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INFOGRAFIKLERDE HiKAYE ANLATIMLARININ GORSEL iLETISiM
ACISINDAN INCELENMESI VE BiR UYGULAMA ONERISi
Serafettin DEDEOGLU
Haziran, 2021

Gilintimiiz gergekliginin en 6nemli dayanak noktalarindan biri kuskusuz ki bilgidir.
21. Yiizyilda enformatik toplum yapis1 bilgiyi kiiltiirel, siyasal ve teknolojik olarak
ortak bir mevcudiyet alan1 olarak var eder. Bilgiyi kontrol etmek, biiyiik bir giicii de
kullanabilmek anlamina gelmektedir. Sanayilesme Oncesi toplumlarda yazili
metinlerin azligi, {retilmis bilginin sinirlarim1 daraltmis ve yalnizca segkin bir
azinligin bilgiye ulagabilmesine olanak saglamistir. Boylelikle bilgiye sahip olmak
imtiyazli olmak, giligli olmak anlamlarina gelmistir. Elbette ki bilginin
gorsellestirilmesi de bir o kadar 6nemli bir agamadir. Gorsel tasarim kriterlerinin
yani sira renk kuramlari, kompozisyon, acik-koyu dengesi, leke degeri ve denge
bakimindan yeterli olan ¢aligmalar islevsel sayilmakta ve genel baglamda gorsel
kiiltiirin olusumuna katki saglamaktadirlar. Ayrica, yaygin tartisma basliklardan biri
olan “yeni” kavramina benzer bigimde ikonografik, piktografik ve hatta tipografik
anlatimlarla yapilan bilgilendirici gorsel tasarim alanlarinda siiregiden tartigsmalar
bulunmaktadir. Giiniimiizde yaygin sekilde kullanim alani bulunan infografiklerde
neredeyse ayni yazi karakterleri ya da benzer soyutlamalar siklikla kullanilmaktadir.
Bu calisma, 6zellikle dijital donem sonrasi gorsel kiiltiir alaninda ana akimlardan biri
haline gelmis olan infografiklerde ‘Hikaye Anlatim1’ kavrami incelenmis ve Oneriler
getirilmistir. Hikdye anlatimlarindaki etkilesim alam1 ve infografiklere yonelik
etkileri sorgulanmis ve Ornekler {izerinden incelenmistir. Bu baglamda, hikaye
anlatimi ile infografiklerin birbiriyle olan kesigimleri ve ayrimlarinin sorgulanmasi
konulariin yani sira tasarimci igin tasarim ve herkes icin tasarim kavramlarindaki
farkliliklar giin yiiziine c¢ikarilmistir. Infografiklerdeki verimlilik ve etkinligin
artirabilmesi anlaminda hikdye kurgusunun analiz edilmesi agisindan kuramsal
literatiir ile 6rnek tiretimler, degerli veriler olarak tezin igeriginde yer almistir. Tezin
son boliimiinde ise hikdye anlatimiyla desteklenen bir uygulama ve benzetme
yontemiyle bir infografik poster serisi tiretilmistir.

Anahtar Kelimeler: Infografik, Hikdye Anlatimi, Bilgilendirme Tasarimi, Veri
Gorsellestirmesi, Grafik Tasarim, Estetik, Deneyimleme, Verimlilik.



ABSTRACT

STORY IN INFOGRAPHICS VISUAL COMMUNICATION OF
EXPRESSIONS INVESTIGATION IN TERMS AND
AN APPLICATION RECOMMENDATION
Serafettin DEDEOGLU
June, 2021

One of the most important pillars of today's reality is undoubtedly knowledge. In the
21st century, the informatics society structure creates knowledge as a common
cultural, political and technological area of existence. Controlling knowledge also
means using great power. The scarcity of written texts in pre-industrial societies
narrowed the limits of the knowledge produced and allowed only a select few to
access it. Thus, to have knowledge means to be privileged, to be powerful. Of course,
visualizing information is just as important a stage. In addition to visual design
criteria, studies that are sufficient in terms of color theories, composition, light-dark
balance, stain value, and balance are considered functional and contribute to the
formation of visual culture in a general context. In addition, there are ongoing
discussions in the fields of informative visual design with iconographic,
pictographic, and even typographic expressions, similar to the concept of "new",
which is one of the common discussion topics. Almost the same fonts or similar
abstractions are frequently used in infographics, which are widely used today. In this
study, the concept of 'Storytelling' in infographics, which has become one of the
main trends in the field of visual culture after the digital era, has been examined and
suggestions have been made. The field of interaction in storytelling and its effects on
infographics were questioned and examined through examples. In this context, the
differences in the concepts of design for the designer and design for everyone, as
well as the intersections and distinctions of storytelling and infographics, were
brought to light. Theoretical literature and sample productions are included in the
content of the thesis as valuable data in terms of analyzing the story set up in terms
of increasing efficiency and effectiveness in infographics. In the last part of the
thesis, an infographic poster series was produced with an application and analogy
method supported by storytelling.

Key Words: Infographic, Storytelling, Information Design, Data Visualization,
Graphic Design, Aesthetics, Experiencing, Productivity.
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1. GIRIS

Diinya, teknoloji ve iletisim baglaminda her gegen giin degismektedir. Bilgi ¢agi
diisiince seklimizi degistirerek ve iletisim bigimimizi doniistliirerek birgok yonde
etkilemektedir. Bilindigi gibi bu siire¢, dijital medyanin gelisimini de tetiklemis ve
bilgiye ulagsmay1 kolaylagtirmistir. Bununla birlikte sosyal medya araglarinin gelisimi
ile bilgiye ulasmak ve paylasmak kolaylasmis ve toplumsal alanda bu yontemler
yayginlasmustir. Internet kullanimi diinyanim farkli cografyalarindaki biiyiik kitleler
tarafindan bir aliskanliktan daha ¢ok gereklilik haline gelmistir. Bu anlamda hem
0zel hem de devlet kurumlar internet ortamina eklemlenmistir. Bu gelismeler bilgi
akisini da hizlandirmig ve 6nceki donemlere gore ¢cok daha hizli ve pratik bir iletisimi

olanakli hale getirmistir.

Bu bilgi akis1 yeni iletisim yontemlerine olan ihtiyacida beraberinde getirmektedir.
Bilgilendirme tasarimi, bu yeni diigiince ve kiiltiir sisteminde Onemli bir yer
tutmaktadir. Bilginin ve verilerin gorsellestirilmesi, gorlintiiyli saglayan donanimsal
aygitlarin st diizey islem giiciinii de kullanarak etkili bir bicimde, anlam yaratma ve
kavramayr pratik hale getirmistir. Modern insanin giindelik yasam dongiisii
icerisinde ¢ok miktarda bilgiye maruz kaldigr disiiniildiiglinde verilerin

gorsellestirme gerekliligi ve bunun 6nemi giin gectikce artmaktadir.

Medeniyetin gelisim siirecinde insanoglu ¢aglardan beridir bilgi birikimini nesilden
nesile aktarmistir. Endiistri devrimi ile teknik ve teknoloji alaninda biiyiik ilerlemeler
kaydedilmistir. Ozellikle 21. Yiizyilda bilisim alaninda yasanan gelismelerle iletisim
teknolojileri de gelismis ve ag tabanli bir toplumun yiikselisi ger¢ceklesmistir. Bu
yiikseligin yan1 sira bilginin aktarimi ve gorsellestirilmesi asamalarinda cesitli
iletisim zorluklar1 ortaya ¢ikmistir. Zaman igerisinde verilerin gittikce ¢ogalmasi bu
gorsel karmasayr daha da ileri boyutlara tagimistir. Nerdeyse tiim kurumlar ¢agin
gerektirdigi ag tabanh sistemlere ayak uydurmaya baslamis ve bu durum bilginin ¢1g

gibi biiylimesine yol agmistir.

Bilisim teknolojileri alanindaki ilerlemeler bilginin anlatim yontemlerini ve alanini

genigletmistir. Bu ilerlemelerle birlikte bilginin gorsellestirilme gereksinimini artmis



ve dogru iletisimi saglama yollar1 siklikla aranmaya baglanmistir. Infografikler,
Klasiklesmis bir tabirle magara duvarlarindan baslayarak postmodern ¢agin ara yiiz
tasarimlarina kadar var olmus ve insan yeryiiziinde oldugu siirece de var olmaya
devam edecektir. Gereksinimler dogrultusunda infografikler, zamanin ruhuna uygun
bicimsel tarzlar1 yansitarak, islevselligini korumus ve igeriklerin dogru anlatimi igin
kolayliklar saglamistir. Infografiklerin temel amaci, veri cesitliligi saglayarak
bilgilere uygun diisen uluslararasi grafik bir dil ile anlasilirlik kazandirmasi, etkili bir
bilgilendirme olanagi sunmasi ve insanlarin ilgisini ¢ekebilmesidir. Ayn1 zamanda

bilginin gorsellestirilmesi kanit ve destek niteligi tagimaktadir.

Richard Saul Wurman’a gore, televizyon, basili ve cevrimi¢i reklamlarla bilgi
bombardimani igerisinde olan izleyici ve kullanicilar bilgi karmasasi arasindan

gerekli olan veriye degil bilgiye ulasmak istemektedirler (Wurman, 2001a, 99).

Infografikler, icerik ve icerigi talep eden izleyici arasinda &nemli bir koprii
gorevindedir. Bilgi ve verilerin gorsellestirilmesi giiniimiizde basili grafik tirlinlerin
yani sira dijital ortamlarda da gerceklestirilmektedir. infografikler illiistrasyonlar,
tipografik kompozisyonlar ve zaman zaman da gesitli baskili ve dijital formatlarla

giin yliziine ¢gikmaktadir.

Arastirma, bilgilendirme tasariminin  alt dallarindan olan ‘Infografik’ ve

infografiklerin paralelinde yer alan ‘Hikaye Anlatim1’ ¢er¢evesinde ilerlemektedir.

Calismada infografiklerde problem olarak goriilen “deneyimleme sorunu” iizerinden
analiz ve yontemler ele alinacaktir. Genel olarak gorsel tasarimcilarin aldigr egitim
onlari, “Tasarimcilar i¢in tasarim yapmak” egilimine yonlendirmektedir. Tasarimci
i¢in tasarim yapmak bir problem midir? Ya da bir birey i¢in tasarim yapmak islevi
giiclendirmekte midir? Adi gecen sorulardaki ‘deneyimleme’ kavrami problem
olarak dikkat ¢gekmektedir. Iste bu sebeple, iletisim sarmalindaki izleyicinin algilama
ve deneyimleme problemleri arastirma iizerinden degerlendirilerek ¢oziimler
iretilmeye calisilacaktir. Deneyimleme ve etkilesim gibi kavramlar arastirmanin
ilerleyen boliimlerinde siklikla karsilagilabilecek terminolojiler arasindadir.
Deneyimlemeyi, daha ¢ok tasarim ve tasarimin muhatabi olarak gézlemlemek daha
dogru bir bakis agis1 olarak goriilebilir. Dijital/basili ortamdaki grafik tasarim ya da
gorsel iletisim triinleri temelde ‘tasarimcilar” ve “izleyiciler’ olarak iki farkl kitleyi

olustururlar. Bu iki grup arasindaki gorsel tasarimlarin dogru iletisimi saglayip



saglamadig1 analiz edilerek degerlendirilmesi ayrica bir arastirma konusudur. Bu
problemlerin igerisinde arastirmanin temel kavramlarindan biri olan “hikaye
anlatim1” Onemli bir baslik olarak ©One ¢ikmaktadir. Tarihin eski devirlerinden
baslayarak sarmal sekilde siirekli gelisen hikaye etme olgusu sadece edebi anlamda
degil, sanat ve tasarim kavramlari igerisinde de kendine yer bulmaktadir. Hikaye
kurgusunun gii¢lendirilebilmesi i¢in, anlamlandirma ve ¢ikarim kavramlari 6n plana
cikmaktadir. Bu sebeple, hikaye olgusunu destekleyen ‘benzetme’ olgulari yine tezin

igcerigine dahil edilmistir.

Infografikler, giindelik yasamda dis diinyayr saran gorsel iletisim kodlarinin en
onemli parcalarindan biri olarak var olurken ayn1 zamanda internet ortamlarinda da
cok sik kullanilir ve paylasilir hale gelmistir. Arastirmalar gostermektedir ki milattan
onceki donemlerde de infografigin kullaniminda 6nemli bir yere sahip simge, grafik
ve resimlere rastlanilmaktadir. Eski Misir hiyerogliflerinden Da Vinci’nin insan
anatomisine ya da haritacitlhik ile ilgili bilgilendirmelere ve hatta tibbi
illiistrasyonlardaki ~ gorsellestirmelere  kadar ¢ogu yerde infografiklerdeki

bilgilendirme anlayis1 goriilmektedir (Ferreira, 2014, 4).

Problem: Bilgilendirme tasarimi, veri gorsellestirmesi, infografik gibi alanlarin
literatiir arastirmalar1 incelendiginde “hikaye anlatim1” kavraminin yiizeysel olarak
konu edinildigi goriilmiistir. Bu tezin amaci, Infografikleri hikdye anlatimi
cercevesinde inceleyerek, bilginin gorsellestirilmesindeki hikdye anlatimmin farklh
katmanlarin1 ortaya c¢ikarmak ve infografikerin bu katmanlarin izleyici ile olan
etkilesime katkisini ortaya koymaktir. Amac: Calisilan tez ¢ergevesinde infografik
alaninda bu eksikliklerin giderilebilmesi ve literatiir anlaminda dogru bir kaynak
olmasi hedeflenmistir. Yontem: Genel olarak tezde tasarim friinlerinin bi¢imsel-
estetik yonleri veya teknigine dayali konular ele alinip kuramsal analizlerine yer
verilerek, tasarim ¢oziimlemeleri konular1 agirlikli bir bi¢imde islenmistir. Konunun
onemi bu anlamda ¢ok daha fazlasim1 hak etmektedir. Tez kapsaminda uygulanan
poster ¢alismalar1 dogrultusunda, yapilandirilmamis bir goriisme gerceklestirilmistir.

Goriismelere, calismanin son kisminda ek olarak yer verilmistir.



2. TARIHSEL SERUVENDE iINFOGRAFIK

2.1. Tanimlar

2.1.1. Bilginin Tanimi

Bilgi ve bilgi tiirleri, birgok alanin uzmanliklari i¢inde bir problem olarak arastirilmis
ve irdelenmistir. Bilgi, fiziksel bir varlik olabilecegi gibi soyut diisliince ve kavram
anlaminda da konumlandirilabilir. Bilginin kavram olarak tanimlanmasi ele alinan
konu tiirlerine gére degiskenlik gdsterebilmektedir. Ozellikle felsefe tarihi icerisinde,
bilginin kaynagi, dogrulugu ve cesitliligi sorgulanmistir. Arastirmanin konusu
bilginin gorsellestirilmesi olmasi sebebiyle, ¢esitli bilgi tanimlarina ve bilginin farkli

dinamiklerle olan baglantisina gorsellestirme ¢ergevesinde yer verilmistir.

Bilgi, epistemoloji gibi bir¢ok farkli alan i¢in arastirma konusu olmustur. Bilgiyi elde
edebilmenin yani sira tanimlayabilmenin 6nemli sartlarindan birisi, odaklanacagi bir

alanin olmasi yani bir sinirlandirmanin gergeklestirilmesi gerekmektedir.

Tiirk dil kurumuna gore bilgi ile ilgili tanimlamalar su sekilde yapilmistir:

“(1) Insan aklinmn erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin biitiinii, bili! ve malumat. (2) Ogrenme,
aragtirma veya gozlem yolu ile elde edilen gercek, malumat, vukuf. (3) Insan zekdsimin
caligmasi sonucu ortaya ¢ikan diisiince triinii, malumat, vukuf. (4) Genel olarak ve ilk sezi
durumunda zihnin kavradigi temel diisiinceler. (5) Bilim. (6) (Bilisim) Kurallardan
yararlanarak kisinin veriye yonelttigi anlam” (Giincel Tiirk¢e Sozliik, [24.05.2020]).

Kiilcti’niin aktarimiyla, felsefi olarak insan, ‘bilen ve eyleyen’ olarak ele alinmistir.
Bilme, 6zne ve nesnenin kesisiminde meydana gelen; bilgi ise, 6zne ve nesnenin
{irliniidiir. Yazara gore, “epistemoloji, bilgi kuram, bilgi felsefesi, gnoseoloji?”, gibi
basliklar altinda, bilgi ve bilme sorunlari tartisilmistir (Ozlem, 1995, 32°den aktaran
Kiileii, 2000, 391). Bir baska goriis tizerinden degerlendirildiginde, fakli disiplinler
olarak goriilen temel alanlarin da bilgi ile nitelendirilebilecegi ifadelendirilmistir.
Topdemir, bilgiyi ‘kavramsallasma’ olarak ele alip, “bir seyin bir sey olarak
kavranmas1” niteliginde tanimlamigtir. “Bir seyin bir sey olarak kavranmasi”’na dair

acilim yapildiginda ise kavrayan, kavranan, bilen ve bilinen’in olmasi gerekmektedir.

1 Bir seyi bilme durumu, bilgi.
2 Bilgi Kuram



Yazara gore bilgi, “bir “seyin” bilgisi olmak durumundadir”. Bu sebeple de bilginin,
nitelendirilecegi seyin lizerine yapilandirilmasi durumu ortaya ¢ikmakta, bilgi: sanat,
felsefe, din ve bilimsel veri ve kavramlar1 ile ifadelendirilebilmektedir. Bahsedilen
alanlarin hepsi bilgi ile baglantilidir (Topdemir, 2009, 120). Diger bir goriise gore
ise, bilginin tek bir kavram olarak tanimlamanin zor olacagi, anlamlandirilmasinin
farkli disiplin ve doneme gore tiiretilebileceginin alti ¢izilmistir. Aynt zamanda
Cansever’e gore bilgi, devinimine ve dontisiimiine devam eden bir 6zellige sahip
olmakta ve bazen de bilgi yerine “enformasyon” kavrami olarak da
nitelendirilmektedir.  Enformasyon  (information), = somut  Olgiitler ile
degerlendirilebilen, goriilen belgelendirilebilen veriler olarak anlasilmaktadir.
Cansever, Bilgi’yi (knowledge) tanimlanmasinin genisligi nedeniyle toplumsallik ve
devaminda insan zihniyle iligkilendirerek kapsamli ve dolayistylada soyut bir kavram

oldugunun altin1 ¢izmistir (Cansever, 2016, 44-46).

Bilgi, tiirli baglantilar da “akmay1” siirdiiriir. Ikinci 6nemli avantaj, bilginin
giincellenebilmesidir. Bilgi siirekli aktiftir ve yenilenir; rafta eskimez ya da
tozlanmaz. Hatta bilginin yer kaplamiyor olmasi, rafinda ansiklopedi goriiniimiinii
salt dekoratif amacla tercih eden kitle disinda pek c¢ok insan i¢in 6nemli avantajdir.
Yine onemli bir nokta hemen hemen biitiin bilgilere bedava ulasilabiliyor olmasidir.
10-20 ciltlik bir ansiklopedi setine sahip olmak pek ¢ok insan i¢in 6énemli bir masraf
sayilabilecekken, internette bu bilgilere ulagsmak ¢ogu zaman iicretsizdir (Tasgioglu,
20133, 18).

Insanlarin gevresi cesitli derecelerde yakinlik gdsteren bilgi halkalariyla cevrilidir.
Wurman’a gore bu halkalar, 5 kisima boliinerek adlandirilmigtir (Sekil 1). Her bilgi
halkas1 farkli kisiler i¢in yine farkli bir seviyeyi temsil edebilmektedir. Halkalar,
fiziksel olarak hayatta kalmay1 temsil eden gerekli bilgilerden veya kisisel mitlerden,
kiltiirel gelisim ve sosyolojik bakis acgisim1 kapsayan soyut bilgi formlarina kadar
genisleyebilmektedir. Yazar bu halkalar1 icten disa dogru siralamustir. ilk halka ic
bilgidir. I¢ bilgi ic sistemimizi calistiran ve bedenimizi calisir hale getiren
mesajlardan olusur. Burada bilgi beyinsel mesajlar bi¢imini alir. Bu bilgi
basamaginin, iizerinde en az kontrol seviyesine sahip olmakla beraber en c¢ok da

etkilenilen seviye oldugu ifade edilmistir (Wurman, 2001b, 160).
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Sekil 1: Richard Saul Wurman, Bilgilendirme Tiirleri: Bes Halka, 2001.
Wurman, R. S. Information Anxiety 2, s. 60. Printed in the United States of America, 2001.

Ikinci halka konusma bilgisidir. Konusma bilgisi, etrafimizdaki arkadas, akraba, is
arkadasi, 0deme hattindaki yabanci veya is toplantilarindaki miisteriler gibi
insanlarla yapilan resmi ve gayri resmi degisimler ve goriismelerdir. Konugma, rolii
geregi onu reddetse de kabul etse de onemli bir bilgi kaynagidir, bunun nedeni de
konusmanin gayri resmi yapisindan kaynaklanabilmektedir. Oysa bu hem bilgi hem
de alict olarak en fazla kontrol sahibi oldugumuz bilgi kaynagidir. Ugiincii halka
referans bilgisidir. Bu bilgi, bilim-teknoloji ve dahasi hayatin igerisinde yer alan
kuantum fizigi ders kitaplarindan telefon rehberine veya sozliige kadar herhangi bir
sey olabilir. Dordiincii halka haber bilgilendirmesidir. Bu halkada bilgi, medya
aracilifiyla insanlar, yerler, vakalarin yer aldig1 ve insanlarin hayatin1 direkt olarak
etkilemeyen fakat diinya goriisiinii etkileyebilecek giincel olaylar1 kapsamaktadir.
Besinci halka ise, en az 6lgiilebilir form olan kiiltiirel bilgidir. Bu bilgi, tarih, felsefe
ve sanati1 kapsamaktadir, diger bir ifadeyle medeniyeti anlamaya yonelik her tiirli

girisimi temsil etmektedir. Diger halkalardan toplanan bilgiler, insanin tutum,



davranig ve inanglarint belirleyen yani biitiin olarak toplumun davranislart gibi

toplumun bilgi kiitlesini olusturmaktadir (Wurman, 2001, 160).

2.1.2. Gorsellestirmenin Tanimi

Gorsellestirme, farkli alanlara gore kullanimi degisen ve yine bilginin tanimindaki
gibi tanimlamalar1 artmakta olan bir kavramdir. Zihindeki hayaller ya da hayatin
icerisinde fiziksel olarak yaratim siirecinde olusan tiim imgeler gorsellestirme olarak

kabul edilebilir. Gorsellestirme tiirlerinin hepsinde temsil amaci bulunmaktadir.

Temsil konusunu gosteren ve gosterilen anlaminda degerlendirildiginde konuya
gostergebilim ‘Semiotics’ dahil olmaktadir. Gosterge bilim, isaretleri inceleyen bilim
dalidir. insanlarin kelimelerden, seslerden ve goriintiilerden anlami hangi yollar:
kullanarak g¢ikarttiklarini agiklamaya ¢alisir. Tezin konusu gorsel iletisim tasarimi ve
grafik tasarim ile temellendirilmesi sebebiyle, gorsellestirme kavrami bu zemin
tizerinde yapilandirilacaktir. Grafik tasarimda ‘seyler’ kavrami goriinenin disinda
farkli seyleri tasavvur edebilirler. Tasarim yaparken gorsel bir g¢alisma ile bu
calismanin temsil ettigi sey arasinda ¢ok belirgin bir ayrim oldugu unutulmamalidir
(Ambrose, Harris, Bathana, 2010a, 102-103). Temsilin gosteren ve gosterilen
kavramlariyla ¢oziimlenmesi uygun olacaktir: “Gosteren: Bir fikir, nesneyi ya da
unsuru gorsel olarak temsil eden goriintii ya da tasarim. Gosterilen: Bir goriintii ya da

resimle temsil edilen fikir, nesne ya da unsur” (Ambrose, Harris, 2010b, 102).

Gorsellestirmeye bu yapilar icerisinde semiyotik cercevede bakilabilir, gosteren ve

gosterilen diiz anlam ve yan anlam olarak da ifade edilebilir.

Gilinimiizde bu tanmimlamadan ¢ok, gorsellestirme Ornekleri ile toplumun her
bireyinin etkilesim igerisinde oldugu goriilebilmektedir. Bu sebeple, toplum
gorsellestirme kavramiyla i¢ igedir. Sosyal medya gibi c¢evrim i¢i uygulama
hesaplarina sahip tiim kullanicilar diizenli ya da diizensiz bi¢imde metin, gorsel vb.
paylasimlarmi yapabilmektedir. Kullanicilar, instagram, facebook ve twitter
sayfalarindaki paylagimlarinda birer gorsel niteligin 0lmasinin yani sira hikaye olarak

da izler yansitilabilmektedir.

2.1.3. infografigin Tanim

Infografik icin yapilan tanimlamalar genel olarak birbiriyle benzesebilmektedir.

Grafik ekini alan farkli terminolojiler goriilebilmektedir. Infografik de, Information



ve Graphics kelimelerinden meydana gelmistir. Yani ‘Bilgi’ ve ‘Grafik’ kelimeleri
birlestirilmistir. Infografik, 21. Yiizyilda en ¢ok kullanilan terminolojilerden birisidir.
Infografikler sadece, magazin ya da gazetelerin tasarim béliimiinde yaygin olarak
kullanilmamis ayn1 zamanda grafik haberciligin bir temsili olarak da goriilmiistiir.
Infografikler, ilgi ¢eken, basit ve anlasilir kelimelerin yan1 sira islevsellik ve yaniltict
olmayan anahtar sozciikler ile de ifade edilmektedir (Chi, 2012, 7; Tas¢ioglu, 2013b,
2).

En genel tanimiyla infografik, bilgi ve verinin basit bir bi¢imde gorsel temsili olarak
tanimlanabilmektedir. Infografikler, metin, imaj, tablo, sema ve son zamanlarda
etkili bir ara¢ olan video gibi O6nemli elementlerle temsil edilerek, verilerin ve
karmasik sorunlarin anlagilabilir bir hale getirilebilmesi igin, bilgiyi hizli ve
aciklayici bir hale getirmistir (What is an infographic?, [10.09.2019]). Ferreira’ya
gore infografikler temel olarak bilginin gorsel temsilidir. Infografikler bir dizi farkl
grafikle hikaye anlatmak, fikir aktarmak veya sorunlari kesfetmek i¢in kullanilirlar.
Gilinlimiizde infografikler ana akim medyanin igeriklerini aktarabilmesi i¢in gerekli
bir ara¢ haline gelmistir. Gazete ve dergi gibi geleneksel medyanin yani sira birgok
dijital yayin kanalinda da infografikler ile karsilasmak miimkiindiir. infografikler
giderek yayin stratejilerinin bir pargasi olarak cesitli kamu ve 6zel sektdr kurumlari

tarafindan vazgegilmez hale gelmektedir (Ferreira, 2014, 3).

Infografiklerde gerceklerin izleyiciye aktarimi, baslik, say1, imaj, bosluk ve katki
saglayan diger tasarim elemanlar1 akiskan bir kurgu biitiinliigii ile sunulmaktadir. Bu
nedenle ifade edilen tanimlamalardaki ortak sdylem: Basitlik, anlasilirlik, islevsellik,
hikdye anlatimi kavramlar gergevesindedir. Bir infografigi kurgulayabilmek i¢in
bahsedilen kavramlar ile dlgiilendirmek dogru bir yol olarak goriilmekle beraber,
ilerleyen teknolojinin ve gorsellestirme tekniklerinin gelisiminin yeni tanimlamalari

doguracag diisiincesi de bir gergektir.

2.1.4. Yakin Terminolojik Ifadelerin Karsilastiriimasi

“Veri, bilgilendirme ve bilgi, gorsellestirmede yaygin olarak kullanilan ve birbiriyle iliskili
olan ii¢ terimdir. Bu ii¢ kelime genellikle farkli soyutlama, anlayis ve dogruluk seviyelerini
isaret etmek i¢in kullanilmaktadirlar. Veri: Semboller. Bilgilendirme: ‘Kim’, ‘Ne2, ‘Nerede’ ve
‘Ne zaman’ sorularina yararli olacak sekilde islenen verilerdir. Bilgi: ‘Nasil’ sorularina yanitlar
saglayan veri ve bilgilerin uygulanmasidir” (Chen ve Dig., 2009, 12).



Bu arastirma kapsaminda Bilgilendirme Tasarimi, Gorsel Iletisim Tasarmm
cergevesinde inceleneceginden, bu alanda yapilan tanimlara yer vermek dogru

olacaktir.

Veri gorsellestirmesi ve bilgilendirme gorsellestirmesi terminolojileri, bilimsel bir
toplulugun Readings in Information Visualization: Using Vision to Think, isimli
kitaptan referans alarak, bilisimin gii¢lendirilmesi i¢in soyut verilerin bilgisayar
destekli, etkilesimli, gorsel temsillerinin kullanilmasi olarak ifadelendirmesidir
(Meirelles, 2013a, 13). Bu iki kavram bilgisayar ortamindaki teknik verilerle yan
yana getirilmistir. Bilgilendirme tasarimi, veri gorsellestirmesi ve hatta Infografikler

teknik grafikler ile gorsellestirmeler olarak izleyicinin karsisina ¢gikabilmektedir.

Bilginin gorsellestirilmesi i¢in cogunlukla iki terim kullanilmaktadir: Infografikler ve
bilgilendirme tasarimi. Ozetle, Infografikler igerigin sdzel bir dil ile bilginin
aktariminin kisir kaldig1 yerde grafiklerle (resimler, semboller, haritalar, semalar vb.)
temsil edilebilen bir yapidadir. Infografikler, insan viicudunun resmedildigi ilk
bilimsel o6rneklerinden beynin nasil isledigine dair modern gosterimlere, erken rota
haritalarindan ve tren tarifelerine, sembolik Londra Metro Haritasi’na kadar
uzanmaktadir. Gazetecilikte, teknik ve pedagoji kitaplarinin yani sira, geleneksel
olarak karmasik bilgileri aciklamak ve hikayeler anlatmak i¢in c¢ogu alanda
infografikleri kullanan yerlesik uygulamalar kullanilmaktadir. Bu uygulamalarda
bilgiler aciklanmak ve hikayeler anlatilmak iizere geleneksel olarak infografiklerle
temsillere yer verilmistir. Asina olunan hava durumu haritasindan dogal olaylarinin
gorsellestirmeleri ile, grafikler ¢evredeki haberlerin anlasilmasina daha ¢ok yardimci

olmaktadir (Meirelles, 2013b, 11).

Bilginin gorsellestirilmesi i¢in infografik ve bilgilendirme tasarimi siklikla
kullanilmaktadir. Infografikler, bilgiye ait hikdyenin anlasilir bir tasarim diliyle
aktarilabilmesi i¢in tiim gorsellestirme tekniklerinin kullanimiyla 6ne ¢ikmaktadir.
Bilgilendirme tasarimi ise daha teknik bir planlama ingasina sahiptir. Infografikler ve
bilgilendirme tasarimi alanlar1 ayr1 birer terim gibi ifade edilse de infografiklerin
bilgilendirme tasariminin basamaklarindan birisi olarak gdsterilmesi daha dogru

olmaktadir.



2.2. 19. Yiizy1l Oncesi Bilginin Gorsellestirilmesi

“Gorsel iletisim seklinde olusturulmus mesajlarin isitsel iletisimden belirgin bir farki ise,
kaliciligr ve dolayli olarak farkli zamanlarda etkinligini stirdiirebilmesidir. Bu 6nemli fark
gorsel iletisimin kaliciligini ve belge niteliginde kullanilmasini 6ne ¢ikarmistir” (Ugar, 20044,
19).

Gorseller ile iletisim kurma ve insanlarin kendini ifade etme ¢abalari, tarih igerisinde
elde edilen zengin arsivlerdeki bulgularda goriilebilmektedir. Tarihe eklenmeyi
bekleyen bulgular ve belgeler, bir hoyiikteki katmanlar1 eseledik¢e ortaya c¢ikarilan
ve gliniimiize hatta gelecege 1s1k tutan en degerli insanlik mirasinin pargalaridir. Bir
yerlerde kesfedilmeyi ve giin yliziine ¢ikmay1 bekleyen belge niteligindeki tiim yeni
bulgular, insanlik tarihinin kronolojisi ve yasayisi ile ilgili hikdyenin parcalarin
olusturmaktadir. Ayn1 zamanda her yeni bulgu, tarihin akis1 ile ilgili giincellemelere
sebep olmaktadir. Bu degisken siire¢ igerisinde ozellikle gorsel temali bulgular
bilinen dogrulart tekrar diisiinme ve hesaplama diisiincesine itebilmekte bir¢ok

bulanik bilinmezi agik hale getirmektedir.

Insanin en 6nemli duyusu olan ‘gdrme’nin gelisimi onbinlerce yillik bir siirec
icerisinde gergeklesmistir (Ugar, 2004b, 17). Gorme, goriinenin yorumlanmasi ve bu
yorumun bir yere islenmesi “Insanlik Tarihi” igerisinde gerceklesen, doniisiimiine

devam eden ve insanin kendini ifade etmesindeki en 6nemli davraniglardir.

“Magara duvarlarina oyularak yapilan desenlerin en eskileri 1.0 25.000 ile 20.000 yillarina
aittir. 1.0. 18.000 yillarinda, magara duvarlarma el izi ¢ikarmak igin kirmizi, siyah ve sari
pigmentlerden yararlamlmistir. Giiney Fransa’da Lascaux’da bulunan magara resimleri ise 1.0.
15.000 yillarina aittir. Gerek Lascaux’daki, gerekse Kuzey Ispanya’da Altamira’da bulunan
magaralardaki boga ve bizon betimlemelerinde sasirtic1 bir stilizasyon ustaligi gizlidir” (Becer,
1997a, 84).

En ilkel topluluklar, kayalara, magaralara oyulmus (Sekil 2) ve boyanmig resimlerde
hatta dovme yapilmis bedenlerle kendilerini ifade etmeye ¢alismistir. Diinyanin dort
bir yanindaki eski halklar, etrafindaki diinyayr Cin ideografilerinden® Misir
hiyerogliflerine ve Japon Kanji#’sine kadar resimli metinler halinde belgelemislerdir
(Hagen, Golombisky, 2013a). Farkli topluluk ve uygarliklar, g¢esitli metin ve
gorsellestirmelerle kendilerince iletisim yontemleri gelistirmiglerdir. Bu gelisim
yontemleri igerisinde, yazinin kullanimi ve gelisimi, tarih donemlerinin sifrelerinin

anlamlandirilmasindaki degeri tartigilmazdir.

3Bir diisiinceyi ve fikri ifade edebilmek igin kullanilan resimsel ya da grafiksel (Soyut diisiince ve
kavrami temsil eden) gostergelerdir.
4Cince yaz1 karakterinin Japon dilindeki isimlendirmesidir.
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Sekil 2: Fransa’da Lascaux Magarasinda Bir At Tasviri, M.O 15.000.

“Lascaux Cave”. World History Encyclopedia.
https://www.ancient.eu/uploads/images/5589.jpg?v=1608519603 [04.01.2021].

Alfabeler, insanligin en 6nemli icatlarindan birisi olarak toplumlarin kendi i¢indeki
ve disindaki tiim siirlamalar1 ortadan kaldiran bir devrim niteligindedir. Meggs ve
Purvis yaziy1, konusmanin gorsel karsilig1 olarak tanimlamistir. Isaret, sembol, resim
ve harfler bu karsiligin dili olarak yansimistir ve ¢aglar boyunca yazinin bir yiizey
iizerindeki kaliciligl, sozlii anlattima gore daha dayanikli olan bir bellek olarak
goriilmistiir. Bilginin yaz ile iligkisi diisiintildiigiinde, antik donemlerde sozlii
ifadelerin yaziya doniisimii ve kaliciligi, kutsal bir gii¢ olarak da goriilmiistiir
(Meggs, Purvis, 2012a, 6-39).
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Sekil 3: Ankhnesneferibre (26. Hanedan/Ge¢ Dénem) Lahitinden Bir Hiyeroglif
Detay1, M.O 664-525, British Museum.

“Detail from the Sarcophagus of Ankhnesneferibre”. World History Encyclopedia. By Guilellaume
Blanchard. https://www.ancient.eu/image/3984/ [04.01.2021].

Antik Misir’a ait ve tanrmin sozleri olarak ifade edilen genellikle de tapinak ve
mezar duvarlarina islenen hiyeroglifler (Sekil 3), kutsallik kavramimin ve Misir

sanatinin birbiriyle olan etkilesiminin yansidig1 6rnekler olarak gosterilebilir (Becer,
1997b, 87).

“Matbaanin ilk uygulamalari, Gutenberg’ten ¢ok oOnce, ylizyillardir Cin’de kullanilmaktaydi.
Tarihte ilk basimi, kdgidi da bulan Cinliler gerceklestirmistir. Matbaanin seriiveni ticaret
yollar1 iizerinden Uzakdogu’dan Bati’ya dogru olmustur. Diger yandan, matbaaciligin
Avrupa’ya Gutenberg ile geldigini soylemek de dogru olmaz; ondan dnce bu yonde ¢alismalar
yapildigi biliniyor” (Durmaz, 2010, 11).

Baski yontemlerinin icadi ile bilginin makro ve mikro mesafelerden ulagiminin
Ozgiirliigiiniin 6nli a¢ilmistir. Matbaanin icadi, Cin kiiltiiriinde sessiz bir devrim
olarak goriilmiistiir. Meggs ve Purvis’e gore baskinin Cin’deki ilk uygulamalariyla
ilgili bir teoride, tasa oyulmus yazitlardan miirekkepli ovalama uygulamasinin
kullanildig1 6ne siirtilmiistiir (Sekil 4-5). Alfabetik yazi, ordulara, tiiccarlara ve dini
misyonerlere de etki ederek tiim diinyaya yayilmis, boylelikle de okuryazarlik

demokratik bir kullanim olarak insanligin hizmetine sunulmustur. Bu biiyiik
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devrimle beraber, yazarlar ve rahiplerin yazili bilgi tizerindeki tekelleri kaybolarak
siyasi gii¢ ve etkileri de zayiflamistir (Meggs, Purvis, 2012b, 33-39).

3 . X =

Sekil 4: Budist Adanmishk Kitabesi (Kirectasi Tableti), M.S 562.

Meggs, Philip B., and Alston W. Purvis. Meggs' History of Graphic Design. John Wiley & Sons,
2016.

iz

AT

)

Sekil 5: Diamond Sutra Parsomeni, M.S 868, (5 Metre Uzunlugunda Yatay
Rulo), The British Library, Londra

“Diamond Sutra, Buddhist Text”. Britannica. https://www.britannica.com/topic/Diamond-Sutra
[09.01.2021].
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“Baskinin gelisimi, en bagindan itibaren insanlik {izerinde miithis etkili oldu. Bilginin bu hizda
yeniden olusturulup dagitimi, afisler, gazeteler ve kitaplarla insanlarin daha hizli bilgi
edinmesine yardimci olup; basimcilik, yaymeilik, tasarim ve reklam endiistrilerini yaratti,
teknolojinin daha da gelismesi i¢in  gereksinim olusturdu” (Durmaz, 2010, 26).

Baskinin 1450°de Johanes Gutenberg’in yoOntemiyle gelistirilmesi, bilginin
cogaltilmasi icin biiyiik avantaj saglamistir (Sekil 6). Baski tekniklerinin geligimi,
kagit ve ciltleme tekniklerinin ilerlemesine de katki saglamistir. Ucar’in ifadesiyle
Gutenberg, “...metal yazilar1 kursun alasimlar kullanarak olusturmayi ve bunlardan

blok kaliplar elde etmeyi denedi”. Boylelikle baski i¢in tek bir kalipdan defalarca

yararlanilabilecekti. Bu baski yontemi, Cinlilerin baski sisteminden sonraki en

onemli tarihi asamadir (Ugar, 2004c, 92-100).

Sekil 6: Johan Gutenberg’in Matbaa Atélyesi, 1800’ler. Deutsches Museum,
Almanya

“Burchdruckerwerkstatt um 18007, Deutsches Museum. https://www.deutsches-
museum.de/angebote/jugend-im-museum/erfinderpfad/kommunikation/gutenberg/ [10.01.2021].

Buraya kadarki boliimde, gorsellestirme, yazi ve baski yontemleri, bilginin
gorsellestirme tarihininin derinliklerinden giiniimiize kadar gelen temel olusum
siireclerinden bahsedilmistir. Bu temel olusum siirecleri, Infografiklerde imaj ve

metin biitiinliigi ile igerigin hikayesinin aktarimi seklinde gerceklestirilmektedir.

Infografiklerin tarih igerisindeki gelisimi ve doniisiimii asagidaki kronolojide, dnemli

tarihlendirmeler ile ifadelendirilmistir (Sekil 7):
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INFOGRAFIGIN KRONOLOJIiSI

M.0 30.000
Paleolitik Cag Duvar Resimleri
Lascaux ve Altamira

- &

M.S 2. Yiizyil
Kagidin icadi

M.S 6. Yizyil
Cin'de Baskinin
Ik Uygulamalari

20. Yiizyihin IIk Yarisi

Isotype

(Tipografik Resim Egitimi Uluslararasi Sistemi)
Halki Bilinglendirici Posterler

Resimli Dergiler

20. Yiizyihin Ikinci Yarisi

Kamu Yararina Bilgilendirici Grafikler
Piktogramlar, Editoryal Tasarim
Sektdrel Raporlar, infografikler
Dijital Devrim ve internet

M.0 6.500
ilk Harita
Konya Sehir Haritasi

M.0 200
Papiruslerden
Modernize Edilmis
Pargdmenin icad

Orta Cag

Doga ve Tip, Kutsal Metinler Uzerine
Bilgilendirici el Yazmalari ve

Harita Tlrleri

19. Yazyil
Sanayi Devrimi ve
Seri Uretim
Basinin Gelismesi

M.0 3500
Yazinin Bulunusu
Sumerler

M.0 3000
Misir Hiyeroglifleri
Kutsal Yazilar

15. Yizyl

Matbaanin icadi

(Modern Basim Déneminin
Temelleri Atildi)

18. Yiizyil
Veri Gorsellestirmesi
Istatistikler

GUNUMUZ iNFOGRAFIKLERI
Basili Yayinlarda, Cevrimigi Ortamda ve Mobil Uygulamalarda;
Kamu, Egitim, Sektor, Reklam ve Kisisel Anlatilar igin Kullaniimaya

Devam Etmektedir.

Sekil 7: infografigin Kronolojisi
Tarihsel Seriivende Infografik bashigi altinda, oncelikle tanimlamalar iizerinden,
bilgi, gorsellestirme, infografik ve benzer terminolojilerin karsilastirilmasi
gerceklestirilmistir. Bu degisim ve doniisiimlerde, belirtilen basliklar igerisinde
gorsellestirme cabalar1 aktarilirken taglara igslenmis gorsellestirmelerden, ilk harita
orneklerine, el yazmalarindan seg¢ilen doga ve insan odakli arastirmalara kadar pek
cok uygulama bicimi 6n plana c¢ikmistir. Harita ve el yazmasi Orneklerinde,
anlatilmak istenen bilimsel veriler, gorsellestirmeler ve o doneme ait grafik

yonlendirmeler ile agiklama girisimlerinde bulunulmustur. Veri gorsellestirmesi gibi
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teknik bilgilerin anlatim 6rneklerinin yiikselisi ile istatistik biliminin daha acik bir

dille anlatim1 sayesinde bilginin aktarimi hiz kazanmistir.

20. yiizyilin ilk yarisinda, énemli sanat hareketleri gerceklesmis, plastik sanatlarin
yani1 sira uygulamali sanatlarin da hayatin igerisinde yer almasi sanayideki
ilerlemelerin paralelliginde ivme kazanmistir. Modernist tarz, grafik iiriinlerde: afis,
brosiir, kitap gibi basili islerin tiimiinde hissedilebilmektedir. Tipografik doniistimler,
klasik simetrik diizenlemelerden, Kiibist, Dadaist gibi biiyiik degisimlerden,
‘Asimetrik Yeni Tipografi’ye kadar sekillenmistir. Asimetrik Tipografi, geometrik
sayfa diizenlemeleri ve foto grafik illistrasyonlar grafik iriinlerin modernist yeni
bigimleri olarak sekillenmistir. Infografik iiriin 6rnekleri olarak da ifadelendiribilecek
caligmalara, grafik anlaminda fotografik ve illiistratif etkilerde yansimistir (Grafik
Tarzlar [4], 1991).

Dijital ¢agin dncesine kadar basili ortamda izlerinin siiriildigi bu grafik dil; 6zellikle
de 19. Yiizyll oncesi ile ilgili detaylar, Haritalar, Doga ve Insan, Veri
gorsellestirmesi  bagliklar1 altinda gilinlimiizdeki bilginin gorsellestirilmesi adina

gerceklesen degisim ve doniisiimler detaylandirilacaktir.

2.2.1. Haritalarda Gorsellestirme Cabalar:

“Haritacilik temel olarak, belli bir yeryiizli bolgesinin bir ya da birden ¢ok 6zelligiyle birlikte
bir zemin iizerine, basit resimler, simgesel igaretler ve yazilarla o bdlgeyi yansitacak bigcimde

9

cizilmesi anlamina geliyor. Harita kelimesinin kokeni Arapcadir. Arapca “dogradi”, “styirdi”,
“tornaladi” anlamlarina gelen “harata” fiili ile “kilavuz” ve “delil” kelimelerinin karsilig1 olan
“harit”in zaman iginde bir araya gelmesinden olusmus” (Ozcan, 2013, 54).

Haritacilik, cesitli 6lgeklerde mekan, boyut ve uzaysal imlemeleri ifade eden ya da
grafik gorsellestirmeler yapma bilimi ve sanati olarak tanimlanmaktadir. Haritalardan
bir yer hakkindaki cografi bilgileri aktarmada ve haritanin tilirline bagl olarak
topografya, hava durumu ve kiiltiirii algilamada yaralanilmaktadir. Ilk harita formlari
kil tabletlerde (Sekil 10), magara duvarlarinda, kemiklerde, metal ve deri gibi
yiizeylerde uygulanmstir (Briney, [22.07.2020]a; Ozcan, 2013a, 55). Ilkel insanlar,
yasam siirdiikleri cografyalarda kendilerini ¢evreleyen alanlarin bilgisi ve hareket
ettikleri yonler ile ilgili harita olusturmaktaydilar. Buna ragmen ayni dénemlerde
yapisal amaglara uygun yerel haritalarda kullanilmaktayd: (Bagrow, 1963, 26).

Modern haritacilik, teknolojik ilerlemelerin paralelinde pusula, teleskop, sekstant®,

>“Yerkiire ilizerinde bulunulan yerin enlemini belirlemek amaciyla, bir gok cismiyle ufuk diizlemi
arasindaki agisal mesafeyi 6lgmekte kullanilan optik seyir cihazi” (Wikipedia, [22.07.2020]).
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kadran® ve matbaa gibi araclarin icad1 sayesinde dogruluk derecesini arttirmustir.
Cografi haritalar, bilgi sistemleri gibi teknolojiler araciligiyla daha kolay
olusturulmaktadir. Ozellikle 20. yiizyilda ucaklar ve uydular araciligiyla harita

olusturabilmek i¢in kullanilan verilere dnemli katkilar saglanmistir. Bu gelismeler

sayesinde giincel haritalar gegmisteki 6rneklerine gore daha fazla bilgiyi daha dogru
olgeklerle sunabilmektedir (Briney, [22.07.2020]b).

-

Sekil 8: Konya Sehir Haritas1 (Anadolu Medeniyetler Miizesinde Sergilenen
Parcalar) Milattan dnce 6500 civari.

Ozcan, Emine Sonnur. “Bilinen En Eski Harita Tiirkiye’de”. Tiibitak Bilim ve Teknik Dergisi,
Mayzis, 2013.

Sekil 9: Konya Sehir Haritasi’min Prof. Mellaart tarafindan ¢izimi.

Ozcan, Emine Sonnur. “Bilinen En Eski Harita Tiirkiye’de”. Tiibitak Bilim ve Teknik Dergisi,
Maysis, 2013.

Sekil 8’de, Konya’nin bir ilgesi olan Cumra yakinlarindaki Cilali Tas Devri
(Neolitik) yerlesimi olan Catalhdylik’te bulunan harita, diinyanin en eski haritasi

olarak diisiiniilmektedir. Tepeden goriiniimlii bir sokak planinda ¢izilmis olarak

6“Saat, pusula gibi aygitlarda, lizerinde yazi, rakam ya da bagka imler bulunan diizlem” (Nedir,
[22.07.2020]).
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goriinen ve evlerin siralandigi bir haritalama oldugu diisiiniilmektedir. Haritanin
tekrar ¢izilmis hali incelendiginde, evlerin iistten ama dagin karsidan goriiniisiiniin

yansitilmis olabilecegi algisi olugsmaktadir (Ozcan, 2013b, 55).

Sekil 10: Babil’deki Kil Harita, Milattan Once 600’ler, British Museum.
Londra. Ingiltere.

Tversky, Barbara. “The cognitive design of tools of thought.” Review of Philosophy and
Psychology. 6.1 (2015): 99-116.

Aa Deniz

Sekil 11: Kil Haritanin iizerindeki verilere gore tekrar cizimi.

Ozcan, Emine Sonnur. “Bilinen En Eski Harita Tiirkiye’de”. Tiibitak Bilim ve Teknik Dergisi,
Mayz1s, 2013.
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Ilkel zamanlardan giiniimiize haritalarin yansittig1 bilgiler igerik ve grafik anlaminda
bigimsel farkliliklar gdstermistir. Ornegin, Sekil 10°daki kil tablette, tam olarak
cografi bir anlatimdan daha ziyade mekan ve zaman kavramlar1 gorsellestirmenin
icerisinde harmanlanmigtir (Tversky, [23.07.2020]). Bu haritada, okyanusun
otesindeki mitolojik bolgeler ile Babil diinyas1 arasindaki iliski gosterilmistir. Babil'e
giden (uzatilmig dikdortgen) paralel cizgiler Firat Nehri’ni (Euphrates) gosterirken,
dairesel serit Tuz Denizi’ni temsil etmektedir (Millard, 1987, 114).

Sekil 12: Cresque Abraham, Katalan Atlasi, 1375.

“Maps = Eyes + Imagination, Envisioning the Known World”. Medium.
https://medium.com/nightingale/maps-eyes-imagination-envisioning-the-known-world-e75b7a89e66f
[16.08.2020].

Sekil 13: Cresque Abraham, Katalan Atlasi, 1375.

“14th century ‘Map of Asia’ from The Catalan Atlas attributed to Cresques AbrahamLeaves”. Age
of the Great Khan. https://theme.npm.edu.tw/khan/Article.aspx?sNo=03009145&lang=2 [16.08.2020].
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Sekil 13’de, Cresque Abraham’in Katalan Atlasi yer almaktadir. Sekiz panelden
olusan atlasin, soldan dordiincii panelinin alt kisminda Kizil Deniz renk olarak dikkat
cekmektedir. Ik dort panelin alt kismindaki altin rengi ¢izgi, Kuzey Afrika’daki
Atlas Daglari’n1 temsil etmektedir. Ayrica altin rengi Akdeniz’de Korsika, Sardunya
Sicilya, Girit ve Kibris’1 belirtmek i¢in de kullanilmistir. Harita da ¢oklu yon anlayist
kullanilmig olup, figiir ve nesnelerin farkli yonlerde oldugu goriilmektedir. Haritanin
tasarim anlayisinin izleyicinin etrafinda gezerek inceleyebilecegi bir fikirde
planlandig1 anlasilmaktadir. Cografi konum, ekonomik ve dini baghliklar ikon ve
figlirlerle tanimlanmistir. Yirminci yiizyilin baglarindaki sembollestirme ve
piktogram diline uygun olarak kale ve benzeri tiirdeki tekrar eden simgeler de dikkat
¢ekmektedir (Kahn, [03.04.2020]).

Astronomide modern ¢aga yon veren ve yeni bir donem baglatan Abdurrahman es-
Sufi'nin kendi gozlemlerine dayanarak yildizlara ve evrenin genel isleyisinin
arastirtlmasina yonelik gergeklestirdigi eseri olan (Sekil 14-15) “Kitabii Suveri’l-
kevakibi’s-sabite”:
“Batlamyus’un el-Mecisti’de ele aldig1 kirk sekiz yildiz takimindaki yildizlari incelemistir.
Once her yildiz takimindaki biitiin yildizlar1 tanitmig, bunlarin gokyiiziindeki konumlars,
biytklikleri (parlakliklari) ve renkleriyle ilgili goriislerini ortaya koyduktan sonra el-
Mecisti’de gegen yildiz isimlerinin Arapga karsiliklarini vererek Isldm astronomi ilminin
terminolojisini meydana getirmistir. Bu terimler daha sonraki Islim ve Bati astronomlar1
tarafindan kullanildigi gibi, bunlardan doksan doérdii modern astronomi literatiiriine de
girmistir... Abdurrahman es-Sifi, her yildiz takiminin bir defa gokyiiziinde goriildigii, bir defa
da gok kiiresinde goriilecegi tarzda resmini ¢izmis, daha sonra her yildizin boylam, enlem,

biiyiikliik ve rengini vererek yildiz kiimelerine gore bir cetvel (katalog) meydana getirmistir”
(Aydin, 1988, 172-173).

Abdurrahman es-Sifi’nin eserinde (Sekil 14) “ferkadan” olarak ifade edilen kiigiik
ay1 takim yildizi, divan edebiyatinda anlatilan yildizlardan birisi olarak yer alan
gokyiizii cisimlerindendir. Sener’in ifadesiyle: “Islim astronomi metinlerinde “ed-
diibbii’l-asgar” adiyla da gecen “benatii na‘si’s-sugrd” (kiigiik ayi, ursa minor)
takimyildizi, dort yildizdan olusan bir dortgen ile ‘benat’ denilen ve ii¢ yildizdan

olusan bir kuyruktan meydana gelir” (Sener, 1995, 399-400).

Yazarin anlatimiyla, yildizin alt kisminda goriilen ve giiney yoniinii isaret eden
parlak yildiza Ciidey, sekildeki 4 adet yildizdan dikkat ¢ekici olan (Neyyir) iki
tanesine ise ferkedan yani buzagi ismi verilmistir. Bu noktalardan kuzey yoniini
isaret edeni kutup yildiz1 olarak adlandirilmistir. Buna ek olarak ciidey ve ferkadam
birbirine baglayan ¢izgi tizerindeki yildizlara kii¢iik ay1 ismi verilmis, bu noktalarin

balik imgesini olusturdugu goriilmiistiir (Sener, 1995, 399-400).
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Sekil 14: Abdurrahman es-Sifi, Kitabii Suveri’l-kevakibi’s-sabite, Kiiciikay:
Takimyildizinda Ferkadan Yildizlarim Gosteren Sekil

Sener, ibrahim. “FERKADAN”. TDV islam Ansiklopedisi. ¢.12., istanbul, 1995.

Sekil 15: Abdurrahman es-Sﬁfi2 Kitabii Suveri’l-kevakibi’s-sibite Kitabindan
Burglar ile Tlgili Bir Cizim, 10. Yiizyil.

Aydin, Cengiz. “ABDURRAHMAN es-SUFi”. TDV islam Ansiklopedisi. c.1., Istanbul, 1988.
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1600°den 1800°e kadar takim yildizlarini, antik mitlere ve masallara gore tasvir eden
bir dizi gilizel yildiz atlasi basildi. Goksel atlaslarin kalitesinin essiz oldugu
Avrupa'da, klasik Yunan geleneklerinin hiikkiim siirdigii gozlemlenmistir. Bu
atlaslardaki takim yildizlarinda, kahramanlar ve tanrigalar, ger¢ek ve hayali
hayvanlar, bilimsel enstriimanlar ve sanatsal araglardan olusan alegorik gorsel
temsiller yer almistir. Bu goriintiiler, yildizlarin konumlarimin  goékyiiziinde
haritalanmasina izin veren ve yil boyunca gezegenlerin, diger goksel cisimlerin
konumlarinin tahminleri i¢in zemin olusturan goksel koordinat sistemlerine
yerlestirilmistir. Asagidaki, Fransiz Baskisina ait Takim Yildiz Haritas1 6rneginde
(Sekil 16) Kugu Cygnus”’un takim yildiz1 etrafindaki gokyiizii tasvir edilmistir.
Haritadaki Lacerta takim yildizinda, Le Lezard (Kertenkele): Bir kertenkele
goriinimiinden ¢ok kopege benzetilmektedir; Cygnus (Samanyolun’da ucan kugu);
Lyra (Lir takim yildizindaki en parlak yildiz); ve Vulpecula-Le Renard (Cin Kazi’nin
boynundan kavrayan tilki) (Kanas, 2007, 1-2).
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Sekil 16: Goksel Gosteri Haritasi, 1795 (Fransizca Baskisi).

“The Celestial Atlas of Flamsteed (1795)”. The Public Domain
Review.https://publicdomainreview.org/collection/the-celestial-atlas-of-flamsteed-1795 [16.08.2020].

" Kugu Takim Yildiz1
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Sekil 17: Siileymaniye Suyolu Haritasi, M.S. 18. yiizyil ikinci yarisi, Tiirk ve
Islam Eserleri Miizesi, istanbul.

“Discover Islamic Art”. MUSEUM WITH NO FRONTIERS.
http://islamicart.museumwnf.org/database_item.php?id=object;ISL;tr;Mus01;46;tr [24.09.2020].

© Discover Islamic Art (MWNF)

Sekil 18: Siileymaniye Suyolu Haritasi, M. S. 18. yiizyil ikinci yarisi, Tiirk ve
Islam Eserleri Miizesi, Istanbul.

“Discover Islamic Art”. MUSEUM WITH NO
FRONTIERS.http://islamicart.museumwnf.org/database_item.php?id=object;ISL;tr;Mus01;46;tr
[24.09.2020].

Bir diger ornek ise, 18. Yiizyilin ikinci yarisinda Osmanli’da Istanbul’daki Rumeli
tarafinda aktif olan ti¢ 6nemli su sebekesinden biri olan Halkali suyollarinin dikkat
ceken alt yap1 ve yiiksek orandaki debisi ile Siileymaniye suyollaridir. Bu suyollar1
iki farkli civar olan Aypah ve Cmarli kolu ile Cicoz’da toplandiktan sonra
Siileymaniye Camii’ne varmaktadir (Karakus, 2019, 15). Yukaridaki 18. Yiizyila ait
ve aharsiz kagit tizerine ¢izilen ve 6lgeksiz sematik anlatim ile diizenlenen haritanin

Sekil 17°de izometrik bir teknige benzer bigcimde sekillendirildigi goriilmektedir.
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Sekil 18°de ise suyolu konumlandirilmis ve Siilleymaniye’nin daha detayli ¢izilmis

olmasi dikkat cekmektedir (Aksoy, [24.09.2020]).

Aragtirmalar 1s1ginda harita gorsellestirme asamalarinda cografi alandaki bilimsel
gelismelerin rolii oldukca biiyiiktiir. ilk caglardan baslamak iizere insanin yeryiiziinii
tanima, dogru kesif ve yer-yon tayini konularinda “en dogru” bilgileri bir alan
tizerinde gorsellestirmesi tercihten daha c¢ok bir zorunluluktan ibaretti. Modern
insanin ¢ogunlukla giindelik yasamdaki gereksinimlerini karsilamak {izere kullana
geldigi ayrintili ve ¢evrimigi sehir haritalart iiretilmistir. Cevrimigi sehir haritalariin
yani sira; uluslararasi siyasi sinirlart belirleyen, yer alti kaynaklarinin gdsterimini
saglayan, iklimsel ve bolgesel olarak birbirinden ayrilan alanlari1 gosteren haritalar da
dikkat ¢ekmektedir. Benzer sekilde yeryiizii sekillerini agik ve net bir bigimde ortaya
cikaran haritalar g6z Oniine alindiginda timi i¢in “insanligin binlerce yillik bilgi
birikimi ve gorsellestirme c¢abasinin bir {irliniidiir” denebilir. Ayn1 zamanda tarihsel
slireg icerisinde “haritalama” bagli bulundugu kiiltirden, inanglardan ve yereldeki
gorsel kiiltiirlin izlerinden yogun olarak etkilenmistir. Bu anlamda 21. yiizyildaki
iletisim ve internet erisimlerinin hiz1 gorsel kiiltiirleri birbiri igerisinde homojen bir
yaptya kavusturup diinyayr kiiresel bir kOy haline getirmis olsa da “harita”

oneminden hicbir sey kaybetmemistir.

2.2.2. Dogay1 ve Insam Tamima Uzerine Gorsellestirmeler

Tezin bu béliimiinde, doga ve insan gibi genel kavramlar baslik olarak gdsterilse de
botanik ve tip alanlart kapsaminda gorsellestirmeler incelenecektir. Bu
isimlendirmeler konun daraltilmas1 anlaminda arastirmada yol gosterici olacaktir.19.
Yiizyilin Oncesinde sanatin, estetik ve gorsellestirme degerlerinden yararlanilarak
doganin ve insanin kesfedilmesi dogrultusunda bilimsel bir amaca hizmet etmek i¢in

bugliniin ifadesiyle ¢esitli tasarimlar insanligin hizmetine sunulmustur.

El yazmasi kitaplarda, tedavi amagli kullanimlar icin bitkilerin resimlemeleri ve
ayrintili yapilarindan bahsedilmis; yine benzer bir durum olarak, insan viicudu ile
ilintili arastirmalarda bu kitaplar birer arsiv olarak literatiirde yerini almigtir. Tiim bu
tarihi veriler, ileriki zamanlardaki bilimsel arastirmalar i¢in birer on arastirma ve o

doneminin aynasi olmustur.
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2.2.2.1. Botanik Alaninda Gorsellestirme

Doga ile ilgili gorsellestirmeler uzun bir ge¢mise sahiptir. Bu gegmis, doganin
anlamlandirilmas: ve tanimlama ihtiyaci ile ilintilidir. Bitki ve agac tasvirlerinin ilk
ornekleri Mezopotamya ve Misir’da goriilmiistiir. Tarim medeniyetinin gelismis
oldugu bu cografyada tapinak ve mezar duvarlarinda (Sekil 19) bitki tasvirleri yer
almistir. Sonrasinda Girit, Yunan ve Roma sanatinda, Uzak Dogu’da bitki ve agag
temsillerinde: seramiklerde ve madeni paralarda (Sekil 20), bazen gergekgi bir
iislupla bazen de daha az gergekgilikte siisleme amagh kullanilmistir. Siisleme amacl
kullanma, bitki tasvirlerinin defalarca kopyalanmasindan dolayr uzun bir donem
gerceklikten uzaklasip, dekoratif bir gorsellestirmeye donlismiistir (Buck,
[27.08.2020]a; Giilnur, 2017, 28).

Sekil 19: Olgunlasmis Arpa Tasviri, M.O 1353-1336, Metropolitan Sanat
Miizesi, ABD.

“Antiquity”. American Society of Botanical Artists. https://www.asba-art.org/article/chapter-1-
antiquity [27.08.2020].
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Sekil 20: Magas Kyrengstaraﬁndan basilmis Giimiis Girne Sikkesi’nin On ve
Arka Yiizii, M.O 282 (Sagda, Silphium Bitkisi® tasvir edilmis).

“No, the Ancient Romans Didn’t Overharvest Silphium to Extinction Because It Was a Highly
Effective Contraceptive”. Tales of Times Forgotten. https://talesoftimesforgotten.com/2020/01/04/no-
the-ancient-romans-didnt-overharvest-silphium-to-extinction-because-it-was-a-highly-effective-
contraceptive/ [27.08.2020].

Bitkilerin tedavi amagh kullanimi, insanlik tarihinin en eski bilinen zamanlarindan
beri kullanilmig, elde edilen tedavi yontemleri ile ilgili deneyimler sozlii olarak
nesilden nesile aktarilmistir. Bu bilgi aktarimi ilerleyen zamanlarda, kalic olabilmesi
i¢in yazili olarak aktarilmaya ve gorsellestirilmeye baslanmistir. Ozellikle el yazmasi
kitaplar, aktarim araci olarak gosterilen ilk yapitlardandir. Orta ¢agda Dioscorides’in
De Materia Medica eseri, bitkilerin tedavi amaciyla kullanimi konusunda bilim
diinyasinin ilk kitap haline getirilmis 6rnegidir (Bilgin, 2017, 111). Pedanius
Dioskorides, Roma Ordusu’nda hekim olarak gorev yapan ve ayni zamanda botanik
bilimiyle ilgilenen bir kisidir. Dioskorides, orduyla beraber gezerken farkl
tilkelerdeki bitki tlirlerini incelemistir. Bu incelemeler kitaba doniistliriilmiis ve
kitabin niishalar1 giinlimiize kadar ulasabilmistir (Sekil 21-22). Osmanli tibbinin da
esinlendigi bu niishalardan Ibn Sina, ibn Baytar, Razi ve Biruni gibi erken donem
Islam alimleri de etkilenmistir. Otlarin adlarin1 ezbere bilen orta ¢ag sifacilar ilag
tiretirken Dioscorides'in kitabina bagvurmustur. Kitaplar ¢ok fazla kopyalanmasi
nedeniyle bitkilerin gergek hallerine benzerligi kaybolmustur (Atag, Yildirim, 2004,
258-268; Sidelnikova, [26.10.2020]a).

8 Yunan Kyren Sehri Krali.
® Antik dénemde baharat, parfiim ve ilag olarak kullanilan bir bitki tiiriidiir.
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Sekil 21: Dioskorides’in De Materia Medica’sindan Baz Niishalar. Dev Rezene,
De Materia Medica, Pedanius Dioskorides, The Morgan Library & Museum.
New York, ABD.

“Medieval &  Renaissance  Manuscripts”.  The  Morgan Library &  Museum.
http://ica.themorgan.org/manuscript/page/204/143825 [27.08.2020].

Sekil 22: Pedanius Dioskorides, Misir Gelincik, De Materia Medica, The
Morgan Library & Museum. New York, ABD.

“Medieval & Renaissance Manuscripts”. The Morgan Library &
Museum.http://ica.themorgan.org/manuscript/page/182/143825 [27.08.2020].

27



Russo’ya gore, botanik illlistrasyon sanat tiirii anlaminda 15. ylizyilda kendini ifade
etmistir. Bitkilerin c¢esitli kullanimlarint 6gretmek icin c¢izimler ve agiklamalar
kullanan, ¢ogu tibbi olan kitaplar bu dénemde popiiler hale gelmistir. Yazara gore,
ayrintili olmayan baz1 tibbi resimler ¢ok fazla kopyalanmasindan dolay1 bazen hatali
tibbi aksiliklere de yol agmistir (Russo, [26.10.2020]). Botanik alaninda illiistrasyon
yapanlar aslinda bitkileri sanki bir yazar gibi tasvir eden sanat¢ilardir. Sanatgilar igin
ciceklerin ve agaglarin tasvirinin dogrulugu, tibbi alanda insan viicudunu ve
anatomisini bilmek kadar 6nemli bir hale gelmisti. Sanatg1 Leonardo Da Vinci ve
Albert Durer’in bitki ¢alismalart (Sekil 23-26), bitki illiistrasyonu yorumlama teknigi
acisindan benzerlik gostermektedir. Eserlerde ayrintili bir bigimde, bitkilerin

yansitildig1 goriilmektedir (Sidelnikova, [26.10.2020]b).

.r..ﬁl.‘:

Sekil 23: Leonardo Da Vinci, 1500’ler, Ci¢cek Eskizleri.

Sidelnikova, Anna. “You Reap What You Sow: 500 Years of Botanical Illustration”. Arthive.
https://arthive.com/publications/3707~You_reap_what_you_sow_500_years_of botanical_illustration
[26.10.2020].
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Sekil 24: Leonardo Da Vinci, 1506, Bethlehem (Tiikiiriik Otu) ve Diger
Bitkilerin Yildizlar:.

Sidelnikova, Anna. “You reap what you sow: 500 years of botanical illustration”. Arthive.
https://arthive.com/publications/3707~You_reap_what_you_sow_500_years_of_botanical_illustration
[26.10.2020].
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Sekil 25: Albert Durer, 1526, Cicek Havzasi, Flower Catchment

“Flower catchment”. Arthive.
https://arthive.com/artists/580~Albrecht_Drer/works/348386~Flower_catchment#show [26.10.2020].
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Sekil 26: Albert Durer, 1503, Biiyiik Cimen Par¢asi, The Large Piece of Truth.

-

“About Artist”. Arthive. https://arthive.com/albrechtdurer [26.10.2020].
Modern botanik illiistrasyonlar, 1530°da Otto Brunfels’in Strasbourg’da Hans
Weiditz tarafindan resmedilen c¢alismalari ile baglamistir (Sekil 27). Bu ¢alismalar,
onceki donemlerdeki resimlemelere gore daha kararli ¢izgilere sahiptir. Buck’in
ifadesiyle, Weiditz’in g¢alismalar1 Albert Durer’in bitki resimlemelerindeki gibi
itinayla yapilmis hissi verebilmektedir. Gorsellestirmelerin yakindan incelenerek
kagida aktarildig: fark edilmektedir. Bu ¢aligmalar, botanik sanat tarihinde yeni bir
doniim noktasi olarak goriilmiistiir. Ik kez yazi ve illiistrasyonlar ayr1 ahsap bloklar

iizerine elle oyulmus ve genellikle siyah beyaz ahsap baski yontemiyle basilmistir
(Sekil 18) (Buck, [27.08.2020]b).
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Sekil 27: Otto Brunfels, Black Hellebore, 16. Yiizyil Ortalari, Wellcome
Institue, Londra.

“Black Hellebore, ‘Herbarum vivae eicones’ and Hans Weiditz”. Botanical Art and For Botanical
Artists.  https://www.botanicalartandartists.com/news/black-hellebore-herbarum-vivae-eicones-and-
hans-weiditz [28.08.2020].

Orta ¢agin son donemleri, icat ve fenni buluslarin katkisiyla yazili kaynaklarin ve
sanat eserlerinin ortaya ¢ikmasinda énemli bir kirilma noktasidir. Usta sanatgilarin,
bilim insanlariin deneyimlerinin kaynak eser olarak arsivlenmesi, Avrupa’nin sanat
ve bilim alanindaki yiikselisinde 6nemli bir harekettir. Avrupa, XVI ve XVII.
ylzyilda cografi kesif ve ticari girisimleriyle farkl kiiltiirler ile etkilesime ge¢mis,
yeni bitki cesitleri ve ¢icek tiirleri ile tamisma firsatt yakalamistir. Cigek
tohumlarindan, yeni melez tiirler elde edilmis ve 16. Yiizyilin sonuna dogru ¢igek
yetistiriciligi st kiiltliriin simgesi olarak goriilmiistiir (Kula, 2017, 45). Sekil 28°de,
bir mektup sayfasina g¢esitli bitkiler resmedilmistir. On bitki tiiriiniin belgelendigi ve
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kan ¢icegi olarak adlandirilan ii¢ bitkinin yer aldig1: Haemanthus amarylloides®®, H.
coccineus ve H. Pubescens!?, ortada resmedilgi goriilmektedir. 1792 tarihli metin,
Viyana Universitesi botanik bahgesi miidiirii Nikolaus Joseph von Jacquin tarafindan
{inlii doga bilimci Sir Joseph'in kiitiiphanecisi Isvecli botanik¢i Jonas Dryander'e
gonderilmistir. Renklendirme ve ayrintilar illiistrasyonda dikkat ¢ekmektedir (The
Guardian, [27.08.2020]).
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Sekil 28: Cesitli Cigekli Bitkiler, 1792, Natural History Museum, Londra.

“A  Celebration of Botanical Art Througout History -In Pictures”. The Guardian.
https://www.theguardian.com/environment/gallery/2016/oct/10/a-celebration-of-botanical-art-
throughout-history-in-pictures [27.08.2020].

10 Giiney Afrikali Soganl1 bir bitki tiiriidiir.
11 Beyaz ve mercan kirmizist gigekleri olan, yapraksiz bir bitki tiiriidiir.
12 Tiiylii yulaf otu olarak tanimlanmustir.
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Fotograf tekniginin icadi, donemin varlikli insanlarmin giizel bitki tiirlerini arsiv
haline getirebilmelerini saglamistir. Bu durumun yani sira, fotografin icadi, plastik
anlamda c¢ogu sanatsal iiretimi etkilemesiyle beraber, botanik illiistrasyon
tekniklerine de bu durum yansimistir. Fotograf tekniginin varhigi, etki giicii ve
anlatim zenginligi agisindan illiistratif yorumlama giiciiniin Oniine geg¢ememistir.
Botanik illiistrasyon, bitkiye 6zel tiim oOzelliklerin gosterimi ve karakteristik
yoOnlerinin vurgulanarak sanat¢inin kendi yorumunu da zaman zaman kullandig1 bir
tekniktir. Ayn1 bitkinin birkag¢ tanesinin birlestirilip kolaj halinde yorumlanmasi da
botanik illiistrasyon alaninda goriilmektedir. Bitkilerin resimlenmesinde dikkat ¢eken
unsurlardan birisi de kimi zaman tek basina kimi zaman da etrafindaki ekosistemle

beraber ¢evrelenerek, bitki hakkindaki bilgilendirici degerlerin ortaya ¢ikarilmasidir

(Russo, [26.10.2020]).

Botanik, baska bir deyisle “bitki bilimi”, diinyada yayilmis durumda olan tim
bitkilerin endemik tiirlerinden baslayarak en yaygin olanlarima kadar detayli bir
bicimde inceleyen bir bilim dalidir. Bu nedenle egitim ile iligkili olan ve bilim
dallarindaki gorsellestirmeler oldukga kritik bir éneme sahip olmaktadir. Ozellikle,
matbaanin icadindan 6nceki donemlerde bir resmin yapim siireci sanat¢inin biiyiik
vaktini alirken, yapilan bir resmin kopyasimin olusturulmasi bir ressam agisindan
“aynisini tekrar yapmak” anlamina gelmekteydi. Bu agilardan temalarini bilime ait
bir alandan alan botanik illiistrasyonlarin da gercege uygunlugu olduk¢a 6nemli bir
bashktir. Bir bitkinin stilize edilirken ¢ok “eksikli” veya bicimsel-estetik agidan
“abartili” olarak ifade edilebilecek sonuglara yol ag¢masi, bilyiik yanilgilar

olusmasina neden olabilmistir.

Bu anlamda kirilma noktasi hi¢ kuskusuz fotograf makinesinin icadi ile olmustur. Bir
bitkinin tiim gercekligi ile fotograf kagidina aktarilmasi makinenin deklansoriine
basilmasi ile olanakli hale gelmis olsa da, bitki illiistrasyonlarin kendine has bir
karakterinin var olmas1 ve resmeden kisinin yorumunu tagimasi konular1 onlarin birer
sanat estetigi tasimalarmi ¢ogunlukla saglamistir. Genel bir tabirle tip ve biyoloji
alanlarindaki bu gorsellestirmeler bir belge niteligi tasiyarak ilgili bilimlerin
gelismesine biiyiik katkilar saglamaya, bilisim c¢agmin tiim dijital olanaklarina
ragmen devam etmektedir. Bu tespitler, ayn1 zamanda sanat ve bilim dallarinin

birbirinden hi¢ de uzak olmadiklarina dair bir bulgu sayilabilir. Bu anlamda bir
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yapboz gibi bir biitlinlin pargalarini olusturarak insanligin bilgi birikimine katki

sunmaya devam etmektedirler.

2.2.2.2. Tip Alaninda Gorsellestirme

“Tarihte anatomi resimleri bugilinkii gibi diinyanin her yerinde aymi degildi. Avrupa,
Islam- Selguklu, Osmanli ve Cin ile Uygur tip metinlerindeki anatomi tasvirleri
birbirinden farklidir” (Sari, 2008, 27). Insan viicuduna olan ilgi tarihin en eski
zamanlarindan baglayarak devam eden bir olgudur. Bu anlamda bilim insanlarmin
yani sira sanatgilar tarafindan da biiyiik ilgi gormiis, ortaya ¢ikan bilimsel veri ve
gorsellestirmeler gelecek nesiller i¢in ilham ve bagvuru kaynagi olmustur. Bu
incelemeler, bilimin en 6nemli amaglarindan birisi olan bilginin aktarilabilmesi,
arsivlenebilmesi ve insanligin yararina sunulabilmesi amaciyla c¢esitli metin ve
gorsellestirmelerle kayit altina alinmistir. Diinyada tip lizerine gerceklestirilmis
olanve anatomik bilgi iceren gorsellestirmeler kiiltiir ve cografi nedenlerden dolay1

farklilik gostermistir.

Caglar boyu insan bedeni ile ilgili kesifler: tas, kagit, kitap ve elektronik gibi
materyallere bilimsel veriler metin ve gorsellestirmeler araciligiyla aktarilmistir. Tip
biliminin ilerlemesinde, bilginin gorsellerle desteklenip anlasilir bir bigimde
aktarilma eyleminin O6nemli bir payr vardir. Sanatgilar, insan viicudunu aritstik
cercevede irdeleyerek tip alaninda gelecege ilham veren katkilarda bulunmuglardir

(Lewis, 1996, 38-88’den aktaran Yilmaz, Mesut, 2008, 77; Sar1, 2008, 23).

Anatomik tip ¢izimleri yapma diirtiisii, Archer’a gore ilkel insanlarda bile igkin
goriiniiyordu. Norvec'in arktik kaya resimlerinde M.0O.1500 yillarinda hayvanlarin
“icini”, X-151n1 ile benzer sekilde gosterme girisimleri bu durumun bir gostergesi
olabilir (Doray, 1963‘den aktaran. Archer, 1989, 5l1a). Magara duvarlarindaki
cizimler, tag yazitlar, tas veya kemik figiirlerin oyulmasmin ardindan kalem veya
fir¢a ile yapilmis bambu, papiriis ve kagit iizerine yazitlar tip adina gercgeklestirilen
tarihi gelisim siiregleridir. Sekil 29’da hayvanin viicudu, organ ve kemik yapisi ilkel

bir yontemle ¢izilen, parcalara ayrilmis olan gorintiisii dikkat ¢ekmektedir (Archer,
1989, 51-52h).
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Sekil 29: Norvec’te Arktik Kaya Uzerine Tasvir Edilmis Hayvan Resmi. M.O
1500.

“Thornews”. https://thornews.files.wordpress.com/2015/10/moose-rock-carving.gif [28.08.2020].
Mumyalama islemi Misirlilarin tip alaninda zamanlarindaki uygarliklara gore ileri bir
duruma gelmelerini saglamistir. Insan ve hayvanlarin mumyalanmasi sayesinde,
karsilastirmali anatomi deneyimi edinmelerini ve cerrahi miidahalelerde i¢ organlarin
goriiniisii gibi teknik bilimlerde ilerlemelerini saglamistir. Sekil 30’da cerrahi
aletlerin gosterildigi bir tablet goriilmektedir (Reeves, 1980, 4). Bu cerrahi aletler
intizaml bir sekilde duvara dizilmis gériinmesiyle beraber, sadece kutsal bir ritiielin

parcasi olarak degil ayn1 zamanda tarihe kazinmis bir bilgilendirmedir.
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Sekil 30: YukariMisir'®’daki Kom-Ombos Tapmagindaki Bir Tablet, M.O 181-
146, (Ptolemy VII. Déonemi).

“Inscribed tablet on the wall of the temple Kom-Ombos”. Welcome Collection.
https://wellcomecollection.org/works/xgn7dx57 [28.08.2020].

Orta c¢ag, tip diinyas1 adina farkli kimlik ve kiiltiirdeki hekimlerin 6ne ¢iktig1 bir
donemdir. Bu donemde, Arapga yazilan ve tip bilimine giris mahiyetindeki eserler
daha sonra da detayli bir sekilde sonraki hekimlerce irdelenmistir. Bu eserlerden

dikkat ¢eken bazi noktalari, Bayat su sekilde isaret etmistir:

“T1p bilimine girig mahiyetindeki Kitabu’l-Mesa’il fi’t-Tib li’l-Miite‘allimin adli eseri sonraki
donemlerde bir¢cok hekim tarafindan gerh edilmistir. Kitabu’l-‘Asr Makalat fi’l-‘Ayn (Goz
Uzerine On Makale) adli eseri, goz hastaliklar1 iizerine yazilmis en eski eserdir. Burada, goz
anatomisini, beyin-goz iligkisini, goz sinirlerini ve goz hastaliklarinin tedavilerini sekillerle
anlatmistir. Bunlar g6z anatomisiyle ilgili bilinen ilk resimlerdir. Diger eseri ise yine goz
hastaliklar1 konusunda soru-cevap tarzinda yazdigi el-Mesa’il fi’l-‘Ayn’dir” (Bayat, 20164,
215).

12. Yiizy1l hekimlerinden Ammar Bin Ali, Kitdbu’l-Miintahab fi ‘Ilmi’l-‘Aynve’l-
Hadid isimli eserinde goz hastaliklar1 (Ozellikle katarakt ameliyat1) {izerine
gerceklestirdigi cerrahi miidahalelerinden bahsetmis, kendisinden sonra gelen

hekimlere goz rahatsizliklart alaninda ilham kaynagi olmustur (Sekil 31) (Bayat,

3Bugiinkii Misir’n, giineyindeki Teb sehri iizerinden konumlandiriimistir.
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2016b, 215-221). Her iki eser kaynak olarak tarandiginda Hunaynibnlshaq al-‘Ibadi
ismi ile karsilagilmaktadir. Ishaq, 9. Yiizyilda yasamis bir hekimdir ve sekil 31 0
yillara aittir. Sekil 31’in en altinda ii¢ numarali tablo yazmaktadir: Dairenin
icerisinde yer alan gdziin etrafinda yedi bogum yer almakta, Ishaq bu boliimleri kas
olarak ifade etmistir. En iistte dikey olarak yazili boliimde, gérme hiicresi/ndron sinir
hiicresi yazmakta ve muhtemelen goze bilgi transferini gerceklestiren bir boliimii
temsil etmesi icin ¢izilmistir. Sekil 32 ise 12. Yiizyilda yasamis bir hekim olan Al-
Mousuli’ye aittir. Eserde, 6zellikle kornea, goziin katmanlar1 ve bu katmanlardaki
nemin faydalarindan bahsedilip gorsellestirme ile konu daha anlasilir bir hale

gelmistir.

Sekil 31: Hunayn ibn Ishaq al-‘Ibadi (809-877); Meyerhof, Goz Uzerine On
Makale, Mevcut En Eski Sistematik Oftalmoloji'* Kitabindan, Welcome
Library. Londra. Ingiltere.

“The Book of the Ten Treatises on the Eye, Ascribed to Hunain ibn Is-haq (809-877 A. D.)”.
Welcome Collection. https://wellcomelibrary.org/item/b31362370#?c=0&m=0&5=0&cv=431&z=-
0.9443%2C-0.0233%2C2.8348%2C1.4383 [31.08.2020].

14 Gérme yollart hastaliklar ve cerrahisi iizerine tip bilim dahdr.
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Sekil 32: Ammar Ibn Ali Al-Mosuli, 12. Yiizyil, Go6ziin Anatomisi, Cheshm
Manuscript, Cairo National Library.

“Cheshm manuscript ca 1200 CE, Cairo National Library. Public domain.”.
Hopos.http://hopos.org/cheshm_manuscript-900x1080/ [31.08.2020].

Orta ¢ag, resimli el yazmalarinin iretilmesi anlaminda Onemli bir donemdir.
Fakatdonemin baslarinda, insan viicudu (kadavralar) lizerinde anatomik incelemeler
ile ilgili kisitlamalar bulunmaktaydi. Bu kisitlamalar, 12. Yiizyilda yumusak bir
gecisle kaldirilmaya baglamis ve kadavralar iizerinde anatomik incelemelere izin
verilmistir. Resimli el yazmalarinin, igerigindeki tibbi anlatimlarin olugabilmesi bu
gelismeler ile gergeklesmistir. Kitaplarin igeriginde: hayvanlar, bitkiler ve madenler
iizerine illiistrasyonlar yer almistir. 15. Yiizyilda matbaanin icadi ile iiretilen ilk
kitaplarin, el yazmalarinda uygulanan illiistrasyonlar ile benzerligi dikkat
cekmekteydi. Bu donemde, orta ¢ag anatomi bilimine katkida bulunan bir isim olan
Mondino de Luzzi dikkat ¢ekmistir. En az 200 yil boyunca Avrupa iiniversitelerinde
ders kitab1 olarakkullanilan Mondino’un ‘Anathomia’ eseri (Sekil 33) 6n plana
cikmistir. Bu kitapta insan viicuduna ait fizyolojik bilgilerin yan1 sira anatomik

incelemelerin de (dissection) o doneme gore yenilik¢i bir yaklasima sahip oldugu

38



isaret edilmistir. Kitapta, topografik konum, viicut bdlgesi ve ¢evre yapilarla iliskisi,
fizyoloji ve patoloji ile ilgili bilgilere ve gorsellestirmelere yer verilmistir (Archer,
1989: 52c; Mavrodi, 2014, 52).
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Sekil 33: Mondino De Luzzi, 1326, Anathomia Kitabindan Bir Sayfa.

“Anatomia Mundini, ad vetustissimorum, erundemque [sic] aliquot manu scriptorum, codicum
fidem collata, justoque suo ordini restituta / Per Joannem Dryandrum.” Welcome Collection.
https://wellcomecollection.org/works/agxsm9gz [29.08.2020].

Ronesansi; aragtirma, bilim, sanat ve yiikselis kavramlariyla bagdastirmak ve
Leonardo Da Vinci’yi de tiim bu ana kavramlarin ortak noktasinda oldugunun altini
cizerek belirtmek gerekir. Da Vinci, yasami boyunca disiplinler arasi bir arayisla
sanat ve bilim admma girisimlerde bulunmustur. Binlerce sayfa metinlerle
desteklenmis sema, taslak ve gizimlerle (Sekil 34) dolu tiretimleri Leonardo’nun bu
bliyiilk emegin gostergesidir. Yasami boyunca, 30’a yakin kadavra inceleyerek
anatomi iizerine ¢alismalar gerceklestirmistir. Alastair Sooke, Leonardo’yu anatomi
lizerine inceleme yapan diger arastirmacilardan ayiran seyi, Royal Collection’un

Edinburg Kiiratoriiniin soylemini su sekilde aktarmistir:
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“O zamanlar etrafta pek ¢ok aragtirmaci anatomist vardi ve anatomiyle ilgilenen sanat¢1 vardi.
Ancak Leonardo bu iki seyi herkesten daha ileri seviyeye gotiirdii. Kendisi de resim yapabilen
bir anatomistin veya ayni zamanda ¢ok yetenekli bir disektor (dissector) olan bir sanat¢inin en
biliylik ornegiydi. Leonardo'yu benzersiz kilan sey, bu iki becerinin tek bir figilirde
birlegsmesiydi” (Sooke [31.08.2020]).
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Sekil 34: Leonardo da Vinci, Kalem ve Miirekkep ile insan Fetiisii Cahsmasi,
1510, Encylopedia Britannica.

“Anatomical Studies and Drawings”. Britannica. https://www.britannica.com/biography/Leonardo-
da-Vinci/Anatomical-studies-and-drawings#/media/1/336408/15647 [30.08.2020].

Cin ve Hint medeniyetleri, Batidaki tibbi dogrudan etkilememistir. Bayat,

arastirmalarinda: “Cin ve Hint medeniyetlerinin etkilerinin, Mezopotamya
aracihigiyla, Yunan ve daha sonralari Islam medeniyeti doneminde, Hint tip
kitaplarinin Arapga’ya terciime edilmesiyle oldugunu goéstermistir” climlesiyleifade
ederek, etkilesimli bir siirecten bahsetmistir. Bat1 tibb1 analitik, Cin tibb1 ise insani
biitiin olarak goren bir anlayisa sahiptir. Cin tibbinda hastaliklar, Yin-Yang

teorisi‘®iizerinden incelenmistir. Ying-Yang, organlarda uyumlu ise bedenin saglikh

5“Bu teoriye gore, evrenin ulu ruhu Tao (yaratici gii¢), birbirine zit iki gii¢ olan Yin ve Yang ile kendini
hissettirir. Bu iki giicten biri arttiginda digeri azalir... Alinan nefes icindeki hayati giicten Yang esas, Yin
yardimct organlara dagilir. Yin-Yang, organlarda belli oranlarda, uyum icinde ve dengede bulundugunda viicut
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oldugunun gostergesidir. Akupunktur noktalar1 bu yontem iizerinden bir tedavi
metodudur. Sekil 35’de, minimal bir anlayisla sanki kaligrafi inceligiyle ¢izilmis bir
figilir izleyicinin karsisina ¢ikmustir. Bilgilendirme yapilan kitap sayfasinda, bedenin
on yiiziinde 20 adet acu-moxa'® yeri oldugu, bedenin her iki béliimiinde ise toplam
40 adet noktanin bulundugu ifade edilmistir (Bayat, 2016c, 86-91).

Sekil 35: Akupunktur Grafigi, 1537°de yaymlanan bir baskidan, Acupuncture
chart, large intestine channel of hand yangming.

“Acupuncture Chart, large Intestine Channel of Hand Yangming”. Wellcome Collection.
https://wellcomecollection.org/works/qp6fjabd [29.08.2020].

Bat1 Avrupa'daki tibbi illiistrasyon tarihi Bennet’e gore gelisim olarak teknik ve
kavram anlaminda iki &ykii olarak degerlendirilmistir. Ilki, anatominin dykiisiidiir.
Anatomi, yalnizca doktorlarin viicudun nasil galistigina dair olan salt mesleki, insan
viicudunun ¢ok detayli incelenmesiile kazanilanhazir bilgilerden olusmadigi, ayni
zamanda sanatcilarla dais birligi icerisinde c¢alisilarak edinilenortak deneyimin

vekazanilan tiimverilerindonemin resimli ders kitaplarina aktarildigibilgilerolarak

sagliklidir. Dengenin bozulmasi hastaliklara yolacar. Tedavi, dengeyi yeniden saglayacak girigsimlerle saglanir”
(Bayat, 2016, 87).

16 Eski Cinli doktorlar tarafindan gelistirilen, akupunktur ve akupresér (Belirli noktalara ovarak bdlgede toplanan
enerji yogunlugunun dagitilmasi), yontemiyle tedavi yontemidir.
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tanimlanmistir. Avrupa’daki tibbi illiistrasyon tarihi ile ilgili gelisim anlamindaki
ikinci oykii ise baski ve teknoloji ile ilgilidir. Teknolojik gelismeler yoluyla; et,
kemik ve sistemlerin daha ayrintili ve dogru temsillerinin ortaya ¢ikmasi sonucu
sanat¢ilar, daha genis bir terminolojiyesahip olmusve bu yolla insan viicudunu
okuyucuya ¢ok daha iyi aciklayan kitaplarin yazildig: ifade edilmistir. Bir doktor ve
sanat¢1 tarafindan saglanan genis perspektif, tip ¢evresinde ilham verici bir tibbi

kiltiiriin olusumuna katki saglamistir (Bennett, [30.08.2020]).

Avrupa’daki medikal illiistrasyonun gelisimi ise, teknik ¢izimlerdeki ayrint1 ve baski
alanindaki ilerlemelerin etkisi olarak degerlendirilebilir. 1787°de yayinlanan Paolo
Mascagni’nin c¢aligmasi, bu donemde yayinlanmis insan lenfatik sisteminin en

eksiksiz illiistrasyonu oldugu ifade edilmistir (Sekil 36) (Novak, [31.08.2020]).
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Sekil 36: Paolo Mascagni, insan Viicudunun Lenfatik Damarlari: Arastirma ve
Resimler, 1787, the Columbia University Library’s online catalog.

“Classic Anatomical Text Digitized by Health Sciences Library”. Primary Sources, The Blog of
the CuMC Health Sciences Library Archives & Special Collections.
http://blogs.cuit.columbia.edu/hslarch/classic-anatomical-text-digitized-health-sciences-library/
[31.08.2020].
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Insanoglunun caglar boyunca nesilden nesile aktardigi kiiltiirel birikimler, ilkel
toplumlardan medeni toplumlara gegisin de anahtart olmustur. Tarihsel siirecte
edinilen her bir bilgi ve deneyimin kayit altina alinmasi, yazinsal igeriklerin
niceligini arttirmig ancak bu verilerin daha anlasilabilir olmasi, gorsel Kkiiltiiriin
gelisimi ile dogru orantili olmustur. Ornegin, orta ¢cag doneminde yetisen tip bilim
insanlarinin  insan anatomisi lizerine yaptiklart arastirmalarin  bulgularim
gorsellestirmek, onlar1 gercege uygun bir sekilde zamanin kitaplarina aktarmak,
matbaanin ve fotograf makinasinin icat edilmedigi donemler oldugu diisiiniildiigiinde
gercek bir hiiner isi demekti. Matbaanin icadi ile yazinsal igeriklerin hareketli
hurufatlar yardimiyla olusturulmasi pratik bir hale gelmisken, bir desenin veya
illiistrasyonun renkli halde ve hatasiz bir bigcimde basilabilmesi i¢in fotografin icadi

19. Yiizyila kadar beklenilmesi gerekecekti.

Botanik alaninda oldugu gibi tip alaninda da insan viicuduna dair gergeklestirilen
cizimler daha sonraki modern dénemlerde “tibbi illiistrasyon™ adi verilen 6zellesmis
bir alan haline doniisecekti. Bu noktadaki bulgular isaret etmektedir ki matbaanin ve
fotografin bulunmasmin ve artan dijital olanaklar ile iletisim teknolojilerindeki
gelisim siireglerinin, illlistrasyonun kendisine ve 6zellesmis alanlarina dair higbir
olumsuz yansimasi olmamaistir. Sanat ve pozitif bilimler iliskisinin bu denli somut bir
bicimde ortaya kondugu; belgeleme ve gercege uygun gorsellestirmenin sorumluluk
alanmm ortak bir bi¢cimde paylasan, insan ve dolayisiyla tip bilimi var oldukca
yollarinin  kesismeye devam edecegi Ongiiriilebilir olantibbi illliistrasyonlar,

disiplinler aras1 dayanigmaya sahne olan etkilesimli bir ortamdir.

2.2.3. Veri Gorsellestirmesi

Veri gorsellestirmesinin erken dénem oOrneklerinden 20. ylizyila kadar gegen zaman
dilimi igerisinde, gliniimiizdeki veri haritalarinin ve istatistiksel grafiklerin temeli
atilmistir. 20. yiizyildaki buluslar, yeni ara¢ ve yontemler, bilimi, sanatgilar1 ve
tasarimcilar etkisi altina almis ve daha dogru bilgiye, esneklige ve dogru aktarim
yontemlerine ulagmaya da 6n ayak olmustur. Mekanik uygulamalarin ¢ogalmasi ve
aragtirmanin yeni yontemleri de yeni yonlendirmeyi (sunumu), seffafligi ve
keskinligi (dogrulugu) gerekli kilmistir. Bu yiizyildaki gelismeler, degisen sektorel,
ekonomik ve teknolojik kosullar ise, yenilik¢i fikrin destekleyen ortami meydana

getirmigtir.
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Toplumlarin Srgiitlenme sistemi ve bilgi ve verinin gorsellestirilmesi pratiklik ve hiz
anlaminda farklilagsmaya, doniismeye baslamis ve gittikce daha karmagik bir hal
almistir. Iletisim, yalinlik ve evrensel grafik dil, verileri gorsellestirmede bu ortam
igerisinde onemli bir rol oynamistir. Bu donemde grafik tasarim, gorsel ve igerik
olarak bir sadelige yonelmistir; ayrica anlasilabilirdik, mesaj1 olast en ¢abuk sekliyle

iletmede etkin bir tasarim yaklasimi olarak algilanmistir.

“Istatistiksel grafikler ve veri gorsellestirme uzun gegmise sahip, ancak modern formlari
sadece 1800'lerin baginda basladi. Yaklasik 1850 ve 1900 arasinda hem grafik yontemlerin
genel kullaniminda hem de uygulandiklar1 konu araliginda patlayan bir biiylime meydana
geldi” (Friendly, 2008).

Sekil 37: William Playfair, Amerika Birlesik Devletleri’nin Istatistiksel Temsili,
1805.

“Why Humans Love Pie Charts”. Noteworthy- The Journal Blog. https://blog.usejournal.com/why-
humans-love-pie-charts-9cd346000bdc [16.08.2020].

Sekil 37°de, William Playfair’in, Amerika Birlesik Devletleri’nin eyaletlerinin,

bolgelerinin ve illerinin oranlarini gdstermek icin olusturulan bir pasta grafigil’ (Pie

7 Dairesel grafik, dzellikle istatistiksel verilerin anlamlandirilmast igin pargalarin biitiinle karsilastirilmasina
yarayan grafiklerdir.
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chart) yer almaktadir. Bu grafik, Playfair tarafindan ilkkez kullanilan bir
gorsellestirme modelidir. Grafik, Amerika’nin kare basina ka¢ mil oldugunu
yansitmaktadir. Grafigin altinda “Bu yeni icat edilen yontemde, bdliinmeler

arasindaki oranlar carpict bir sekilde gosterilmesi hedeflenmektedir” yazmaktadir

(Lima, [13.05.2020]).
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Sekil 38: John Auldjo, Veziiv Yanardagi’nin 1631°den 1831 Yilina Kadarki Lav
Akintilarmin Yoninii Gosteren Harita, 1833.

“Map of Vesuvius Showing the Direction of the Streams of Lava in the Eruptions from 1631
AD...”. David Rumsey.
https://www.davidrumsey.com/luna/servlet/detail/ RUMSEY~8~1~302697~90073460:Map-of-
Vesuvius-showing-the-directi [19.09.2020].

“Cografi, jeolojik ve jeopolitik haritalar, okunabilir, anlasilabilir ve bilimsel
dogrularin hi¢ bir sekilde saptirilmadan hatasiz olarak aktariminin gergeklestirildigi
grafiklerdir” (Tas¢ioglu, 2013c, 7). Sekil 38°de, doga ile ilgili bir siirecin harita
iizerinden bir gorsellestirilmesi gerceklestirilmistir. Italya’daki Veziiv yanardaginin
1631°deki biiyiik patlamadan itibaren, ortaya ¢ikan lavlarin akis rotasini belirlemek
amaciyla renklerden olusan bir kodlama belirlenmistir. Cok karmasik goriinen veri
haritasinda, sol taraftaki yillara gére ve renklere gore ayrilan kodlamalar sayesinde

bu  karmagikliktan  lavlarin  donem-akis  zamanlamalarimin  ayrimlarina
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varilabilmektedir. Karmasik gibi gériinen renklendirilmis lav akislarina karsin sehrin
detaylarmi gosterebilmek icin sag tarafta sade bir harita ¢izilmistir. Haritanin sag
iistiinde bir pusula bulunmaktadir, bu sayede konumlar daha detayli tahmin
edilebilmektedir. Bu harita Sekil 39 ile karsilastirildiginda benzerlik géstermektedir,
fakat organik ve deneysel bir suluboya caligsmasini andirmasina ragmen bilimsel bir

calisma 6zelligini de tasimaktadir.

Bilginin gorsellestirilmesi, veri gorsellestirmesi ile endiistriyel, politik ve sosyal
degisimlerin icerisinde bir disiplin olarak kendini gostermeye baslamis, bu degisim
ve geligim siirecinde igerigin bigimsel aktarimina bagarili katkilarda bulunmustur. Bu
gorsellestirmeler bilgilendirme tasarimi olarak adlandirilmasa da 20. Yiizyilin
baslarinda savas doneminde izotip (Isotype) ve piktogramlarla arastirma raporlarinda,
dergilerde, endiistriyel ilerlemelerde, halki bilinglendirmek ic¢in kullanilan
posterlerde ve gazetelerdeki ekonomik igerikli grafiklerde kendine yer bulmustur.

1930’larin  ortalarinda bigimsel ve sayisal kavramlarin etkisinde olan veri

gorsellestirmesi 1960’larin ortalarinda daha fazla kendini gostermeye baslamistir.

e —

Sekil 39: Charles Minard, ingiliz Komiir Thracati, 1864.

“MapCarte  6/365: British Coal Exports by Charles Minard, 1864” Map Design.
https://mapdesign.icaci.org/2014/01/mapcarte-6365-british-coal-exports-by-charles-minard-1864/
[16.08.2020].

19. yiizyilda yapilmis olan Onemli veri gorsellestirmeleri, gelecekteki veri
gorsellestirmeleri ve Infografikler igin ilham veren ornekler olarak gosterilebilir.

Sekil 39°da Charles Minard’in harita ve veri gorsellestirmesinin birlestirildigi tasarim
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goriilmektedir. Ingiliz Kémiir Thracati isimli veri gorsellestirmesinde Ingiltere'nin
komiir ihracati kalin mavi hatlar ile temsil edilmigtir. Komiir ihracatin1 gdsteren
dagitim akisi haritasinda her milimetre 20.000 ton kémiirii temsil etmekte ve hatlar
farkli limanlara ayrilirken incelmektedir. Minard sadece harita kullanmamais, renk ve

kalinlasan incelen hatlarla (Akis ¢izgileri) ile anlatim1 kolaylagtirmistir.

Napoleon's M

-h to Moscow  The War of 1812

Sekil 40: Charles Joseph Minard, Napolean’un Moskova Seferi, 1812 — 1813,

“Poster: Napoleon's March”. Edward Tufte. https://www.edwardtufte.com/tufte/posters [19.09.2020].

. DIAGRAM e¥ rur CAUSES or MORTALITY /
AP!»{[}L@.}\?;O MARCH 1856 IN THE ARMY IN THE EAST.

APRIL 1854 1o MARCH 1855

sune

=
o,

Ju %

Ly %

2%
yaawat?

o
waan3??

vany,

Sekil 41: Florence Nightingale, Dogudaki Ingiliz Askerlerinin Oliim Sebebi,
1858, Science Museum Group Collection.

“Florence Nightingale: The Pioneer Statistician”. Science Museum.
https://www.sciencemuseum.org.uk/objects-and-stories/florence-nightingale-pioneer-statistician

[19.09.2020].
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Sekil 42: André Michel Guerry, Insanlara Kars: Islenen Suclar, Crimes contre
les personnes, 1833.
“Crimes Contre Les Personnes”. David Rumsey.

https://www.davidrumsey.com/luna/servlet/detail/ RUMSEY ~8~1~319045~90087960:Crimes-contre-
les-personnes?qvg=w4s:/when%2F1833%2F;Ic:RUMSEY ~8~1&mi=1&trs=467# [19.09.2020].

Sadece William Playfair’in Grafikleri degil, Charles Joseph Minard’in Napolean’un
Moskova Seferi (1812-1813) (Sekil 40), Florence Nighttingale’in Dogudaki Ingiliz
Askerlerinin Oliim sebebi isimli grafikleri (1858) (Sekil 41) ve yine 19. Yiizyildaki
Avrupa’daki devlet destekli istatistiksel atlaslar (Sekil 42) 6n plana ¢ikan veri

gorsellestirme iiriinleri olarak goze carpmaktadir.
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2.3. Endiistri Caginda Bilginin Gorsellestirilmesi

Endiistri devrimi, 18. Yiizyilda Ingiltere’de baslayan, makinelesmenin ve seri
iretimin 0n plana ¢iktig1 zamanlar olarak bilinmektedir. Bu gelismeler, sanayi
tarihinde birinci ve ikinci endiistri devrimi olarak adlandirilan ve sanayi siireglerinin
hiz kazandig1 donemlerdir. Endiistri devriminin ilk donemi 1760-1830 yillar1 aras,

ikinci donemi ise 1830-1945 yillar1 arasindaki donemi kapsamaktadir.

Sanayi Devrimi, radikal bir sosyal ve ekonomik degisim siireciydi. Enerji, tarim
toplumundan endiistriyel bir topluma doéniisiim i¢in biiyiik bir itici gleti. 19.
Yiizyilin son yillarinda, elektrik ve benzin ile g¢alisan motorlarin iiretimi artti.
Makinanin seri iiretimi ile ilgili fabrika sistemleri gelistirildi. Halkin kirsaldan kopup
fabrikalarda is arama girisimleri sonucu sehirlerde biiyiime gerceklesti. Sehirlerin
genislemesi, niifusun teknolojiyi kullanma talebini arttirdi ve boylelikle teknolojik
gelisim ihtiyacini perginledi. Seri liretimle beraber, iiretilen malzemelerin maliyetinin
diismesine neden olarak kitlesel pazara hitap eden iirlin sayisi arttirildi. Meggs ve
Purvis’in ifadesiyle, arz-talep dongiisiiniin endiistriyel gelismenin arkasindaki biiyiik
giic olarak goriilmesi sebebiyle, fabrikalardan ¢ikan iirlinlerin pazarlanmasinda bir
vitrin olarak gorsellestirme ve grafik tasarim, onemli bir arag¢ olarak yerini almigtir

(Meggs, Purvis, 2012, 144).

Verilerin ve istatistiklerin dnemi sanayi devrimiyle ortaya ¢ikan biiyiik pazardaki
bilgiyi yonetme ihtiyaciyla bagdasmaktadir. 18. Yiizyildaki istatistik biliminin
gelisimi ve verilerin dogru bir bi¢cimde aktarilma talebi sebebiyle grafik
gorsellestirmelerin  kivilcimlart ortaya cikmistir. 19. Yizyil ozellikle grafik ve
haritalama anlaminda Onemli gelismelere sahne olmustur. 20. Yiizyilin ilk
yarisindaki ekonomik ve siyasi gelismeler ve degisim riizgarlar1 ile bilginin
gorsellestirmesine  ihtiyag  duyulmus, veri, bilgi ve tasarim {i¢lemesinin
kaynagmasiyla diinyadaki olaylar 6nemli yayinlarda yer almaya baslamistir. Bu
gorsellestirmeler, o tarihlerdeki olaylarin yansimalar1 ve arsivleri haline gelmistir.
Bahsedilen ¢agin ilerleyisindeki basamaklar1 bilginin gorsellestirmesi gercevesinde
onemli Ornekler ile incelemek ve detaylar1 on plana cikarmak tezin ilerleyisi

acisindan yararli olacaktir.

“Ardisik gorsel anlati, hikdye anlaticithginda oturmus bir aractir. Ilk ardisik

siralanislardan  (sekans) biri... Imparator Traianus’un hikdyesini kazinmis
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piktograflar ve kelimeler iizerinden anlatan bu Oykii, aym1 zamanda Roma
Tipografisinin kaynagidir” (Heller, Vienne, 2016, 122). Heller ve Vienne’nin isaret
ettigi gibi, ardisik anlatim ve hikaye kurgusu, infografiklerde yukaridan asagiya,
sirali, ya da mekan igerisinde kronolojik tarihsel bir igerigin anlatiminda
kullanilabilmektedir. Duragan bir goriintii yerine sirali gorsellestirmelerle iletisim
daha etkilesimli hale gelebilmektedir. Ardisik resimlemeler, karikatiirler, grafik vb.
uygulamalar endiistri ¢aginda siklikla basvurulan yontemler arasindadir. Ileriki
siirecte, teknolojik ilerlemelerle birlikte endiistrinin talepleri dogrultusunda
reklamlarda, filmlerde bu goriintii yontemleri 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Tezin
ilerleyen bdliimlerinde, infografiklerdeki ardisik gorsel anltati bicimlerine detaylica

yer verilecektir.

Ardisik gorsel anlatt bigimlerinin bilinen ilk orneklerinden sayilabilecek olan
Traianus Siitunu, Traianus’un giiniimiiz Romanya topraklarinda yasayan Dacialilara
kars1 agtig1 savas 19 yillik hiikkiimdarliginin 6ykiistinii anlatmaktadir (Sekil 43-44).
Doénemin vakaniivisleri tarafindan bu savasta yeni topraklarin fethedilmesinin yan
stra, ikiylizellibin kilo altin ve besyiizbin kilo giimiis elde edildigi ifade edilmistir.
Forumda, Imparator Traianus’un siitun iizerinde 38 metrelik bronz heykeli
yiikseliyor. Bu siitunun etrafin1 saran oykii, giiniimiiziin ¢izgi romanlar1 gibi, Dacia
seferlerini anlatmaktadir. Buna goredetayli bir bicimde islenmis sayisiz Romali ve
Daciali, 155 sahnede intizamli bri sekilde yiirlimekte, insa islerinde ¢alismakta,
savasmakta, gemilerle hareket etmekte, gizli bir bigimde ilerlemekte, kendilerine
savunmakta ve sonunda 6lmektedir. Stitun, M.S 113’te tamamlanmis, ikibin yila
yakin zamandan beri tiim detaylariyla goriilebilmektedir. National Geografik’deki
ifadeye gore Traianus, Dacia hiikiimdar1 Decebalus’u gergek bir kahraman ve rakip
oldugunu diisiindiigiinii ve bu sebeplede siitunu tarihi bir veri olarak yansittig1 dile
getirilmistir (National Geographic, [08.02.2020]). Giincel anlamda, Traianus

Stitunu’nu konu alan etkilesimli ve hareketli bir infografik 6rnegi incelenmistir.
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Sekil 43: Traianus Siitunu, M.S 113.

“Trajan’s Column, General View Looking W.” University of St Andrews. https://arts.st-
andrews.ac.uk/trajans-column/the-project/description-and-condition-of-trajans-column/tc-gen-lw-4/
[16.07.2020].

“Numbering Conventions and Site Guide”. University of St Andrews. https://arts.st-
andrews.ac.uk/trajans-column/the-project/numbering-conventions-and-site-guide/ [16.07.2020].
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“Bu tiirden gorsellik, Misir Hiyerogliflerinden on birinci yilizyildaki Bayeux duvar halisina
kadar, antikte ve sonrasindaki tarih boyunca her yerde goriiliir. Ardisik anlatinin ¢ok daha
sonra ugradigr degisim modern ¢izgi hikdyenin babasi, on dokuzuncu yiizyil yazari ve
karikatiiristi Isvigrelli Rodolphe Topffer’in kisa hikayeleri kelimeler ve resimler iizerinden
anlattig1 ¢alismalarda bulunabilir” (Heller, Vienne, 2016, 122).

Agé de 35 ans, ML Crypiogame a
toujours le méme penchant pour
T'histoire naturelle.

Quant il apris unpapillen, | Lezeiril le dépigue de sonchapeau | Aprés quoi ilva ze coucher, ot

M. Crypiogame le pigue dizon ]

pour le repiquer dans sa collection. ‘ il réve avec délices des conirées
chapeaw.

entiéres o les papillons sont
tout pigués.

1

Sekil 45: Rodolphe Topffer, 1845, M. Cryptogame.

“Histoire De M. Cryptogame Par Rodolphe Topffer”. Gutenberg.
https://www.gutenberg.ca/ebooks/toepfferr-cryptogame/toepfferr-cryptogame-00-h-dir/toepfferr-
cryptogame-00-h.html [08.10.2020].

Cogu ardistk gorsel, kelimelerle desteklenmektedir (Sekil 45), ancak gorsel

tasarimcilar genellikle bir kavrami ifade etmek i¢in veya grafik bir anlati olusturmak
icin kelimesiz (veya pandomim) ardigik alt anlatiyr da kullanirlar. MiltonGlaser’in
New York’ta Lincoln Merkezi’'ndeki bir miizik festivali i¢in yaptigi Mozart
Hapsiriyor (Mozart Sneezes) posteri (Sekil 46), genellikle ciddi olan Mozart
portresini hafifletir. Hareketsiz olan ardisik donuk profiller besinci panelde giderek
hareket etmeye baslar ve altincida bir hapsirma olarak patlar, son ii¢ karede ise
duragan duruma geri doner. Konseptin absiirtliigii bu bigimi gerektirmisti, tek bir
hapsiran Mozart karesi de eglendirici olabilirdi, ama sonradan duraganliga donen
kresendonun dramasindan yoksun olurdu. “Tasarimcilar bir konsepti ifade etmek i¢in
veya grafik bir espri yapmak icin ¢ok kez kelimesiz ardisik anlatiyr kullanirlar”

(Heller, Vienne, 2016, 122).
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Mepart Swcepes o iferne Glaser~

Sekil 46: Milton Glaser, Mozart Hapsiriyor, 1983.

“Mostly Mozart Festival, 1983”. Milton Glaser.
https://www.miltonglaser.com/store/c:posters/1112/mostly-mozart-festival-1983 [15.01.2021].
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HAECKEL’S EVOLUTION OF MAN. PLATE XV.

PEDIGREE OF MAN.
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Sekil 47: Ernst Haeckel, Soy Agaci, 1879.

“Pedigree of Man (c. 1920) | Ernst Haeckel”. Visualoop. http://visualoop.com/blog/11575/vintage-
infodesign-33 [16.08.2020].

Sekil 47°de, evrimci Ernst Haeckel tasvir edilen hayat agacinin en tepesine insani
yerlestirmistir. Grafikte, ardisiklik ve kronolojik haritalama teknigi ile soy agaci
biiylik bir veri resmi olarak ifade edilmistir. Gorsellestirme dort boliime ayrilmstir:
Ilkel Hayvanlar (Protozoa), Cok Hiicreli Hayvanlar (Metazoa Everbrata), Omurgali
Hayvanlar (Vertebrata) ve Memeliler (Mammalia). En alt boliimde yani ilkel
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Hayvanlarin seviyesinde dikkat ¢ceken Monera’dir. Monera alemi, bakterileri, mavi —

yesil algleri®® temsil etmektedir.

“Piktogramlar, temelde ‘adam’, ‘kadin’, ‘aga¢’, ‘araba’ vb. gibi insanlarin ve fiziksel seylerin
basitlestirilmis gorsel anlatim bi¢imini temsil ederler. Her ne kadar bu, gorsel anlatimin en
temel bi¢imi olsa da, biitiin piktogramlar birlestiginde herhangi bir resimsel yazi sisteminin
sozligiine biiyiikce bir béliim ekleyebilir” (Gros, 2016, 2).
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Sekil 48: George F. Cram, Eski Diinyanin Baslica Yiiksek Binalari, 1884.

“How much taller buildings have gotten, charted”. Vox.
https://www.vox.com/2015/5/11/8586155/worlds-tallest-buildings-chart [28.10.2020].

19. Yiizyilin sonlarina dogru tasarlanmis olan yukaridaki infografikte, eski diinya
olarak adlandirilan baslica yiiksek binalar karsilastirilmistir (Sekil 48). I¢ ice olan ve
bir o kadar da karmasik goriinen bu gorsellestirmede, sayilar ile binalar imlenip
grafigin alt boliimiine de yapilarin isimleri eklenmistir. Buradaki en yiiksek bina, 555
fit yiiksekliginde o sirada yapim asamasinda olan ve 1885’te bitecek olan
Washington Aniti'dir. Edwards’a gore inanilmaz bir gilice sahip olan celik ve beton,
1880'lere kadar insaatta yaygmn olarak kullanilmamistir. 1889'da ilk kez ¢elik
cerceveli gokdelen ortaya ¢ikmistir. Yapilardaki asansor gibi diger iyilestirmeler, son
derece yliksek binalar1 da pratik hale getirmistir. Daha iyi miihendislik ve tasarim

stiregleri de bu gelismelere yardimci olmustur. Diinyanin en yiiksek binasi, son 100

18 Su yosunu.
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yilda ¢ok daha ytiksege ulasmis olup, bir ylizy1l sonra daha da yliksek yapilarla
karsilagmak olasidir. Hatta hizli ilerleyen insaat ve miihendislik teknolojileriyle
birlikte yapilarin nasil iglevler tasiyacagi ve yiiksekliginin ne boyutta olacagi bir

baska soru isaretidir (Edwards, [28.10.2020]).

Yirmi birinci yiizy1l grafik tasarimindaki en dnemli degisikliklerden birisi de, veri
gorsellestirmesi ve bilgi grafiklerinin yiikselisi olmustur. Internetin yaratti1 bilgi
seli, yayilma hizi ve yorumlama talebi derin bir agiklama ihtiyaci yaratmistir.
Verileri gorsel tablolara, grafiklere ve haritalara doniistiirme uygulamasi yirminci
ylizyilldan 6nce basladi, ancak 1920'lerde Modernist tasarimcilar arasinda
demokratiklesme hareketi haline geldi (Heller, Anderson, 2016, 110). Tipografik
Resim Egitimi Uluslararas1 Sistemi Izotip (lsotype), 1930°da Viyanali politik
ekonomist ve miize yoneticisi Otto Neurath ve esi Marie Reidemeister tarafindan
baslatilmistir. Izotip, aslinda metne bir alternatif olusturmak icin tasarlanmistir; bir
yandan yerler, olaylar ve nesnelerle, diger yandan mekan ve zamandaki karmasik
iligkilerle ilgili tamamen grafik ifadelerle iletisim kuran aractir. Neurath’in essiz bir
fikir olan gorsel okuryazarlik i¢in yazdigi kitaplardan birinde belirttigi gibi, bu
piktografik karakter dizisi ‘gdrsel anlatilarin, siislerinden arindirilmis, detaylar
olabildigince azaltilmis gorsel bir bilgi olusturmasi’ niyetiyle tasarlanmistir. Neurath,
piktogramlardan, ikonlardan veya sembollerden olusan izotipin ulusal sinirlarin
Otesine gecen diinyanin ilk evrensel resimsel dili olabilecegine inanmistir. Neurath’in
Viyana Okulu, erkek ve kadindan kopek ve kediye, kamyondan ucgaga kadar
miimkiin olan her gorselin siluet haline getirilmis sembolik temsilleri aslinda basit bir
grafik kelime dagarcigina dayaniyordu. Bu ikon ambari, her bilgisel ve istatistiksel

veriyi temsil etmek i¢in kullanilabilecek olan pargalar takimiydi.

Neurath’in illiistratorleri Alman Gerd Amntz ve Viyanali Augustin Tschinkel ile
Erwin Bernath; gorsel ¢alismalarinda is¢i, biiro galisani, asker ve polis memuru gibi
bircok is koluna ait sadelestirilmis ve birbirlerinden kolaylikla ayirt edilebilen
karakterler tasarlamiglardir. Kisisel yorumlamadan kaginmak i¢in yansiz siluet tercih
edilmistir. Bu ayn1 zamanda bir degerlendirmeden ¢ok, bir yol gosterici olarak
goriilebilir. Neurath, nesnellige merakliydi ve sanatcilardan kesilmis kagittan veya
basit kalem ve miirekkep ¢izimlerinden siluetler olusturmalarini istedi. Yine de
Arntz, benimsenmis olan tiim formlarin yalinlagtirlma kurallarina ragmen bir

figlirtin elindeki gazeteye veya bir beslenme ¢antasi tasimasindaki jestlerle bu
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gorsellestirmelere  samimiyet ve espri katmigtir. Neurath’in isi hem kendi
donemindeki hem de gec yirminci yiizyildaki kartografikleri ve bilgi grafiklerini
etkilemistir. Piktogramlar1 ayni1 zamanda ‘istatistik izlenebilirlik® dedigi nicelik
belirtmek i¢in de kullanmis olup, ¢izimi olusturan her temanin birincil anlamlarinin
yani sira sayisal bilgileri de gorsellestirmenin bir parcast haline getirmistir.
Olgiilebilir veri iletmenin yani sira, izotip giiniimiiziin yaygin kullanilan resimsel
tabela sembollerinin de belirticisi olmustur. Neurath’in meslektasi Rudolf Modley’in
Resimsel Semboller El Kitabi1 (Handbook of Pictoral Symbols) (1976) ve endiistri
tirtinleri tasarimcist Henry Dreyfuss’un Sembol Kaynak Kitabi (Symbol Sourcebook)
(1972) sembollerin kapsamli derlenmesine yonelik 6nemli dayanak noktalaridir

(Heller, Vienne, 2016, 96).

Izotip’in yaraticilari, zorlayict genis bilgi karmasasii daha sempatik hale getirerek,
izleyiciler tarafindan rahatlikla algilanabilen bir pencere a¢mistirlardir. Asagida
Ingiltere’deki igsizlik sayisinin bolgelere ayrilarak bir harita diizlemi igerisinde
gorsellestirilmis hali bulunmaktadir (Sekil 49). Gerd Arntz’in ¢aligmasinda siyah
piktogramlar yiiz is¢i basmma bir kisiyi temsil etmektedir. Ayrica, is¢i
piktogramlarinin baglarinin hafif 6ne dogru egik ifade edilisi dikkat ¢ekmektedir.
Insanlar1 basitlestirip izotip seklinde gostererek biiyiik kalabaligi cesurca gdzler
Oniine serebilmek, ezilen is¢i sinifinin altinin ¢izilmesi agisindan ¢arpici bir anlatim

tarzi olarak degerlendirilebilir.
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CHART XIV

Unemployment by Regions
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Sekil 49: Gerd Arntz, Bolgelere Gore Issizlik, ISOTYPE INSTITUE.

“Isotype Book: Young, Prager, There’s Work for All”. Eagereyes. https://eagereyes.org/isotope-
books/isotype-book-young-prager-theres-work-for-all [16.08.2020].
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Sekil 50: The Illustrated News Dergisi, 1914, Eyliil Sayisi.

“Historic Data Viz #6: From Dinosaurs to WWI Technology”. Medium, Nightingale.
https://medium.com/nightingale/historic-data-viz-6-from-dinosaurs-to-wwi-technology-
d45463007d01 [16.08.2020].

Donemin dikkat ¢ceken yayinlarindan biri olan ve 1842 ile 2003 yillari arasinda dergi
yaymni yapan, The Illustrated London News (Sekil 50), diinyanmn ilk resimli
dergisidir. Dergi The Illustrated War News olarak basladiktan kisa siire sonra I.
Diinya Savasi’nin resimli raporlarin1 yayinlamaya baslamis, savasin ilerleyisini
bildiren ve gdsteren en fazla sanat¢1 ve muhabir sayisina sahip olmustur. Forrest’in
ifadesiyle dergi kapsaminda islenen konularin basinda 20. yiizyilin baslangici,
konulara dair ilging kesitler, semalar ve fotograflar ile dikkatlice tasvir edilen

zeplinler, denizaltilar ve ucaklar gibi askeri yenilikler yer almistir (Forrest,
[24.03.2020]).
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Sekil 51: Bir Alman Denizaltisinin Kesitli Semasi, The Illustrated News Dergisi,
1914, Eyliil Sayisi.
“Historic Data Viz #6: From Dinosaurs to WWI Technology”. Medium, Nightingale.

https://medium.com/nightingale/historic-data-viz-6-from-dinosaurs-to-wwi-technology-
d45463007d01 [16.08.2020].

THE JLLUSTRATED WAK NEWS, SKEOT, W, dste—1y

2z

Sekil 52: Ingiliz Halkim1 Alman Tasarim Zeplinler Konusunda Egitmek Amach
Diyagram, The Illustrated News Dergisi, 1914, Eyliil Sayisi.
“Historic Data Viz #6: From Dinosaurs to WWI Technology”. Medium, Nightingale.

https://medium.com/nightingale/historic-data-viz-6-from-dinosaurs-to-wwi-technology-
d45463007d01 [16.08.2020].

Sekil 51°de, Alman tasarimli zeplinlerin teknik Ozelliklerini anlatmak amach
diyagram ve kesit alma yontemiyle bir gorsellestirme uygulanmistir. Gorsellestirme,
teknik anlamda dort boliime ayrilmistir. Zeplinin, arka ve 6n plandan goriintiisii, yine

On plandan bir detay ve son olarak gorselin alt boliimiinde yatay bicimde yer alan
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zeplinin i¢ detaymi gosteren bir cizim yer almistir. Gorsel uygulama tarzlar
karsilagtirildiginda kesit alma infografiklerinin (Bkz. Sekil 68) aradan yiiz yili askin
zaman ge¢cmesine ragmen giincel orneklerle bir¢ok ortak 6zellige sahip oldugu goze

carpmaktadir.
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Sekil 53: Charles Shepard, Figures For 1923, 1924, Numbers Exhibition.
Londra Ulasim Miizesi.

“What  Infographics Looked  Like 100 Years  Ago”. The Mary Sue.
https://www.themarysue.com/infographics-100-years-ago/ [16.08.2020].

Sekil 53°de, 1923 yilinda, yolculara ait genel rakamlar yansitilmistir. Charles
Shepard, Railway, British Rail and the Royal Mail Packet Steamship Company i¢in
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posterler tasarlamistir. Shepard’in infografiginde, 1.134.000.000 yolcunun tasindigi,
25.953 personelin ¢alistigi, 333.566 Pound verginineldedildigi, 504 tonbilet, 137 ton
kauguk, 18.800.000 galon petrol ve yagin kullanilmas1 gibi detaylar yeralmistir.
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Sekil 54: Fritz Kahn, Bir Endiistriyel Saray Olarak Insan, 1926.

“Der Mensch als Industriepalast”. Fritz Kahn. https://www.fritz-kahn.com/project/man-as-
industrial-palace/ [27.10.2020].
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Modern infografiklerin atasi olarak kabul edilen Alman Jinekolog Fritz Kahn (1888—
1968) genis hayal giicii ile analojiler'® ve metaforlar?® kullanarak, tip hakkinda higbir
sey bilmeyen insanlara tibb1 anlatmistir. Sekil 54’deki infografikte, bir insan bir
fabrika gibidir, kulak, araba gibidir vehayatboyutiiketililen yiyecekler agza giden bir
yiik treni gibive araba goriildiigi anda araba sdylemi agizdan ¢ikincaya kadarki
stirecin benzetmeler ile gosterilmesi gibidir. Ya da insan viicudunun hergiin 100 fit
(30,48 metre) sa¢g maddesini iretip, tiim iiretilen maddenin tek bir tel saga
dontstiiriildiigiinde her sacin 40 dakika da 40 in¢ (101,60 cm) uzamasi 6rnegi goze
carpmaktadir. Kullanilan benzetmeler (analojiler), akilda kaliciligi kolaylastiran ve
ilerideki tasarimlara referans olan grafik ftretimlerdir. Giinlimiiz infografik
egilimleriden olan c¢ok katmanli tasarimlarin Kahn’in {retimleriyle benzestigi
goriilmektedir. Vital’in ifadesiyle, karmagik bilgi analoji yardimiyla giin yiiziine
cikarilmistir (Sekil 54-56) (Vital, [26.10.2020]a; Kahn, [05.05.2021]). Kahn, mimari
ve endiistriyel gorsel metaforlara dayanan bir stil gelistirmistir. Popova’ya gore,
Kahn’1n, etkilesim teknolojileri var olmadan ¢ok dnce etkilesimli hikdye anlatiminin
onciisii olarak da diistiniilmesi muhtemeldi. Resimsel imgeyi statik bir nesneden pasif
bir sekilde bakmaya, etkilesime giren, yeniden hayal edilen ve baglanmak i¢in aktif
bir davete déniistiirmiistiir. Infografikleri ile metin oncelikli bilgilendirmenin
hitkmiinii bitirerek resimlemeyi 6n plana ¢ikartmistir. Steven Heller, Fritz Kahn ve
Otto Neurath’in tasarimda aldiklar1 rolii “Aymi pasta grafiinin iki yiizii” olarak
tanimlamistir. Popova, Kahn’in infografiklerini Steven Heller’in ifadeleriyle su

sekilde aktarmistir:

“Grafik tasarim tercihleri eklektikti: foto kolaj, resim ve ¢izim gibi yontemleri, komik,
stirrealist, dada gibi daha fazlas: tarzlari igeriyordu. Benzetme sanati Kahn’in giiciiydii (bazen
asir1 derecede): Bir kulagi bir arabayla veya bir kus tiyiinii demiryolu raylartyla
karsilagtirabilirdi; bunlarin hepsi, izleyicinin hayal giiclinii tetikleyen yollarla daha asilmaz
fenomenleri agiklamak anlamma geliyordu. Kahn, sonuca ulasabilmek igin bir araya
getirebilecegi gorsel hileyi kullandi: popiiler anlayis” (Popova, [27.10.2020]).

19 Benzetme: Birbirine dogrudan benzeyen seyler.
20 Benzetme: Anlam olarak birbirine benzemeyen ama ortak bir 6zellik iizerinden yapilan benzetme.
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Sekil 55: Fritz Kahn, Bir Araba Gordiigiimiizde “Araba” Dedigimizde Neler
Oluyor, 19309.

“The Best Of Fritz Kahn, Grandfather Of Data Visualization”. Fast Company.
https://www.fastcompany.com/3021584/the-best-of-fritz-kahn-the-grandfather-of-data-visualization
[27.10.2020].

) 1 METER !

Sekil 56: Fritz Kahn, Giinliik Sa¢ Biiyiimesi, 1929.

“The Best Of Fritz Kahn, Grandfather Of Data Visualization”. Fast Company.
https://www.fastcompany.com/3021584/the-best-of-fritz-kahn-the-grandfather-of-data-visualization
[27.10.2020].
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THE MAIN DYNAMICS OF THE U.S. TECHNOLOGICAL MOBILIZATION FOR WAR., THE CHAINS REPRESENT DIRECT ADVISORY CONNECTIONS

APRIL 1842

Sekil 57: Antonio Petrucelli, Savas icin Teknolojik Seferberlik, 1942, Fortune
Dergisi.

“Historic Data Viz #6: From Dinosaurs to WWI Technology”. Medium, Nightingale.
https://medium.com/nightingale/historic-data-viz-6-from-dinosaurs-to-wwi-technology-
d45463007d01 [16.08.2020].

Fortune dergisinin?® 1942 yilina ait Nisan sayisinda, Savas I¢in Teknolojik
Seferberlik isimli infografikte (Sekil 57), organizasyon semas:1 tiiriinde bir
bilgilendirme goriilmektedir. infografigin, iist tarafinda giines olarak simgelenen ve
diger kiirelerden kopuk olan biiyiik harflerle RFC yazan, etrafinda da dolar isaretleri

olan Yeniden Yapilandirma Finans Kurumu bulunmaktadir. RFC, ABD hiikiimeti

2L Amerika’nim en eski is dergilerinden birisidir.
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tarafindan yonetilen, eyalet ve yerel yonetimlere finansal destek saglayan bir devlet
kurumudur. RFC’nin yani sira, savas boliimii, savas iiretim boliimii ve donanma
boliimii kiireleri dikkat ¢ekmektedir. Tiim bu kiireler birbirine zincirli olmakla
beraber hepsi en altta baskanlia baglanmaktadir. Tasarimin alt kisminda,
“Amerika’nin savas i¢in teknolojik seferberliginin ana dinamikleri. Zincirler, tavsiye
baglantilarin1 temsil etmektedir” yazmaktadir. Bu gorsellestirmenin diger dikkat
¢eken yani, gliniimiizdeki tree model ve net work gibi anlayislar tizerinden yapilan ve
merkezden hiyerarsik diizene bilginin organize edildigi yontemlerle paralel

olmasidir.
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Sekil 58: One War to Go, Fortune Dergisi, 1945.

“Vintage Infodesign [17]”. Visualoop. http://visualoop.com/blog/6877/vintage-infodesign-17
[16.08.2020].

Sekil 58°de, One War to Go, isimli ¢alismada Pasifik’te savasmak i¢in kullanilacak
olan materyaller, liman iizerinde dolar ve hacim oranlamasiyla sunulmustur.
Infografikte, bir askerin toplamda 4.300 dolara mal olan lojistik ihtiyaci
goriilmektedir. Gorsellestirmenin alt metninde ise yedi milyon kisilik bir ordu
olusturulursa 30 milyon dolara mal olan bir 6denegin donanma i¢in harcanmasi
gerektigi hesaplanmistir. Gorsellestirme de ylizdelik oranlama yerine, bigimsel
bliyiikliik ve maliyet anlaminda karma bir dizilim gerceklestirilmistir. Ayrica, siyah

beyaz arka plan iizerinde renkli gorsellestirmelerle aktarilmasi gereken askeri veriler
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on plana ¢ikarilmis olup zamana meydan okuyan bir infografik tasarim anlayisi ile de

dikkat ¢cekmektedir.

Endiistri Devrimi Avrupa’da baglayarak Amerika’ya uzanmis olan ve sonrasinda
neredeyse tim diinyaya yayilan, makinelesmenin egemen oldugu ve ayni zamanda
donemin egemen giicleri tarafindan gilidiilen politikalarla somiirgeciligin diinyay1
kasip kavurdugu, insanlik agisindan zorlu bir dénem olarak degerlendirilmektedir.
Gorsel iletisim agisindan bakildiginda ise doneme dair teknik ve teknolojik alanda
bircok ilerlemenin kaydedildigi ve bicimsel acgidan ge¢mis donemlere kiyasla
sadelesme ve “daha az detayla ¢cok daha fazla sey ifade etme” tarzinin benimsendigi
ve bu yoniiyle de uluslararasi bir gorsel “izotip” olusturma cabasinin yasandigina

sahit olunan bir donem olmustur.

Diinya {izerinde yasayan tiim uluslarin ortak bir gorsel alfabeyi
anlamlandirabilmeleri fikrine gelinceye dek insanoglu ilkel donemlerden baglayarak
oncelikle kendi c¢evresini tim yonleriyle diizenleme, daha sonraki siirecte ise
iletisime bir yon verme ve kavramlar1 gorsellestirme i¢in yogun bir c¢aba icerisine
girmistir. Clinkii salt bilgilerin agiga ¢ikarilmalar1 degil onlarin goriinebilir ve fark
edilebilir olmalart bir gereklilikti. Bahsi gecen tiim gorsellestirme yontemleri,
hareket hiz1 kazanimiyla zamandan tasarruf edilmesini saglayarak bilgi edinmedeki
biiyiik zahmeti ortadan kaldirmaktaydi. Endiistri Devrimi doneminde basim ve yayin
olanaklarinin daha onceki devirlere gore artis gdstermesiyle yayginlasan veri
gorsellestirmesi, modern donemin gerektirdigi bir tiir detaylardan arindirma, gorsel
anlatimlardaki 6z anlatim bi¢imlerinin benimsenmesi agilarindan da kalic1 olmus ve

evrensel bir nitelige kavusmustur.

2.4. Giincel Infografik Déniisiimler

Dijital ¢ag, ekran ve kullanici etkilesiminin en {ist noktaya geldigi donem olarak
ifadelendirilebilir. Ekran, basili ortamin etkilerinin de yansidigi bir bilgilendirme
mekan olarak fakli donilisimlere kendini hazirlamistir. Zaman ilerledikge, gorsel
Ogelerin ve metnin daha fazla yan yana geldigi ekran, basili ortamin yerine tercih
edilen sonsuz akigkan bir dijital veri okyanusuna doniismiistiir. Bu dijital derinlik,
bilginin gorsellestirilmesi kapsaminda dikkat ¢eken ve tercih edilen bir sahne olarak
goriilmiistiir. Bu genis dijital ortam, verilerin grafiklere doniistiiriilmesi ve sosyal

vakalarin hikayesinin anlatimi i¢in oldugu kadar biiyiilk resmi goérmek ve ag
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toplumunu yonetmek isteyenler i¢in de dnemli bir mecra olarak goriilmiistiir. Tezin
konusu olan infografikler de bu biiyiik donlisimde 6nemli bir role sahiptir.
Infografikler, 20. Yiizy1l icerisinde grafik tasarim ve gorsel iletisim acisindan ve
teknolojik ilerlemelere bagli olarak degisimlere ve cesitlenmelere ugramistir. Bu
degisimler ve doniigiimler, baski teknolojisinin icadindan, fotografik ilerlemelere,
izotip uygulamalarindan basin yayin teknolojilerine ve dijital ¢agda ara yiiz
tizerindeki tasarimlara kadar varmaktadir. Gibson, bilginin tasvir edilmesini en eski
zamanlardan gilinlimiize kadarki doniisiimiinii su sekilde agiklamistir: “Bilgiyi
kaydetme arzusu ve bu arzuyla icat edilen yazi sistemleri insan dili ve uygarliginin
evriminden ayr1 tutulamaz. En eski yazi karakterleri, sembolize edilen bir nesneyi,

kavrami ya da kelimeyi tasvir eden piktogramlar, ideogramlar ve logo gramlardir”
(Gibson, 2012, 38).

Sekil 59: Gerd Arntz, Fotograf: Max Bruinsma, Linol Kesim ve Bir Izotip
Sembol Baskisi, 1930’lar. Arntz Archive, Lahey Belediye Miizesi.

“Gerd Arntz (1900-1988)”. Gerd Arntz. http://www.gerdarntz.org/content/gerd-arntz [16.08.2020].

Infografiklerin, giiniimiiz tasarim trendi anlaminda popiilerligi  acikca
goriilebilmektedir. Yirminci ylizyilin baslarina dogru bakildiginda yine de uzun bir

geemisi oldugu fark edilebilmektedir. 1920’lerde, Otto Neurath ve Gerd Arntz
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onemli verilerin basit gorsel yontemlerle gorsellestirilebilmesi icin Izotip projesine
girismislerdir (Sekil 59). Bir sosyal bilimci olan Neurath, okuma problemi olan
insanlarin dahi algilayabilecegi, onemli politik ve sosyal bilgileri agiklayabilecek
“Uluslararas1 resim dili” gelistirmek istemistir. Tasarimc1 Gerd Arntz ile beraber,
bahsedilen bilgilerin kiiresel anlamda herkese iletilebilmesi i¢in 4000 piktogram
olusturmustur. Neurath ve Arntz’in tasarlamig oldugu simgeler giiniimiizde bir¢cok

yerde hala kullanilmaktadir (Lathrop, 2013, 10).

Sekil 60: Kurt Wirth ve Paul Beer, Swiss Air Brosiirii, 1956.

“Swiss Air Ephemera — Design by Kurt Wirth”. Grain Edit.https://grainedit.com/2008/03/11/swiss-
air-ephemera-design-by-kurt-wirth/ [08.02.2021].
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Sekil 60’daki brosiirde, Swiss Air ic¢in ¢alisilan bir tasarim goéze c¢arpmaktadir.
Brosiirde, havayolu ile ilgili genis detaylar yer almaktadir. Bu detaylarda, kokpitten,
ucaktaki konfora, bes kitayr asan mesafelere kadarki yolculuklar ile 1ilgili
aciklamalar, o donemin trendi olan modern grafik bir islupla giiclendirilen

illiistrasyonlarla verilmistir.
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Sekil 61: Heinz Zinram, 1965, Painting by Numbers Exhibition, Londra Ulasim
Miizesi.

“What  Infographics  Looked Like 100  Years Ago”. The Mary  Sue.
https://www.themarysue.com/infographics-100-years-ago/ [16.08.2020].

Sekil 61°de, Londra Ulasim Sistemi ile ilgili, fotografik karsilastirmali ve veri
destekli poster tasarimi goriilmektedir. Toplu tasima araglarinin, diger 6zel araglara
(otomobil vb.) gore trafikteki yogunlugun nasil azaltabilecegini gosteren ve
fotografla trafik sorunun gergekciligini arttiran bir bilgi gorsellestirmesi Ornegi

olarak goéze c¢arpmaktadir. 1965 yilinda toplu tagimada yolcu sayisinin distiigii ve

70



trafik sikisikliginin arttigi bir donemde, otobiisle yolculugu tesvik eden bu poster
yaymlanmigtir ve bu dramatik hava fotograflar1 Heinz Zinram tarafindan bir itfaiye
kulesinden ¢ekilmistir (London Transport Museum). Londra Ulasim Miizesi’nde
sergilenen bu posterler toplu tasimanin faydalarini agiklayan ve halki bilinglendirme
amacli Infografikler olarak tasarlanmistir. Yukaridaki 6rnekte goriildiigii iizere, az ve
net carpict climleler ile ¢ok sey anlatan ii¢ fotograf gilinlimiizdeki video anlatimli
Infografikler ile benzerlik gostermektedir. Gorsellestirme de toplu tasimanin trafige
bir ¢6ziim yolu oldugu fotografla yapilan biiyiik katki sayesin de gergekci bir
yonlendirmeye sebep olmus, sanki infografikdeki climlelerin altini ¢izercesine
imajlarla desteklenmistir. Bu infografikte, kamu yararini 6nemseyen ve halki
karmagikliktan daha sistemli ve yasanabilir bir ortama yonlendirmeye calisan tasarim
anlayis1 goze ¢arpmaktadir. Bu ve benzer kurgular, marka hikayelerinin tanitimlar
icin ya da sosyal igerikli bilgiler i¢in tasarlanan infografik videolarda da

goriilebilmektedir.

Teknoloji ve uygulamalarimin gelisimi teknik anlamda yazilimlarin hayatin her
yerine yayilmasi, iletisim aglarinda karmasikliklarin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. Tasarimin da, bu karmasiklik igerisinde yeni bir form almasi ve doniigmesi
kacinilmazdi. Sezgilerin yani sira, yenilenme ve doniisiim igerisindeki cihazlar
kullanan insanlarin snirlilik ve yeteneklerini analiz edebilmelidir. Tasarimcilar, bu
karmagik durumun igerisinde, diizeni saglayacak karakterler olarak sahneye

¢tkmalidir. Norman konuyu su sekilde detaylandirir:

“Gelencksel tasarim egitimi bu gorevi Ustlenmek icin yeterli degil. Coziim tasarim disi
gelismelerden geliyor. Sonug; ‘etkilesim tasarimi’, ‘deneyim tasarimi’ ya da ‘insan ve
bilgisayarin etkilesimi’ gibi farkli sekillerde adlandirildi ve basta psikoloji, insan etmeni,
ergonomi ve bilgisayar bilimleri gibi disiplinlerin ¢abalariyla elde edildi. Xerox Palo Alto
Arastirma Merkezi diinya ¢apinda gesitli tiniversitelerle birlikte 6nemli rol oynamistir. Sahsen
tasarim diinyasina psikoloji ve bilgisayar bilimleriyle adim attim. Bugiin kullanilan temel
kavramlarinin  ¢ogu 1940’larda ve 1970’lerde gelistirilmeye basladi ve 1980’lerde
bilgisayarlarin, arastirmacilarin ve toplumdaki bireylerin kullanimina yogun bigimde
acilmastyla hizli bir gelisme yasadi” (Norman, 2019, 2).

Norman’in da yukarida ifade ettigi gibi gilinlimiizdeki tasarim gelismelerinin
temelleri belirttigi yillar ile iligkilidir. Bilginin gorsellestirilmesi ve gorsel iletisim
cercevesinden bakildiginda ornekler {lizerinde yine ayni denklemleri goérmek, bu

durumu kanitlar niteliktedir.

“Biiyiik veriye gegmis ilk atif, 1997 tarihli bir makalenin bir yerlerindeydi ama fikrin kendisi
1990’larin daha bir ortalarinda Silicon Graphics’de dolaniyordu. Biiyiik veri, inanmak
istedigimiz kadar yakin degilse de pratikteki kullanimi, ¢ogalan veri kaynaklarini erisilir hale
geldikten sonra ortaya ¢ikt1” (Young, 2019, 120).
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Young, veri tiirlerini, “Yapili Veri” ve “Yapisiz Veri” olarak ayirmistir. Yapil veri
siirlandirilmig  ve sistematik bigimde diizenlenmis bir organizasyon olarak
orneklendirirken, yapisiz veri ise daginik, ¢cevrim i¢i ortamda veri akis1 olarak gelen,
mail, sosyal medya vb. depolanmayan tiirevler olarak iligskilendirilmistir. Verilerin
yararlt olabilmesi ic¢in arsivlenmesi gerekmektedir. Young’in atifiyla, Clive
Humby’in 2006’da ifade ettigi ‘yeni petrol’ deyisi meselenin ne kadar dikkat ¢ekici
oldugunu gostermektedir (Young, 2019, 120).

Cloud gibi veri depolama sistemlerini sirketler giiniimiizde kullanmaktadirlar. Her ne
kadar veri biriktirme, depolama sistemleri geligse de insanlar hangi veriyi nasil
kullanmas1 gerektigi sorunsaliyla ugragsmaya devam etmektedir. Verilerin
islenilmesine devam edilmekle beraber, verilerin hacmi de artmaktadir. Bir¢ok
arastirma sirketi, ‘biiyilkk veri’ deyisinden Oncede analiz ve veri toplama
cabasindaydi. Giiniimiizde teknoloji ile beraber ag toplumunun olusumuyla biiytik
veri internet ag1 icersinde kiralama ve benzeri yontemlerle biriktirilebilmektedir.
Biiyiik veri (Big Data), reklam sektoriinde insanlara tiikketim {irtinlerini satilabilmesi
anlaminda sirketler i¢cin ¢ok yararli bir teknolojik terminoloji olarak
goriilebilmektedir. Ama burada 6nemli olan sey maddi ¢ikarlarin yanin da tiiketiciye
ne kazandirdigi sorusu muamma olmakla beraber markalarin ticari kaygilarinin

tatmin olmas1 6n plandadir.

Sosyal medya veri hazinesi, giin yiiziine ¢iktig1 ilk donemlerde markalarin dikkatini
cekmis ve Young’in sOylemiyle, dijitalde ‘cennet’ olarak ifade edilmistir. Young’a
gore, ‘Paylasma’ veya ‘takip etme’, marka jargonunun onemli hareketleri haline
gelmistir. Yazarin ifadesiyle, “Pazarlama, bosluktan nefret eder”, markalar acikta
bosluk birakmaksizin her yeri doldurmus ve markalarin sosyal icerik dagitimi
katlanmistir (Young, 2019, 164). Sosyal medya hareketliliginin arttigi icerik
paylasiminin  popiilerliligiyle beraber bilgi gorsellestirmesinin ara yiizlerdeki
(bilgisayar, mobil, tablet vb.), goriiniirliiliigii de yayginlasmistir. Hareketli ya da
duragan infografikler sosyal medya ortamlarinda, reklam ve pazarlama amacl sektor
tarafindan tercih edilen bir meta haline gelmistir. Hikdye kurgusunun, tiiketici
profiliyle birlestirilmesiyle birlikte dikkat cekicilige ulasan Infografikler markalarin
basarili bir sekilde kitlelerine ulasma olanagi saglamustir. Infografikler sosyal
sorumluluk i¢in de kiiresel anlamda insanliga biiyiikk resmin gosterilebilmesi i¢in

onemli bir role sahiptir (Sekil 62).
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2011 yilma ait Ornekte (Sekil 62), biiyliyen bir niifusun ihtiyaglart sinirli bir
gezegende nasil dengelenebilir? Sorusu 6n plana ¢ikmaktadir. Diinya niifusuna 2050
yilina kadar 2 milyar insanin daha eklenecegi ve sonrasinda beslenme sorunlarinin
ortaya ¢ikacagl tahmin edilmektedir. Infografikte niifus ve tiiketim matematiksel
olarak gosterildiginde esit olmasi gerektigi fakat bu durumun bugiin boyle olmadig:
isaret ediliyor. Giiniimiizde tiiketimin tam anlamiyla asir1 oldugunun alti
cizilmektedir. Giinlimiizde gida {iiretimi i¢in gezegenimizin Yyiizeyinin 1/3’niin

kullanildig1, 2050°ye kadar da 2 katinin daha kullanmasinin gerekecegi vurgulaniyor.

CHANGE 7

THEWAY YOU THINK

about food. That doesn’t leave a lot of room for biodiversity.

we use 1/3 of
the planet’s surface
0 produce food.

weuse 1/30f l for one kg of rice!
the planet's surface

0 produce food.

Sekil 62: World Wild Life Fund22, Gida Hakkindaki Tiim Diisiincelerinizi
Degistirin, 2011.

“Change the Way You Think About Food”. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=s_JLmxhnpNY [16.08.2020].

Diinyanin kalan kismindan, ¢oller, daglar, nehirler, goller, sehirler, otoyollar ve
ulusal parklar ¢ikarildiginda, biyolojik cesitlilik i¢cin smirli bir alan kalacagi
vurgulaniyor. Nasil ve nerede daha fazla gida liretilebilecegi sorusu ortaya ¢ikiyor.

Giliniimiizde bir kalorilik yiyecek olusturmak igin bir litre su gerektigi ayrintisi

22 Dogal Hayat1 Koruma Vakfi.
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gosteriliyor. Bu da bir kilogram piring i¢in 1.300 litre yani 340 galondan fazla su
harcanmasi anlamina gelen gercegi gozler Oniline seriyor. Daha aziyla daha fazlasi
yapilabilir mi? Umudunun sorusu gérsellestirme de soruluyor. infografik sdylenen
bu dikkat c¢ekici igerikle izleyicisini bilinglendirmeye calisiyor. Gorsellestirmede

siyah beyaz konsept ve minimal illiistrasyonlarla anlasilirlik desteklenmistir.

Sekil 63: Bogdan Riuti, Cep Telefonu Gelisimi Infografigi, 2013.

“Mobile Phone Evolution Infographic”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/9119167/Mobile-phone-evolution-Infographic [28.10.2020].

Yukaridaki infografigin hikayesi, 2013 yilinda bir miisterinin ABD'deki cep telefonu
evrimi hakkinda bir poster hazirlatmak igin tasarimci Bogdan Rauta iletisime
gegmesiyle gelismistir (Sekil 63). Tasarlanilmasi istenilen poster, miisterinin
magazalarinda bir duvar posteri olarak ve web sitelerini ¢evrimigi bi¢imde tanitmak
tizere kullanilacaktir. Tasarimcinin ifadesiyle, “Bu daha teknik odakli bir ¢alisma
oldugu i¢in, tasarimin evrimine vurgu yaparak farkli telefonlar arasindaki gergek
boyut farkini da gosteren bir plan olusturmaya karar verdim”. Tasarlanan grafik,
miisterinin web sitesinde 45.000'den fazla goriintiilenmeyi basarmistir, boylelikle de
markanin satislarin1 ve goriinlirligiinii arttirma  basarisint  yakalamistir. Sosyal
medyada 2000'den fazla paylasim ve ¢ok sayida olumlu geri bildirim almistir (Rauta,
[28.10.2020]).

Giliniimiizde infografikler ve veri gorsellestirmesi gibi grafikler, sadece markalarin
ilgi odag1 olmakla kalmiyor, tasarimci ya da kisisel arastirmacilarin elindeki verileri
dogru yansitmak ve etkili bir bicimde gorsellestirmek amaciyla kullanilan bir ayna

niteliginde de izleyicinin karsisina ¢ikmaktadir. Ryan Mac Eachern’in
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gorsellestirmesi, diisiik karbonhidrat diyetine baglanmast ve kisisel verilerin
izleyiciye yansitilmasi ile ilintilidir (Sekil 64). Mac Eachern projesinde gosterdigi
diyetin besin degerlerini arastirarak karsit bir sekilde sunmustur. Calismasinda
diyetten canli renkli yiyecekleri neredeyse tamamen ¢ikartip, yemegin donuk ve
sikict goriinimiinii kullanarak verileri sunmustur ve gorselleri yan yana getirerek

karsilastirmaya c¢alismistir. Tiim bu gorsellestirmeler bir kitap haline getirilmistir.

L4

Sekil 64: Ryan MacEachern, Design x Food, 2013.

“Design x Food — Infographic”. Behance. https://www.behance.net/gallery/8859589/Design-x-
Food-Infographic [16.08.2020].
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PART 1: INTERACTIVE GRAPHIC  PART 2: STORY e B 1

PART 1: INTERACTIVE GRAPHIC ~ PART 2: STORY

Romans

Size of
|, historical

\ shield
\

Sekil 65: Traianus Siitunu, National Geographic, Birinci Boliimden
Gorsellestirmeler.

“Part 1: Iteractive Graphic”. National Geographic. https://www.nationalgeographic.com/trajan-
column/ [16.08.2020].

Sekil 65°de, interaktif bir infografik olarak, National Geographic’in web sayfasinda
Trajan Siitunundaki hikayenin detayli bir bilgilendirmesi iki boliim olarak yer
almigtir. Birinci boliimde, interaktif olarak izleyici siitunun istedigi boliimlerine
erisebilmektedir. Ikinci béliim ise bir blog sayfasi gibi yaz1 ve fotograflardan
olugmaktadir. 126 metrelik bir siitun olan abidede, Roma imparatoru Traianus’un
Dacialr’lara kars1 kazandigi savaslarin sirali bir gorsellestirmesi goze ¢arpmaktadir.
Gorsellestirme iic boyutlu sanal ortamda gosterildiginde, siitunun {izerindeki

ayrmtilar ve hikdyeler rahat bir sekilde kesfedilebilmektedir. U¢ boyutlu Grafik’te
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stitun, on iki parcaya ayrilmis ve 155 sahne detaylartyla yakinlastirilip
goriintiilebilmektedir. Gorsellestirme sekiz renk boliimiine ayrilarak, siitun
tizerindeki hikayeler faaliyet durumlarina gore dizilmistir. Renklere ayrilan bolim
haritalandirilmis olarak yer almaktadir. Ayrica 3 boyutlu boliimiin alt tarafinda,

Romal1 ve Dacia’lilarin askeri anlamda karsilagtirmalari yer almaktadir.

Gilinitimiizde infografikler sosyal medyada diger tiim igerik tiirlerinden daha fazla
begenilmekte ve paylasilmaktadir. Sadece giiniimiize ait gorsellestirmeler olarak
algilanmamas1 gereken infografikler, tarih seriiveni igerisinde Onemli degisimler
gecirerek evrimlesmiglerdir. Bu siire¢, tezin su ana kadar ki bagliklarinda
detaylandirilmistir. Bu gorsellestirmeler bilim, din, kiiltiir, ekonomi, mekan gibi
kavramlarin daha iyi anlatilmasi, agiga cikarilabilmesi i¢in 6nemli araclardan birisi
olmustur. Spor ile ilgili miisabakalar izlenirken, saglik ile ilgili uygulamalar
kullanilirken, is raporlari okunurken veya transit haritalar desifre edilirken her giin

bilgi grafiklerinin varligi net bir bicimde goriilmektedir.

77



3. GORSELLESTIRME ARACI OLARAK INFOGRAFIiK

3.1. Bilginin Gorsellestirilmesi

Arsiv ve bellek kavramlarimi sadece elektronik medya niteligindeki teknolojik
uygulamalarla  smirlandirmak  yeterli  degildir.  Magara  duvarlarindaki
resimlemelerden, Ronesans’taki eserlere kadar, resim, heykel, el yazmasi kitaplar ve
tiim plastik iiretimler gibi gorsellestirmeler tarihe ayna tutan, degisim basamaklarini
gosteren birer bellek niteligindedir. Tarih seriiveni icerisinde degisen ve gelisen
teknolojilere paralel olarak bilginin kaydedilmesi, ¢ogaltilmasi/kopyalanmasi ve

bellege doniistiiriilmesi medya olarak nitelendirilen araglarla gergeklestirilmistir.

Bilginin gorsellestirilmesi, insandaki gorsel algilama sisteminin anlamlandirabilecegi
sekilde veriyi bilgi formuna dontistliirme siirecidir. Amag, izleyicinin ve kullanicilarin
bilgiyi gozlemlemesini, anlamasi1 ve algilamasini saglamaktir. Etkili gorsellestirme,
iletisim anlaminda tek basina bir resimden daha fazladir (Gershon, Page, 2001a, 32).
Gerson ve Page’in altini ¢izdigi etkili gorsellestirme kavramiyla, gliniimiizdeki
tasarim anlayislarindan  ve metodlarindan olan ‘multidisipliner’  siiregteki
bilesenlerden bahsetmektedir. Bilginin gorsellestirilmesi ve tasarim anlaminda
olgunlagma siireci, tasarim tiiretimini gergeklestiren kisilerin, izleyici ve kullanici

perspektifiyle yaklagimini gerektirmektedir.

Tim medya ile ilgili gelismeleri gorebilmek Benjamin’in ifadesiyle ¢ok genis
tarihsel siireci ve ilerlemekte olan teknolojiyle eklemlenen bir devinimi anlamaya
caligmak demektir (Benjamin, 2009, 14). Yeni medya teknolojileri 1800’lerin
sonundan itibaren ortaya ¢ikmis ve gelisim gostermistir. Bu donemden itibaren bilgi
birikiminin bir bakima veri (data) olarak belege doniismesi miimkiin hale gelmistir.
Bu doniisim siirecinde bilgi iletisim teknolojileri kapsamindaki Onemli
inovasyonlarla, cevrimici ortam, yeni medya sosyal medya alanlarmin medya
literatiiriine adapte edilerek, sosyolojik, kiiltiirel ve ekonomik alanlarda doniisiimlere
neden olmustur (Baslar, 2013, 823). Verinin bilgi olarak sunulabilmesi ve bu
etkilesimin kolaylastirabilmesi i¢in basili yayinlar, mekanlar ve teknolojik gelismeler

Olceginde cevrim i¢i ortam uygulamalari arag olarak kullanilmistir.
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Katmanli miktarda bilgiyi ilgi cekici bir sekilde sunmaya ihtiya¢ duyuldugunda
infografikler kullanilmistir. Sembollerin, trendlerin ve baglanti unsurlarinin
kullanimiyla, izleyicinin ilgisini ¢ekmeye ve bilissel anlayis1 gelistirmeye yardimei
olmasi i¢in bu gorsellestirme ydntemi uygulanmustir. Infografikler, verileri sadece
anlasilabilen degil, ayn1 zamanda baglant1 kurulabilen bir seye doniistiirebilmektedir
(The Tom Agency, [14.09.2020]). Kullanic1 ve izleyiciler, deneyim anlaminda
infografiklerle, bilginin gorsellestirilmesini igsellestirerek kalic1 ¢ikarimlar elde

edebilmektedir.

Gliniimiizde haber kuruluslarindan reklam ajanslarina ve kisisel verilerini gdstermek
isteyen herkes, izleyicilere icerik sunmak igin Infografikleri kullanmaktadir.
Infografikler, Hagen ve Golombisky’nin sdylemiyle, gorsellestirebilmek igin
hikdyeyi koklayan iyi bir muhabir ve tasarimci goziiniin ortakligi ile elde
edilebilmektedir. Giiniimiiziin infografikleri haber niteliginin Gtesine gegmistir.
Yazara gore infografikler sadece gazetecilik ve iletisim i¢in kullanilmamaktadir. Bu
gorsellestirmeler, gelismekte olan kisisel bir hikayeyi de, metin ya da ham veriden
daha iyi bir sekilde aktarabilmektedir (Hagen, Golombisky, 2013b). Kisacasi
infografiklerin kullanim amaglar1 su sekilde maddelendirilmistir:
“ - Bir hikayenin, veri bakimindan gorsellestirilmesi,

- Egitim ve bilgilendirme odakli bir arag olarak kullanilmasi,

- Marka farkindaligini gelistirmek i¢in kullanilmas1” (Infogram, [10.09.2019]).
Infografikler karmasik verileri &zlii ve oldukca gorsel bir sekilde sunma giiciine
sahiptir. Dogru kurgulandiginda, bilgilerin algilanisinin kolay, egitici ve ilgi ¢ekici

olmasini saglayarak veri hikayelerini etkili bir sekilde anlatirlar.

Bilginin  gorsellestirilmesindeki temel ilke, karmasik bilgiyi anlagilir ve
ulagilabilecek hale getirebilmektir. Bunu saglayabilmek icin, tasarimci bilgiyi
gorsellestirirken diyagram, grafik ve semalar1 dogru bir sistemde diizenler. Tiim
gorsellestirme Ornekleri rutin hayatin icerisinde, ambalajlardan bilimsel kitaplara ve
yillak raporlara kadar birgok yerde goriilebilmektedir (Twemlow, 2006a, 106).
Twemlow, diizen, sistem ve grafiklerle bilginin tasarlanmasinda temel kavramlar
oldugunu ama aym1 zamanda bu durumun bir organizasyon sistemi de
gerektirdigisOylemini 6ne ¢ikarmistir. Organik bir yapr olan yasamin igerisinde yer
alabilecek ve kaynasabilecek tasarimlarin  kurgulanabilmesi igin teknik

uygulamalarin yani sira hikayelestirme kavraminin da yer almas1 gerekmektedir.
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Diinyadaki, ekonomik, politik hareketlilikler, savaslar, hastaliklar ve kisacas1 biiyiik
degisimler sebebiyle: sozlii, yazili ve elektronik ortamda devinen bir bilgi
genislemesi meydana gelmistir. Gliniimiiz izleyicileri/kullanicilar1 biiyiik bilgiyi,
aritilmig, goriilebilir ve kolayca anlasilabilir olarak gérme c¢abasi igerisine girmisler
ve buna gereksinim duymuslardir. Bu cabalar bilginin gdsterilebilmesi ve kolayca
aciklanabilmesi i¢in medya, veri gorsellestirmesi, infografik gibi birbiriyle etkilesim

halinde olan uygulama ve yontemleri birlikte calismaya itmistir.

3.2. infografiklerde Tasarim Deneyimi

“Tasarim odakli diisiinme, bir seyin nasil yapilacagini degil, neyin yapilmasi
gerektigi akilda tutuldugu siirece harika bir aragtir” (Heller, Vienne, 2016, 144).
Hller ve Vienne’nin ifade ettikleri gibi, nasil yerine neyin sorusunu tasarim odakli
diisiinmenin cevabi olarak goriilmiistiir. Bu cevap, taasarim ve deneyim etkilesiminin
igerisinde gizlidir. Deneyim, bir tasarimcinin Oniine gelen problem konusunda ne
yapmast gerektigi sorusuna cevap verebilmesindeki ge¢mis iiretim siireclerinde
yasadig1 toplam tecriibelerdir. Bu tecriibeler, gerceklestirdigi tasarim iiretimleri ile
beraber glincel yaptig1 islere yansimaktadir. Tasarim siirecinde tasarim deneyimleri
farkli vakalara gore evrilebilir. Tasarim deneyimi kavrami ucu agik bir konudur, bu
sebeple tezde ayni formiilii ya da diizeni yeniden kesfetme kaygisi ile yola
cikilmamigtir. Daha farkli deneyim formiilleri bilginin gdrsellestirilmesine

eklenebilir.

Tasarimin Uretim kapsaminda, tasarim deneyimi diizeylerinin var oldugu ve bu
gercegl tasarimcinin bastan sona yasadigi deneyimler iizerinden aktarmak daha
yararli olacaktir. Asagida, Dorst’un altim1 ¢izdigi ve bir bakima tasarimin genel
diizeyleri olarak ifade ettigi konu ‘vizyoner’ seviyesinde tiim kategorilerin birlestigi
iist diizeyden bahsedilmektedir. Bir bakima vizyoner seviyesine kadar gelinen siirec,
Dorst’in dile getirdigi tasarimci deneyimlerinin kronolojik bir anlatimi olarak
goriilebilir.

Lawson ve Dorst, Dreyfus’tan yaptig1 aktarimda, tasarim uzmanligiin yedi genel
diizeyinden bahsetmistir. Bu diizeyler, Siradan insanlar (Naif tasarim), Caylak
(Kesifci), Ileri Diizeyde Acemi (Bireysellik ve Durum), Becerikli Tasarimci (Genele
Hakim), Uzman (ifadeci), Usta Tasarimci (Yenilik¢i), Vizyoner (Alanin1 yeniden

tanimlayan) olarak kategorilere ayrilmigtir:
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“(1) Naif tasarim giindelik hayatta siradan insanlarca yapilir. Cogu zaman bir dizi tasarim
¢Oziimii arasindan se¢im yapmaya veya onceki bir tasarimim kopyalanmasina dayanir.

(2) Caylak, tasarimin ne oldugunu kesfeder ve tasarimi bigimsel bir siirecte diizenlenen bir dizi
etkinlik olarak tanir. Caylak ‘oyunun kurallari’n1 kesfetmek i¢in sorgular.

(3) Tleri diizeydeki acemi tasarim sorunlarinin son derece bireysel ve durumla iliskili oldugunu
fark eder. Bu diizeyde, ¢aylak diizeyine kiyasla tasarim sorunlarinin burada standart gekillerde
¢oziilmeye daha az elverisli oldugu goriiliir. Tasarimi tartigmaya ve elestirmeye yonelik bir
dilin edinilmesi, bu uzmanlik halini 6ncekilerden ayirir.

(4) Becerikli tasarimei, kendi tasarim alanlarinda bas gdsteren tiim yaygin durumlar ele alip
anlayabilen tasarimcidir. Tasarim uzmanligi gelisiminin dnceki asamalarinda tasarimci esasen
sorunlu duruma tepki vermekteyken, becerikli tasarimei tasarim sorunun gelisiminde diimeni
bilfiil ele alir. Bunun sonucunda kontrol ¢ok daha fazla sekilde tasarimcinin elindedir ve bu
sayede bir tasarim pratigi bir dizi proje boyunca derinlik kazanir.

(5) Uzman kendi tasarim calismalarinda ifade bulan bir yaklasim veya degerlerle taninir. Bu
tasarim pratigi diizeyi durumlarin 6rtiik bir bigimde idrak edilisi ve akici, sezgisel bir karsilik
verebilme becerisiyle sekillenir.

(6) Usta tasarimcilar kendi pratiklerini dyle bir inovasyon diizeyine tagimistirlar ki uzmanlarin
yerlesik calisma yontemlerini sorgulamaya ve alanin sinirlarini zorlamaya baglar. Bu tiir
calismalar, baskalarinin incelemesine sunulmak iizere (brosiirler, makaleler ve miilakatlar vb.
seklinde) yayimlanir.

(7) Bir vizyonerin ¢alismasinin belirgin hedefi kendi tasarim alanini yeniden tanimlamaktadir.
Vizyonerler kendi radikal fikirlerini kotarilmis tasarimlarda degil, tasarim konseptlerinde,
sergilerde ve yayinlarda ifade eder. En Onemlisi, uzmanliktaki bu yedi diizey tasarim
diisiincesinin yedi farkli yolunu temsil eder: Sonu¢ odakli (naif tasarimei), uzlasimlara dayali
(caylak tasarimci), duruma dayali (ileri diizeydeki acemi), stratejiye dayali (becerikli
tasarimci), deneyime dayali (uzman), yeni semalar gelistiren (uzman) ve alani yeniden tanir
(vizyonerler)” (Lawson, Dorst 2009; dayanilan kaynak: Dreyfus 1992’den aktaran Dorst
20183, 70-72).

‘Vizyoner’ konumundaki bir tasarimci diger tiim seviyelerin zorluklarimi ve
deneyimini yasamis bir kahramani temsil etmektedir. Cevrimi¢i ya da basili
yayinlarda nasil tasarim yapilir konusunun tasarim anlayisi ile ilgili problemleri
giiniimiizde {izerinde calisabilecek konulardir. Ozellikle de, ¢evrim i¢i ortamda basite
indirgenip hazir kaliplarla grafikler ve kaynaklar pratik uygulamalar gibi goriinse de,
Dorst’in  bahsetmis oldugu deneyimlerin ve emegin tamamen disinda

kalabilmektedir.

Tasarim egitimi tiirlerinin, ¢evrimi¢i ortamdaki kullanicilarin bu egitimlere ulasim
kolaylig1 sebebiyle tercih edilirligi artmaktadir. Nasil tasarim yapilacaginin verildigi
bu kaynaklar, boslugun iizerine yapilan zeminsiz binalardan farksizdir. Ozgiinliik ve
siradanlik kavramlari, sadece infografiklerde degil, basili grafik tasarim tirlinlerinden

dis mekan tasarim iiriinlerine kadar ya da benzer islerin tlimiinde goriilebilmektedir.

Coklu disipliner anlay1s, Dorst’un biiyiik resmi gosteren genel tasarim bakis agisi ile

ortiismektedir. Infografiklerdeki, tasarim prati§ine multisipliner anlayisla bakmak

81



bilgilendirme tasarimindaki temel bakis acisiyla benzer yontemleri uygulamak

anlamina gelmektedir.

Bilgi tasarimi pek nadiren nesneldir; biiyiik cogunlugu tasarimcinin, sunulan konuyu
ele alig tarzin1 yansitir. Bugiin bilgi tasarimi ¢ogunlukla is diinyasinin hizmetinde
kullanilmaktadir. Tasarimin etkisini 6lgmek icin kurumsal kistaslarin diginda da
Olciitler vardir. Twemlow’a gore, bu yeni Olgiitleri uygulamak, bir soruyu bagka
sekilde yeniden sormak kadar kolaydir (Twemlow, 2006b, 106). Tasarimcilardan
“tasarimci diisiiniirler” olarak ifadelendirilirken, gilizel seylerin gelismesi iizerine
odaklanmaktan degil, herhangi bir faaliyete deger katmaktan, diinyaya yeni bir
cerceveden bakmaktan bahsedilmektedir. Is hayatinda; iiretkenlik, verimlilik ve kar
tizerinde yogunlasan geleneksel vurguyu, ilgili tiim insanlarin deneyimlerini en
yukarilara ¢ikartmaya verilen Onemle degistirmek anlamina gelmektedir. Yani,
tezgahtarlar, emekgiler, alt, orta ve iist yonetim, satig ve dagitimdaki insanlar ve tabii
ki misteriler ve onlarin deneyimleri de bu kapsama girmektedir. Norman’in
ifadesiyle tasarimci diigtiniirler olarak ifade ettigi tasarimcilarin, diinyay1 farkli
yonlerden ele almasinin ve deger katmanin 6n planda oldugu islerin iiretilmesinin
Oneminin altin1 ¢izmistir. Sektordeki, kar amagli sistematik dongiliniin yerine
deneyimin 6n planda oldugu bir anlayisla yer degistirmesi gerektigini 6ne slirmiistiir.
Yazar, bir kent planlamasindan, egitim ve sagliga kadar, tasarimci diisiiniirlerin
geleneksel el sanatlar1 alt yapisiyla nerelere varilabilecegi sorusuna dikkat
cekmektedir. Tasarim deneyiminin 1yi bir noktaya gelebilmesi icin, en basta tasarim
egitiminin geleneksel yontemlerine verilen 6nemin alti ¢izilmektedir. Norman’in
‘geleneksel el sanatlari’ ifadesini, temel sanat ve temel tasarim egitimi olarak
goriilebilir. A’dan Z’ye, genis bir sekilde tasarim odakli bakis acisinin tasarimdaki

deneyim o6lg¢iitlerini ylikseltecegi asikardir (Norman, 2019, 3).

Cogu meslekte oldugu gibi tasarim ve hatta grafik tasarim alaninda da ytizeysellik ve
vasatlik kavramlar1 iretilen islerde goriilebilmektedir (Dorst, 2018b, 57). Her
tasarimecinin dogru is lretmesi aldigi egitimle ilintili olmasiyla beraber, gergek

hayattaki kazandig1 deneyimler ve girisimle de iligkilidir.

Zamanimizda grafik tasarimcilarin da farkli yazilimlar izerine deneyimleme siirecine
girisimlerde bulunmasi gerekmektedir. Gorsel iletisim kavraminin daha belirgin
oldugu giiniimiizde, gelecegin dijital anlamda tasarim {iretimin daha yerlesik hale

gelecegi On goriilebilmektedir. Gorsellestirme olarak infografiklerin, tasarim
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alaninda ve diger disiplinler ile daha fazla kaynastig1 anlasilabilmektedir. Cevrimigi
ortamin kiiresel bir alana sahip olmasi ve grafik iiriinlerin daha fazla tiiketilecegi

anlamina gelmektedir.

Yasamin igerisine ve ¢evrim i¢i ortama dahil edilen pratik yasayabilme ve hizh
hareket edebilme duygusu hayatin gerekliliklerinden birisi haline gelmistir. Hayatin
icerisindeki bu endiistriyel ve dijital hareketlilik, tasarim alanindaki mesleki

cesitliliklerin son yillarda yiiksek oranda artisina neden olmustur.

“Tasarim matematiksel denklemlere, soyut bir diinyada mutlak dogrular olarak, ¢oziimler
yaratmak anlaminda ‘¢6ziimler’ yaratmak degildir. Tasarimecilar ilgili kisilerin veya taraflarin
ihtiyaglarina goreli olarak, daha iyi ya da daha kotiye uzanan degisken bir Olgekte
degerlendirilebilen ¢oziimler dnerir” (Dorst, 2018¢, 53-56).

Bir tasarim probleminin ¢oziilebilmesi i¢in her zaman birden fazla ¢6ziim yolu
bulunabilmektedir. Tasarimcilar kendi deneyimlerine gore ¢o6ziim yollar
Onerebilirler. Bu oneriler tarafli gibi anlasilan ¢oziimleme stratejileri gibi goriinsede,

tiretilen iste orijinal bakis acilart saglayabilmektedir.

“Kapsayict olun, 6zel degil. Ve asla bir eglence duygusunun mesajimizi iletmede
onemli bir bilesen oldugunu asla unutmaymn. Insanlar i¢in infografik” (Grimwade,
[10.08.2020]a). Grimwade’inde ifade ettigi gibi, kapsayici olmak insanlarin tiimiine
ulagsmak infografik kapsaminda iletisimin temel bir kriteri olarak gorilmiistiir.
Glintimiizde John Grimwade’in ifadesinden, akademik bir veri gorsellestirme
cabasinin yaygin oldugu goriilmektedir. Yazarin ifadesiyle gorsel iletisim, insanlarin
anlamalarina yardimci olan giiclii bir yoldur fakat insanlar tasarim kurgusuna da
¢ekilebilmelidir (Grimwade, [10.08.2020]b). Grimwade’in sOylemine gore dogru
tasarim ifadesinin iyi tasarim ifadesine gore daha yerinde bir terminoloji olarak
saglamlig1r vurgulanabilir. Estetik goriintiisiiyle grafik anlamda etkileyici imajlarin,
izleyici odakli tasarim kavramiyla ortiismedigi ¢ogu kez ifade edilmistir. Hikayelerin
ana karakterler lizerinden gelismesi gibi, infografiklerde de ana karakter, izleyici ve
hatta etkilesimli ortamlar da isin igerisine dahil oldugunda ‘kullanici’lar olarak ifade
edilebilir. Kullanicinin igerikle etkilesime girebilmesi i¢in ‘Hikaye anlatimr’,
‘Insanlar igin infografik’ ifadesiyle paralel gitmesi gereken bir bakis acis1 daha
uygun bir yontemdir. Clinkii hikdye de ana karakter kullanicidir ve siire¢ kullanicinin
etrafinda sekillenmelidir. ilerleyen béliimlerde, ‘kullanic1’ terminolojisi, ‘persona’ ile

ilgili boliimde detaylandirilacaktir.
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Tasarimcilar, ¢evrimi¢i ortamdaki siradanlagsma hizinda kendilerini 6zgiin isleriyle
kanitlayabilmek i¢in, yukarida ifade edildigi gibi, farkli medyalar hakkinda bilgi
sahibi olmanin yanmi sira, gorsellestirme {iretiminde de daha ¢ok girisimde
bulunmalidirlar. Paul Rand’in ifadesiyle, “Tasarimci i¢in tasarim, deney ve kesif
amagclh bir ara¢ iken, miisteri i¢in bu, ekonomik, politik veya toplumsal ¢ikar amagl
bir yoldur” (Armstorng, 2012, 64). Tasarimcinin iiretimi, kendi tecriibeleriyle olusan
deneyimi ve miisterisinin kaygilar1 arasinda gidip gelen bir pinpon topu gibi
savrulabilmektedir. Ozgiin tasarim girisimi, bir tasarimcmin dogasinda bulunmasi
gereken eylemdir. Bilinmesi gereken, tasarimcinin bireysel girisiminin  ve
yorumunun, sundugu tasarim iriiniiyle iletisim g¢ercevesinde, ¢evreye ve kurumsal

kimlige 6nemli katkilarda bulunabilmesidir.

3.3. Infografigin Tasarim Metotlar1

Bilgilendirme grafikleri tanimlar1 geregi bilgi aktarmak ic¢in kullanilirlar. Grafiklerin
kullanim amagclarinda da bilginin iletilebilmesi onceliklidir. Bu sebeple de her
tasarimda farkli bir yaklasimi ortaya koymak amacglanmalidir (Lankow, Ritchie,
Crooks, 2012, 39). Bilginin iletilebilmesi i¢in, tarihin eski zamanlaridan gilinlimiize
kadar bircok gorsel, isitsel enstruman kullanilmistir. Wurman bu yaklagimlar soyle

ifade etmistir:

“Bence ‘Anlama Sanati’ her zaman son nokta olacak. Kelimelerin icadindan bu yana bu

sanatin degistigine inanmiyorum. Neden degigsin ki? Uygarligin amaci bilgiyi anlasilir
kilmaktir; kelimelerle, sarkilarla, resimler ve sayilarla” Richard Wurmann, (Heller, Petti, 2002,
2).

Wurmann, ‘Anlama Sanati’ olarak tamimladigi, bilgiyi anlasilir hale getirmeyi;
kelimeler, sarkilar, resimler ve sayilarla esdeger gormiistiir. Yontem ya da fikirler ne
kadar degisirse degissin anlamaya caligmak ve anlasilir kilmak hep ulagilmak istenen
bir amag¢ olacaktir. Tasarim metotlari, anlama, anlamlandirma ve mesaji iletme
kaygistyla ilintilidir. Bu metotlara temel olarak soru sormayla, yani problemi

tantyabilme ile yola ¢ikilmalidir.

“Tasarim, baslangigta dogru sorulart sormay1 bilmektir” David Macaulay’in bu sz,
tasarim adina tiim cevaplarin big bang’i denilebilir (Baer, Vacarra, 2008, 45). Dogru
sorunun sorulmasi, ulasilmasi gereken cevaplardaki en Onemli baslangi¢ olarak

goriilebilir. Analiz edebilme yetisinin kazanilmasi ve devaminda dogru sorularin
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tasarimcinin once kendine sorabilmesi, almis oldugu egitim ve sonrasinda sahadaki
deneyimi ile ilintilidir.

Ambrose ve Harris’in ifadesiyle, “Tasarimi ellerinle tutamazsin. O bir nesne degildir;
bir siireg, bir sistem, bir diistinme bigimidir” (Ambrose, Harris, 2013, 6). Tasarim
yonetim bi¢imleri yillardir en ¢ok tartisilan konulardandir. Tasarim ydnetiminde,
slireg yonetimi ozellikle bilgilendirme tasariminin en dnemli stratejisidir. Bu sebeple
bilginin ingsas1 infografikler i¢inde siire¢, sistem ve olgunlagsmis bir diisiince ile
olusmaktadir. Diisiinme bi¢cimi anlaminda da ‘hikdye anlatimi® etkili
gorsellestirmenin niteligini arttiran bir durumdur. izleyici ¢ogu durumda 6rnegin

pazarlama, ekonomi vb. konularda hikayeleri 6nemsemektedir.

Tasarim genis bir alandir. Yukaridaki ifadelerden, siire¢, anlama sanati, anlagirhilik,
gibi terminolojilerden bahsedilmistir. Asagida da genel anlamda tasarim siirecleri,
formiilasyon, kelimeler ve gorsellerle temsillerin ortaya ¢ikarilmasi, 6zgiin is iiretimi,
degerlendirme ve siire¢ olarak nitelendirilmistir. Tasarim pratikleri bes genel etkinlik

olarak Dorst tarafindan sekillendirilmistir. Bunlar:

“...ilki (1) sorun igeren bir alandaki meselelerin formiilasyonu, yani tespit edilmesi — s6z
konusu meseleler ¢ogu kez bunun iizerine yeni bir bigimde bir ¢ergeveye oturtulur. (2)
Sorunlarin ve ¢oziimlerin (kelimelerde ve geliskin gorsellestirme tekniklerinde) temsil edilmesi
tasarimctya kendi fikirlerini bu temsillerle etkilesim iginde gelistirme imkani1 saglar.
Tasarimcilar genelde buna paralel olarak gesitli temsiller kullanir; bu dogrultuda her temsil
gelisim halindeki ¢dziimiin belirli dnemli 6zelliklerini 6ne ¢ikarir. (3) Sorunu ¢ekip ¢evirmede
ve ¢ozliimler olusturmada yapilan hamleler, yani atilan tasarim adimlari tamamen 6zgiin
olabilir, tasarimcinin repertuarinin bir pargasi olabilir ya da yaygm tasarim pratiklerinin
cizgisinde bulunabilir. (4) Bir tasarim projesinin yolunda gitmesini saglamak i¢in neredeyse
devamli bir degerlendirme yapilir. Projenin baglarinda, bu degerlendirme ister istemez gayri
resmi ve 0znel bir yapiya biiriiniir; ardindan bu degerlendirmeler ¢ok daha resmi ve nesnel bir
hal alabilir. (5) Yine de tasarim projelerini idare etmek zorlu bir istir, zira bu projelerde hem
bir sorun ¢ézme siireci, yaratici 6zgiirliilk hem de eylem iizerine kafa yormanin itici gii¢ oldugu
bir 6grenme siireci s6z konusudur. Proje i¢in verilen kisa talimatin stirekli akig halinde olmasi
da idare etmeyi daha da zorlagtirir: Tasarimin olasi sonuglari billurlastik¢a projenin hedefleri
degisebilir” (Dorst, 2018d, 70).

Horn’un anlatimiyla, bilgilendirme tasarimini diger tasarim tiirlerinden ayiran
degerler; iletisimsel amacin yerine getirilmesindeki “verimlilik” ve “etkinliktir’. Bu
iki onemli kavramin, iletisim ekseninde bilginin kaynagindan mesajin izleyiciye
dogru bir bi¢imde varabilmesi énemli bir siirectir (Horn, 2009, 30). Verimlilik ve
etkinlik kavramlari, tasarim metodlarinin baglangi¢ asamasi olarak diistiniilmelidir.
Caligmanin ana sacayaklarindan olan infografikler de verimlilik ve etkinlik veri
gorsellestirmesine gore daha fazla One ¢ikmaktadir. Veri gorsellestirmesindeki
akademik durus ve teknik caba fazlaligi iletisim anlaminda izleyiciyi biraz

zorlayabilmektedir. Infografiklerde ‘gdsterme’ ve ‘hikdye derinligi’ kavramlari,
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gorsellestirmenin ~ daha  beliriginlesmesini  ve  algilanabilme  kapasitesinin

arttirmaktadir.

“Tasarimcilar olarak egitimimiz bizi tasarimcilar i¢in tasarim yapmaya dogru yonlendiriyor.
Kalic1 bir anlami olan ve giizel isler yaratmamiz gerektigi dogru. Ancak halk icin tasarim
yaparken hem uzun hizmet verecek hem de ilgi uyandiracak bir sey tasarlamak ¢ok zor. Benim
odagim her zaman ‘Insanlar Bunu Nasil Yasayacak’ iizerinedir” David Gibson (Grafik Sanatlar
Uzerine Yazilar, 2010, 2).

Gibson’un belirttigi gibi, deneyimleme sorunu asilamadigi siirece izleyici ve igerik
arasinda sis bulutlar1 devam edecektir. Teknik anlatimla beraber etkili gorsellestirme
infografiklerde var olan bir siirectir. Herhangi bir tasarim bile insana hizmet etmesi
amaciyla tretilen bir iirlindiir. Gergeklestirilen isin uzun siireli bir islevi olan bir
tasarim Ornegi olarak ¢evresel grafik tasarimi ya da bir infografik poster tiirtinde bile
olsa iirliniin deneyimlenmesi gerekmektedir. Tasarim i¢in duygudaslik gelistirmek
oncelikle teknik bir yaptirnm olarak baglaylp sonrasinda sezgisel bir pratige
dontisebilmelidir. Tasarimci, tasarlayan taraf ve tasarimu tiiketecek kisi ya da kisileri

yani her iki tarafin duygusuna sahip olabilmesi anlamina gelmektedir.

Infografikler, kullanim anlaminda genis bir yelpazeye sahiptir: sirketler igin bir
pazarlama araci, STK'lar i¢in farkindaligini arttirmak, akademisyenler i¢in bir
arastirma projesi bilgilendirmesi, baz1 arastirma bulgularin1 vurgulamak veya bir
konu hakkinda fikirlerin paylagimi gibi kullanim amaglari bulunmaktadir (Ferreira,
2014, 10). Ferreira, infografiklerin kullaniminda tema, hikdye ve mesajin

netlestirilmesi olarak bazi dncelikler belirlemistir:

“Infografikler, acik bir sekilde anlasilan temasi, hikdyesi ve mesaji olmalidir. Tasarima
baslamadan once bilgi grafiginin hangi amag¢ dogrultusunda kullanilacag: belirlenmeli ve bu
amag¢ dogrultusunda ne gosterilecegini disiinmek Onemlidir... Dijital ortamda tasarim
gergeklestirilmeden 6nce skorboardda fikrin olusturulmasi ve bu sayede genel resmin ortaya
¢ikmasinda biiylik katki saglayacaktir. Cogu zaman dijital ortama gore kagit iizerinde klasik
yontemlerle fikir arastirmasi (eskiz) gerceklestirmek dijital ortama gore daha kolay islerin
ortaya ¢ikmasini saglayabilmektedir” (Ferreira, 2014, 10).

Ferreira’nin  ifade ettigi gibi ama¢ ve taslak yontemi, infografiklerin
olusturulmasinda 6nemli asamalar olarak goriilmiistiir. Asagida, Steven Heller’in
sdylemi bu durumu destekler niteliktedir: “Infografik tasarlamanin kurallari
oldugunu sanmiyorum... Ister kalemle ister bilgisayarda, c¢izim [infografik

tasarimda] etkin bir faaliyettir” (Dunne, [14.09.2020]a).

Dunne’in Heller’in sdyleminde bahsettigi gibi, Dorst’'un aktardigi tasarim
seviyeleriyle ortligebilir. Genel tasarim kaideleri anlaminda dogru tasarimi

uygulayabilmek i¢in gorsel sanatlardaki hakimiyetin yami sira veriyi okuyup
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yansitilabilmesi gerekmektedir. Bir gorsel sanat¢i veya grafik tasarimci ne kadar
yetenekli olursa olsun, verileri derinlemesine anlamadan etkili bir infografik
iiretemez. Heller taslak olusturmanin 6nemini her tasarim kiiltiiriinde oldugu gibi,
infografiklerde de aym silirecin islediginde kaliteli sonuglarin ortaya c¢ikacagi
yoniinde ifade etmistir. Taslak olusturmadan dijital ortama geg¢is bazi Snemli
detaylarin kaybolabilecegi kanisini meydana getirebilmektedir. Tasarim egitimi ve
sektorde elde edilen deneyim sozel ve sayisal zekanin birlesimiyle multidisipliner
anlayistaki tiretimler i¢in en gerekli seydir ki genis vizyonda dogru isler iiretilebilsin

(Dunne, [14.09.2020]b).

Gliniimiizdeki bilgi grafikleri Heller’a gore tamamen yeni olmayan bir gorsellestirme
yontemi degildi. Heller’a gore, tablolar, grafikler, diyagramlar ve haritalar 1980
oncesinde gazetelerin, dergilerin, ders kitaplarinin, yillik raporlarin ve daha
fazlasinin uzun siiredir editoryal anlamda temelleriydi. Sonraki yillarda, veri
gorsellestirme kolay ve neredeyse tasarlanmamis olmaktan kavramsal olarak titizlige
dogru degisti. Varyasyonlar, sindirilebilir bilgi i¢in artan talebi karsilamak amaciyla

boyut ve kapsam olarak genisledi (Heller, Landers, 2014, 6-7).
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Sekil 66: Adolfo Arranz, The Hunters and The Hunted, 2014, South China
Morning Post.

“Infographics: The importance of the rough sketch”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/37869347/Infographics-The-importance-of-the-rough-sketch
[15.09.2020].

Sekil 66’1n sol tarafindaki taslakta kompozisyon ve illiistratif anlamda sistemli bir
yerlesim gergeklestirilmistir. Bu taslak dogrultusunda, asil grafik diizenlenmistir. The
South China Morning Post'taki Adolfo Arranz'in infografik Gykiisiinde, yesil alg
salginin, Cin’in dogu Shandong aciklarindaki deniz sularmi istila ettigini
gostermektedir. Tasarimda, Alglerin diinya tlizerinde etkiledigi yerler belirtilmistir.
Cevresel bilinglendirme amacgh grafigin en iist bolimiinde, yosun yogunlugu
goriilmektedir. Sar1 ve Yangtze nehirlerinin, Sar1 Deniz'e yilda 1,6 milyar tondan
fazla tortu trettigi, algler giinesin etkisiyle tehlikeli derecede gelisim gosterdigi ve
biiylik ve kalin bir tortuya doniistiigii gorselde yansitilmigtir. Grafik, karisik deniz
yosunu katmanlarinin 6tesinde ne oldugunu incelemistir. Su canlilari i¢in biiyiik bir

tehdit olusturan alglerle birlikte tehlikenin asagida gizlendigi gosterilmistir.
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Sekil 67: Funders and Founders, Anna Vital, Marx Vital, Alex Yunak.
Ise Alim Geleneksel ve Otamatik Nasil Calisir (Dogru Analojiyi Bulmak),
Taslak ve Parc¢alar, 2014.
“How Recruiting Works Traditional S Automated”. Behance.

https://www.behance.net/gallery/18828733/How-Recruiting-Works-Traditional-vs-Automated
[28.10.2020].

Sekil 67°de, ise alim siireglerinin eski ve yeni yontemlerinin (Otamatiklestirilmis)
karsilagtirilmasi i¢in gergeklestirilen infografigin siirecinden kesitler sunulmustur. Bu
karsilastirilmali infografik icin, benzetme teknigi kullanarak bir ise alim hikayesi
aktarilmaya c¢alisilmistir. Grafigin konusu, uzun siiren ve daha pratik uygulanan bir
stirecin benzetme yapilarak bilgilendirme gergeklestirmesidir. Yavas ve hizli
kavramlari, merdiven ve asansor kullanilarak ile eslestirilmistir. Merdiven yerine
asansor kullanma deneyimi ¢ogu insan i¢in kolaylik saglayan bir eylemdir. Merdiven
cikmak yerine, genelde herkes asansorle ¢ikmanin kolayligimi ve hizin
deneyimlemistir (1). Analojiyi sectikten sonraki adim, onu insa etmek ve gostermek
istenilen seyle baglantilar bulmaktir. Ardindan, binanin her kati siirecin farkli
asamalarina uygun hale getirilmistir (2) (3). Karakterler i¢cinde bulunduklart durumla
iliski kurulmasina izin vermistir. Burada karakterlerin yasadigi sorunlar izleyiciye

hikayelerini anlatir. Ana karakterlere neler olup bittigini anlamak igin birkag
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yardimct karakter eklenmesi gerekiyor (4). Yardimei karakterler, tasarim igerisinde
ise bagvurma ve tercih edilme siirecindeki zorluklarin nasil gelistigini gésteren
simgelerdir. Son olarak, tipografi, metin ve detaylar da olaylar1 ger¢ek¢i gostermek
i¢cin, masanin iizerine kagitlar, giysiler vb. detaylar eklenerek, metin alanina bir kisa
hikaye yazilacak (5). Hikayenin gergeklestigi, ana yap1 bitirildikten sonra siluetten
meydana gelen ve dikkati dagitmayan bir sehir, arka plan olarak eklenmistir (Vital,
[27.10.2020]). infografigin biitiiniinde ise nitelik olarak alegorik his uyandirilmistir.
Alegorik anlatim ise alim siirecindeki kolaylik ve zorlugun aktarimindaki izleyicide
uyandirilan histir (Sekil 68). Alegori, metafor ve analoji kavramlar1 tezin ileriki

boliimlerinde daha genis bir sekilde anlatilacaktir.
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Sekil 68: Funders and Founders, Anna Vital,.Marx Vital, Alex Yunak. ise Alim
Geleneksel ve Otamatik Nasil Calisir, Infografigin Son Hali, 2014.

“How Recruiting Works Traditional Vs Automated”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/18828733/How-Recruiting-Works-Traditional-vs-Automated
[28.10.2020].
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3.4. infografik Tasarim Analizleri

Tarih boyunca insanlik, bilgi, kiiltiirel degerler ve deneyimler saglamak igin
hikayeleri kullanmistir. Yazinin ve matbaanin icadindan bugiine degin, teknoloji ve
kiltiir siirekli olarak hikayeler anlatmak i¢in gittikce daha fazla yeni yontemler
gelistirmistir. Gliniimiizde bilgisayar, teknoloji, eglence ve sanat displinlerarasi bir
senkronizasyon igerisinde birlestirilebilmektedir. Hikayede ilgi ¢ekiciligin Gerson ve
Pagen ifadesiyle, ¢ok fazla olan bilgilendirmenin yerine, ‘ima edilen’ kelimelerin
baskinligiyla elde edildigi ifade edilmistir (Gershon, Page, 2001b, 31). Gorsel hikaye
anlatimi, temel marka degerleri ve teklifleri etrafinda bir grafik hikaye olusturmak
icin sosyal medya platformlarinda gorsellerin, videolarin, infografiklerin, sunumlarin
ve diger gorsellerin kullanilmasi olarak tanimlanir. Bilginin aktariminda hikaye
anlatiminin ¢ekiciligi iletisimin sektorel boyutunda onemli bir malzeme olarak

goriilebilmektedir.

3.5. Hikdye Anlatimi Nedir?

“Evren hikayelerden olusur, atomlardan degil”

Murel Rukeyser
Insan icinde var oldugu gergekligi hikdyeler iizerinden insa eden bir varlik olarak
tanimlanabilir. Hikayeler gercekligi simgesel olarak ortaya koyma ¢abasi ve insanin
anlam arayisinin sonucunu ortaya cikar. Insan dili sayesinde diinya dedigi evin
igerisinde onu agiklama ve anlamlandirma ¢abasi hikaye olarak ifade edilen anlatilar
ortaya koyar. Hikayeler bu anlamda insanin dilini olusturma silirecinde metaforlarin

olugma yuvasidir.

Hikayeler ben ile 6teki arasinda anlam tasiyan ve insanlarin birbirini anlayabilmesini
saglayan vasitalardir. Eski Yunan kiiltliriinde bilinen en eski ayrimlar s6z merkezli
ve sOziin egemenligi altindaki bir diinyada logos, mitos, epos kavramlarinin
beraberligi ve ayrimlari iizerine bir tahlilde ortaya ¢ikar. Mitos ve logos terimleri,
Antik Yunan disiincesinde tanrilarin, tanrigalarin ve kahramanlarin (mitos)
Oykiilerinden akilc1 felsefenin ve mantigin (logos) asamali gelisimine gegisi
tanimlamak i¢in kullamlir. ilk kavram olan mitos, Hesiodos ve Homeros gibi ilk
Yunan disiiniirleri tarafindan temsil edilen bir tarihsellige gonderme

yaparken; Logos kavrami “Sokratik oncesi filozoflar” ve ardindan Sokrates, Platon
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ve Aristoteles olarak adlandirilan sonraki diisiliniirler tarafindan temsil edilen bir

gerceklige sahiptir.

Yunanlilar, gelisimin ilk “mitolojik” asamasinda diinyadaki olaylarin arkasinda ¢ok
sayida catisan kisiligin “tanrilar”in neden olduguna inanmislardir. Glines, deniz, gok
giiriiltiisti ve simsek gibi doga olaylarinin yani sira savas ve agk gibi insan faaliyetleri
icin de tanrilar vardi. Gergekligin birincil agiklama bigimi, bu kisilikler hakkinda
oldukca yaratic1 hikdyelerden olusuyordu. Bununla birlikte, zaman gegtik¢e, Yunan
diisiiniirler eski mitleri elestirmeye basladilar, gozlem ve mantiksal ¢ikarima dayali
doga olaylarinin alternatif aciklamalarin1 Onerdiler. “Logos” Yunanlilarin oldukca
kisisellestirilmis diinya gorlisii anlaminda, doga olaylarmin goriinmez insaniistii
kigsiler tarafindan degil, kisisel olmayan doga (yasalartyla) nedenleriyle agiklandigi
bir gorlise dogru evrilmistir. “Bu noktada Yunanlilar mitosu kaosun tam aksi yonde
ele alirlarken evrendeki anlam arayisinda bir kaosu diizensizlikle mitosu kosmoz ile
iliskilendiriyorlardi”. Mitler bu anlamda evrenin kdkenlerine dair teoriler gelistirmek
icin kullanilan ilk temel kavramlari saglamistir. Mit hikdye anlaminda insan
varligimin gergeklikte kurdugu parca ve biitlin arasindaki iliskide “tamamlanmiglik”

olgusu olarak ortaya ¢ikmaktaydi (Saydam, [24.09.2020]).

Mitolojinin ayn1 zamanda icerden disartya bir hikayelestirme seriiveni anlaminda
psikodinamik bir siireg¢ olarak islendigi ifade edilir. M. Bilgin Saydam, Masaldan
destana, efsaneden mite insanligin tiim ortak sozsel birikimi insanoglunun
gercekligini, gercekliginin karsisindaki tutumunu yansitma, ige atma, 6zdesim gibi

ilksel psikodinamik iligkiler igerisinde degerlendirir.

“I¢ ve dis gerceklik arasinda baglantinin esasta, yansitma, yansitmali- 6zdesim, ice-atma gibi
ilk(s)el psikodinamik yontemlerle saglandigi, kismen, olgun ikincil savunma diizenekleriyle
islendigi metaforik Oykiilerin alani olarak. Bu ortak {iriinlere bireysel mitleri de katabiliriz:
Bireysel Oykiilerin her satirinda tiimel insanlik seriivenine gondermeler saklidir. Tersi de
dogrudur: Timel (ortak) mitler, hep tekil Oykiilerin genellestirilmesidir. Hepsi, insan’in
Oykiileridir; salt var-oluslariyla ve dyle-oluslariyla ‘gerceklik’ kazanmiglardir. Hepimiz / her
sey, eger ki var isek ve boyle isek, bir dykiiniin i¢indeyizdir. Tanimi basit: Neyim, nasilim,
kimim; nereden geldim, neredeyim, nereye gidiyorum? Bu sorularin yanitlari, benim 6ykiim
olarak, bilingli ya da bilingsiz ben’de igkindir ve diinya iizerindeki durusumu ve eylemliligimi
belirler” (Saydam, [30.09.2020]).

Hikayeler bu anlamda yeniden bir bakis sunan bir vizdr olarak islerler. Sadik
Caligkan’in ifadesiyle “Hikaye farkli disiplinlerde farkli anlamlar1 olan bir terim
olarak c¢esitli anlamlara sahiptir” (Caligskan, S., 2018, 9). Hikayeler 6teki olarak ifade
edilen baskalar ile iletisim kurma, birlikte olma edimini tanimlar. Ornegin insan

kendi hikayesini varolusunun anlami olan yegane varlik olarak konumlandirarak bu
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diinyay1 insa eder. Insanmn anlam evreninde madde ve mana birbirinde temel
dinamikleri bakimindan anlati, “hikaye” formunda viicud bulur. Hikayeler tarihsel,
sosyal, kiiltiirel ve etnik ayriliklar ne kadar farkli olursa olsun en derinde bi¢im ve
igerik anlaminda tekrarlanan anlatisal fenomenler olarak var olurlar. Mitoloji, hikaye

veya anlati kurma, anlatma sanat1 6liimstizliigii arzulayan insanin tarihini olusturur.

R. Barthes’e gore diinyada smirsiz anlati formu bulunmaktadir. Anlatim araglarinin
arasinda sozlii-yazili resimler, hareketli-duragan viicut hareketleri ve tiim bunlarin
karisimiyla anlati olarak sunulan; efsane, masal, kisa dykiiler, destan, tarih, trajedi,
drama, komedi, pandomim, resimler, vitray pencereler, filmler, yerel haberler,
diyaloglar anlati formlarmma ornek olarak gosterilmistir. Anlati formlarindaki
cesitlilik, tim mekan, toplum ve toplumlarda kendini gostermistir. Hikayeler,
insanligin basindan giiniimiize kadar var olmustur. En kii¢lik insan topluluklarindan
genis kitlelere kadar herkesin bir hikdyesi olmustur, uluslararasi, kiiltiirlerarasi
tarihin biiyilik resminin igerisinde yani hayatin kendisinde yer almistir (Barthes, 1976,

237).

Scott ise hikdye anlatimini sosyal bir aktivite olarak nitelendirmistir. Sadece
okuyuculart ve dinleyicileri degil diger hikdye anlaticilarinin da etkilesimini
gerektirir. HikAyeler hakikatleri hakikatlerde hikayeleri olusturur. Insanin anlama
dair arayis1 hikdyelerin yaratici giicii icinde gerceklesir. Hikayelerin yaratici giicii
insant ve diinyay1 anlamak icin onem tasir. Hikayeler nerede nasil ve ne igin
yasandigina dair “kimlik” veren anlatilardir. Yazara gore hikayeler, kiiltiiriin
bellegine ait saf materyallerdir. Hikdye anlatiminda bireyler kendine 0zgii
duygularele alir ve bu egilimler ¢ogu zaman ilgi ¢ekici ve yaraticilik igeren
ozgiinliikler ortaya koyabilmektedir. Hikayeler insanlarin izleridir, beseri ilimlerin de
ilham kaynagi olarak ifade edilmistir (Scott, 2011, 205-206).

M. B. Saydam “Psikomitoloji” adli metninde, insanin varliksal boyutunu mevcut
olan biitiinden ayr1 bir aradalik halinde degerlendirir. Insan ona verilen bilincin
agirhigiyla meveut gergekligin disina ¢ikabilen ve mevcut eksikligini farkedebilen
yegane varliktir. Bu minvalde bu aradalik hali eksiklikle tanimlanir. Insan bulundugu
boyutta mevcut eksikligini kendi ve diinya hakkinda emin olmadig1 bir hal icerisinde
gecirir. Bu noktada herseyin herseyle baglantilandirilabildigi parga biitiin iliskisi
ortaya ¢ikar. Insan varlik olarak hikayelestirmeye buna bir anlamda anlamli

baglantilandirma denen rabitaya ihtiya¢ duyar. Saydam’in ifadesiyle: “Hikayeler
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insanin ve diinyanin var olusunda pargalarin birlestirilmesini, kapsamli bir anlam
arayisini isaret ederler. Hikaye neyin nasil oldugunu, nasil olacagini neyle birlikte ve

neden uzak olacagini anlatir” (Saydam, [24.09.2020]).

Insan  kendi gercekligini olustururken hikdyelerden yararlandig1  gibi,
infografiklerdeki gergeklerin aktariminda da ayni yontemleri kullanabilmektedir. Bu
gorsellestirme tiirtinde de, baz1 6nemli benzetme yontemlerinden yararlanilmistir.

Ilerleyen basliklarida ifade edilen ‘benzetmeler’ detaylandirilacaktir.

3.6. iletisim ve Gorsellestirmede Hikaye Anlatimi

fletisim kavrami genis bir terim olmasiyla beraber, insanlar tarafindan kullanilan
teknoloji, sanat ve tasarimin igerisine katildigi bir etkilesim havuzudur. Tasarim
anlaminda ve ozellikle tezin mihengi olan infografikler kapsaminda: insan, mesaj1
iceren ve bu yontemi kullanan, kendisine verilen bilgiden ¢ikarim yapan ve etkilesim
icerisinde olan yapidadir. Hikaye, iletisim ve gorsellestirmede insani merkezde

tutmaya yarayan bir bagdir.

Sadece bicimsel gorsel iletisim ve tasarim elemanlaridegil aynt zamanda ‘hikaye
anlatim1’ tezin 6nemli kavramlarindandir. Hikdye anlatimi dogag¢lamanin 6n planda
oldugu imaj ve sozciiklerle olaylar1 aktarma bigimidir. insanlar hikayeler dinlemeyi
ve anlatmay1 sever; bilgiyi 6grenme, kesfetme ve yaymanin en basarili ve giiclii

iletisim yontemlerinden biri de hikdyeyi tasarim ortami igerisinde kullanmaktir.

Benjamin, ge¢cmis olarak tarihi, yeni medyay1 da simdi olarak algilamanin G6tesine
gegmek gerektigini ifade etmistir. Medya olarak tabir edilen uygulamalar tarih
icerisinde doniistimlere ugrayarak gelismistir. Yeni medya olarak adlandirilan
terminolojiler tarihin donemleri igerisinde, tarihsel arsivlemeyi yerine getiren onemli

araglar olarak kendini gostermistir (Benjamin, 2009, 14).

Gilinlimiizde bilgiye ulagmanin kolaylasmasiyla beraber neredeyse tiim sorularin
cevaplarina, insanlarin yani basindaki ve ayrilmaz bir parcasi haline gelen ag
sistemleri araciligiyla erisilebilmektedir. Fakat bu olusan biiylik veriden dogru

bilginin secilebilir hale gelmesi, ag toplumu i¢esinde bir sorun haline gelmistir.

Biiyiik bilgi okyanusunun igerisinde gorsellestirme, bilginin algilanmasinda izleyici
ve igerigin iletisimine hiz kazandirmistir. Gorsellestirme eylemi, degisen ve gelisen

teknolojiyle beraber ag sistemlerinin sagladigi iletisim hizi sayesinde ekran
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tizerinden izleyici ile etkilesimde pratik yollar saglamistir. Gorsellestirme
uygulamalarindan birisi olan infografikler, ag toplumunda iletisim kapsaminda
popiiler bir yere sahiptir. Gorsellestirmede sadece teknolojik ilerlemelerle degil,
tasarim arastirma teknikleri ve literatiiriin 6nemli katkilariyla bilginin tasarimla
anlatimi igin alternatif ¢oziimler gelistirilmistir. Infografikler, alisila gelmis bir
tabirle magara duvarlarindan giiniimiizdeki ara yiiz tasarimlarina kadar gorsel
ifadelerle var olmus, ifade edilmek istenen veriler kapsaminda, igeriklerin dogru
anlatim1 i¢in ¢ok yaprakli bir gorsellestirme yelpazesi ortaya c¢ikarmistir.
Infografikler, veri ve bilginin grafikler tarafindan temsilidir. Infografiklerin
gorsellestirme anlaminda etkili kullanimi anlasilirlik, bilgilendirme ve izleyicinin
ilgisini ¢ekebilmek ana amaglaridir. Bilginin veri anlamindaki degerlerinin kanit ve

destek niteliginde olabilmesi i¢in gorsellestirme yontemleri kullanilmustir.

Insanlar her zaman gercekleri hikayelere baglamis, bilgileri etkili bir sekilde sunmus
ve unutulmaz bir sekilde ifade etmislerdir. Verileri korumanin ve aktarmanin
inanilmaz popiiler bir yolunu sunmanin yani sira, dykiiler, onlar1 unutulmaz kilan
gercekler arasinda bag dokusu saglamistir. Oyleyse hikdye anlaticiligindan 6gelerin
kullanimi, gorsellestirme arastirmasinda bir sonraki mantiksal adimdir, ¢ilinki
ozellikle hikaye anlaticiliginin verileri sunmak i¢in etkili bir yol sunabilecegidir
(Kosara, Mackinlay, [18.09.2020]). Bilgilendirme grafikleri ya da bilgi grafikleri
(infografik), veri gorsellestirme 6gelerini tasarimla birlestirir ve verileri yaymak i¢in
giderek daha popiiler bir ara¢ haline gelmistir. Infografikler, veri ya da mevcut
durumlarla ilgili genel bir bakis agis1 saglayan ve grafik tasarim ilkelerini kullanarak
hikayelerin aktarimina yarayan etkili araglardir (Harrison, Reinecke ve Chang, 2015,
1). Grafik tasarim, hikdye kurmada iletisim unsurlarin1 kullanir: “Her diizen bir
hikaye anlatir. Grafik tasarim, okuyucuyu veya izleyiciyi bir sahneden, kavramdan
veya diisiinceden digerine hem dogrusal hem de dolayli yollarla yonlendirmek icin
gorsel iletisim unsurlarini (tip ve goriintii) manipiile edebilir” (Heller, Anderson,

2016, 110).

Hikaye, mesajin iletilebilmesi i¢in sirayla gerceklesen olaylardaki fikir birligi olarak
ifade edilebilir. Geleneksel hikdyenin belirli duygular1 ifade eden karakterleri,
atmosferi ve ruh hali vardir. Tasarim anlaminda infografiklerde, wveri
gorsellestirmelerinde ya da yonlendirme grafiklerinde kullanici iizerine yapilanmus,

sirayla gergeklesen olaylarin, bir duyguyu insanlarda aktif hale getiren bir kurgusal
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sistem olarak gosterilebilir. Tasarimdaki hikaye kurgusu, belirli bir uyum igerisindeki
tasarim elemanlarmin insa edilmesi olarak ifade edilebilir. Hikayenin yapisi
incelendiginde, bir iiriiniin tasarim siireciyle benzer durumlar igerdigi fark edilebilir.
Ortak olan eylem ise problem ¢O6zmektir. Yine de bir hikdye yalnizca sorunu
cozmekle kalmaz, ayn1 zamanda odaklanmaya yardimc1i da olur (Bulsyte,
[09.10.2020].

3.6.1. Tasarimda Persona iliskilendirmesi

“Persona, kisinin dig diinyaya karsi taktigi maskedir. Persona, iginde bulunulan kosullara
uymay1, durum neyi gerektiriyorsa onu yapmayi ifade eder. Giyim-kusam, sosyal roller, ifade
sekillerinin hepsi personanin gdstergesidir. Cevresine kendini iyi uydurmus bir birey, farkli
ortam ve durumlarda baska ‘persona’lar takinir. Persona, bir yandan bagkalar1 {izerinde kesin
izlenim yaratmak, diger yandan bireyin ger¢ek dogasini gizlemek i¢in tasarlanmis uygun bir
maskedir. Cevresine ve i¢sel yagamina ¢ok iyi uyum saglamis bir kigide persona, dis diinya ile
olan iliskileri kolaylastirir” (Serrican, 2015, 1208).

Persona, kullanici deneyimi paralelinde her tiirlii sosyal kosula gore degisim
gosterebilen kurgusal bir karakterdir. Gilinlimiizde persona “Kullanici Personalari”
adi The Inmates are Running the Asylum isimli Alan Cooper’in 1998 yilinda
yayimlanan eseri ile kullanict deneyimi tasarimi alaninda ilk kez ortaya ¢ikmustir.
Kullanic1 personalari, kurgusal anlamda karakterize edilmis ve kullanict analizleri ile
sonucunda hikaye anlatimi gergevesinde meydana gelmektedir. Sherpa Blog’a ore,

kullanici personalari gelisim ve deneyim anlaminda, su etkenlerden olugsmaktadir:

“Demografik ozellikler: Kullanici personasinin yasi, yasadigi yer, sosyo-ekonomik simifi ve
egitim diizeyi gibi, kullanicinin karakteri hakkinda bilgi veren bilgileri igerir.

Motivasyon: Kullanicinin s6z konusu deneyimin bir sonucu olarak ulagmak istedigi amaci ve
kullaniciy1 deneyim siirecinde ilerleten i¢giidiileri tanimlar.

Engel ve kisitlar: Kullanicinin amacina ulagmasini yavaslatan, duraksatan ya da engelleyen i¢
ve dis etkenleri tanimlar.

Yaklagim: Kullanici deneyimi tasarimi siirecinde dikkate alinmak tizere, bu kullanicinin
engellerini agmayr ve onu amacina ulastirmayi saglayabilecek yaklasimi 6zetler” (Sherpa,

[20.09.2020]).
Ozdemir, marka ve iiriin kapsaminda tiiketicinin bakis acisin1 yakalayabilmek icin
personay1 bir hedef kitle prototipi olarak ifade etmistir. Arastirmalardan elde edilen
bulgular ile bir karakter olusturulur. Karakter, gercek veriler ile tercih ve davraniglar
tizerinden  degerlendirilir.  Yazar olusturulan persona ile ilgili olarak,
“Prototiplediginiz Persona, onunla ayn1 6zellikleri tagiyan genis tiiketici gruplar ile
empati kurmaya yarayan temsili bir kisiliktir” oldugunuu ifade etmektedir.
Ozdemir’e gore, iiriin birden fazla tiiketici grubuna hitap ediyorsa, persona sayisi

artabilmektedir (Ozdemir, [08.10.2020]).
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Hikayeler, insanlarin kendisini ve diinyay1 anlamlandirmasin1 ve bireylerin esas fikri
yapisini yansitabilmesini saglar. Etkilesim igerisindeki toplumdaki tiim nesne, eylem
ve davranislar yorumlanmadan bir deger olarak nitelendirilemez. Yazara gore,
tiketicilerde, nesne, eylem ve davranislari sosyal diinya igerisindeki deneyim ve
yorumlamalariyla anlamlandirmaktadir (Erbas, 2018, 1082). Tiiketim rolii iizerine,
persona iliskilendirmesi ile pazarlama stratejileri gelistirilmektedir. Tiiketim rolii
lizeirinden persona kavrami degerlendirildigine ise personanin su sekilde
kullanilmakta olduguna isaret edilmektedir: “Personalar, ¢cogu tasarim pratiginde
kullanict hikayelerini anlamli bir sekilde aktarmak i¢in kullanilir. Bu uygulama, ayn
zamanda belirli bir {irlin, hizmet veya kapsam etrafinda olusturulan algiy1

yorumlamaya da yardimci olur” (Cangéniil, [08.10.2020]).

Infografigin Tasarim Metodlar1 béliimiimiinde, ‘Insanlar bu tasarimi nasil yasayacak’
sorusunun cevabi hikdye kurgusu ve persona ile iliskilidir. Oykiisel bir kurgunun
olusturulabilmesi i¢in persona kurgusal bir karakter olarak tasarimdaki hikayede
ortaya ¢ikmaktadir. Kullanici ya da izleyicinin tasarimi yasayabilmesi ve mesajla
iletisimini ~ saglayabilmesinde hikaye, persona ve tasarim etkilesiminin

kurgulanabilmesi gerekmektedir.

3.6.2. infografiklerde Analoji ve Metafor

Anlamlandirma ve cikarim, gorsellestirmenin ne kadar dogru
gerceklestirildigininkamitlarindandir. izleyicinin mesaji anlamasini saglayabilmek
icin, ‘benzetme’ tlrleri tasarim kurgusunda kullanilan kavramlardir. Vital’e gore
gorsellestirmenin anlasilirhginda analojilerin yerini higbir sey tutamaz, bu sebeple de

tasarimcinin dogru benzetme ydntemlerini kurgulayabilmesi 6nemli bir segenektir

(Vital, [26.10.2020]b.).

Anlam, kavram ve grafik tasarim bir araya getirilerek yeni bir dil gibi
yapilandirilmistir. Bu benzetme tiirleri dil anlaminda, insanlari ikna etmek igin
kullanilan yontemlerdendir. Benzetme tiirleri konusmadaki iletisim yOntemlerinin
disinda gorsel diller icin de evriltilebilmektedir ki bu sebeple, benzetme, analoji,
metafor ve alegori kavramlar1 sadece edebiyat igerisinde degil, sanat ve tasarimin
kapsaminda da fazlasiyla faydalanilan unsurlardir. Simgeler, tam olarak temsil
etmesi gereken seye benzeyen bir isaret, resim veya nesnedir; drnegin yazarin ifade

ettigi gibi, dairenin etrafina sirali ¢izgiler yerlestirildiginde gilines olarak

98



algilanmaktadir. Ayn1 giines simgesi, klavyenin iist tarafina yerlestirildiginde ekran
151811 temsil edebilmektedir. Benzerlik veya benzerlik gosteren bir kisi, yer, sey ya
da kavram kullanir, goriinenin disindaki anlam burada devreye girmektedir.
Semboller, soyut bir fikri temsil etmek i¢in bir nesne veya goriintii kullanir, yani “Bir
sey baska bir seydir” (Gibson, Nakamura, [08.12.2020]). Benzetmelerin temel
yapisina deginmek daha yararli olacaktir. Benzetme ile ilgili bu terminolojiler, ¢ogu

zaman karmasik gelmekte ya da sdoylem olarak da yanlis ifade edilebilmektedir:

“Bu kavramlarim ortak 6zelligi, belli bir sey sdylerken, aslinda baska bir sey ifade etmelerinde
yatar. Benzetme, ¢ogu zaman ‘gibi’ veya ‘kadar’ gibi bir benzetme edatiyla, iki 6genin
birbirine dogrudan baglanmasi anlamina gelir. Metafor, veya mecaz, benzetme ile benzer bir
mantik lizerine kuruludur, zira burada da iki 6ge birbiriyle iliskilendirilir. Ancak, metaforlar
benzetmelere gore biraz daha ‘gizlidir,” ¢linkii ‘gibi’, ‘kadar’ gibi kelimeler kullanmaz ve ima
edilen anlami ¢ikartmayr okuyucuya birakirlar... Ornegin, bir ¢ocugun biiyiidiigii yillart
anlatan bir romanda, ‘oyuncak’ sembolii kullanilabilir. Cocukluk devam ettigi siirece oyuncak
saglam kalir, bu oyuncagin kirilmasi ¢ocuklugun bittigini gosterir. Alegori ise, bir 6geyi veya
dil kullanimin1 betimlemekten ziyade, bir eserin niteligini belirtir. Bir hikayenin tamami,
benzetme, metafor veya sembol olamaz — ama bir hikdyenin tamamu bir alegori, yani ‘alegorik
bir hikdye’ olabilir. Bu baglamda, alegori bir sembol veya mecazin, bir eserin tamamina
yayilmasi seklinde tanimlanabilir” (Edebiyat.k12, [30.10.2020]).

Analoji sembolik olarak daha kolay algilanabilen somut bir kavramdir. Metafor ise
biraz daha zorlayict ve daha soyut ve karmasik bir kavramdir. Bir grafik 6rneklem
tizerinden anlatmak gerekirse: fotograf makinesini ve gozii birbirine benzemesi
analoji kategorisindeki bigimsel bir benzerliktir (Sekil 69). Seyirciler kelimesi ve goz
cizimi Ornegi ise metafor kavrami ile ilintilidir. ‘Tim gozler maca odaklandr’
climlesinde, ‘gozler’ seyircileri temsil etmektedir, soyut anlam ve analizler
icermektedir. Alegoride, okuyucunun gordiigiiniin disinda gizli anlamlar1 sezgisel

yollarla hissedecegi bir durum s6z konusudur.

(4
Analoji @
(Benzetme)

FOTOGRAF MAKINESI
(Somutluk ve sekil benzerligi)

SEYIRCILER

Metafor e— . gozler bu maca odakland”

(Mecaz)
(Soyut anlatim)

Sekil 69: Analoji ve Metafor Karsilastirmasi
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Avusturya’daki Caritas/Steiermark isimli yardim organizasyonu uyusturucu birakma
merkezi igin bir sokak c¢alismasi diizenler (Sekil 70). Yillik raporlardaki sikici
gorsellerin yerine farkli bir gorsel dille ifade edilmistir. Gergek hayata ait nesneler ve
figiirler bu grafikte yer almis ve hikayeyi giiclendirmistir. Az kelime ve giiclii
imajlarla yillik rapor olusturulmustur. Metin ve foto grafik imgelerin etkilesimi

verilerle armoni igerisinde gorsellestirilmistir (Zhang, 2015).

Testergebmsse

Sekil 70: Moodley Design, Caritas Kontaktladen, Yillik Rapor, Test Sonuclari.

“Photography and Data Collide In These Infographics Created with Physical Things”. PetaPixel.
https://petapixel.com/2015/01/15/photography-data-collide-infographics-created-physical-
things/#more-155976 [16.08.2020].

Sekil 71: Moodley Design, Caritas Kontaktladen, Yilhk Rapor, ihtiya¢ Temelli
Asgari Gelir.

“Photography and Data Collide In These Infographics Created with Physical Things”. PetaPixel.
https://petapixel.com/2015/01/15/photography-data-collide-infographics-created-physical-
things/#more-155976 [16.08.2020].
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Cevredeki fiziksel nesneler ve figiirlerin yardimiyla daha akilda kalic1 vecarpici bir
sOyleme donlismiistiir. Sekil 70’deki grafikte, ¢esitli bulasici hastaliklar1 olan
bagimlilarin yiizdesi sakiz gibi bulasma metaforuyla desteklenmistir. Sakiz ne kadar
yuksekse, o bulasici hastaliga sahip insanlarin yiizdesi de o kadar biiyiik ve
yaygindir. Thtiyac temelli asgari gelir baslikli infografikte, kesikli grafik yontemiyle
(Sekil 71), Avusturya'daki refah esdegeri olan insanlarin her giin ne kadar para
harcayabilecegi gosterilmektedir. infografikte, yoksullugun ve bagimliligin cogu
zaman birbiriyle etkilesim halinde oldugu ve ihtiya¢ temelli asgari gelirin rahatlatan
degil makul diizeyde hayatta kalmay:1 saglayan bir katki olarak sunuldugundan
bahsedilmistir. Simgesel olarak da, aligveris sepetindeki malzemeler dikkat
cekmektedir. Arastirmada insanlarin giinliik mali imkanlar1 iizerinden harcamalari

para degeri ile gosterilmistir.

If the world were a village of 100 people If the world were a village of 100 people
SKIN COLOUR RELIGION
33..
LN
</ 9.
[ J—-

Sekil 72: Toby Ng, The World of 100. 2008. Soldaki Gorsel, Ten Rengi ve Sag
Taraftaki Gorsel, Din.

“The World of 100”. Tobby Ng. https://www.toby-ng.com/works/the-world-of-100/ [20.03.2021].

Diinyay1 100 kisinin yasadig1 bir yer olsaydi ne gibi durumlar ortaya ¢ikardi? (Sekil
72) Gibi bir sorunun cevabinin arandigi bir poster serisinde, bazi istatistikler
tizerinden gorsellestirmeler tasarlanmistir. Maria Popova’nin aktarimiyla, bu 20

afislik set, ¢esitli siniflandirmalar altinda niifusun diinya geneline yayilmastyla ilgili
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istatistikler iizerine insa edilmistir. Rakamlar, alegorik benzetmelerle farkli simgelere
doniistiiriilerek yansitilmistir. Popova’ya gore posterler, minimal bir anlayisla
tasarlanmistir ve bunun yani sira, basit vektorel illiistrasyonlarda toplum 100 kisiye
indirgenerek farkli bir degerlendirme gerceklestirilmistir. Ayrica buradaki benzetme

yontemi, yazar tarafindan deneysel bir tavir olarak goriilmistir (Popova,
[20.03.2021]).

Anolojiler, insanlarin genel anlamda bildigi seylerden mesaj olarak algilatilmak
istenen kavramlara ve c¢ikarimlara dogru Kkurulmak istenen benzetmelerdir.
OttoNeurath ve GerdArntz’in basarili bir evrensel dil yaratabilmek icin {rettigi
Izotip’leri analoji kavrammadrnek olarak gosterilebilir (Sekil 49). izotip’lerdeki
figiirler, nesneler ve haritalar herkesin algilayabilecegi tiirden gorsellestirmelerdir.
Basitce algilanabilen Izotip’ler ile savaslar, ekonomik degisimler gibi biiyiik
vakalarin hikayeleri aktarilabilmistir. Diinyadaki onemli gelismelerin yani sira,
bilimsel ¢alismalar gibi spesifik konularda da benzetmelere yer verilmistir. Neurath
ve Gerd’in g¢aligmalarin biitliinlinden ekonomik zayifliklar, issizlik sayilari vb.
cikarimlar belirginlesmektedir. Bu tiir ¢ikarimlar alegorik anlatimla ortiismektedir.
Bilimsel c¢alismalar adma ozellikle de FritzKahn’in tezin 2.3. Boliimiindeki
infografikleri giiniimiiz tasarimlarina ilham saglayan benzetme anlatim yontemlerinin

kullanildig: grafik tiretimlerdir (Sekil 54-56).

3.7. infografiklerde Hikaye Anlatimi ve Tasarim Uygulama Alam

Bilgi ve tasarimin harmanlanip, karmasik bilgileri hizli ve anlasilir bir sekilde
izleyiciye sunmak i¢in diizenlenen gorsellestirmeler, yiizyillardir doniisiim
gecirmekle beraber gelismeye de devam etmektedir. Bu gelisim siiresinde hikaye,
veri, bilgi, mekan, iletisim ve teknoloji terminolojileri gorsellestirme kurgusunun
temel bilesenleri olmustur. Bilgi filtrelerden gecirilerek anlasilir hale gelmis,
gorsellestirilmis ve farkli ortamlarda uygulanmistir. Bu boliimde infografikerin farkli
ortamlardaki; basili yayin, illlistrasyon, mekan ve ara yliz kapsamindaki ayrimlari
tartisilmstir. Ifade edilen ayrimlarin bu sekilde konumlandirilmasinin nedeni, farkli
terminolojik ifadelerin ¢evrimici ortamda karistirilabilmesidir. Bu sebeple de konuya
aciklik getirilmesi amaciyla, infografigin hikaye anlatimi ve uygulama alanm olarak

konumlandirilmasindan bahsedilecektir.
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Infografikler, soguk veri anlatim bigimi yerine, daha insani goriinen hikayelestirme
yontemiyle gelistirilebilirler (Lathrop, 2013, 11). Giiniimiizde infografikler giderek
daha popiiler hale gelirken, ¢ogu gorsellestirme benzer tasarim elemanlar ile
iretilmekte ve bilginin acgiklanmasi1 siradanlasmaktadir. Farkli konular benzer
grafikler ile tiretilerek ¢cevrimigi ve hatta yillik raporlar gibi grafik bilgilendirmelerde
kullanilmistir. Hikaye kurgusunda anlatilan gorsellestirmeler daha 6zel bir incelikle
gergeklestirilmistir. Bu durum markalarda goézlemlenebilmektedir. Giintimiizde
markalar, hikdye yaratimi kurgusu ile var olan gorsellerini giiglendirme cabasina
girismistir. Hikdye, edebi anlamda bir anlati bi¢cimi gibi anlasilsa da, tasarim
cergevesinde kurgu ve anlatinin etkilesimine katki sagladigi daha onceden tezde

ifade edilmistir.

Hikaye orgiisii, bilgilendirme tasarimi, Infografikler, veri gorsellestirmesi vb.
kavramlar igerisinde izleyiciye aktarma da onemli bir rol oynamaktadir. Hikayeler,
stireci bir resim gibi algilamaya yardimci olan araglardir. Hikaye kurgusu,
gorsellestirmelerde akiciligi ve dolayisiyla etkilesimi arttirir. Asagidaki semada, veri,
tasarim, hikaye ve paylasilabilirlik sarmalinda dogru infografigin bilesenleri
yansitilmistir  (Sekil 73). Gorsellestirmede ana bilesenlerin  kapsama alanlari
gozlemlendiginde, negatif anlam tasiyan kavramlar yer almistir. Buradaki bilesenler,
ornegin veri ve hikayenin birlesimine bakildiginda, “gdriinmeyen” kelimesi dikkat
¢cekmektedir. Gorlinmeyen aslinda veri ve hikayenin birlesimiyle gériinmeyeni agiga
cikarmay1 temsil etmektedir. Veri, hikdye ve paylasilabilirlik alanlar1 birlestiginde,
amator kavrami ortaya ¢ikmakta, yani bu bilesenler ile gorsellestirme de profesyonel

bir kurgunun ortaya ¢ikacagi anlatilmak istenmistir.
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GUVENILIR, ZAMANINDA, iCERIK

BASARISIZ n

TEMA, SORUN,

RENK, _ DOGRU _ | ,aron ESPIRI,
YAZI TIPLERI, INFOGRAFIK iLETI,
OKUNABILIR cOzUM

ZARAR
VEREN

PAYLASILABILIRLIK

VIRALITE, SEO, KONUM, SOSYAL

Sekil 73: Dogru Infografik Kesisimi

“Marketing + Social Media How to Design an Infographic with Purpose in 10 Easy Steps”.
Infogram.  https://infogram.com/blog/how-to-design-an-infographic-with-purpose-in-10-easy-steps/
[09.10.2019].

Ag toplumu olarak ifade edilebilen giiniimiiz dijital yasant1 bi¢imi, bilgi firtinasinin
icerisindeki yasama sistemine uyum saglamada biiyiikk bir hiz kazanmistir. Biiyiik
bilginin igerisindeki insan beyni, gordiiklerinin ¢ogunu, okuduklarinin ise daha azim
hatirlayabilmektedir. Gorsel enerjinin avantaj olarak kullanilabileceginin farkinda
olan markalar, biiyiik bilgi dinamiklerini istatistikler olarak degerlendirip sektor
icerisinde avantaja ¢evirme egilimindedir. Bu karmasik bilgi dinamiklerini, pazarda
degerlendirilebilmek i¢in infografiklerden yararlanmislardir. Bilginin anlatilabilmesi
ve bazi Onemli noktalarin vurgulanabilmesi i¢in Oncelikle bir anlati yonteminin
bulunmasi ya da belirlenmesi gerekmektedir. Bu sorular, konu se¢iminde ufuk agici

olabilir:

“-Hedef kitleniz kim ve gorselinizi nerede bulacaklar?
- Gorselinizin amaci nedir? Ne elde etmek istersiniz?

- Gorselinizi ¢evrimigi paylasmay1 planliyorsaniz, trafikte kisa vadeli bir artig m1 istiyorsunuz
yoksa daha uzun bir 6miir mii umuyorsunuz?

- Verilerinize en uygun veri gorsellestirme tiirii hangisidir?

- Veri kullantyor musunuz? Oyleyse, gorsellestirmeye hazir temiz verileriniz var mi?”
(Infogram, [10.09.2019]).
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Sagaran ve Hammerbacher ‘Beautiful Data’ kitabinda hikaye oOrgiisiine isaret
etmigtir. Kullanicillar verinin ne ile ilgili oldugunu ve yansitti§1 secenegi
anlayabilmektedir. Ciinkii bu wveriler kullanicilarin giinliik yasamlarinda yer
almaktadir. Yazar, veri gorsellestirmesini bir hikaye olarak diisiinmenin daha yararl
olacagini one slirmiistiir. Sagaran ve Hammerbacher’e gore hikdyede ana karakter
kullanicidir ve siire¢ kullanicinin etrafinda sekillenmelidir (Sagaran, Hammerbacher,
2009, 7).

Infografikler, giiniimiizde basili ve dijital medya ortaminda yaygmn olarak
kullanilmaktadir. Son yillardaki basili alandan dijital ortama gegis belirgin bir durum
olmakla beraber ara yiiz formatindaki kullanimda yayginlagmaktadir. Agiklayici
grafikler olarak ifade edilen ve basinda yer alan haberleri kapsayan editoryal,
sematik, kurumsal veya bagimsiz grafikler olarak da iiretilen infografikler bahsedilen

basil1 ve dijital ortam igerisinde popiiler bir konuma yerlesmistir.

19. ylizyilin ortas1 ve sonu arasindaki stirecte teknolojik anlamdaki biiyiik ilerlemeler
kaydedilmistir. Bu dénem icin Fotografci Lloyd Eby: “Insan kiiltiiriinde derin bir
degisim olarak adlandirdig: seye yoneldi... Bizi kelimeler ve baskiya dayanan edebi
bir kiiltiirden, giderek daha imaj temelli veya gorsel temelli bir kiiltiire dogru
gotiiriiyor” (Filak, 2014). Insan kiiltiiriindeki derin degisimin, imaj temelli
yeniliklerle 6nemli olgiide etkileri goriilmektedir. Olusan gorsel kiiltlir igerisinde
goriilmek istenenin daha agik anlatimlarla gdsterilmesine ihtiya¢ duyulmustur. Bilgi,
klasik yontemlerden dijital ve arayiiz tasarimalarina kadar yeni medya araglarinin
gelisimiyle, toplumun hemen yani basinda dijital bir organa doniisen araglarda
ulagabildigi sonsuz bir evrene donligmiistiir. Toplumun ayrilmaz bir parcasi haline
gelen iletisim araglarinda gorsel tasarim araglart herkesin algilayabilecegi bir
formatta kurgulanmaya c¢alisitlmis ve kullanici (persona) ara yiizii gibi
terminolojilerin ortaya ¢ikmasina 6n ayak olmustur. Hikaye anlatimi, gorsellestirme
yapisina dahil edilerek daha insani bir tasarim kurgusu gerceklestirme g¢abalarina
girisilmistir. Bu cabalarda, bireysel verilereden, bilimsel ve sektorel istatistiklere
kadar bilginin iletilebilmesi i¢in verimlilik ve etkinligin ortaya ¢ikarilabilmesinde

anlat1 yontemleri dikkat cekmistir.

Infografikteki uygulama ve tiir kavramlari giiniimiizde farkli terminolojik acilimlarla
aktarilabilmektedir. Infografik tiirleri {izerine yapilan drnekler incelendiginde, bilgi

kirliligi ortaya c¢ikmaktadir. Basliklar ile ilgili kategoriler arastirildiginda, zaman

105



cizelgesi, karsilastirmali infografikler, veri gorsellestirmesi gibi yonlendirmeler ile
karsilasilabilmektedir. Bu duruma ¢6ziim olarak tezde, uygulama alanlar1 olarak bir
béliim ayrilmis ve Basili Yayinlarda infografikler, Mekanda infografik Deneyimi ve
Ara Yiiz Kapsaminda Infografikler olarak basliklandirilarak, ornek tasarimlar
lizerinden betimleme yontemi ile ¢oziimlemeler gergeklestirilmistir. Kisacasi
kategorik basliklar, uygulama alan1 ve vaka/durum analizleri {izerinden
olusturulmustur. Bu boliimde infografige genis bir perspektiften bakilmaya
calisilmistir. Bu bakis agis1 sayesinde, asil gériilmesi ve konusulmasi gereken tasarim
icerigi ile hikaye anlatimlarimin Ornekleri ¢ergevesinde konunun netlestirilmesi
diisiiniilmiistiir. Infografik tasarim uygulama alanlar1 yavas genisleyen bir kategori
olarak konumlandirilmistir. Tiir ile ilgili 6rneklerin anlatildigi boliim, daha fazla
ekleme yapilabilecek bir aragtirmadir, bu sebeple de yillar icerisindeki teknoloji ve
iletisimdeki gelismelerle, etkilesim ve doniisiim dinamikleri ile iliskilidir. Bu
boliimTasarim Ornekleri olarak basliklandirilarak, giiniimiizdeki gorsellestirme
orneklerine gore cesitlendirilmistir. Gelecekte bu g¢esitlendirmelerin diinyadaki

odaklanilan yeni konulara gore genisleyecegi bir gercektir.

3.7.1. Basih Yayinlarda infografikler

“Baski tekniklerinin, klasik basimciligin 500 yillik seriiveninde bilginin basilarak
¢ogaltilmasindaki dneminin yani sira, 20°ci yiizyilla birlikte, aragtirmacilarin ve tasarimcilarin

tipografiye ve baski ile {iretilen gorsele yaklagimlarinda diigiinsel bazda bir degisim/doniisim
s6zkonusu oldu” (Durmaz, 2010, 16).

Infografikler, son dénemdeki popiilerligine ragmen, diinya ¢apinda haberlerde,
editoryal tasarim alaninda uzun yillardir kullanilmaktadir. Gegtigimiz birkac yilda,
haber endiistrisi, veri gazeteciligi ve veri ile hikdye anlaticiliginin yiikselisi
gerceklesmis, internet ise daha karmagik veriye dayali anlatilar ve gorsellestirmeler
icin milkemmel bir platform olarak kendini gostermistir. Son yirmi yildir diinyanin
en etkili tasarimcilarindan biri olan Jaime Serra, infografigi su sekilde agiklamistir:
“Gorsel dili ve metni kullanan bir iletisim seklidir. Gorsel dil ve metin birbirinin
tamamlayicisidir, bir biitlinlin par¢asidir ve bu nedenle her ikisi de ayr1 oldugu zaman
anlasilamaz”. Infografik, son on yilda bircok endiistriye yayilarak birgok 6zel ve
kamu kurumu ig¢in tercih edilen ara¢ haline gelmistir. Veriyi daha cazip halde
sunmak isteyen yepyeni bir profesyonel izleyici kitlesi olusturmustur (Infogram,
[10.09.2019]).
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Jeff Goertzen, yayin i¢in olusturulmasi gereken bazi sorularin sorulmasi gerektigini
ifade etmistir. “Cizim veya grafik gercekleri destekliyor mu? Illiistrasyon ya da
grafik okuyucuyu mesgul edebilmekte yardimci oluyor mu? Cizim veya grafik
hikayeyi gelistir mi?” Goertzen’e gore bu sorular evet ile yanitlaniyorsa tasarimcinin

dogru yolda oldugunu savunmustur (Goertzen, 2017, 24).

Editoryal infografik, Oykiileme icerikli bir anlatim kullanmaktadir. Editoryal
infografikler toplumsal ¢ekicilik kazanmak {izere ve igerik iireticisini bir endiistri
icinde veya belirli bir konuda bilgi kaynagi olarak konumlandirmak igin
tasarlanmaktadir. Genel olarak, bu infografiklerin genis bir dagilim potansiyeli
vardir, insanlar siklikla internet ortaminda en iyileri paylasirlar ve boylece trafik,
baglantilar ve marka teshirini beraberinde getirirler. Bu dagilim, endiistriyel alan ve
konu boyunca degisiklik gdsterirken, editoryal infografik icerigi genellikle marka
merkezli icerige gore daha fazla toplumsal cekicilik tagir. Tabi ki, insanlar ne kadar
icerikle baglanti kurarlarsa, toplumsal ¢ekiciligi de o kadar artar (Dedeoglu, 2015,
107). Farkli veri sunum yontemleri farkli yorumlama sonuglarina sahiptir, veri
se¢imi ve uygulamasi kitlenin haberleri anlamasini dogrudan etkileyebilir (Yikun,

Zhao, 2015a, 11).

3.7.1.1. Magazin, Gazete, Kitap¢ik ve Posterler

Haberler, veriler ve bilgi, farklt bir boyuta taginarak dijital bir ¢agda doniiserek
ilerlemektedir. Biiyiik veri, igerik liretiminin yayilma sekli, sosyal medya kavramlari,
habercilik, okumalar, geleneksel yayincilik kavramlarinin sorgulandigi, birbirine
uyum saglamaya calisti§i zamanlarin igerisindeyiz. Bilginin geleneksel yontemlerle
izleyiciyle iletisime ge¢gmesinden dijitale donilismesi kaginilmaz bir durum olarak
goriinmektedir. Okuyucunun ve izleyicinin dijital ¢ag icerisinde beklentileri biiyiik
bir yiikselise gegmistir. Ayni anda farkli seyleri hizli bir bicimde kullanma istegi ve
devaminda bilgi tiiketimi hizlanmistir (Yikun, Zhao, 2015b, 7). Infografikler,
yasamin igerisinde Ozellikle de medyada haberlerde 6n plana ¢ikmaktadir. Haber
mantifiyla islenmis infografikler, magazin ve gazetelerde ¢ok fazla kullanilmas,
giiniimiizde dijital ortamdaki e dergi, web ve benzeri ortamlar igerisinde g¢okca
rastlanmaktadir. Kitapcik igerisinde, markalarin ya da kamuya ait verilerin

gorsellestirmesi ve turistik amagh bilgilendirme olarak da kullanilmaktadir. Poster
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formatinda, genis hikayeler gorsellestirilerek biiylik resim izleyicinin ¢ikarimlarda

bulunabilmesi i¢in iiretilmistir.

Asagidaki infografik incelemelerde, magazin, gazete, kitap ve poster tasarimlarindan
baz1 segkiler on plana c¢ikmistir. Bu grafik {iriinlerde, haritalama, kronolojik
diizenleme, diyagram gibi teknik verilerin daha estetik kullanimlari goze
carpmaktadir. Bu bolimde farkli malzeme ve teknikler kullanilarak meydana

getirilen infografik 6rnekler incelenecektir.

8 | Sonah g it -

110 15\ RS HONG KONG | — 1IONG KONGIIO YEARS

Once upon a time in HK

Sekil 74: Adolfo Arranz, Bir Zamanlar Honkong, 2013, South China Morning
Post.

“The Winners: Silver Medal No. 51”. Society for News Design. https://www.snd.org/2014/02/the-
winners-silver-medal-no-51/ [16.08.2020].

Bir Zamanlar Honkong adli ¢calisma da (Sekil 74), 20. yiizyilin bagindan 2012 yilina
kadar ki Honkong’un Cin Sabah Postasi’nda South China Morning Post?® ardisik ve
kronolojik olarak birgok hikayesi yer almistir. Infografikte, 1903 yilindaki ¢ek
ceklerden rickshaws, teknolojik ilerlemelere, kiiltiirel degisimlerden siyasi anlamdaki

onemli olaylara kadar pek ¢ok durum illiistrasyon destegi ile bellek haline gelmistir.

23 Honkong’da Ingilizce yayinlanan gazete.
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Sekil 75: Fatturato, Adriano Attus, Luca Pitoni, Luisa Milanese, Federico
Miletto, Magazanin Fiyat1 Nekadar?, Moda24 — 1l Sole 24 Ore

“Undorpapuxa Anpuana Arra”. Infogra. https://infogra.ru/infographics/infografika-adriana-atta
[16.08.2020].

TR s 1 wesvm—m o 8 mesvamoms N1 sown
COVER STORY

ITALIA STRACCIA FRANCIA NEL

LA GUOTA DL : -
SULLEXPORT DELLEUROPA A 27 £ P DEL DOPIO e Vs e b .

e T
CHE PERO SI AFFIDANO AUE NOSTRE AZIENDE TERZISTE | s 44 ot o et 5 . | e s st s s s

Sekil 76: Adriano Attus, Luca Pitoni, Luisa Milanese, Federico Miletto, Gelir,
Moda24 — 11 Sole 24 Ore

“Undorpaduxa Anpuana Arra”. Infogra. https://infogra.ru/infographics/infografika-adriana-atta
[16.08.2020].
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STATLUNITI

Sekil 77: Fatturato, Adriano Attus, Luca Pitoni, Luisa Milanese, Federico
Miletto, Stratejik Pazarlar, Moda24 — Il Sole 24 Ore

“Undorpaduka Anmpuana Arra”. Infogra. https://infogra.ru/infographics/infografika-adriana-atta
[16.08.2020].

Adriano, giinliik Italyan gazetesi Sole 24 Ore i¢in c¢alisan bilgilendirici bir
gazetecidir. Calismalar1 sirasinda Adriano, giindelik nesnelerin kullanimi yoluyla
okuyuculara cesitli bilgiler aktarir. Ornegin, kot endiistrisi hakkinda yazdig1 bir
makale i¢in, gorsel bir pasta grafigi yaparken eski kotlar1 kullanmistir. Haritanin
tamaminin elle islendigi ve kira fiyatlarinin anlatildigi gorsellestirmede (Sekil 75),
ana sehirlerin liiks sokaklarinda magaza kiralamak icin metrekare basina diisen
fiyatlar1 Euro olarak gostermektedir. Hong Kong diinyanin en pahalist olarak
imlenmistir. (Sekil 76) Ustte, Italya ve Fransa'daki moda endiistrisi sistemleri
arasindaki toplam ciro ve ihracatin bir karsilastirmasidir. Italyanlar Fransa'nin ii¢ kati
biiylikliigiindedir. Kumas seritler, diigmeler ve iplik toplarin bilesimi, iki iilke
arasindaki farklarin gorsel bir temsilini verir. Grafikte (Sekil 77) 2012'in ilk alti
ayinda Italyan erkek modasimnn ilk 12 ihracat iilkesi (dis giyim, triko, gdmlek vb.)
gosterilmektedir. Avrupa istikrarli, Amerika Birlesik Devletleri giiglii bir artis
gosteriyor ve Cin 6nem kazanmaya basliyor. (Yikun, Zhao, 2015¢, 34).
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Sekil 78: New Balance - Brooklyn Kosucu Rehberi, 2015, The Heads of State.
“New Balance”. The Head of State. http://theheadsofstate.com/work/new-balance/ [30.20.2020].

Yukarida Brooklyn ve Boston i¢in maratonlarda bilgilendirme amaclh tasarlanan
kitapgiklar goriilmektedir (Sekil 78). Kitapcik igeriginde, illiistratif ve minimal
infografiklerle, maraton boyunca kullanilmasi gereken sportif aksesuar ve
giyimlerden, ilham verici hikayelere yer verilmistir. Sekil 78’in alt bolimiindeki ¢ift
sayfada ise topografik ve eglenceli bir harita yer almaktadir. Haritada, bir pusula
¢iziminin yani sira mesafeler harfler ile tanimlanarak kosuculara bilgilendirmeler

verilmistir.
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Sekil 79: Jose Luis Barros Chaparro, Bir Futbol Topunun Hikayesi, Gulf
Newspaper

“Brazuca (Los balones de la copa del mundo)”’. Behance.
https://www.behance.net/gallery/16608089/BRAZUCA-%28Los-balones-de-la-copa-del-mundo%29
[16.08.2020].

Topun evrimi (Sekil 79), FIFA Diinya Kupasi liderliginde her dort yilda bir tekrar
edilen bir konudur. Bir¢ok infografik tasarimcisi turnuva baslamadan 6nce bu konu
lizerine c¢aligmalaryapmaktadir. Tasarimcilar ayni hikdyeyi anlatmanin farkl
yollarint bulmuslardir. Ronaldo Luis Nazario de Lima'nin Diinya Kupas: tarihinin en
skorer ismi olarak rekorunun agiklandigi ve bunu basarmak i¢in hangi futbol
toplarinin kullanildig1r kismi1 da dikkat ¢ekmektedir. Posterde futbol topu hakkinda

cesitli bilgilendirmeler yer almasinin yani sira, Hint kaugugundan yapilmis ilk topu
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gelistiren Ingiliz deri is¢isi Richard Lindon'un katkis da infografikte yer almistir. Bu
gercekler futbol taraftarlarinin ilgisini ¢cekmektedir ve futbol tarihine farkli ve gorsel

bir a¢1 katmaktadir (Yikun, Zhao, 2015d, 74).
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Sekil 80: José Luis Barros Chaparro, Pastay1 Dilimlemek, Gulf Newspaper

“Statistics And Facts Ilustrated On Simple Way”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/16772923/Statistics-and-facts-illustrated-on-simple-way
[16.08.2020].

Dubai Diinya Kupast her yil en énemli etkinliklerden birisidir (Sekil 80). infografikte
Dubai’deki at yarislar ile ilgili baz1 sorgulamalar yansitilmistir. Bu sorular, paranin

hepsi nereye gidiyor? Bir yarig ati egitimine ka¢ kisi katiliyor? Sahipleri bu
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maliyetleri nasil yonetiyor? At yariglarinda veya bagka bir sporda para, sadece spor
meraklilar1 icin degil, farkli izleyiciler icinde ilgi c¢ekici bir konu olarak
goriilebilmektedir. Infografikte agiga ¢ikarilmak istenilen gercekler, istatistikler ve
rakamlar hikadyeyi anlatmak i¢in ikonlar ve basit vinyetler kullanilarak ac¢iklanmistir.
Ayrica, ana renkler olarak siyah ve kirmizi ve arka planda destekleyici bir renk
olarak bej kullanilarak basit bir renk paleti olusturulmustur. Bu grafikte, bir yaris
atinin  arkasinda ka¢ kisinin yer aldigi ve Odiiliin nasil paylasildig

sorusununcevaplart bulunmayagalisilmistir (Yikun, Zhao, 2015e, 84).

Hu ettl v

Earllest known settlement Invasionby Emperor Rajendra Temasekage,alsoknown  Portuguese Britsh  Singaporeattains

duringthe Stivijaya Empire Cholal duringthe Chola Empire —— asthe Dlack out"age

— —
It 2d 3 3d 4h  Sh  6h  7h  8h  9h  l0th  Mh  1ah  13h Mth  ISh 16th  I*th 18 9t 20th
digat Empress Plac tefacts the country's largest ever haul A the cbjec ctin front
of VictoriaConcert Hall igh 3 pr K the blackout” auseof how
Religion Trade Everyday life
Morethan 16 of such Bucdhist devotee This wine or tea cup Social stratification could have existed then This broken vessel
figurines were found at the site. islikely tohave been —
suggesting that Buddhism might have produced at | ‘The intricate miniature sculpture of an embracing couple Inside:
beenafaith here duringthat period. Jingdezhen kiln | that people
althoughmore concrete evidence, complexn Jiangxi 4 inthe lth century had reserved mindsets
suchas the foundations of atemple. province, which y
have yet tobe found These trinkets suggeststradingties Small vessel
might have been kept as good-huck viith Chinathen went 13005
charmsor as displays of religious faith \’uAn dynasty.  further than the southem - -
Jthcentury  coastal provinces of Wineor “
Gi ngand Fusian teacup -
Excavation Temasekcouldhavebeen  13thtoldth Reverse 0
aportredistributinggoods  century ofd /4

from economic
powerhousesat tehtime

Construction il
Clay androcks Pipetrench filed
with clay and sand
Concrete

“This darker and uneven layer

suggests. inarchaeological
terms. humanactivity

Intricate miniature

ot
sandy clay thelid

been found

PoHﬂG

pouery of suchqualty at thattime that was This
fssaidto

and Winter Solstice by the: |nlx‘nal tamllv or
bestowed by the emperor to other heads of state.
Tisdiscovery pointstoone thing Some form of
governance existed in Temasek then

manner to know exactly

how deep
anartefact is found

Vickoes Thestre
Paticrene . a0 Concent 1l

Heteswhy
y categories
mechanical cleaning (metals, wood, ceramics, parts et ivttocy th
of different vessels) cts 1setc
Source Dx. Lim Chen Sian, Archaeology Unit at the Institute of Southeast Asian Studies. Watch the video hitpuidysg/vidartefocts Adallo Asranz / TODAY

Sekil 81: Adolfo Arranz, Temasek Ayaklarimizin Altinda, 2016, Today
Gazetesi.

“Temasek Under Our Feet”. Visualoop. http://visualoop.com/infographics/temasek-under-our-feet
[16.08.2020].
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Infografikte, Singapur’da gergeklestirilen bir arkeolojik kazi hakkinda detaylara yer
verilmigtir (Sekil 81). Singapur'un Empress Place'deki genis capli arkeolojik
kazilarda, agirligi ii¢ ton olan iilkenin simdiye kadar ki en biiyiik eseri ortaya
cikarilmistir. Victoria Konser Salonu 6niinde iki aylik bir proje siirecinde ortaya
cikarilan nesneler, 13. yiizyilin sonlarindan “karartma” olarak bilinen somiirge dncesi
Singapur'a kadar gecen doneme 151k tutmaktadir. Grafikte ana 6ge olarak, sol orta
boliimde kazi alaninin katmanli bir bigimde yer aldigi ve arkeolojik buluntularin
isaret edildigi ayrintilar goze carpmaktadir. En st boliimde, Temasek tarihinde insan
yerlesimleri kronolojik bir siralama ile dizilmistir. En alt bolimde ise kaz1 sonrasi
stirecin: eserlerin temizlenmesinden sergilenmesine kadar ki ayrintilar1 yer almigtir.
Genel olarak infografikte, cikarilan eserler ve kazi alanlar1 ayrintili bir illiistratif
ifadeyle, arkeologun ¢iziminde, en {ist ve en alt boliimdeki anlatimlarda ise daha

basit bir gorsellestirme yontemi kullanilarak gosterilmistir.

Infografikleri, dijital ¢ag oncesi ve sonrasi gelismeler olarak tarihlendirmek en
mantikli ayrim olarak diisiiniilebilir. Sosyal medya ve ag toplumu ikilisi, magazin,
gazete, kitap ve posterlerin uyum saglamaya calistig1 keskin dénemeclerdir Dijital
caga ragmen, bilginin islendigi mekan olarak kagit materyali hala vazgecilemeyen
bir malzemedir. Belki de uzun yillarca da kullanilmaya devam edecektir. Nesil
degisikligiyle beraber bu kullanim tiirli yerini dijital ve dolayisiyla da mobil cihazlara

birakacaktir.

3.7.2. Mekanda Infografik Deneyimi

Tezin bu boliimiinde, infografiklerin veriyi mekan igerisinde farkli yollarla nasil
gorsellestirildigine dair caligmalar incelenecektir. Miizeler ve halka ag¢ik mekanlar
baghigmnin genis bir alan1 kapsadigi yadsinamaz bir gercektir. Bu sebeple
bilgilendirme tasariminin alt bagliklarindan olan yonlendirme sistemlerinden bazi
alanlarma deyinilecektir. Bu alanlar infografikler ile paralel bir anlayisa sahip
tasarimlar olarak anlatilacaktir. Infografiklerin daha yogun bilgileri iletmeye
calismasi sebebiyle, yonlendirme sistemleri icerisindeki tek kelime, tek ciimle veya
kisa sayisal ifadeli gorsellestirmeler konuya ilave edilmemistir. Daha ¢ok, bir
mekana dair olan ¢oklu bilgi aktarimli: konum, tarihsel ve rehberlik eden ¢alismalar

inceleme i¢in tercih edilmistir.
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3.7.2.1. Miizeler ve Halka A¢ik Mekanlar

19. ylizyilin sonu 20. Yiizyilin baglari, mekanlarin da yavas yavas tasarim anlaminda
¢Oziimlenmesi gereken bir alan olarak goriildiigii ve bu anlamda tasarimei roliiniin de
etkin olarak hissedilmeye baglandigr bir donem olmustur. Mekanin bir hikaye
aktarimin1 gergeklestirebilecegi fikri ve bunun yarattigi cazibe, grafik tasarimdaki
iletisim uygulama kurgularindan sonra ilgi ¢eken bir ortam olarak goriilmiistiir

(Tasg1oglu, 2009a, 67).

Mekan, somut ve soyut kavramlarin etkilesim halindeki toplumsal bir gerceklik
sarmalidir. Mekan, siire¢ igerisinde kendi donemine dair zaman kavramina ayna tutar
ve degisimi gozler Oniline serer. Fiziksel anlamda da bellek ve arsiv gorevi
gormektedir. Mekandaki bosluk ¢ogunlukla gegicidir ve kisa siireli bir ana tekabiil
edebilir. Mekan insan ile etkilesime gegtiginde ve anlamlandirildiginda bir alan
haline gelebilmektedir. Giirkas ve Barkul bu durumu su sekilde ifade etmistir:
“Sonucta, mekan, yerden farkli olarak, anlami1 olmayan bir alan seklinde goriiliir.
Insanlar mekénlara anlam yiiklediklerinde ve bir bicimde onunla iliski kurduklarinda,
ona degdiklerinde, mekan bir yer haline gelir” (Giirkas, Barkul, 2012, 3). Bosluk
kavramindan 6te mekan, kavramsal anlamin yani sira, fiziksel bir goriiniisle beraber,
yasamin kendisiyle Dbiitiinlestirilmektedir. Bu baglamda Avar, mekandaki
biitlinlesiklik kavramini su sekilde ifadelendirmistir:

113

... ‘Mekanm iiretimi’, mekan1 kendi iginde bir sey olarak alip incelemekten &te, toplumsal
baglamina ve {iretim siireglerine yerlestirmeyi isaret eder. Mekéan (ve zaman) toplumsal olarak
iretilir. Yasanan mekan (I’espace vécu; lived space), algilanan mekan (1’espace percu;
perceived space) ve tasarlanan mekan (I’espace congu; conceived space), mekanin {iretiminin
birbirinden ayrilmaz {i¢ kurucu anidir. Ancak bilimsel pratikler i¢inde ‘mekan’in algilanan,
tasarlanan ve yasanan boyutlar1 birbirlerinden ayrilmigtir—bunlar sirasiyla, fiziksel, zihinsel ve
toplumsal mekanlara tekabiil eder. Mekan, farkli boyutlarinin soyutlanmasi ve bilimin sadece
bunlarin temsiline indirgenmesiyle kavranamaz; birbirinden farkli, ancak ayrilmaz bu ii¢
boyutunu kucaklayacak, biitiinliklii bir mekéan teorisi gereklidir” (Lefebvre, 1991, 190’dan
aktaran, Avar, 2009, 7).

Avar’in mekan sdylemi, “Mekana katilan, anlamlandirilan ve anlamlandirilmayan,
algilanan ve dogrudan deneyimlenen, pratik ve teorik akislarla™ tiretildigi ile ilgilidir.
Bir baska deyisle mekan, toplumsal bir iiretim sarmali siireci olarak goriilmektedir
(Lefebvre, 1991, 110, 113°den aktaran, Avar, 2009, 8). Tarih 6ncesi donemlere kadar
giden mekanin kullanim1 ve anlamlandirilmasi, insanin c¢evresel edinimlerinin
gorsellestirerek yansitilmasi ornekleri ile doludur. Mekan fiziksel olarak, insanligin
duygusal, pratik ve teknolojik gelisimiyle beraber sekil almistir. Postmodernizmin

sorgulayict tavr ile tasarimcilarin ve sanatgilarin, sayfanin ve tualin disina tagmasi
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akabinde de mekani etkilesimli bir tasarim ve iletisim ortamina doniistiirmiistiir

(Klanten ve dig., 2008, 4’den aktaran Tasgioglu, 2009b, 87).

Mekanin kendisi sadece sanat ve tasarim iliretimlerinin sergilendigi bir alan olmayip,
tarihin ya da bir markanin siirecinin, katmanlarinin da isaret edildigi ve kurgulandigi
alanlardir. Calismadaki mekan anlatimi, Chris Calori’nin Cevresel grafik tasarimi,
“Yerlesik cevrede bilgilendirmenin grafik iletisimi” olarak tanimladigi eksende,
Miizeler ve Halka Acik Mekanlar olarak incelenecektir. Islev ve icerik olarak
‘Cevresel grafik tasarim’ icerisinde asagidaki basliklar Giiler tarafindan su sekilde
stralanmigtir:
“- Yoénlendirme ve Isaretleme Tasarimi (Wayfinding & Signage Design)

- Sergileme Tasarimi (Exhibition Design)

- Yer imleri (Placemaking)” (Giiler, 2008, 89-91).

LUGD - BATAVORUM
JEX OFFICINA_ELSEVIRIAY
pICy UGN

Sekil 82: Ole Worm, Wormianum Miizesi Graviirii, 1655.

“Ole Worm Returns: An Iconic 17th Century Curiosity Cabinet is Obsessively Recreated”. Atlas
Obscura. https://www.atlasobscura.com/articles/ole-worm-cabinet [11.11.2020].

“Sergileme tasarimi 17. yiizy1l merak odalarindan giiniimiize kadar farkli bi¢im ve yontemlerin
etkisiyle degisime ugramistir. Onceleri yalnizca nesnenin korunmasi ve sunulmasi amactyla
kullanilsada, giiniimiizde sanat ve tasarim alaninda bashi basmna bir alan olarak faaliyet
gostermektedir” (Caligkan, C., 2016, 29).
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Yukarida Wormian Miizesi Graviirii’'nde, 17. ylizyill Danimarkali bir doktor,
dilbilimeci ve doga filozofu olan Ole Worm, modern miize olarak bilinen ilk
mekanlarindan birisini yansitmistir (Sekil 82). Worm’un evindeki Wormianum
Miizesi merak dolabi, diinyadaki doga nesnelerinden bilimsel aletlere kadar ¢ogu
seyin sergilendigi bir mekan olarak goriilmektedir. Sergilenen nesneler, bilimsel bir
kaynak niteligi tasimaktadir (Meier, [11.11.2020]).

“Sergileme kiiltiirii neredeyse insanlik tarihi kadar eskidir. Erken donem insanlart nesneleri
aydinlatmak, kutlamak, kutsamak, satmak ve onlar1 deneyimlemek i¢in i¢giidiisel bir diirtiiyle
cevreyi kullanmaya baslamislardir. insan deneyiminin tipolojisinin onciisii olan bu yaratici
iletisim ortamlarina bir isim verilmistir: Sergileme Tasarimi” (Lorenc, Jan, Lee Skolnick, and
Craig Berger, 2010, 8’den aktaran, Caliskan, C., 2016, 28).

Sergileme kiiltiirii tarihin eski zamanlarindan gilinlimiize kadar, mekan kavramiyla
Ozdesleserek dontlisiime ugramistir. Ticari amaglh ve kar amaci giitmeyen kamusal
tiretimler gorsel tasarim uygulamalariyla gergeklestirilmektedir. Sergileme, ticari ve
kamu hizmeti sergileri ile miize sergileri arasindaki fark, ilgili kuruluslarin amaci ve
misyonunda goriilmektedir. Ticari amaci da olan sergileme, markay1 pazarlama ve
iriinii satma amacini da tasimaktadir (Sekil 85). Kamu hizmeti sergisi halki
bilgilendirme, yonlendirme amacini barindirmaktadir (Sekil 83). Miize sergisi ise
‘miize’ kelimesiyle yine iligkilendirilerek mesken, calisma, diisiinme ve 6grenme
mekan igerisindeki sergileme tutumu olarak degerlendirilebilir. Egitim ve diisiinme
i¢in yer saglama misyonlar1 vardir. Miizeler daha ¢ok 6grenme yetisini saglamak icin
kurgulanmis mekanlardir. Sergiler, koleksiyonlar1 goriintiilemek igin teshir ederek
miizenin kurumsal misyonunu kismen yerine getirir ve bdylece toplumun toplumsal
kayitlarin bekgisi olarak kuruma olan giivenini teyit eder. Miize sergileri de baska

birgok amaci gergeklestirir (Dean, 1994, 2).
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Sekil 83: Theorie & Praxis — Studio for cultural studies, Briickner & Briickner
architects, Falkenberg Castle Museum, Kalici Sergi, 2015.

“Falkenberg Castle Museum — Permanent exhibition”. Susanne Asenkerschbaumer. http://susanne-
asenkerschbaumer.de/portfolios/museum-burg-falkenberg-dauerausstellung/ [02.11.2020].

Sekil 83, kaleyi 1930'larda satin alan ve ikametgahi yapan Alman direnis eylemcisi
Friedrich Werner Grafvon der Schulenburg hakkinda Falkenberg Kalesi'ndeki kalici
serginin tasarimidir. Sergileme de, yaratici konsept, kurumsal tasarim, sergi grafikleri
ve medya tasarimi, yonlendirme sistemi ve beraberindeki kitapciklar destekleyici
niteliktedir. Yukaridaki resimde, bir zaman ¢izelgesinin grafigini kullanarak,
Friedrich Werner’in hayatinin istasyon duraklari net bir genel bakis ile izleyiciye

gosterilmistir.

Mekan1 sekillendiren ve etkilesimi giiclendiren gorsel iletisim tasarimecilari, insan
algisiin gerekliliklerini gorebilen ve yiiksek 6n goriiye sahip yetileri sayesinde
yonlendirme ve isaretleme tasarimlarindan sergileme tasarimlarina kadar iiretimlerde
gorev almuslardir. Ozellikle miize gibi mekéanlardaki bu tasarimlar giincelliklerini

korumaktadirlar (Giiler, 2008, 91-92).

“Yonlendirme tasariminda ortaya konan gorsel tasarim, mekan igerisinde kullanicilarin A
noktasindan B noktasina ulagabilmelerini saglar. Ayrica kullanicinin ¢arpraz hareket ederek,
B’den C’ye ge¢mesini ya da A’dan C’ye devam edebilmesi i¢in gereken tasarim ¢aligmalarini
hazirlar. Tiim bunlar insanlarin gidecekleri noktay: bulabilmeleri igin birer zorunluluktur. Pek
cok gelismis iilke, havalimani, tren istasyonu, aligveris merkezi gibi 6zellikle insanlarin yogun
olarak kullandig1 alanlarda yonlendirme tasarimina biiyliik 6nem vermisler ve agik kapali her
mekanim dogal bir pargasi olarak yaklasmislardir” (Giiler, 2008, 92).
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Sekil 84: LuxairportHava Limam Plani, 2019, Human Made.

“Iconset and Illustration for the Overview of Luxairport”. Human Made. https://hum.lu/iconset-
and-illustration-for-the-overview-of-luxairport [02.11.2020].

Sekil 84’deki infografikte, isometrik bir illistrasyon ¢alismasi yer almaktadir. Bu tiir
calismalar yénlendirme ve Isaretleme sistemleri ‘wayfinding and signage systems’
alaninda incelenmesi gereken, halka agik, miizeler ve benzeri yerlerde konum ve
varig yeri gibi ulasim amagh kullanilan tasarim araglaridir. Yukaridaki gibi isometrik
calismalarda, tiim grafikler ya da gorseller esit bir bicimde ve perspektifsiz
goriilebilmektedir. Mavi arka plan iizerine kurgulanan bu grafik, beyaz zemin
icerisinde ikonik bir tasarim anlayisiyla tamamlanmistir. ‘Youare here’ buradasiniz
kirmizisi yazisi, havalimaninda bulundugu konumu isaret etmektedir. Bu dikkat
¢eken yazi, sanki bir pusulanin orta noktasindaymis gibi yolcunun istedigi alana ya

da yere varabilmesi icin bir baslangi¢ noktas1 gérevindedir.

“Mekanin icine girdik¢e, mekanin i¢ tasarimi ortaya ¢ikar. Burada da baskin olan ogeler
arasinda objeler, esyalar, duvarlar, dosemeler, kapilar ve pencereler, aydinlatma ve bunlarin
insan hareketlerine ve ihtiyaglarina yonelik diizenlenisi vardir. i¢ mimari, bu diizenlemelerin,
istenilen iglev ve mesaja yonelik olarak tasarlanmasini saglar” (Tas¢ioglu, 2009c¢, 66).

Mekan tasariminda, sembolik islev ile kisisel ve sosyal kimliklerin olusumu arasinda
bir iliskiden sozetmek mumkiindiir. Mekanin mimari dili, o yapinin igerdikleri
hakkinda ¢agrisimlar yapar. Yapinin karakterini ve kisiligini belirlemede mimari

yap1 oldukga baskindir.
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Sekil 85: Ateher Briickner GmbH, BMW Museum, 2008, Stuttgart.

“BMW Museum — Atelier Briickner + ART+COM”. Typetoken.
http://www.typetoken.net/icon/atelier-bruckner-bmw/ [11.11.2020].

2,5 yil siiren bir ingaattan sonra 2008 yilinda agilan BMW miizesinden bir kesit
goriilmektedir (Sekil 85). Medya ve mimarinin birlesimi olan ticari sergileme
dinamik ve zarif tasarimlarin birlesimiyle sunulan bir miize olarak izleyicilerin
karsisina ¢ikmigtir. Sergileme de minimal bir tarzinyani sirabeyaz ve gri tonlarin
hakim oldugu goriilmektedir. Arka planda BMW’nin M50 ile M78 modellerinin
kronolojik siralamast ve Oonde duran gercek nesne olarak motorlariyla beraber
sergilenmesi goriilmektedir. On plandaki motorlar, arka palandaki infografikler ile

birbirini destekleyen bir biitiiniin par¢alaridir.
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Sekil 86: istanbul-0-matik, 2012. istanbul Tasarim Bienali, Istanbul Modern,
IKSV.

“Istanbul-0-matik”. Pattu. https://www.pattu.net/istanbul-o-matik/ [11.11.2020].
“Etkilesimli tasarim her zaman birine bir deneyimi ¢abuk yasatmakla ilgili degildir.
Bazen de insanlarin yavaslayip, bir hikdyenin ya da yorumlanabilir bir deneyimin
tadn1 gikarmalarim saglar” (Twemlow, 2006¢, 108). Yukarida (Sekil 86), Istanbul
Tasarmm Bienali iiretimleri kapsaminda yer alan, Istanbul-0-matik isimli etkilesimli
ve elestirel bir gorsellestirme yer almaktadir. “Istanbul’u bugiin etkileyen ya da
etkilemesi gereken irili ufakli aktorlerin, kente ait detaylarin, giiclerin ve riizgarlarin
kiiciik bir Istanbul parcasia getirdigi degisimleri interaktif olarak gorebileceginiz bir
diizlemdir” Istanbul-o-matik bir Istanbul yapma oyunudur. Oyunda, yerde duran
cesitli simgeler yer almistir. Bu simgeler kenti yapilandirma anlaminda temsil eden
aktorleri gostermektedir. Bu simgelere izleyicilerden birisi bastiginda karsida
Istanbul’un herhangi bir pargasi olarak segilen yer sekillenmeye baslamaktadir. Diger
simgelerden birine bagka bir izleyici bastiginda ise farkli diizenlemelerden olusmakta
ve sehir yeniden sekillenmektedir. Oyun igin istanbul’dan sayisiz fotograf, video vb.
gorsel malzeme bir araya getirilerek bir veri etkilesimi saglanmistir (Pattu,

[11.11.2020]).
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Sekil 87: Catarina Menezes, Yiizyihn ikonik Nesnesi Olan Sandalye, 2014.
Portekiz.

“Timeline- A Cadeira, o Objeto Emblematico do Séc. XX”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/15189871/Timeline-A-Cadeira-0-Objeto-Emblematico-do-Sc-XX
[11.11.2020].

Tipografik agirligin oldugu, turkuaz, siyah ve beyaz tonlarin yayildig: sergileme de
infografik bir haritalama teknigi uygulanmistir (Sekil 87). Tarihi olaylar, iretici,
malzeme, iilke, siyasi olaylar, sosyal olaylar ve sanat hareketleri sarmalina sandalye
bir gosterge olarak oturtularak bir nesne olarak sergilenmistir. Konforun temsilcisi ve
aynt zamanda teknolojik gelisimlere ragmen sekli ve islevi degismeyen bir nesne

olarak sergileme de infografiklerle ifade edilmistir.

Mekanin kimligine dair tasarimda grafik tasarimcinin roliiniin agirhgr giderek
artmaktadir. Kurumsal kiiltiirlerle zaten iglidish olan grafik tasarimci igin yabancilik
cekmeyecegi bir alan olan kimlik tasarimi, mekan ile distinildigiinde onun da
ufkunu agan, tasarimcmin yelpazesine yeni bir renk ekleyen bir alan olmustur.
Ambalaj tasarimindan, kurumsal tisortlere, anahtarliktan ucaga, zaten genis ve
stiprizlerle dolu bir satihlar grubu ile g¢alisan tasarimei igin, mekanin biitiini ile
calismak, ilgi ¢ekici ve onu farkli boyutlarda diisinmeye iten bir alan olmustur
(Tasci0g8lu, 2009d, 67).
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Sergileme i¢in kullanilan mekanlarda, hikaye anlatimi ile yapilan sunumlar, insanlar1
mekan ile olan etkilesimini arttirmakta ve organik bir bag kurmalarin1 saglamaktadir.
Infografikler, zaman kurgularinin aktarimi1 ve hikdyenin genis anlatiminin
goriintiilenebilmesi i¢in miize ve halka acik mekanlarda énemli grafik 6gelerdendir.
Hikaye kurgusu sayesinde, tasarim 6gelerinin tercih edilmesi, sergilenme alani igin
bir yol haritasi gorevinin belirlenmesinde 6nemli katkisi bulunmaktadir (Aykut,

2017, 220).

Mekanve eser arasindaki baglantiy1 tanimlarken sergilemenin de en az eserin kendisi
kadar onemli bir siire¢ oldugu fikri ilk Onceleri sanat cevrelerinde daha cok
“enstalasyon” etkinlikleri ile anilmaya baslamistir. Bir bagka deyisle “yerlestirme”
sanati, geleneksel sergileme yontemlerinin disinda mekani da bir anlamda hikayenin
icerisine katarak eserin ruhuna erismeyi daha olanakli hale getirmekteydi. Ayrica,
sanat ve tasarim disiplinlerinin ortak estetik kiiltiirii ve yaratici diisiince alanlarindaki
kesisimleri, hi¢ kuskusuz 21. Yizyilin postmodern kiiltiirii igerisinde daha da
saydamve gecirgen bir yapiya kavusmustur. Bu anlamda sanat ve tasarimin birbiri

icerisindeki halihazirda var olan eklektik yapisi daha da giliclenmistir.

Sergileme agisindan “bir tasarimin mekana yerlesim siirecinin” tasarlanmasi ile
insan; tasarimin hikayesine ortak olur ve mekanla da etkilesime girer, sergi alaninda
belirlenen yapinin 1siklandirmasi, koridorlar, bosluklar, alan igerisindeki vurgulu
noktalar ¢ok 6nemli hale gelir. Nasil ki bir miizisyenin yazdig1 notalar, bir miizigin
ruhuna erigsmeyi olanakli kiliyorsa mekani tasarlayan tasarimer agisindan da benzer
bir endise var olmaya baglar. Tipki bir notanin ne zaman ve ne siirede ¢alinacagini,
hangi miizik aletinin ne zaman ¢alip ne zaman susacagini imleyen bir orkestra sefi
gibi sanatgi/tasarimec1 da mekani kimi zaman baskin gorsel dgelerle donatir, kimi
zaman bosluk olusturur, kimi zaman ise hafif bir dokunus ile bir¢ok sey ifade
edebilir. Ozellikle grafik tasarimin mekanla kurdugu iliski bakimindan dogru yonii
bulma, isaret sistemlerinin gosterimi gibi noktalarda insanla kurdugu iliski gorsel
iletisimi saglar. Ancak grafik tasarimcilar ayn1 zamanda marka, sosyal kampanyalar,
iriin veya hizmet tanittminin yan sira sanatsal alanlarda da etkinlik gosterirler. Bu
anlamda tasarim siirecinin alan igerisindeki yerlesimi kritik bir Kkarar siirecine
dontiiir, aktarilmak istenen iletiler mekéna dahil edilerek dogru bir iletisimi
saglayamadig takdirde tasarimlardaki 6zgiin fikirlerin sergileme/sunum agamalari da

yetersiz kalacaktir.

124



Mekanin tasarimi siirecinden bagimsiz disiiniilemeyecek alanlardan birisi de
“miizeler” dir. Miizeler kiiltiirel bir bellek olarak ¢ogunlukla modern yagamin 6nemli
bir pargast olmuslardir. Konular1 ve islevleri agisindan bir¢ok farkli miize bulunsa da
sergileme etkinligi ortak bir paydaya sahiptirler. Bu anlamda miize mimarisinin i¢
yapist temayi1 destekler nitelikte olmalidir. Bu anlamda “eser veya tasarim”in
sergileme boyutu asilir ve bir “siire¢ tasarimi” haline gelerek ¢oziilmesi gereken bir
sorunsala dontisiir. 21. Yiizyilin iletisim olanaklar1 sayesinde ulastigi diizey
distintildiigiinde giinde binlerle ifade edilen iletiye maruz kalan insanlar1 bu gorsel
kirliligin arasindan ¢ekip alma noktasinda mekanlar artik ¢ok daha islevsel bir hale
gelmistir. Artitk bu noktada mekan yalnizca yapinin herhangi bir pargasi degil

tasarimin bir uzvu/uzantisi halindedir.

3.7.3. Ara Yiiz Kapsaminda Infografikler

“Gittikge daha c¢ok tasarimci kagit tizeri baskiy1 bir kenara birakarak, ii¢ boyutlu ve dort
boyutlu etkilesim i¢eren ve sesi yenililgi bir sekilde kullanan baska gorsellestirme yontemleri
deniyor. Dijital bilgileri giindelik yasamin doku ve mimarisine katarak, kullaniciy1 bir ekranin
karsisina oturma zorunlulugundan kurtarmaya ¢aligtyorlar” (Twemlow, 2006d, 106).

Yazarin, habercinin, vb. hikdye ve igerik sahibinin niyetini algilatabilmesi ic¢in
kelime ve metinlerle uyum saglayabilen grafiklere, imajlara ve hatta animasyon

tabanli uygulamalara ihtiyacit vardir (Gershon, Page, 2001c).

Iletisim uygulamalar icerisinde infografikler ¢evrimici ortamin icad: ile izleyici ile
olan etkilesiminde biiyiik bir sicrama gergeklestirmistir. Dijital renklendirmeler,
grafikler, ses efektleri, animasyon, ii¢ boyut birlikte calisarak infografiklerin iletisim
yetenegi ve kullanim gereksinimi artmistir (Hagen, Golombisky, 2013c). Tezin bu
boliimiiniin arayiliz kapsaminda basliklandirilmasinin nedeni, hareketli ve etkilesimli
tasarimlarin tiimiini iceriginde barindirabilmesidir. Arayiiz tasarimlari izleyicinin
kullanim deneyimini arttirabilmektedir. Bu boliimde, hareketli infografik drnekler de

bulunmaktadir.

Yaraticiligin ve teknolojinin bulustugu ara yiiz, UX (User Experience) diye
bilinmektedir. Kullanic1 deneyimi anlamina gelen, kandirict bir kisaltma seklindedir.
Internet gelisirken, kolayca iliski kurulur olma ihtiyact da gelismistir. 1998’de UX’1
bir kavram olarak ilk veren Don Norman idi. Bagka vakalarda oldugu gibi, bunun
0zgiin anlam1 da azicik farkli bir sekle doniismiistiir. Norman, XU’1 insan merkezli

tasarim olarak ifade etmistir.
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“1998°de UX’1 bize bir kavram olarak ilk veren Don Norman idi... Bu terimi icat ettim ¢iinkii
Insan Arayiizii (Human Interface) ve kullanilabilirlik ¢ok dar gelmisti bana. insanin bir
sistemle olan deneyiminin her yoniinii, endiistriyel tasarim; grafik, arayiiz, fiziksel etkilesim ve
klavuz dahil, kapsamak istedim. Simdi bilgi mimarisinin arastirma, strateji, igerik psikoloji ve
gorsel tasarimda bulustugu bir yer anlamina geliyor daha ¢ok” (Young, 2019, 153).

Young’a gore UX tasarimcisinin, eldeki projeye ve platforma bagli olmakla beraber

su disiplinler arasinda rahatga hareket etmesi gerekir.

“-Reklam yazarlig1
-Bilgi tasarimi1
-Ses tasarimi
-Hareket tasarimi
-Grafik tasarimi
-Arayliz tasarimi
-Etkilesim tasarimi

-Kodlama” (Young, 2019, 154).
Kulanic1 deneyimi UX dijital ¢agda reklam kumasinin kritik bir parcasidir. Kullanici
deneyimi ¢ogu zaman bir markay1 farkli kilan seydir. Ger¢ek deneyim, kullaniciy:
ulagmak istegi bilgiye en kolay ulasilabilirlikle yonlendirebilmesidir. Kullanict dostu
deyiminin buradan kaynaklandigi sOylenebilir. Kullanicilara saglanan dijital
palatformlardaki yararin paha bigilemez bir durumu so6z konusudur. Fakat
kullanicilar uygulamay: kullandiktan sonra asil gerceklerle kasilastiginda {iriinle
yiizlestiginde farkli durumlar ortaya ¢ikabilmektedir. Yazarinda ifade ettigi gibi, bir
havayolunun kullanic1 dostu arayiiziinden rezarvasyon islemleri yapildiktan sonra
kotii bir seyahatle karsilasmak, marka ve tiiketici arasindaki diislindiiriici sorunsali

ortaya ¢ikarmaktadir (Young, 2019, 154).

Internetin giiriiltiilii kalabaligindan hedef kitleye iletilmek isten bilginin net bir
sekilde aktarinmi ve bu kitlenin c¢ikarimlar yapabilmesi i¢in ara yiizdeki
infografiklerin islevselliginin arttirilmas1 gerekmektedir. Internet, bilgi islem
cihazlar1 ve ekran boyutlar1 gelismeye ve degismeye devam ederken, infografiklerin
de gelismesi gerekmektedir. Orijinal statik goriintiilerin Otesine gegerek, veri
gorsellestirmeleri ve resimlerle infografik hikdye anlatiminin farkli formatlarda
kullanilmast gerekmektedir (Krum, [12.09.2019]). Hikayeler, herhangi bir kullanici

deneyimi siirecinde bir¢ok sekilde kullanilabilir:

“Kullanicilar, gorevler ve hedefler hakkinda bilgi toplanmasmna (ve paylasilmasina)
yardimect olurlar.

Analitik verilerin insan yiizii odakli kullanilmasi.
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Yeni tasarim konseptlerini tetikleyebilir, is birligini ve yeniligi tesvik edebilirler. Fikirleri
paylagsmanin ve paylasilan bir tarih ve amag¢ duygusu yaratmanin bir yoludur.

Bize tipki bizim gibi olmayan insanlar hakkinda fikir vererek diinyayr anlamamiza
yardimei olurlar.

Bagkalarin1 bizim katkimizin degeri konusunda bile ikna edebilirler” (Quesenbery,
Brooks, 2010, 3).

Gorsellestirmelerde, sadece basili medya araciligi ile degil ayn1 zamanda, video ve
internet gibi birlesimler ile de raporlamalar gerceklestirilmektedir. Timberland’in kar
amaci giitmeyen bir girisimi olarak ifade edilen ‘My Playgarden’ animasyonlu
infografik Orneginde, ¢ocuklara ve genclere yonelik kentsel yesillendirme
projelerinin desteklemesinin amaglandigi ifade ediliyor (Sekil 88). Timberland
markasinin, “Doganm Kahramanlara ihtiyact Var” olusumu ile diinyada biiyiik bir
etkilesim baglatmay1 amagladigi ve 2001°den bu zamana kadar on milyondan fazla
agacin dikildigi paylasilmistir (Marketing Tiirkiye, [18.04.2020]). Bu infografik
Ornegi, minimal bir illiistratif anlayisla tasarlanan ve video ile gii¢lendirilerek,
kiiresel aga¢ dikme verilerinin estetik bir rapor halinde paylasildig: bir gorsellestirme

Ornegidir.
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Sekil 88: The Vision, Sail Ho Studio, Tommaso Simonetta,
Timberland — My Playgreen, 2018.
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“Timberland - My Playgreen”. Vimeo. https://vimeo.com/288015466 [10.09.2020].
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FUTURE STATES OF MOBILITY

Deloitte predicts that with the rise of driverless cars, there will be four states of mobility that will coexist.

Incremental change

Personally owned driver-driven:

This vision of the future sees private
ow as

f
flexibility, security, and
convenience that come with owning a

) I )
A World of Car Sharing

Shared driver-driven:

The second future state

continued growth of shared access to
rougl

o

A New Age of
Accessible Autonomy

Personally owned autonomous:

The third state is one in which

Taking off first in but
spreading to the suburbs, this future state
provides seamless mobility.

Sekil 89: Jing Zang, Gelecekteki Hareketlilik Durumlari, Deloitte Analysis.

“Future of the We Live in”. Behance. https://www.behance.net/gallery/52160021/Future-of-the-
world-we-live-in [16.08.2020].

Sekil 89°da, gelecekteki mobil araglarin durumu anlatan bir infografik goriilmektedir.

On gorilen bu durum Deloitte’in analizleri baglaminda gorsellestirilerek
sunulmustur. Deloitte analiz arastirmalarina gore, siiriiclisiiz araglarin artisiyla
beraber dort farkli tasimacilik unsurunun ortaya cikacagi on goriilmistiir. Bu
katmanlar infografikte, artan ara¢ degisimi, araba paylasimi diinyasi, yeni bir
erisilebilirlik 6zerklik cag1 ve siiriiciisiiz devrim olarak ayrilmistir. Illiistrasyon ve

isometrik bir perspektif anlayisiyla gorsellestirilen infografikteki bilgilendirme ¢ok
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katmanli bir goriiniise sahip olmasina ragmen kolay algilanabilmekte ve her ayrinti

incelendiginde anlasilir bir bilgi grafigi olarak goriilmektedir.

Sekil 90: J Alexander Diaz, Kobe Bryant’in 30.000 Sayisi, lakers.com
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Bryant 30,000 Points Infographic™.
https://www.nba.com/lakers/multimedia/121205kobe30Kinfographic [16.08.2020].
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Kobe Bryant 30.000’in {izerinde say1s1 ile NBA tarihinin en geng¢ skortmen oyuncusu
olmustur. 17 NBA Basketbol sezonu boyunca Bryant’mn skor sayilarinin
gorsellestirildigi infografikte istatistikler ifade edilmistir (Sekil 90). Sporcunun,
genclik, 20’leri ve 30’lu yaslarindaki istatistikleri, oynadig1 sezonlar ile ilgili detaylar
gorsellestirilmigtir. Genel olarak gorsellestirmede Lakers’in mor ve altuni renkleri

kullanilmistir.

Sekil 91: Raj Kamal, Malaria.

“Infographics”. Behance. https://www.behance.net/gallery/12956569/infographics [23.10.2020].
Bu infografikte (Sekil 91) kirmizi kan hiicrelerinde Plasmodium?* cinsi bir
protozoa®nin neden oldugu ve enfekte disi anofel sivrisineginin 1sirigiyla insanlara
bulasan malarianin istatistikleri ve agiklamalar1 gorsellestirilmistir. Semptomlari,
lislime ve daha az terleme dongiileri seklinde karakterize edileren bulasici hastaligin
detaylarma yer verilmistir. Infografikte, 700.000 sayis1 dikkat ¢ekmektedir. Kiiresel
sitma Oliimlerini gosteren bu saymin yaklasik %56'sin1 da 5 yasin altindaki Afrikal
cocuklarin olusturdugu ifade edilmektedir. Calisma, hastalig1 tagiyan sivrisineklerin

ozelliklerinden, ulasabilecegi alanlara kadar sayisal verilerle ve betimsel olarak

24 Omurgalilarin ve boceklerin parazitlerinden olan tek hiicreli tiirtidiir.
25 Serbest ya da parazit olarak yasayabilen tek hiicreli canlilardir.
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detaylandirilmistir. Infografigin zemin rengi olarak kirmizi kullanilmis bdylelikle
hastaligin kan ile bulastigina dikkat ¢ekilmistir. Grafigin en alt boliimiinde ise, 1820
ile 2015 yillar1 arasindaki hastaligin tedavi gelisim ve ilerleyis siireci kronolojik

olarak konumlandirilmistir.
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Sekil 92: Raj Kamal, Yatirimcilar Geri Donecek mi? Economic Times.

“Will Investors Be Back?”. Todayinfographic. http://todayinfographic.com/wp-
content/uploads/2016/10/will-investors-be-back.jpg [16.08.2020].

Bu grafik, (Sekil 92) Franklin Templeton tarafindan Hintlilerin hisse senetleri
konusunda iyimser olduklarini ancak 2013'teki yatirimlarinda tutumcu olacagini

gosteren kiiresel bir aragtirmanin bulgularini gostermektedir.
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Sekil 93: Dmitriy Gorelyshev, Metre Calistyor.

“Unnroctpanus B JKypHaI Wndorpaduka”. Behance.
https://www.behance.net/gallery/74758455/illjustracija-v-zhurnal-infografika [30.05.2020].

Bu infografigin hikayesi (Sekil 93), bir tasarimciya gelen elektrik faturasi ile
gelismistir.  Elektrik harcamasinin ¢ok yiiksek oldugunu diisiinmeye baslayan
tasarimci hangi cihazlarin en ¢ok enerji harcadigin1 merak etmistir. Gorsellestirmede
popliler ev aletleri ile teknik 6zellikleri arastirilmis ve bu aletlerin ortalama giinliik
elektrik kullanimlar1 hesaplanmaya ¢alisilmistir. Calisma da {i¢ boyutlu goriintiilerin
elde edilebilmesi icin kartondan yararlamilmistir. Elektrigi temsil edebilmesi icin
yildirim imgesi kullanilmis ve biiyiikliigii hesaplanarak elektrik kullanimlarina gore

orantilanmistir (Yikun, Zhao, 2015f, 34).
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+35% economic

Sekil 94: Emanuele Bianchi, Cenk Basbolat, Francesca Carbonara, Jacopo
Grilli, Giovanni Piemontese, Gida Trendleri, Yeme Aliskanhklarimm Nasil
Degistirir? Politecnico di Milano

“How Food Trends Change Eating Habits?”. Behance.
http://www.studentshow.com/gallery/16670487/How-food-trends-change-eating-habits [30.05.2020].

Gida Trendleri isimli infografikte (Sekil 94), dort ana trend arasindaki iligki
anlamlandirilmaya calisgilmistir. Gidanin konu alanlari, saglik (gidanin tiiketici
saglig1 tizerindeki etkisi); sosyal (gidaya odaklanmis sosyal etkilesim diizeyi);
ekonomi (gidalarin hane halki ekonomileri iizerinde ne kadar spesifik etkileri);

zaman (yemek i¢in ne kadar zaman harcanir) seklinde belirlenmistir. 1980'lerden
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2013'e kadar dokuz egilimle ilgili veriler agiklanmis ve bu yillar boyunca her bir
verinin ilgi alani tlizerindeki etkisi gosterilmeye calisilmistir. Cizgilerin akisini
gozlemleyen tasarimcilar, biliyiik gida konusu hakkinda yeni fikir ve projelere ilham

vermek i¢in bazi olasi senaryolar gelistirmislerdir.

- = ‘;Su‘
® e e
- 3

Sekil 95: Del Campo Nazca Saatchi & Saatchi, Buenos Aires, Ebeveynler Soyler,
Cocuklar Baska Bir Sey Yapar, Argentina, Merdiven (En Ustte), Aga¢ (Ortada)
ve Kurabiyeler (En Altta), ty.

“Hospital Aleman”. Adaddictive. https://adaddictive.com/hospital-aleman-3/ [20.03.2021].
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Sekil 95°te, Arjantin’de bulunan Aleman Hastanesi, cocuk davranislar1 ve ebeveyn
tutumlarmin karsilastirildigi bir infografik reklamimi tanitmistir. Bu reklamda,
grafiklerdeki veriler nesneler ile biitiinlestirilmistir. Reklamdaki infografikte,
cocuklarin %100 kontrol edilemedigi ve ailelerinin ydnlendirmelerinin tam tersini
yapma egiliminde olduklari anlatilmak istenmistir. Tasarim, basit ve yaratict bir
kurguyla nesne ve diyagramlarin birbirine kaynastirilmasiyla
olusturulmustur. Grafikteki detaylar incelendiginde, ebeveynlerin ¢ocuklarinin
yapmasi gerektigini soyledigi seyler yesil renkle (merdivenlerden asagi inerek) ve
gercekte cocuklarin yaptiklart ise (korkuluktan asagi, yaralanma riski tagiyan)

maviyle boyanmistir (Hospital Aleman, [20.03.2021]).

“Bugiin bilgi tasarimi esas olarak is diinyasinin hizmetinde kullaniliyor. Tasarimin etkisini
6lemek i¢in kurumsal kistaslarin disinda da olgiitler vardir. Obezite ve degisen demografiler,
toplumu sekillendiren etkenlerin sadece bir kismidir. Bu yeni 6lgiitleri uygulamak, bir soruyu
baska bir sekilde yeniden sormak kadar kolaydir. Ornegin, bir havayolu firmasinin koltuklarini
genislettigini duyuran bir brosiir tasarlamakla yetinmek yerine, bir tasarimci, firmanin ugus
stirasinda sundugu yemekler iizerinden nasil sdz sahibi olabilir? Ve miisterilerin bileti satin
aldiklar1 noktada bu konu hakkinda bilgilenmelerini nasil saglar? Veya biiyliyen ¢ok kiltiirlii
kitlelerde ve orantisiz sekilde yaslanan toplumlarda bir formun daha rahat doldurulabilmesi
icin nasil bir gorsel dil kullanilabilir? Ve, farkli dillerde, daha biiyiik yazilmis fazla sayidaki
isaretler yerine, ses tasarimi sayesinde daha iyi bir kentsel yonlendirme sistemi olusturulabilir
mi? Bunlar 21. Yiizyilda bilgi tasarimi igin yeni yaklagimlar tanimlayacak sorulardan sadece
birkag¢1” (Twemlow, 2006e, 107).

Mobil teknolojinin keyfi, Ozgiirce hareket edebilme (veya yer degistirebilme,
gezebilme) secenegi sunabilmesidir. Kisileri yeni bir yasam tarzina yonelten, dijital
cagin agik ara en iyi platformu olarak gosterilen mobil teknoloji, 6zlinde yeni ve
gelisen bir baglanma ekosistemi yaratmistir. Sinirsiz baglanabilme ihtiyacindan
dogan bu durum “mobil baglanma” seklinde ifade edilmistir (Young, 2019, 174).
Cevrimici diinyasina hizla giren bu akim siirpriz olmamistir ¢linkii insanlarin gogu
artik gazete yerine internet aracilifiyla haber okumaktadir. Yapilan calismalar
gittikce etkilesimli ve kesifsel bir hale gelmektedir ve basili yaymlar beklendigi gibi
kisa siirede bu akima uyum gostermislerdir (Lankow, Ritchie ve Crooks, 2012, 122).
Icerigi basarili bir bicimde kurgulamak, etkilesimin belirli bir orana ulagmasini
saglamaktadir, bununla birlikte etkilesimin daha c¢ok artmasi i¢in ise kullanicinin

tasarimin igerigini deneyimleyebilmesi gerekmektedir.

135



4. PROJE ONERISI

Proje, Bagimsiz Sanat Vakfi ve projenin kiiratorliiglinii iistlenen Mehmet Dere’nin
kaleme almis oldugu ‘Sur Projesi’ metni kapsaminda gergeklestirilmesi
diisiiniilmektedir. Asagidaki, “4.1. Sur Pojesi Igerigi” metni, Dere’nin olusturdugu

metinden alinmistir.

Tezin yazari, belirtilen sergi projesindeki davet edilen sanat¢i ve tasarimcilardan
birisidir. Serginin nihayi hali netlesmemesi nedeniyle tezin igerisinde proje amacl
iiretilen infografikler bir neri niteligindedir. Oneri niteligindeki tez projesi, belirtilen
kurulus ve kiiratorden izin alinarak sergi projesinin iiretimlerine bir Oneri olarak
distiniilmistiir. Bu nedenle tezin uygulama projesi, kurum ya da kuruluslarca fiziki
anlamda kurulumu heniiz netlesmemis bir proje igin hazirlanmaktadir. Proje,
sergileme i¢in diistiniilen grafik anlaminda 6nemli parcalarindan birisidir. Projenin
kurum ya da destekleyici mercilerin netlesmesiyle izleyicinin fiziki anlamda
tiretimlerle bulusturulmasi diistiniilmektedir, bu sebeple de tez projesi bir Oneri

niteligindedir.
4.1. Sur Projesi Icerigi

4. Uluslararas: istanbul Trienali kavramsal temasmi Yunan mimar, aktivist ve
Ogretim iiyesi Stavros Stavrides’in Miisterek Mekan baglikli kitabindan almaktadir.
Stavrides’in ana diislincesi, kapitalizmin i¢inde ve karsisinda miisterek bir mekanin
kapitalizmin Gtesindeki bir diinyay1 sekillendirme potansiyeline bir gesit kesif
cagrisidir.  Stavrides eserinde kentleri ekonomik kérin orgilitlenmesi olan
aragsallasmis c¢agdas (post) neoliberal toplumsal orgiitlenme bigimine karsi hafiza
anlaminda, mekan1 miistereklestirmenin, verili toplumsal tanimlar1 agan yeni iliskiler
ve anlamlar iiretme imkanina gonderme yapmaktadir. Bu ortaklik bir yikint1 bir
harabeye doniisen bir toplumsallikta degil, bir miisterek alan agmay1 amaglar. Sergi
kent yasami ve Istanbul surlar1 arasinda birbirine baglayan yol haritalar1 ve patikalar
olusturacak yeni 6znellik deneyimlerinin kesfini amaglamakla beraber surlar ve kent

sakinleri arasinda bir miisterek mekan yaratmay1 hedeflemektedir. Miisterek mekan
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olma 6zelligi sanatgilar tarafindan “Sur metaforundan” yola ¢ikarak tarihi sosyolojik
psikolojik yan anlamlariyla yeniden kurmak, sanatg¢ilarin miistereklesme pratikleriyle

sanatsal bir tavir hedeflenmektedir.

Bir tiir esik olarak simgelestirilebilecek sur formlar1 hem zihinsel hem de maddi
anlamda cisimlesen bir kiiltiirel alan iiretirler. Bilindigi iizere mekan; toplumsal
iligkilerin aktif bir formu ve yapici bir unsuru olarak bir iliskiler ag1 yaratir. Sur bu
anlamda tarihsel donemsel toplumsal yasamin karsiliginin olmazsa olmaz bir pargasi
olarak kendini ortaya koymaktadir. Savunma ve korunma amacgli bu yapilar
insanlarin yakinlik ve uzaklik farkli sinifsal ve toplumlar arasi ayrilmanin ve yiiksek

duvarlarin arkasinda bir hayatin yollarin1 aramakla kurulmustur.

Istanbul surlar1 bilindigi gibi atil, kullanilmayan bir egzotizm o6znesi olarak
konumlanmalarin disinda katilimcilar tarafindan yaratict bir alan i¢in yeniden
kurgulanmalarmi hayal etmek ¢ikis noktasii olusturur. Istanbul surlarinin tarih
icinde oynadig1r rol diisiiniildiiglinde, (burada yasanan tarihi olaylar, buranin
insasinda rol oynayan devlet adamlarinin tarihteki yerleri, savaslara sahne olmasi
gibi) Cin Seddi'nden daha kullanigl, estetik ve tarthi misyonunun daha fazla
oldugunu soylemek abartili olmayacagi gibi siirsel bir ortaklik alanina ulastig

soylenebilir (Alyanak, [16.08.2020]).
Sur projesinin amaglar su sekilde siralanmistir:

1) Sergi kapsaminda sur imgesi ile ilgili arsiv ¢alismalarini igeren bir dizi sdylesi
etkinliginin  gerceklesmesi planlanmaktadir. Proje bu anlamda Istanbul’un
kozmopolit bir kent imgesi olan yapisina kiiltiirel kamuoyu yaratma anlaminda

katkida bulunmak amacini hedefler.

2) Bir imge olarak Istanbul surlarmin kent bellegindeki yeri ¢ikis noktasindan
hareketle kent tarihi, sinema, edebiyat tarihi, gorsel tarihi gibi bir¢ok alanda 6nemli
sosyal bilimci, akademisyen, sanat¢ilardan olusan bir soOylesi dizisi
gerceklestirilecektir. Bu sekilde sehrin sosyo-kiiltiirel goriinmez hale gelen bu

yapilarina dair yeni bir bakis agis1 gelistirmek amaglanmaktadir.

3) Miistereklik anlaminda sanat¢i ve izleyicilerin kentin tarihsel mekanlarina
yapacag1 bu deneyimlerle sehir ile kurucu yeni bir diyalog olasiligini gelistirmenin

yeni yollar1 arastirilacaktir. Proje kapsaminda sehirde kamusal anlamda yeni bir
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birliktelik yaratacak “site-spesific’ (mekéna 0zgii) enstaldsyonlarinadncelik

verilecektir.

4) Goriinmeyen ama merkezi bir oneme sahip bu yapilarin tarihte oynadiklari role
dair bugtinde dair bir farkindalik gelistirmek ve bu biiytikliikte bir deger kazandirmak
projenin ana hedefidir.

4.2. infografik Proje Uygulama Siireci

4.2.1. Projenin Kapsam

Duvar mutlak ama goriinmez bir nesne ayni zamanda ani kusatan seylerin
merkezinde kendisiyle kendisi olmayan her sey arasindaki iliskiyi degistirendir.
Kisiler, aliskanliklar, tarih bu nokta da igerisi-disarisi, ben ve oteki vb... Duvarlar
arsiv nesnesi olarak hafizay1 temsil etmektedir. Gorlinmeyen yegane sey tarihin her
asamasinda kiitlenin biraz daha azaldigidir. Insan1 diger canlilardan ayiran tarihsel
olana duydugu aidiyettir. Proje, tarihsel alana edilgen degil, etkin bir bakisg
gelistirmeyi amaglar. Bu noktadan hareketle duvar ya da sur denen kiitleyi okumak
amaciyla sozciiklerin, duygularin, insani fiziksel edimlerin (eylemlerin) gerceklestigi

bir infografi projesine dogru yapilan bir 6neridir.

4.2.2. Projenin Kavramsal Cercevesi ve Gelisimi

Infografikler, soyut bilginin somut gorsellestirilmesinde dnemli bir aragtir. Proje
kapsaminda ‘infografikler’ bir ara¢ olarak bir hikdyenin pesine diismektedir. Bu
hikaye, sanatg1t Mehmet Dere’nin 4. Uluslararasi Istanbul Trienal’i igin kaleme aldig
sergi metninden yola ¢ikilarak olusturulacak olan tasarimin, bir bilgi gorsellestirmesi
pratigi ile c¢oziimlenmesidir. Miisterek Tahayyiil, kavramsal bir diisiincenin
hikayelestirilerek ve bu hikayenin infografik c¢ergevesinde metnin gorsellestirilmesi
projenin en Onemli varolus amacidir. Miisterek mekan olma o6zelligi, sanatcilar
tarafindan “Sur metaforundan” yola ¢ikarak tarihi sosyolojik psikolojik yan
anlamlariyla yeniden kurmak, sanat¢ilarin miistereklesme pratikleriyle sanatsal bir
tavir hedeflenmektedir. Tarihin igerisinde farkh kiiltiirleri temsil eden duvarlarin bir
araya getirilerek infografiklerle gorsellestirilmistir. Infografiklerde, duvarlarin neyi
ayirdigini ve duvarlarin bellek olarak yansittiklarini benzetme ydntemleriyle ve

tasarim araciligiyla gosterebilmek amaglanmistir. Sur projesi kapsaminda, “Sinir

138



Analojileri” bashigiyla diinyadaki duvarlar infografikler ile duvarlarin verileri

detaylandirilmistir.

Tezin uygulama boliimiinde, diinya lizerindeki bazi duvarlarin grafik tasarimci gozii
ile bakildiginda infografik olarak ge¢misten giliniimiize katmanlar halindeki
degisiminin veriler ile gorsellestirilmesi Onerilmistir. Gorsellestirmelerde, diinya
tizerinde dikkat ¢eken 5 duvar, arastirma ve infografik uygulama ig¢in tercih
edilmistir. Segilen duvarlar tarihsel anlamda 6nemli bir arastirmaya dikkat ¢ekmeye

deger bulunmakta ve her birinin hikayesi bulunmaktadir.

Projede duvar olarak adlandirilan bu yapilar donemlerindeki tlkelerin, bolgelerin
siirlarini belirlemek ve kendi sinirlarini korumak i¢in insa edilmislerdir. Bu yapilar,
katmanlagmis olan tarihlerinin izlerini tasiyan bellek niteligindeki yapilardir. Projede
tarithin taniklik edilmesi ve bellek kavramlarinin isaret edildigi, duvar imgesi 6n
plandadir. iliskili olan yapilarin kronolojisi, degisimi ve c¢evresel etkilerinin
infografik bir dil ile hikdye anlatimi araciligiyla yansitilmasi diistiniilmektedir.
Projenin sergilenebilmesi icin alternatif ortamlar belirlenmistir. Infografik
gorsellestirmeler poster alaninda sunulacaktir. Infografik posterler kavramsal ve
fiziki olarak, tipki projenin konusu olan duvarlar gibi, poster alaninin bir mekan
olarak kullanarak, igerisinde yayilabilen genisleyebilen bir tasarim ortamina

dontistiirmiistiir.

4.2.3. Simir Analojileri

Duvar tiirleri i¢in toplayici bir 6ge olarak secilen simgeler, o cografayanin hikayesini
temsil eden simgesel analojiler ve benzetmelerdir. Bes farkli duvar temsili, sehrin
kendi kiiltiirel bellegi ya da yansimalari kapsaminda secilen benzetme tiirleri

tizerinden kurgulanmistir.
4.2.3.1. Poster Tasarimlar Icerikleri

4.2.3.1.1. Berlin Duvan

13 Agustos 1961'de Alman Demokratik Cumhuriyeti'nin Komiinist hiikiimeti
tarafindan, Dogu ile Bati Berlin arasinda insa edilmeye baslanir. Duvarin resmi
amaci, Batililarin Dogu Almanya'ya girmesini ve sosyalist devleti sarsmasini
engellemektir. Duvar ayn1 zamanda, Dogu'dan Bati'ya kitlesel kagiglarin dnlenmesi

amacina da hizmet etmistir. Berlin Duvari, Dogu Alman Komiinist Partisinin, Dogu
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Almanya vatandaslarinin sinirt istedikleri zaman gegebileceklerini agikladigr 9
Kasim 1989 tarihine kadar ayakta kalmistir (warbletoncouncil, [23.12.2020];
Winkler, [23.12.2020]).

Analoji: Yilan
Duvarin Uzunlugu: 155 km. (Bloomberght, [23.12.2020]).

Gozlemci Kule Sayisi: Ortalama 300 Kule Insa Edildi.

“Daha sonraki yillarda duvarin etrafinda giivenlik 6nlemleri artirilarak gozetim kuleleri, 6liim
seridi ve i¢ duvar gibi baska unsurlar da eklenerek genisletildi. Siire¢ icinde bolgeye 302
gozetleme kulesi yerlestirildi ve toplam 11 binden fazla Dogu Almanya askeri Berlin sinirinda
gorev yapti... Ote yandan Dogu Almanya rejiminde ¢ok sayida kisi, s ve
boylelikle Berlin Duvari’ni asarken 6ldiiriildii. Kayitlara gore bu rakam, 136 olsa da hayatini
kaybedenlerin 250 kisi oldugu tahmin ediliyor” (Karadag ve Basay, [23.12.2020]).

Sekil 96: Berlin Duvari, Taslak Calismalar:
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Sekil 97: Berlin Duvari, Taslak Calismalari, Detay.
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Sekil 98: Berlin Duvari, Vektorel Grafiklerin Olusumu, Detay.
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Sekil 99: Sinir Analojileri, Berlin Duvari (Poster) 70x100 cm.
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4.2.3.1.2. Cin Seddi

2.000 yildan fazla bir geg¢misi olan Cin Seddi, tarihin dikkat c¢eken savunma
duvarlarindandir. Fakat bu duvarin gézetleme kulelerinin kendisinden ¢ok daha eski
oldugundan bahsedilmektedir. Kulelerin sekilleri ve malzemeleri yerel kosullara gore
degisebilmektedir. Ayni1 zamanda kuleler, askerler i¢in depo ve yasam alani olarak da
kullanilmaktayd: (Pang, [07.11.2020]a).

Analoji: Ejderha

Yapinin Uzunlugu: 13.00 Mil — 21.000 km. (Tiirkiye Zeka Vakfi, [07.11.2020]).

Duvarin Uzerindeki Kule Sayisi: 25.000 Gozetleme Kulesi insa edildi (Pang,
[07.11.2020]).

Ingaat Donemi: M.O. 7. Yiizyila dayanmaktadar.

Cin Seddi ilk olarak, savasan beylikler dénemi olan M.O. 7. yiizyila dayanmakta
olup, 7 derebeyligin savasiyla dogmustur. Bu derebeylikler, yiiksek duvarlar
yaptirarak sinirlar belirlemistir (Okay, [07.11.2020]).

Kulenin Yapimi Boyunca Gorevli Asker Sayisi: 300.000 (Okay, [07.11.2020]).

Kulenin Yapim Boyunca Gorev Alan Isci Sayisi: 1.000.000’dan fazla (Okay,
[07.11.2020]).
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Sekil 100: Cin Seddi, Taslak Calismalar:
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Sekil 101: Cin Seddi, Taslak Calismalari, Detaylandirma.

146



Sekil 102: Cin Seddi, Vektorel Grafiklerin Olusumu, Detay.
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D 2.000 yildan fazla bir gecmisi olan Cin Seddi, tarihin dikkat ceken sa-
vunma duvarlarindandir. Fakat bu duvarin gozetleme kuleleri kendisin-
o I .‘ l “ den gok daha eski oldugundan bahsedilmektedir. Kulelerin gekilleri ve

» i~ malzemeleri yerel kogullara gore degisebilmektetedir. Ayni zamanda
A N A L oj I L E R I kuleler, askerler igin depo ve yagam alani olarak kullanilmaktaydi.

CiN SEDDI T e

Sekil 103: Simir Analojileri, Cin Seddi (Poster) 70x100 cm.
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4.2.3.1.3. istanbul Surlan

Istanbul'un etrafin1 ceviren surlar tarihte 5. yiizyildan baslayarak yikilmalar ve
yeniden insaatlarla dort defa yapilandirilmistir. Son yapimi M.S 408'den sonrasidir.
Il. Theodosius (408-450) zamaninda Istanbul surlar1 Sarayburnu'ndan Hali¢ kiyisi
boyunca Ayvansaray'a, bu taraftan da ve Marmara kiyisi boyunca Yedikule'ye,
Yedikule'den Topkapi'ya, Topkapi'dan tekrar Ayvansaray'a uzaniyordu. Surlar
sadece 2 kez asilabilmistir (Yanik, [15.12.2020]).

Analoji: Cift Basli Kartal
Bur¢ ve Kapi: 300 Burg ve Kap1 insa edilmistir (Newloggers, [15.12.2020]).

Kronoloji: 2. Yiizyil — 5. Yiizyil — 402 Yili - 1453

“Istanbul surlar1 ilk olarak Yunanli Megara kabilesi tarafindan Sarayburnu civarinda yapilmis.
Daha sonra MS. 2.yy’da Roma imparatoru Septimus Severus Byzantion’u ele gegirdikten sonra
ceza olarak surlart yiktirmis, daha sonrasinda kendi mimari kiiltiiriine gére yeniden insa
ettirmis” (Newloggers, [15.12.2020]).

5. Yiizyildan itibaren Istanbul surlari insa edilmeye baslanmistir (Yap1, [15.12.2020]).
Surlar, 1204’teki Latin 1§gali ve 1453’te Fatih Sultan Mehmet komutasindaki
Osmanli Ordusu tarafindan 1453 te agilabilmistir (Newloggers, [15.12.2020]).

“Hali¢ surlari, Hali¢'in girisinde Imparator III. Leon tarafindan yaptirilan, yiizen variller
tarafindan desteklenen agir bir zincir ile korunmaktaydi. Bu zincirin bir ucu giiniimiizde
Sirkeci bolgesinde yer alan Eugenius Kulesi, diger ucu ise Galata'da yer alan ve alt kat1 daha
sonra Yeraltt Camii'ne doniistiiriilen genis kare kuleye bagliydi” (Vikipedi, [15.12.2020]).
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Sekil 104: istanbul Surlari, Taslak Calismalar:
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Sekil 105: Istanbul Surlari, Taslak Cahsmalari, Detay.
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Sekil 106: Istanbul Surlar, Vektorel Grafiklerin Olusumu, Detay.
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Sekil 107: Simir Analojileri, Istanbul Surlar1 (Poster) 70x100 cm.
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4.2.3.1.4. Babil: Istar Kapisi

Giiniimiizde Irak Devleti smirlar1 icerisinde yer alan Istar Kapis1 2. Nebukadnezar
doneminde (M.O. 575) insa edilmistir. Istar adina yapilan kapi, Babil sehrinin i¢ ve
dis surlarin1 birlestirmektedir. Kapida hayvan ve mitolojik figiirler yer almaktadir.

Yapuya ait eserlerin cogu Berlin'e gotiiriilmiistiir (Izzet, [15.06.2021]).
Analoji: Aslan

Yapimn Uzunlugu: 12 metre uzunlugundadir. istar Kapisi, 25 metre genisliginde ve
250 metre uzunlugundaki merasim caddesine agiliyor. Kapi, “Yeni Babil” devletinin
baskenti Babil’in i¢ ve dis sur duvarlarini birlestiriyor (Google arts & Culture,
[15.06.2021]).

Toren yolu etrafinda tek ayaklarini kaldiran ve 0 zamana uygun olarak pismis

topraktan tasarlanmis aslan heykelleri bulunmaktadir (Vikipedi, [14.06.2021]).
Kronoloji: M.O 1792 — 1750, M.O 1595, M.O 705 — 681, M.O 605/604 — 562

Babil’in tarihi Hammurabi ile baglar. M.O 1755°de tiim Mezopotamya’y1 Babil
Kralligi'nda birlestirir. Hammurabi’nin 6liimiiyle krallik, M.O 1595°de Hititler
tarafindan yagmalanir. Hititlerden sonra da Kassitler, isgale devam eder ve Sehrin
ad1 Karanduniash olarak degistirilir. Asurlular bolgeye hakim olmak icin, Kassitleri
izler ve Asur Krali1 Sanherib sehri yagmalar. Sanherib’in ardindan gelen Esarhaddon
(M.O 681-669) Babil’i yeniden insa eder. Asur imparatorlugunun yikiminin ardindan
Nabopolassar adli bir Keldani taht1 ele gecirir ve Babil Kralligin1 yeniden yaratir.
Oglu II. Nebukadnezar sehri 2.200 doniim bir alan1 kapsayacak sekilde genisletir
(Mark, [14.06.2021]).

Irak topraklarinda gegmiste varolan eski Babil kentinin en etkileyici kapisi, istar
adma yaptirilan ve mitolojik karaktere olan sayginin bir simgesi olarak Istar Kapisi
olarak isimlendirilen sekizinci kapidir. Bu yapi, 2500 yili asan bir gecmise
dayanmaktadir (Ruggeri, [14.06.2021]).
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Taslak Calismasi

Istar Kapisi,

.
.

Sekil 108: Babil
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Sekil 109: Babil: istar Kapisi, Vektorel Grafiklerin Olusumu, Detay.
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Gunumiizde Irak Devleti sinirlar icerisinde yer atan istar Kapisi 2. Ne~
bukadnezar doneminde (M.0. 575) inga edilmistir. igtar adina yapilan
kapi, Babil sehrinin i¢ ve dig surtarini birlestirmektedir. Kapida hayvan

= 2 ve mitolojik figtrler yer almaktadir. Yapiya ait eserlerin cogu Berlin'e
A N A L 0] I L E R I e

Kaynakiar: wwwworldhistoryocg/bebylon/
com/tirkce/ozeldosyalar/ 2015/03/ S0303_vert_cul_babilistar_ kapist

BABIL: iSTAR KAPISI T W

Sekil 110: Simir Analojileri, Babil: Istar Kapisi (Poster) 70x100 cm.
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4.2.3.1.5. Meksika Sinir1

“Meksika-ABD siniri1 ilk olarak 1849 ve 1855 yillart arasinda haritalandirilmigtir. Meksika ve
ABD’nin ortaklasa olusturdugu sinir haritalandirma ekibi ABD-Meksika Savasi’ndan sonra bir
araya gelmistir. Bu ekip Meksika’nin askeri yenilgisini ve toprak kaybini kayit altina almak
iizere toplanmistir. Fakat haritalandirma ekibi boylam belirleme konusunda hatalar yapinca
sinirin nihai hali 1896 yili itibari ile belirlenmistir” (Alvarez, 2017°den aktaran Gemici, 2018,
26).

Analoji: Kartal
Simirin Uzunlugu: 3100 Kilometre.
Dikili Tas: 276’dan fazla anit ve dikili tas.

Bolgeyi ayirabilmek, goriinmez c¢izgiyi isaretlemek i¢in anitlar veya dikili taslar
kullanilmistir.  Arazi boliinmesi boyunca 276'dan fazla anmit ve dikili tas
yerlestirilmistir. Anitlar, El Paso/Juarez'in batisinda, Tijuana/San Diego'ya

yerlestirilmistir (Agresta, [19.05.2021]).
Hisarlarm Insaasi: 20 Kasim 1910

San Diego ve Tijuana’daki Oliimler

“Tijuana-San Diego bolgesinde ¢ok sayida hag gormek miimkiindiir. Bu haglar sinir1 gegmeye
calisirken hayatini kaybeden yiizlerce erkek, kadin ve ¢ocuklar1 temsil etmektedir. Tijuana-San
Diego smir hatti yakinlarinda meydana gelen oOliimlerin ¢ofu, sinir1 gegcmeye c¢aligan
gocmenlerin olumsuz hava kosullarina maruz kalmalari nedeniyledir” (Gemici, 2018, 25).

20 Kasim 1910 yilinda baslayan Meksika Devrimi doneminde, ¢atismanin ABD’ye
sigramamast i¢in sinir glivenligi artirilmis, bu sebeple ABD hiikiimeti gecisi onlemek
amaciyla sinira hisarlar insa etmistir (Payan, 2006: 9-11’den aktaran Gemici, 2018,
28).
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Sekil 111: Meksika Siniri, Taslak Calismasi
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Sekil 112: Meksika Sinir1, Vektorel Grafiklerin Olusumu, Detay.
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c I kl I n Meksika-ABD sinir1 ilk olarak 1849 ve 1855 yillari arasinda haritalandi-
o .‘ “ rilmigtir. Meksika ve ABD'nin ortaklaga olusturdugu sinir haritalandir-

ma ekibi ABD-Meksika Savagi'ndan sonra bir araya gelmistir. Bu ekip

®
o Meksika'nin askeri yenilgisini ve toprak kaybini kayit altina almak
A N A L 0 I L E R I lizere toplanmigtir. Fakat haritalandirma ekibi boylam betirleme konu-
sunda hatalar yapinca sinirin nihai hali 1896 yil tibari ile belirlenmigtir
Kaynakiar. www usatoday com/border-wallstoryfus-mexico-border-hist 001/

MEKSIKA SINIRI i o
wwwtexasobserver orgfhouston-phota-exhibit-docums hers-

motern-u-s-mexico-border/
Cihat Gemici, Meksika-ABD 63 Koridoru: Siddet, Dislanma ve Gagmen Entegrasyonu Paradoksu

Sekil 113: Simir Analojileri, Meksika Sinir1 (Poster) 70x100 cm.
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BABIL: ISTAR KAPIS| | [STANBUL SURLARI

Sekil 114: Simir Analojilari Projesi Kapsamindaki Tiim Posterler
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5. SONUC

Insanoglu, tarihin bilinen en eski zamanlarindan baslayarak edindigi soyut ve somut
deneyimleri gorsellestirmek icin biiylik bir ¢aba gostermistir. Bu gorsellestirme
cabasinda, aktarilmaya g¢alisilan bilgi, ilkel donemlerde resimsel ifadeler seklinde
bulgulanirken modern donemlerde daha sistematik, kisa ve net anlatimlarla

¢cOziimlenmistir.

Bilginin gorsel bir iirline doniismesi ve tasidigr anlam grafik tasarim siireci ile
dogrudan iligkilidir. Bu anlamda bilgilendirme tasarimi kitlesel sonuglar1 agisindan
diger grafik iiriinlerle karsilastirildiginda oldukga kritik bir 6neme sahiptir. Calisma
tizerinde yapilmasi1 muhtemel bir hata, yanls bir algiya yol agabilecegi nedeniyle
hayati dneme sahip olabilmektedir. Bu alanlar 6ncelikle saglik, yer ve yon ile ilgili
bilgilendirme ve yonlendirme alanlar1, ders igeriklerine ait gorsel tasarimlardir.
Bilgilendirme tasarimlarinin kaynagi, dogrulanabilir olmasi ve hangi mecralarda
daha algilanabilir olacagi konular1 da olduk¢a 6nem arz eden basliklar arasindadir.
Giincelde kullanilan bilgi terminolojilerinin de zamanla farklilasabilecegi ve bu

tanimlamalarin degisime acik oldugu sonucuna varilmstir.

Tezde, bilginin tarihsel siireg igerisinde gorsellestirme yontemleriyle hangi
evrelerden gectigi 19. Yiizyill Oncesine kadar ki oOrnek bulgular {izerinden
degerlendirilmistir. Tez silirecinde yapilan aragtirmalardan elde edilen bulgular
15181nda gorsellestirme siireglerinin ayni zamanda tarihe not diisiilen bir belge niteligi
tasidig1 ve i¢inde bulundugu kiiltiire dair bir bellek oldugu tespitleri yapilmstir. Ik
harita Orneklerinden baglayarak doga ve insana ait anatomik illiistrasyonlar ile
tiretilen el yazmalarma yer verilerek endiistri ¢aginin gorsellestirmeler iizerindeki
etkilerine ve doniisiimlerine dair degerlendirmelerde bulunulmus, bilime ve insanliga
olan katkilarinm alt1 ¢izilmistir. Ozellikle 19. Yiizy1l 6ncesindeki gérsellestirmeler
incelendiginde, sanatcilar ve bilim insanlar1 tarafindan gerceklestirilen bilimsel
raporlarin (el yazmalari, kitaplar vb.) gesitli gorsellestirme teknikleriyle metinsel
boliimlerinin agiga ¢ikarilmaya calisildigi ve bu calismalarin cografya ve kiiltiire

gore ¢esitlilik gosterdigi  saptanmistir. Baski teknolojilerinin - gelisimi ile
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gorsellestirme yayginlasmis ve bilimsel ilerlemeler hiz kazanmistir. Bazi 6nemli
sanat¢ilar, bilimsel girisimlerde de bulunarak tarihe 1s1k tutan disiplinler arasi
gorevler istlenmistir. Icinde bulunulan doéneme has kisith malzemeler
gorsellestirmelerde  siklikla kullanilmis olup yerine gore tas, kagit, kitap
kullanilirken, internetin yayginlagsmasit ile de c¢evrimi¢i ortamlarda bilginin

gorsellestirilip sunulmasi saglanmaistir.

20. yiizyila kadar ki veri gorsellestirmeleri; istatistiksel gorsellestirmelerin, son
donemlerde yayginlasan veri haritalarinin, hatta infografiklerdeki veri grafiklerinin
temelleri olarak gdsterilmistir. 20. Yiizyil oncesi, verinin gorsellestirilmesi verilmek
istenen mesajin hikayesini anlatmaya odaklanmistir. Fakat infografiklerdeki gorsel
benzetme cabalar1 (Metafor, alegori, analoji vb.) deneyimleri, izleyici ile mesaj
arasindaki etkilesimi arttirmistir. Veri gorsellestirmesindeki akademik goriintiiden
ziyade, icerik odakli gorsel biitiinliik hikayeyi daha ilgi ¢ekici ve daha iyi anlagilir

hale getirmistir.

Evrensel bir dil olarak izotiplerin 20. Yizyilin ilk yarisinda meydana gelen
ekonomik ve siyasi degisimlerdeki hikayeyi yansitmasi ve metne bir alternatif olarak
tretilmesi  Oonemli bir asamadir. Bu gelisim, giinlimiizdeki ¢ogu bilgi
gorsellestirmesini  etkileyen bir atilim olarak goriilmektedir. Diger Onemli
bulgulardan birisi de modern infografiklerin atast olan Fritz Kahn’in grafik
tiretimleridir. Kahn, c¢esitli benzetme tiirlerini kullanarak ifade edilmesi zor olan
bilgilerin kolayca anlagilmasini saglamada farkli bir Gslup olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Infografiklerin temelleri, 20. Yiizyilla kadarki siire¢ agisindan incelediginde
illiistrasyon ile kurgulanan gorsellestirmelerin dikkat c¢ektigi dikkat ¢ekmistir. Bu
durum illiistrasyonun infografiklerde kullanilan 6nemli araglardan birisi oldugu
sonucunu ortaya cikarabilmektedir. Illiistratif anlatimlar ile infografiklerin farklilig,
bu durumda ortaya c¢ikan diger sorulardan birisi haline de gelebilmektedir.
[lliistrasyon tek basina kavramsal bir temsiliyeti olan ya da biiyiik bir resmi anlatan,
estetik bir amaca hizmet edebilmektedir. Fakat infografikler bilgiyi aktarmaya
yonelik amaciyla dikkat gekmektedir. Infografiklerin de estetik yonii bulunmakla
beraber, ger¢eklik yonii ile bilgiyi, durumu ve vakay1 anlagilir bir bicimde ifade etme

yonii agir basmaktadir.

Tarih boyunca infografik anlatim bigimleri; insanhiga 151k tutan, bilgilendirici,

yonlendirici gorsellestirmeler olarak 6n plana ¢ikmistir. Cagimizda ise infografikler,
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kimi zaman sektor igin bir pazarlama aracit olurken, kimi zaman sivil toplum
kuruluslari i¢in bilinglendirme kampanyalarina aracilik ederler, diger taraftan gorsel
iletisim alanina dair aragtirmalarda da temel konularindan biri olarak 6n plana
cikarlar. Diger bir islevi ile infografikler kitlelerin farkindaligini arttirmaya yardimei
olur. Trafikteki yogunlugun Onlenmesi, ¢evre kirliligine dikkat cekilmesi, saglik
alanindaki uyarilar gibi konular infografikler iizerinden ifade edilir. Tezde
infografiklerin tarihsel anlamda onemli doniisiim ve degisimlerine ait aktarimlarin
yani sira, gorsel hikdye anlatimi, bellek, medya, iletisim, metot ve analiz
kavramlarma da deginilmistir. Bu kavramlar aym zamanda bilginin
gorsellestirilmesinde donemsel farkliliklarinin, tasarimlardaki tarz degisimlerinin
onemli olciide sebebi olmuslardir. Infografiklerde tasarimlarin ortaya cikisinda
deneyim ile iliskili 6nemli bir siire¢ bulunmaktadir. Tasarim siirecinde, deneyim
sorununa Dorst’un ¢6ziimlemeleri {izerinden yanitlar bulunmaya ¢alisilmistir.
Tasarimda ozgiinliik seviyesine ulasabilmek icin, bircok deneyim katmanindan
gecilmis olmast gerekmektedir. Sektoriin rutin taleplerini karsilamak iizere
cogunlukla yipranan grafik tasarimci tavrinin daha elestirel bir kimlige kavusmasi,
infografiklerin oniindeki gorsel iletisim sorunlarini en aza indirecektir. Uretkenlik ve

ileri goriislii olmak tasarimci i¢in anahtar bir role sahiptir.

Bir baska durum tespiti olarak ‘tasarimci icin tasarim’ siireci ele alinan konulardan
biri olmustur. Tasarimcinin sergi veya etkinliklere siklikla katilimi onun deneyimli
tasarimci ve sanatcilarla bir araya gelerek kendi 6z degerlendirmesini yaptig1 alanlar
oldugu icin 6nemlidir. Farz edilen bu mekanlardaki bireysel sergilemeler, tasarim

tiretimini gerceklestirenler i¢in bir test odasi olarak goriilebilir.

Arastirmada elde edilen gorsellestirmeler incelendiginde, infografik hikaye
anlatimlarmin hayatin her alaninda ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Hikayedeki samimi
dilin yansitilabilmesi i¢in insan1 temel alan gorsellestirmelerin sade ve anlasilir
olmas1 olduk¢a &nemlidir. Gibson’un tezde isaret edilen sdylemindeki, “Insanlar
bunu nasil yasayacak” climlesi, temel alinmasi gereken odaga bizi
yonlendirmektedir. Uygulama temelli olan, ya da 2 boyutlu infografiklerde,
‘persona’ kurgusal karakteri Oykiisel anlatimda tasarimin ana karakterini
olusturmaktadir. Bu kurgusal insan ile onunla etkilesime giren insan bir biitiin olur.

O esnadaki bu temsil, algiy1 olumsuz etkileyen i¢ ve dis etkenleri agsmali, iletisim
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amacina uygun olmali, hikayesini kolayca aktarmalidir. Ayni zamanda persona,

markalar i¢in de kullanici ile empati kurmaya ¢alisan bir kdprii islevi goriir.

Infografiklerde hikaye kurgusu, tezdeki analoji ve metafor baslig1 altinda detaylica
incelenmistir. Gorsellestirmedeki hikaye anlatimi 6zetle; anlam, kavram ve tasarim
ticlemesinin gorsel bir dile doniismesi sonucunda ortaya ¢ikar ve 6zgiin karakterine
kavusur. Gorsellestirme siirecindeki hikaye anlatimindan kasit edebi bir igerikten ote
infografiklerin igerdigi iletisim Oykiisiini karsiya aktarma islevidir. Bir
gorsellestirme igerisindeki ortaya cikabilecek olan yan anlamlar ise “Benzetme”
kavrami ile ifade edilebilir. Bu baglam, ‘Bir sey baska bir seydir’ sozi ile
bagdastirilabilir. Infografiklerdeki benzetme islevi, tasarimm farkli anlamlar
olusturabilecek sekilde kullanilmasi olarak 6zetlenebilir. Tasarimcinin kasith veya
kasitsizca yapilabilecegi bir “benzetme”, dolayli olarak dogru iletisimi
perdeleyebilir. Iletilen mesajin gercekte ne oldugu ile ilgili sorun ise, bir bakima
etkilesime gecen kisinin bakis agisina baglidir. Yan anlamlarin nasil yorumlandigi ise

yorumlayan kisinin bakis agilarina gore farklilik gosterebilmektedir.

Cagimizin karmagsik bilgi ortaminda infografiklerin ge¢misten gelen degisim ve
doniistimlerine yer verilmesi, tezin arastirma boyutunu gostermesi anlaminda
onemlidir. Bu doniistimler tezin ilgili boliimlerinde; basili yayin, illiistrasyon, mekan
ve ara yiizler ¢ergevesinde incelenmis, farkl teknik ve teorilerle uygulanmis 6rnekler
lizerinden hikdye kurgularina odaklanilmistir. incelemeler sonucunda, dijital ¢agmn
yukselisi ve ag toplumu kavramlariin baskinli§i nedeniyle, ara yiiz igerisindeki
infografiklerin, gorsel iletisim ihtiyacini biiyiik oranda karsilamaya devam edecegi
bilgisine ulasilmistir. Bu anlamda giindelik yasam pratiklerine biiyiik oranda adapte
olduklarindan dolay1 infografikler, gelecekte de sik bir sekilde kullanilmaya ve

tasarlanmaya devam edeceklerdir.

Tezin son boliimii olan proje 6neri kismi ise, infografik, hikaye, benzetme ve bellek
kavramlarmi kullanarak arastirmanin igerigini destekler nitelikte olmustur. Bu
calismada, gerceklestirilmis olan “Sur Projesi” infografik tasarim cergevesinde Oneri
olarak iiretilen bir projedir. Uretilen infografikler, sergi projesinin tasarim ayagi
olarak kurgulanmistir. Projede, ‘duvar’ temasi bir arsiv nesnesi olarak ele alinmustir.
Duvar temasinda, diinya tizerindeki bes farkli yap: tercih edilmistir. Bu yapilarin
tarihsel anlamda oldukca biiyiikk bir veriye sahip olmasi dikkat ¢ekmektedir. Bu

veriler, tarih igerisinde katmanlagsmis birer hikayeye donilismiistiir. Elde edilen veriler
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tizerinden, her bir yap1 i¢in metaforlar ile desteklenen infografikler tasarlanmistir.

Gergeklesen olaylar kronolojik bir yapiyla gozler 6niine serilmistir.

Siir Analojileri Projesi kapsaminda 70 x 100 cm. boyutlarinda 5 adet infografik
poster tasarimi uygulanmistir. Bu calismalarda, tezin onemli basliklarindan birisi
olan hikdye kavrami {izerinden benzetme yontemi ile konu edilen siirlar
gorsellestirilmistir. Infografik posterlerde izometrik bir perspektif anlayisi ile
illiistratif teknikte grafik iiretimler gerceklestirilmistir. Bu perspektif anlayisiyla
iiretilen posterlerde, sinir temasi igerisinde gergeklesen tarihi durumlar aktarilamaya
calisilmigtir. Analoji (Benzetme) kavrami ¢ergevesinde, ¢ift bash kartal, kartal, yilan,
aslan ve ejderha o6geleri baskin bir bigcimde tarihi olaylarin bag karakteri haline
getirilmistir. Bu karakterler, korumaci, savunucu, ayirici, tetikte olma gibi kavramlari
temsil etmesiyle beraber sur, sinir ve duvar dgelerinin canlandirilmis temsilcileri
olarak yansitilmistir. Posterlerde bahsedilen kavramlar baglik ve metinler ile diizenli
bir kurgu haline getirilmistir. Baglik ve metinlerin tipografik goériiniimii, kurgulanan
illiistratif yap1 ve izometrik perspektif dahilinde sekillendirilmistir. Posterlerdeki
tipografik goriiniim, anlatilan hikayelerin illiistratif ve grafik yapisiyla uyumlu hale

getirilmeye ¢aligilmistir.

Daha dnceden de tezin “4. Proje Onerisi” boliimiinde ifade edildigi gibi iiretilen bu
posterler bir Oneri niteligindedir. Tezin “Ekler” boliimiinde goriilecegi lizere Sinir
Analojileri bashg: altinda iiretilen, Istanbul Surlari, Berlin Duvari, Cin Seddi ve
Meksika Sinir1 posterleri iizerinden uzman goriisleri yer almistir. Bu gorisler
cercevesinde yoneltilen sorularda, infografik poster c¢alismalarindaki hikaye
anlatiminda algilanabilinirlik, hikaye ve gorsel dil uyumu, genel olarak posterlerin
birbiriyle uyumu, tipografik anlamda baglik ve metinlerin okunurlugu sorgulanmaistir.
Her poster i¢in 5 soru sorulmustur. Verilen yanitlarda, genel olarak 4 posterde
hikdyenin algilanabildigi Istanbul Surlar1 ¢alismasinda ise yansitilamadifi goriisii
ifade edilmistir. Gorsel dil uyumlulugu konusunda, posterlerin genel olarak birbiriyle
uyumlu oldugu, Cin Seddi baslikli posterde tasarim dili olarak farkli bir yaklagimin
sergilendigi, istanbul Surlar1 ¢aligmasinda ise bu uyumlulugun karsilanmadig: goriisii
paylasilmistir. Konsept anlaminda ¢alismalar birbiriyle karsilastirildiginda, bir
uzman Cin Seddi anlatiminin renk gecisinin digerlerinden farkli oldugu goriistinii
paylasmis, diger uzman goriislerinde ise uyumlu olduguna dair fikir birligi saglandigi

saptanmistir. Poster {iiretimlerinde, tasarim tipografik anlamda sorgulandiginda,
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bilgilerin perspektif olarak durusu, sikisiklig1 ve boyutu, zemin, yazi gibi problemler
nedeniyle okunurluk sorunu yasandigi goriisleri paylagilmistir. Bir goriis olarak da,
tipografinin perspektifli gériiniimii nedeniyle sikisikli§in olmasina ragmen basarili
oldugu goriisii belirtilmistir. Genel gorilis ve Oneri olarak ise posterlerde, icerik ve
grafik olarak daha fazla detaylarin eklenebilecegi, bazi illlistrasyonlarin
diizeltilebilecegi, bazi yazim hatalarinin oldugu, metin iceriginin tarafsiz bir
gozlemle ifade edilmesinin daha yararli olunacagi goriisleri paylasilmistir. Genel
olarak pozitif bir yaklasimin sergilendigi uzman gorislerinde tipografi ile ilgili
ifadeler daha ¢ok 6n plandadir. Caligmadaki kullanilan tipografik dil, perspektifli bir
yap1 olan izometrik konsepte uygun olarak kurgulanmistir. Metinler, postere uzaktan
bakildiginda elbette ki okuma ve algilama anlaminda zorlayici bir durum ortaya
cikabilmektedir. Infografiklerin diger poster tiirlerine gore yapisi1 bu durumda
vurgulamak gerekmektedir. Diger poster tiirlerinde izleyici tarafindan genel olarak
hizl1 bir gériis ve bakma eylemi ile etkilesim gerceklesmektedir. Infografiklerde ise
bu durum daha farkli bir boyuttadir. Infografik iceriklerde izleyicinin icerikle
etkilesimi daha uzun stirelidir. Bilginin gorsellestirildigi bu tiir tasarimlarda, okuma
ve hikaye dongiisi i¢in izleyicinin vakit harcamasi gerekebilmektedir. Bu durumun
yani sira, uzman goriislerinde anlatilmak istenen hikayenin daha iyi algilanabilmesi
kapsaminda uyumluluk, konsept, icerik diizenlemesi ve icerige yonelik grafiklerin

artirtlmasi gerekliligi ifadeleri hakl bir gergektir.

Dijital ¢agin sundugu genis olanaklar ve gelisen teknoloji ile grafik tasarim,
dolayisiyla da gorsellestirme, gliniimiizde her zamankinden daha fazla yasama dahil
olmaktadir. Ancak gorsel anlamdaki bu tretimlerinin biiyiik ¢ogunlugunun miisteri
ve marka iliskileri baglami ile sinirlandig1 goriilebilmektedir. Diger taraftan internet
tizerinde ¢ok fazla kopyalanan infografiklerin de varligi, 6zgiin grafik tasarimdaki
yorum cesitliligine engel olmaktadir. Tiim diinya ag toplumunun igerisine ¢ekilmis
durumdadir. Bu anlamda dijital ekranlar artik ¢cok daha fazla gorsel yonlendirme ve
mesajlarla, reklamlarla dolup tasmaktadir. Infografikler ise, toplumun dogru
yonlendirilmesini, bilin¢lendirilmesini ve sonucunda ¢ikarimlar yapabilmesini
saglayan bir role sahiptir. Infografiklerin yalnizca basmakalip bir kurgu iizerinden
tasarlanmadiklari, bir yoniiyle igeriklerin veya matematiksel degerlerin sayisal

diizenine ait veri temasi/gorsellestirmesi kapsaminda degerlendirilmesi gerektigi,
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tasarimcilarin  Dorst’un altint ¢izdigi gibi ilgili taraflara ihtiya¢ ¢esidine gore

degisken ¢oziimler iiretmesi en mantikli ¢ikarimlardan biri olmaktadir.

Bilgi, yasamin igerisinde islevselligi olan, insanlarin algisina seslenen ve g¢esitli
¢ikarimlar yapilmasim1 saglayan bir deneyim haline geldiginde bilgi haline
gelmektedir. Infografikler, bilgileri goriiniir hale getirerek yasamin igerisine dahil
eder ve iletisim zincirinin de tamamlanmasini saglarlar. Bu gorsellestirmeler ayni
zamanda kendi icerisinde bir hikaye barindiran, estetikbir degere sahip, kitlelere
hitap eden ve kimi zaman sayfalarca yazi ile aktarilabilmesi miimkiin olabilecek

bilgileri zihinlerde olusturan imgelerdir.
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EKLER

1. Uzman Soru ve Cevaplari

Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN ile Goriisme

Infografiklerde Hikiye Anlatimlarimin Gorsel fletisim Acisindan Incelenmesi ve
Bir Uygulama Onerisi, isimli Doktora Tez Calismasi’na ait Uzman Sorular1 ve

Cevaplan.

Asagida Doktora Tez Calismasi’nin Uygulama Onerisi olan Infografik poster
tretimleri ile ilgili sorular yer almaktadir. Her poster i¢in ayri bir degerlendirme

yapilmasi gerekmektedir.

1- Simir Analojileri (Berlin Duvari), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorular
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
Caligma Alani: Tipografi, Yazi1 Karakteri Tasarimi, Editoryal Tasarim, Hareketli Afig

Sayin Uzman,

Bu c¢alismanin amaci, infografik poster ¢alismalarimin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi gegmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilig tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligsmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriiglerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.
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flginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- infografik poster ¢alismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Bilgiler afisin kurgusu sayesinde belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde

algilanabilmektedir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Afislerin gorsel dili birbirleri ile uyumludur.

4- Infografik poster galismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Baghiklar dogru algilanmakta ve okunmaktadir. Ancak agiklama metninin

okunaklilig1 altindaki zemin nedeniyle zordur.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Yok

2- Simir Analojileri (Cin Seddi), Infografik Poster Cahsmalar1 Uzman

Sorular

Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
Caligma Alani: Tipografi, Yazi Karakteri Tasarimi, Editoryal Tasarim, Hareketli Afis
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Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baglig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi gecmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikaye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, calismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislar ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster calismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Bilgiler afisin kurgusu sayesinde belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde

algilanabilmektedir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur

3- Infografik poster calismas diger ¢alismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Afislerin gorsel dili birbirleri ile uyumludur.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu
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dogru algilanabilmekte midir?

Basliklar ve ana agiklama metni okunaklidir. Ancak agili ve kiigiik boyutlu agiklama

metinleri okunaklilik agisindan sorunludur.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Yok

3- Smr Analojileri (istanbul Surlari), infografik Poster Cahsmalar1 Uzman
Sorulari
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
Calisma Alani: Tipografi, Yazi Karakteri Tasarimi, Editoryal Tasarim, Hareketli Afis

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikdye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ bashig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlar1 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.
flginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Y Oneltilecek Sorular

1- Infografik poster calismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Bilgiler afisin kurgusu sayesinde belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde
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algilanabilmektedir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gergeklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur

3- infografik poster calismasi diger ¢alismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Afislerin gorsel dili birbirleri ile uyumludur.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Basliklar dogru algilanmakta ve okunmaktadir. Ancak acgiklama metninin

okunaklilig1 altindaki zemin nedeniyle zordur.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Yok

4- Sinir Analojileri (Istar Kapisi), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
Calisma Alan1: Tipografi, Yazi1 Karakteri Tasarimi, Editoryal Tasarim, Hareketli Afig

Sayim Uzman,

Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢aligmalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi gegmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,

analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
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detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmigtir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, c¢alismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislar ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri igin goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.
Ilginiz ve degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Bilgiler afisin kurgusu sayesinde belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde

algilanabilmektedir.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur

3- Infografik poster calismas diger ¢alismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Afislerin gorsel dili birbirleri ile uyumludur.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Bagliklar dogru algilanmakta ve okunmaktadir. Ancak agiklama metinlerinin

okunakliliklart agili olmalar1 ve boyutlar1 nedeniyle zordur.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Yok
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5- Smr Analojileri (Meksika Siniri), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorulari
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
Calisma Alani: Tipografi, Yazi1 Karakteri Tasarimi, Editoryal Tasarim, Hareketli Afis

Sayimn Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ basligi kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢cmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilig tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, calismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri igin goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.
Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Y Oneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Bilgiler afisin kurgusu sayesinde belirli bir hiyerarsik diizen igerisinde

algilanabilmektedir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?
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Afislerin gorsel dili birbirleri ile uyumludur.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Basliklar dogru algilanmakta ve okunmaktadir. Ancak agiklama metinlerinin

okunakliliklar1 agili olmalar1 ve boyutlar1 nedeniyle zordur.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve dnerileriniz var midir?

Yok
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2. Uzman Soru ve Cevaplari

Dog¢. Dr. Cem GUZELOGLU ile Goriisme

Infografiklerde Hikiye Anlatimlarimin Gérsel Iletisim A¢isindan Incelenmesi ve
Bir Uygulama Onerisi, Isimli Doktora Tez Calismasi’na ait Uzman Sorular1 ve

Cevaplarn.

Asagida Doktora Tez Calismasi’nin Uygulama Onerisi olan Infografik poster
tretimleri ile ilgili sorular yer almaktadir. Her poster i¢in ayr1 bir degerlendirme

yapilmasi gerekmektedir.

1- Simir Analojileri (Berlin Duvari), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Cem GUZELOGLU (Dog. Dr.)
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Reklamcilik, Grafik Mizah.

Sayin Uzman,

Bu c¢alismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarithi ge¢cmisleriyle dikkat ¢eken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illlistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, calismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriiglerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.
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Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Perspektife dayali yapt sebebi ile bilhassa kii¢iik puntolu metinlerde zorluk

yasanmaktadir.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Aslinda Bati Berlin ve Dogu Berlin Amerika, Rusya Soguk Savasimin da
baslangicidir. Renk tonlar1 ile hissediliyor olsa da iilkelere ait renkler tam olarak
kullanilsa mesajlarin ifadesine gonderme olabilir. (Orn Rusya Tarafi Sari-Kirmizi,
Amerika Tarafi Kirmizi, Beyaz ve Mavi gibi. Amerika kisminda bu goriiniirken
Rusya kisminda pek goriinmemektedir. Hatta belki iilkenin karakterlerine dair bir
tipografik kullamm da ifadeye gii¢ katabilir. Ornegin konstriiktivist ve modernist

yazi aileleri gibi. Bu durum diger posterler i¢in de diisiiniilebilir.
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2- Sinir Analojileri (Cin Seddi), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman Sorulari

Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Cem GUZELOGLU (Dog. Dr.)
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Reklamcilik, Grafik Mizah

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigit konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ bagligi kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢cmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlar1 5 farkli soru ile hikaye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislar ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster calismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet

2- Infografik poster g¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?
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Evet, ancak fondaki degradeli renk kullanimui ile diger posterlerden biraz farkli olarak

goriinmektedir.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Perspektife dayali yapir sebebi ile bilhassa kiigiikk puntolu metinlerde zorluk

yasanmaktadir.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve dnerileriniz var midir?

Cin’e dair tipografik unsurlar artyor gozlerim. Haricinde ise yilanin ejderhanin ikinci
katman govdesinde doku olsa daha iyi olur gibi. Ciinkii duvarlarda doku var,
ejderhanin bas kisminda var ama o sarmak kisimda yok. Dolayisi ile goriintii ¢ok
plastik kaliyor o kisimda. Bir de acaba diinyanin en uzun mimari yapist i¢in kule gibi
kullanim ¢ok mu zayif. Mesela ejderhanin govdesi giderek surlara benzese ve hatta
belki de grafigin ¢evresinden, arka fondan gegerek tasarimi sarsa seddin yapisina
daha bir génderme olmus olabilir mi acaba? Tabi deneyerek ancak goriilebilir. Isci
piktogramlari daha ¢ok tarim iscisi tadinda. Daha insaat iscisi niteliginde olsa

diyorum, yine metni ve ana konuyu daha iyi niteleyebilir diisiincesindeyim.

3- Smr Analojileri (istanbul Surlari), Infografik Poster Cahsmalar1 Uzman
Sorulan

Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Cem GUZELOGLU (Dog. Dr.)
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Reklamcilik, Grafik Mizah

Sayim Uzman,

Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢aligmalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,

analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
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detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmigtir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, c¢alismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislar ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

3- Infografik poster calismasi diger ¢alismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

4- Infografik poster ¢aligmasmnin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Perspektife dayali yapi sebebi ile bilhassa kiigiik puntolu metinlerde zorluk

yasanmaktadir.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Kartal baglarinin golgelendirne teknigi ile surlar ve kanatlarin gélgelendirme teknigi
farkli. Bu durum gozii biraz rahatsiz ediyor. Yine Latin ve Osmanli kiiltiiriine ait

tipogarfik Ogeler tasarima gorsel deger katabilir. Bir de kartal baslarinin gagalari

196




zincileri tam tutmuyor. Bu kisim iizerinde illiistrasyon ¢alismalarina dikkat edilirse
daha iyi olur. Kiiciik gemilere (kalyon) birer top da eklense yan kisimlarina nasil
olur. Ciinkii malum Istanbul’un fethinde Fatih’in toplar1 ¢ok ama ¢ok onemlidir.
Hatta sadece deniz ve zincir degil o surlar1 asagi indiren toplar Sahi topudur.

Onlardan da bir iki gorsel tasarimin mantigina destek olacaktir eminim.

4- Smmr Analojileri (istar Kapis1), Infografik Poster Cahsmalari Uzman

Sorulari

Uzmanin,;
Ad1 Soyadi (Unvani): Cem GUZELOGLU (Dog. Dr.)
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Reklamcilik, Grafik Mizah

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarthi ge¢cmisleriyle dikkat ¢eken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriiglerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet
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2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Perspektife dayali yapi1 sebebi ile bilhassa kiiciik puntolu metinlerde zorluk
yasanmaktadir. M.O 705 baslikli kisimda ve 12 METRE baslikli metinlerde Babil
ismi 6zel isim oldugu i¢in — ile boliinmemeli. Bir de M.O yazarken O’den sonra da

nokta gelmeli midir?

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Aslan’in sag goziindeki keskin ifade sol goze de verilebilirse daha giiclii bir yiiz

durusu olabilir.

5- Simir Analojileri (Meksika Simir1), infografik Poster Calismalar
Uzman Sorular

Uzmanin;

Ad1 Soyadi (Unvani): Cem GUZELOGLU (Dog. Dr.)

Calisma Alani: Grafik Tasarim, Reklamcilik, Grafik Mizah

Sayin Uzman,

Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢aligmalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin

icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
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analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, c¢alismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri igin goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- infografik poster calismasinda hikaye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

3- Infografik poster calismas diger ¢alismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet

4- Infografik poster ¢aligmasmnin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Perspektife dayali yapir sebebi ile bilhassa kii¢iik puntolu metinlerde zorluk

yasanmaktadir.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Okyanus olan lacivert kisim biraz daha agik tonda kullanilirsa daha iyi olabilir.

Kartal A.B.D.’yi temsil ediyorsa daha siyah olabilir ve bdylece duvarin bir parcasi
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gibi goriinmez ve belki tirnak/penge olarak diisiiniilmiis licgen 6geler gaga rengi ile
ayni kullanilarak illiistrasyona deger katabilir. Anit ve kartalda agir bir puntoda
kontiir ¢izgisi varken duvarlarda yok. Acaba biitiinliik i¢in ayn1 sekilde kullanilsa iyi
durabilir mi? Denemek lazim...Bir de smir ¢izgisi i¢in cografi isaretlemede
kullanilan -.-.- (tabi ayn1 hizada) nokta ve tire kullanmak daha dogru olabilir. “- - -*
seklinde oldugunda bolge ayrimi anlamina gelir. Cografi grafik dil bu anlamda
incelenebilir. ABD eyaletleri ve Meksika eyaletleri kendilerine has tipografik bir

kullanimla (Country tarzi ve Ispanyol Tarz1) ayrisabilir ve gorsel dil katabilir.
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3. Uzman Soru ve Cevaplari

Dr. Ogr. Uyesi Rahsan F. AKGUL ile Goriisme

Infografiklerde Hikiye Anlatimlarimin Gérsel Iletisim A¢isindan Incelenmesi ve
Bir Uygulama Onerisi, Isimli Doktora Tez Calismasi’na ait Uzman Sorular1 ve
Cevaplarn.

Infografiklerde Hikdye Anlatimlarinin Gorsel Iletisim Agisindan Incelenmesi ve Bir
Uygulama Onerisi, Isimli Doktora Tez Calismasi’na ait Uzman Sorular1 ve Cevaplari

Asagida Doktora Tez Calismasi’nin Uygulama Onerisi olan Infografik poster
tiretimleri ile ilgili sorular yer almaktadir. Her poster i¢in ayr1 bir degerlendirme
yapilmasi gerekmektedir.

1- Simir Analojileri (Berlin Duvari), infograﬁk Poster Calismalar:1 Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Rahgan F. AKGUL
Calisma Alani: Grafik Tasarim

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarthi ge¢cmisleriyle dikkat ¢eken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illlistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, calismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriiglerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.
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Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Algilaniyor.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Yetersiz.

5- Ayrica bu tasarim ig¢in gorilis ve Onerileriniz var midir?

Anlati metinlerinde verilen bilgi yiizeysel ve tek tarafli ele alinmistir. Bu tarz
afislerde bilgi tarafsiz kaynaklardan tarihsel bir persfektifle sunulmalidir. Tipografik

sunumda okunabilirlik biraz daha goriinebilir kilinabilir.

Infografiklerde Hikaye Anlatimlariin Gérsel Iletisim Agisindan incelenmesi ve Bir
Uygulama Onerisi, Isimli Doktora Tez Calismas1’na ait Uzman Sorular1 ve Cevaplari

Asagida Doktora Tez Calismasi’nin Uygulama Onerisi olan Infografik poster

tiretimleri ile ilgili sorular yer almaktadir. Her poster i¢in ayri bir degerlendirme
yapilmasi gerekmektedir.
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2- Sinir Analojileri (Cin Seddi), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorulari
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Rahsan F. AKGUL
Calisma Alan1: Grafik Tasarim

Sayimn Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Simir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢cmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, calismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri igin goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Y oneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet algilanabilmektedir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet uyumludur.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak
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birbiriyle uyumlu mudur?

Evet uyumludur.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Hayir.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve dnerileriniz var midir?

Calismadaki bilgi aktarimlarinda yazim hatalart mevcuttur.

3- Sinir Analojileri (Istanbul Surlan), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Rahsan F. AKGUL
Calisma Alani: Grafik Tasarim.

Sayin Uzman,

Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmas1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.
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Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Analojide yer alan cift basli Bizans kartali imgesi mitolojik verilere uygun olarak
bicimlendirilmemistir. Bu nedenle izleyici ilk bakista ¢ift baslt kartali algilamak ve

anlamlandirmakta giicliik ¢ekebilir.

2- Infografik poster ¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gergeklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Cift basl kartal imgesi disinda uyumlu.

3- Infografik poster ¢alismas: diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet uyumlu.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Hayir.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve onerileriniz var midir?

Calismadaki  bilgi aktarimlarinda anlatim hatalar1  mevcuttur. Metinlerin

okunurlulugunda zorluk c¢ekilmektedir.

4- Sinir Analojileri (Istar Kapasi), infograﬁk Poster Calismalar1 Uzman
Sorular:

Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Rahsan F. AKGUL
Calisma Alan1: Grafik Tasarim

Sayim Uzman,
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Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢aligmalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya {izerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi gecmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilig tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- infografik poster calismasinda hikaye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet.

2- Infografik poster g¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet.

3- Infografik poster ¢alismas: diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet.

4- Infografik poster galismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Hayrr.
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5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Calismadaki bilgi aktarimlarinda yazim ve dil hatalar1 dikkat cekici Olgiide

mevcuttur.

5- Smmir Analojileri (Meksika Siniri), infografik Poster Calismalar1 Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyadi (Unvani): Dr. Ogr. Uyesi Rahsan F. AKGUL
Calisma Alani: Grafik Tasarim.

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster calismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢cmisleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriiglerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Y oneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet.
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2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet uyumlu.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Evet uyumlu.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Yazilarin kiigiikliigii okunabilirligi zorlamaktadir.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Hayair.
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4. Uzman Soru ve Cevaplari

Do¢. Tugcan GULER ile Goriisme

Infografiklerde Hikiye Anlatimlarimin Gorsel fletisim Acisindan Incelenmesi ve
Bir Uygulama Onerisi, Isimli Doktora Tez Calismasi’na ait Uzman Sorular1 ve

Cevaplarn.

1- Swimr Analojileri (Berlin Duvari), infografik Poster Calismalari Uzman
Sorulan
Uzmanin;
Ad1 Soyad1 (Unvani): Dog. Tugcan GULER
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cevresel Grafik Tasarim

Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢eken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki
sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- infografik poster calismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda

gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil birbiriyle
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uyumlu mudur?

Uyumludur. Giintimiizdeki gorsellestirme iilsuplariyla da uyumludur.

3- infografik poster calismasi diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur. Aradaki farkliliklar, anilan konulardaki cografi farkliliklart olarak

degerlendirilmistir.

4- Infografik poster ¢alismasimin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu dogru

algilanabilmekte midir?

Bazi bagliklart sikigik buldum. Biraz da fazla yana yatmaslar, perspektif nedeniyle sanirim.

Onun disinda genel olarak basarili.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve onerileriniz var midir?

Biraz daha ilave igerik olabilirdi, 6zetle kagan kisi say1si, kagamayan kisi sayisi, duvar
uzunlugu ve Kule sayis1 olarak tanimlanabilecek baglik sayilarina farkl icerikler eklense biraz

daha zengin bir igerikle karsilasmis olurduk.

2- Simir Analojileri (Cin Seddi), infografik Poster Cahsmalar1 Uzman

Sorulari

Uzmanin;

Ad1 Soyadi (Unvani): Dog. Tugcan GULER
Calisma Alant: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cevresel Grafik Tasarim
Sayim Uzman,

Bu ¢alismanin amaci, infografik poster ¢aligmalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya tizerinde dikkat ¢ceken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢eken bu yapilar i¢in,

analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
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detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikaye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, c¢alismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislar ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri igin goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlart doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Burada daha farkli bir yaklagim var. Diger ¢alismalarda siir imgesi net bir bigimde
gorsellestirilirken burada dontislii bir yap1 kullanilmis. Sanki Cin seddi Cin tilkesinin
icinde bir yerlerdeymis gibi duruyor. Giliniimiizde bodyle olabilir elbette ama o

zamanlar bu duvar bir sinirda yer aliyordu.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumlular, bu posterin pentiir yapis1 biraz daha farkli, onu da Cin ile ilgili egzotik

bir gdrsellestirme olarak algiladim.

4- Infografik poster ¢alismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Yazilarda biraz sikigsma sorun var. Ancak rahatsiz edici diizeyde degil. Genel olarak

okunuyor ve basarili.
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5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Siir gostergesi kullanilsa iyi olurdu. Ayrica surlarin kulelerden inisi de Escher’in
yanilsama calismalarina géonderme yapmis gibi duruyor, bu tiir bir illiizyonun bu

calismaya katkis1 oldugunu diistinmiiyorum.

3- Smmr Analojileri (Istanbul Surlar), infografik Poster Calismalar1 Uzman

Sorulari

Uzmanin;

Ad1 Soyadi (Unvani): Dog. Tugcan GULER
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cevresel Grafik Tasarim
Sayin Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ bagligi kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlar1 5 farkli soru ile hikaye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

flginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster calismasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Burada biraz zor algilanmakta onun da sebebi diger posterlerde oldugu gibi genis
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zamanda yer alan “smir” kavramu tarihsel bir nokta olan “Istanbul’un Fethi” ile
birlikte yansitilmaya calisilmis. Dogrudan bahsedilmemis gibi ama goriintiiye

yerlesmis. Sinir kavraminin gorsellestirilmesinin hissesi azalmas.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Gorsel dil uyumludur. Kavramsal farkliliklar aktarilmistir.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Yazilarda biraz sikisma sorunu var. Onun disinda uyumludur.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve Onerileriniz var midir?

Istanbul’un Fethinin ayr1 bir posterde degerlendirilmesini daha yerinde buluyorum.

4- Simir Analojileri (Istar Kapisi), infografik Poster Cahismalar1 Uzman

Sorulari

Uzmanin;

Adi Soyadi (Unvani): Dog. Tugcan GULER
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cevresel Grafik Tasarim
Saymn Uzman,

Bu caligmanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigi konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Siir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin

icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
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analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilis tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlart 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, c¢alismalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- infografik poster calismasinda hikaye anlatimi algilanabilmekte midir?

Algillanmaktadir. Bu konu hakkinda daha once bilgim olmadigi igin yazilari

okuyarak algilayabildim.

2- Infografik poster calismasinda ‘Sinir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda
gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikaye ile gorsel dil

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur.

3- Infografik poster ¢alismas: diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Birbirlerini tamamlamaktadirlar.

4- Infografik poster galismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Algilanmaktadir. Sikisma ve baglik doniisiimleri engel yaratmakta ise de genel olarak

basarilidir.

5- Ayrica bu tasarim igin goriis ve Onerileriniz var midir?

Bu tiir bir iislup i¢in Arslan illiistrasyonu zorlayici bir se¢cim olmus. Gereginden fazla
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dikkati tizerinde topluyor. Biitiin tasarimlarda genel bir imge var ve merkezde yer

aliyor. Ancak buradaki imge, izleyiciye konuyu unutturacak kadar giiclii olmus.

5- Simir Analojileri (Meksika Sinir1), infografik Poster Calismalar1 Uzman

Sorulari

Uzmanin;

Ad1 Soyadi (Unvani): Dog. Tugcan GULER
Calisma Alani: Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cevresel Grafik Tasarim
Sayim Uzman,

Bu calismanin amaci, infografik poster ¢alismalarinin hikaye anlatimi kapsaminda
degerlendirilerek, posterlerin nasil algilandigt konusunda bilgi toplamaktir.
Tasarimlarin dogrulanmasi1 amaciyla olusturulan 5 soruda; Arastirmada ‘Sinir
Analojileri’ baslig1 kapsaminda diinya iizerinde dikkat ¢eken 5 farkli duvar temasinin
icerdigi yapilar tercih edilmistir. Tarihi ge¢misleriyle dikkat ¢ceken bu yapilar igin,
analoji (benzetme) yontemleriyle, yapilig tarihlerinden yasanilan olaylara kadar bazi
detaylar simgesel agirlikli olarak illiistrasyonlarla infografik poster olarak
gorsellestirilmistir. Poster tasarimlar1 5 farkli soru ile hikdye anlatimi, gorsel dil
uyumlulugu, caligmalarin birbiriyle olan uyumu ve tipografik algilanabilirlik

anlayislari ile teste tabi tutulacaktir.

Tasarimlarin dogrulanmasi amaciyla 5 sorunun her biri i¢in goriislerinizi bir sonraki

sayfada bulunan tabloda gerekli alanlar1 doldurarak belirtebilirsiniz.

Ilginiz ve degerli katkilariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzmanlara Yoneltilecek Sorular

1- Infografik poster ¢aligmasinda hikdye anlatimi algilanabilmekte midir?

Evet.

2- Infografik poster g¢alismasinda ‘Smir Analojileri’ (Benzetmeler) kapsaminda

gerceklestirilen grafik illiistrasyonlarda, anlatilmak istenilen hikadye ile gorsel dil
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birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur. Giinlimiizdeki gorsellestirme {ilsuplariyla da uyumludur. Farkliliklar

iceren ilaveleri de olumlu buldum.

3- Infografik poster ¢alismas1 diger calismalar ile karsilastirildiginda, konsept olarak

birbiriyle uyumlu mudur?

Uyumludur. Aradaki farkliliklar, anilan konulardaki cografi farkliliklar1 olarak

degerlendirilmistir.

4- Infografik poster calismasinin tipografik olarak baslik ve metinlerin okunurlulugu

dogru algilanabilmekte midir?

Bagliklar biraz sikisik ve fazla donmiis duruyorlar. Yaz1 karakterinin gorsel olarak

daralmasi nedeniyle okunurluk zorlagsmaktadir.

5- Ayrica bu tasarim i¢in goriis ve onerileriniz var midir?

Illiistrasyon ve renklendirmeyi c¢ok begendim. Haritanin rahat anlasildigim
diisinmiiyorum. Kuzey yoniine dogru tasarim dondiiriilirse daha iyi olacagim

diistiniiyorum.
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