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Bu tezin amaci, bir network araciligla birbirine bagl:
IBM mainframe'lerde multisite c¢alisabilen bir data
base yonetim sisteminin tasarlanmasi ve
gerceklenmesidir.
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OZET

Modern computer system'lerinde data base'lerin giderek
giclendigi, ve buna bagli olarak data base'lerden
beklentilerin de arttigi bir gergektir. Ozellikle
bilgi onem kazandikg¢a, computer'lerin performans ve
kapasiteleri arttikca data baselerin de hizli gelisen
bir slUre¢ i¢ine girmeleri kaginilmaz olmustur.

Enformatik ortamda - ki bundan haberlesme, endustri,
egitim, ulasim, Vs ortamlari kastedilmektedir-
bilgisayar g¢ogunlukla data manipiilasyonu, ve erisimi
amaci 1ig¢inde kullanilir. Esasinda endustri ortaminda
her ne kadar bilgisayar kontrol amaciyla da
kullanilabilse de bu noktada da data erisimi ve
islenmesinin onemi buyUktir. Ancak endistriyel data
genel olarak diger enformatik ortamlardakinden daha az
cesitli ve miktar olarak da azdir.

Data miktari arttikca, datanin islenmesi, erisimi,
transfer edilmesi de gl¢glesmekte ve bu konuda pekgok
problem ortaya ¢ikmaktadir. Buyuk bilgisayar
sistemlerin her ne kadar biuyuk denilebilecek miktarda
datanin islenmesi mumkin olabiliyor ise de, yarattig:
baska dezavantajlar, -Ornedin Recovery-, nedeniyle
bizi baska arayislar igine siriiklemektedir.

Data'ya dogru ve zamaninda erisim ¢ok Onemli
oldugundan ¢ok biyuk bir miktar datayi1 ayni sistem
iginde barindirmak, hi¢ de iyi bir strateji degildir.
Iste burada dagitilmis data base'ler kavrami ortaya
¢ikmistir. Bu tezin ana fikri bu konudur.
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ABSTRACT

The Data Base Systems has been repidly growing up and
getting strong in present computer systems, just be-
cause their responsibilities are being increased day
by day. The importance of Informatics, by means of re-
quirement of accessing the various information in many
systems, and its requirements from the Data Bases,
have been forcing those systems to be more effective,
faster and cheaper.

Here, one way of performing the multiple and remote
access of information from multiple sites, will be ex-
plained and one of the technics called Distributed
Data Base Managements Systems, will be dealed 1in.
Then, a small system will be designed and coded in the
final chapter, using one of discussed methods.

In the Informatic environment, ie. industry, telecom-
munication, education, transportation etc.., the com-
puter are being used to access and manipulate large
amount of information. The industry related data needs
those facilities as well as its usage in control of
mechanical systems. However, in usually the industry
related data is smaller than the other enformatic en-
vironments in size.

As increasing of amount of information, the accessing,
manipulating, transferring data between systems are
being more difficult and due to these, several tens of
problems are being encountered. Even it could be pos-
sible to serve those facilities by using the single
stronger computer systems, some other additional prob-
lems, ie. recovery, concurrency, etc.. are pushing
the system designers to find out alternative sol-
utions.

Due to importance of correct and fast access of infor-
mation on time, it is not a best solution to keep too
much information in a single computer. Following of
this idea, has figured out the concept of distributed
data base. This is the focus of this text.
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KABULLER

COMPUTER SYSTEM OZELLIKLERI

Computer system, online ve cok kullanicilidir. IBM
43xx 30xx mainframe oOrnek olarak verilebilir.
Sistem uzerinde, VM/SP'yi destekleyecek gerekli
hardware bulunmaktadir.

Sistem uUzerinde CP/CMS kullanilabilir haldedir ve
CMS versionu 3 veya 3 den biyuktur.

CPU noktalari arasinda guvenilir bir data 1link,
olmalidir. Data base'in orta ve ortanin uUzerinde
bir data akisi yaratacadg: dusiunilerek bu linkin
sirekli hizmette (dedicated) olmasi gerekmektedir.
Datalink yonetimi IBM tarafindan desteklenen RSCS
software'i ile saglanmaktadir.

Sistemde tape back-up olanadi olmalidir. Ozellikle
diger kullanimlarin yani sira, DDBMS in
gereksinmeleri 1icin sistematik bir tape back-up
olanagi saglanmalidir. Ornek olarak yine IBM
tarafindan desteklenen TAPESYS software'i
verilebilir.

DBMS OZELLIKLERI

Data Base Management Sistem, CMS uzerinde
kosabilir, olacak yani VM igin hazirlanacaktir.

Data base, bir mainframe uzerinde kosacag:i ig¢in,
dogal olarak ¢ok kullancili olmalidir.

Data base management sistemi macro kullanimina
elverislidir. DBMS'in interactive komutlari ile
macro yazilip, data base ortaminda
kosturulabilmelidair.

DBMS Cok kullanicili olmanin beraberinde getirdigi
gizlilik kurallarini desteklemelidir. Belirli
bilgilerin belirli kullanicilar tarafindan
gorilmesi ya da gorilmemesi, belirli komutlarin
yine belirli ve yetkili kullanicilar (admin)
tarafindan kullanilabilmesi mumkiin olmalidir.

DBMS relational'dir.Data field-item (column,row)
yapisinda olup tam relational bi¢imde
erisilebilir.




Integer, character ve string data yapisi
desteklenmektedir.

Cikislar terminale ya da diske yonlendirilebilir.

DBMS interactive'dir. Kullanici herbir entry'si
icin aninda cevap alir. Batch calisma sozkonusu
degildir.

Online HELP imkani bulunmalidir.

CMSSUBSET desteklenmeli, yani database iginde CMS
Subset komutlari gagrilabilmelidir.




DBMS'E GENEL BIR BAKIS

RELATIONAL DATA BASE KAVRAMI

Relational Data Base Kavrami ge¢tigimiz 10 yil iginde
ortaya atilmis, ve oldukg¢a yanki wuyandirmistir. Yine
ge¢tigimiz yillarda yaratilan Data Base Sistemlerinin
tamami relational'dair. Eski, non-relational
sistemlerin yaraticilari da kendi sistemlerini rela-
tional hale getirmek ig¢gin g¢aba harcamaktadirlar. Re-
lational bir data base'de kullanici butin her seyi bir
table olarak algilar, ve table disinda higbirsey
yoktur. Gergekten, OPERATIONAL DATA bile table olarak
saklanir, ve degistirilmesi adi datadan farksiz olarak
yapilir. Kullanici, table setleri yaratarak, bu setler
uzerinde subsetler olusturabilir. DBMS fonksiyonlarini
bu subsetler 1izerinde kullanabilir. Relational Data
Base ic¢cin en iyi ©Ornek 1IBM'in SQL/DS idir. Non-
relational sistemler, Inverted List, Network, ya da
Hierarchic yapida olabilir.

INTERACTIVITY

Interactivity, sistemin kullanic: ile daha iyi
iletigim kurabilmesi i¢in vazgegilmez bir ozelliktir.
DBMS, kullanicinin terminalden girdigi her input icin
bir action yaratmasi ve bu kullaniciya bir cevap
vermesi gerekir. Bunun ig¢gin kullanici Oncelikle inter-
active bir komut yorumlayici ortamina alinir. Interac-
tive komutlar bu ortamda yorumlanir ve ilgili
procedure'ler ¢agrilir. Hata belirleme, interactive
sistemlerin bir parcgcasidir ve kullanicinin sistemi
daha verimli ve efektif kullanmasina olanak tanir.
Ayrica yapilan arastirmalar, 1interactive sistemlerin
daha kisa surede ogrenildigini ve daha rahat
kullanildigini gostermektedir.

RE ERY

Recovery, Data base sistemlerinde klasik ve onemli bir
konudur. Onceden belirlenemeyen bazi problemlerin,
sistemin calismasini kesiklige wugratmasi seklinde
tanimlanabilir. Bu sekilde olusan problemler, belirli
araliklarla alinan back-up'lardan yararlanilarak
¢ozilir, ve sistem normal islerligine dondiirdliir.




Sistem Problemleri

Enerji Kesintileri:

1. Enerji kesintileri ( Power Failure) ya da
uygunsuzluklari, sistemi =zamansiz bir bigimde
kesiklige ugratir ve sistem yeniden IPL edilir.
Bu, biitlin temporary yapinin yeniden yaratilmasini
gerektirir. Bu noktada, DBMS kesinti Oncesi hangi
noktada kaldigini belirlemek ve o noktadan devam
etmek zorundadir.

Donanim Problemleri:

2. Donanimda zaman zaman fiziklsel sorunlar olabilir.
Ornedin bir disk c¢esitli nedenlerle bozularak
okunamaz/yazilamaz hale gelebilir. Ya da
elektriksel soklar yiiziinden bazi devre elemanlar:
zarar gbrerek Dbir kisim 1iuniteler devre dis:
kalabilir. Bu konuda dogal olarak yetkili
kisilerin teknik destegine ihtiyag¢ duyulacaktir.

Yazilim Problemleri:

3. Yazilim, zaman zaman, kendi dinamik yapisindan
dolayi, beklenmedik ve onceden disiinulememis
hatali sonuclar uretebilir. Ya da insan mudahalesi
gereken noktalarda yapilan dikkatsizlikler, benzer
onemli sorunlara yolagabilir. Bu durumda sistem
kendi kendini recover edemez, yine back-up sistemi
kullanilarak, sistem tekrar isler hale getirilir.

CONCURRENCY

Concurrency, ¢ok kullanicili database sistemlerin en
onemli konularindan biridir. Herhangi bir
kullanicinin, birden fazla baska kullanicinin o anda
okumakta oldugu data'y:i dedistirmesi bu konunun 6zunu
olusturur. Bir data degistirilecekse, o datayi o anda
herhangi bir baska kullanicinin okuyor olmamasi
gerekir. Bu problemin g¢o6zuminde en ¢ok kullanilan
yontem, KILITLEME yodntemidir. Eger bir kullanici bir
datayi1 degistirecekse, DBMS o datanin bulundugu
record'u kilitler. Kilitlenmis bir record, degisiklik
bitinceye kadar bir baska kullanici tarafindan
okunamaz. Ancak kilitleme, sistemin normal c¢alisma
seyri ig¢inde ek bir yiik olarak karsimiza gikar ve,
DBMS herbir erisim 1istedi karsisinda erisilecek
datanin kilitli olup olmadigini kontrol etmek
durumunda  kalir. Ayrica, kilitleme mekanizmasi
beraberinde DEAD LOCK adi verilen bir problemi de




getirir, ki bu problemin ¢ozumu de 1ilave monitor
yazilimlar gerektirir.

Ilerideki bélumlerde tasarimi yapilacak DDBMS icin
kilitleme mekanizmasi kullanilmayacak, ancak gizlilik
kurallari icinde multiwrite 6zelligin passwordler'le
saglanmas: mumkun olacaktir. Bununla beraber, multi-
write ozelligi saglandigi anda, concurrency 'de
problemlerin c¢ikmasi yine de olasidir. Boyle bir
durumda, 1ilgili transaction islenirken uyusmazliklar
ortaya ¢ikar ve bu durum yetkili wvmler tarafindan
manuel olarak diizeltilmek durumundadir.

INTEGRITY

Integrity, DBMS'in kullanici tarafindan girilen
birtakim komutlarin ve data'larin sistem topolojisine
uygunlugunu kontrol etmek ve gerekirse diuzeltmek, veya
dizelttirmektir. Bazi durumlarda, kullanici hic syntax
ve hatasi1 yapmamis olabilir, ancak sozkonusu durumda
verilere bagli olarak, data type wuyusmazligi, trun-
cation (kirpilma), ya da benzer durumlar ortaya
¢ikabilir. Bu noktada integrity kurallar:
cergevesinde, sistem gerekeni yapar, ve kullanic:
uyarilir. Ornegin, integer olarak onceden tanimlanmis
bir field ig¢ine character data girilmeye g¢alisilirsa,
sistem hata mesaji1 vererek, 1ilgili datay:r 0 olarak
degistirir. Ya da, genisligi 10 character olan bir
field igine 15 character uzunlugunda bir string data
eklenmeye galisilirsa son 5 character kirpilar.

SECURITY

Security, hangi kullanicinin hangi data'yi, hangi
sartlar altinda gorebilecegini, degistirebilecegini
saptayan kurallardir. Gok miktarda data'nin aym
ortamda saklanmasi, ve sistemin cok kullanicil:
olmasi, security gerekliligini arttirmaktadir.

Security fonksiyonu kisaca asagidaki gibidir:

l. Sistem, kullanici tarafindan yaratilan herbir ta-
ble igin bir security entry'si tutar ve bu entry
daha sonra degistirilemez. Kullanici isterse
yarattigi table icin WRITE ve READ password'ler
verebilir. Eger herangi bir password verilmez ise,
default olarak, herhangi bir wvm tarafindan
okunabilen ancak sadece sahibi (owner) tarafindan
yazilabilen bir table olusturulmus olunur.




Sistem, wvmid kontrolu de yapar. Bunun igin DBMS
ile CP/CMS interaction'u sozkonusudur. Bir table
hangi wvm kullanilarak yaratilmigsa, owner olarak
o vm kabul edilir.

Security hiyerarsik bir yonetim mekanizmasi gibi,
bazi kullanicilara digerlerini yonetme, hakk1
verir. Bu tip kullanicilar yonettikleri
kullanicilarin butin fonksiyonlarini
denetleyebilirler.

Sistemde SERVVM olarak adlandirilan goruntiu
makinenin ©zel bir security ustiinligi olmalidir.
Bu vm butun data i¢in okuma ve yazma hakkina pass-
word vermeksizin sahip olabilmelidir. SERVVM in
tanimi1 TDB DEFDATA data file'i icinde yapilir.

Sistemdeki butiin password'ler ve table owner'larin
isimlerinin tutuldugu disk (DATA DISK) icin
sistemde mevcut olan herhangi bir security
utility'si kullanilabilir.(Ornek. VMSECURE). Bu
diski SERVVM update eder, ve diskin
security'sinden sorumlu degildir.




DDBMS MIMARISI

Dagitilmis data base'ler, birbirlerinden uzak computer
sistemleri Uzerinde ¢alisan ve aralarinda data akisi
saglayarak, ayni bir bilgiye farkli CPU noktalarindan
erisilmesine olanak veren sistemlerdir. Kavram olarak
data Dbase'lerin varoldugu ginden bu yana sozu edilen,
ancak, uzak dataya hizli ve yiksek siklikta erisim
geredinin artmasiyla adindan daha ¢ok bahsedilen bir
sistem haline gelmistir. Bazi yayinlarda 1970 1i
yillarin sonlarina dogru Avrupa, Amerika ve bu konuyla
ilgili bazi1 projeler g¢esitli dniversitelerde ele
alinmistair.

Uzak bir data base iginde depolanan bilgiye gesitli
erisim yéntemleri mevcuttur. Ozellikle ticari amagl:
pek ¢ok sistem buna oldukg¢a artan bir oranda ihtiyag
gostermekte ve haberlesme sistemlerinin bu denli
gelismesine ve vyayginlasmasina itici gug teskil
etmektedir.

Bilimsel ¢alismalarda, arastirma ve gelistirme
alanlarinda dogal olarak daha g¢ok miktarda data
kullanilmakta ve glin ge¢tikge artan bu miktar,
sistemleri cok yuklemektedir. Buyik arastirma
projeleri, g¢esitli 1ulkelerde, birbirinden ¢ok uzak
noktalarda kurulan computer sistemleri kullanilarak
yapilabilmektedir. Ayni anda, ylzlerce insan ayni amag
dogrultusunda, ayni bir ortak yapi igerisinde ancak bu
sekilde ¢calisabilmektedir. Bu olaganustu data
trafigini, guvenligini ve gizliligini ancak gig¢li bir
DDBMS saglayabilir.

Uzak dataya erisim igin gesitli yontemler mevcuttur.
Ornegin bankacilikta, bir uzak terminal belirli bir
hesap numarasindaki hesabi kontrol etmek icin, ana
bilgisayara telefon hatti iizerinden baglanir ve sadece
ilgili hesaba ait kayit bilgisini alarak islevini
sirdiirir. Bir kayit ancak birka¢ onbyte'lik bilgidir
ve transferi fazla zaman almaz. Onun i¢in terminalde
bilgi saklanmasina da gerek yoktur.

Ancak, wuzak bir data base iginde depolanan ¢ok fazla
sayida bir data'ya Ornegin buyuk bir file'a, erismek
boylesine basit bir terminal 1ile imkansizdir. Ve
kullanici sayisinin artmasiyle i¢inden ¢ikilmaz bir
duruma gelinebilir. Bu durumda, bir mainframe ig¢cinden
gegilerek, ve mainframe'in bilgi depolama imkanlar:
kullanilarak sorun ¢oOziilebilir. Bu noktada da iki
ayri yontem uUzerinde diisiinmek mumkundiir:

1. Ayni bir DBMS, herbir computerde kurulur ve local
data base 1igsler hale getirilir. Bu data base'de



sadece local data bulunmaktadir. Uzak data ya
erisim istedi ortaya ¢ikinca DDBMS bu istegi, RSCS
vm'leri uzerinden uzak sistemdeki DDBMS'e aktarir.
Uzak DDBMS bu istegi (query) yerine getirir ve
data'y:1 bir file halinde RSCS 1izerinden istekte
bulunan DDBMS'e ulastirir. DDBMS bu datay: ilgili
kullaniciya yonlendirerek, kullanicinin bilgiye
erismesini saglar. Kullanici local data ile uzak
data arasinda erisim yoninden sadece =zaman farki
oldugunu hisseder. Bu yonteme gb6re, uzak data
base 1ile 1ilgili data, 1local diskler uzerinde
saklanmadigindan sadece 1local data 1icin bellek
gerekmektedir. Ancak kullanici ayni uzak data'y:,
pespese ve araliklarla gormek isterse bu durumda
gereksiz yere bir trafik yaratilmis olacaktir.
Ayrica fazla miktarda wuzak data gorme istegi,
oldukg¢a uzun bir siire beklemeye, dolayli olarak
zaman kaybina neden olacaktir.Data link'in efektif
kullanilamamasi: da computer sistemindeki diger
kullanicilarin calismalarini da kotu yonde
etkiler. Bu nedenlerden dolayi, uzak data'nin bu
sekilde (contemporary) erisimi, bu sartlar altinda
verimli degildir.

Bir diger dusunce 1ise, 1local data gibi, wuzak
datanin da local diskler izerinde depolanmasi ve
uzak DBMS'in yaptig:i her degisikligin 1local DBMS
tarafindan da yapilmasinin saglanmasidir. Uzak
DBMS 'de herhangi bir kullancinin yarattig:
degisiklik, bir DBMS komut/data grubu halinde
harekete gegerek, network Uzerindeki bitln
DBMS'lerde ayni degisikligi yaratir. Bu komut/data
paketine * TRANSACTION” denir ve kisaca XA ile
gosterilecektir.

Bu yontemin tek sakincasi, local data yaninda uzak
data'nin da ayni sistem 1{zerinde depolanmasinin
dogurdugu, fazla miktarda disk geredi ve yine data
link uzerindeki trafikeir. Ancak, datalink
Uzerinde bir onceki yontemin getirdigi kadar yogun
trafik olmaz, c¢linki data erisim sikligi her zaman
data dedisikligi yaratma sikligindan fazladir.
Ancak, bu yontemde, Xa yodgunlugu ve trafigi
olgustinde DDBMS'in harcayacag: CPU time
artacaktir. Bununla beraber, ozellikle sik ve
pespese erisim gereken hallerde sadece local CPU
i¢inde kalinacagindan, data linkin efektif

kullanilmasi saglanmis olacaktir. Data 1link,
sadece dlizenli ve kontrollu olarak update yayilimi
igin kullanilacaktir. Bu yontemin bir baska

avantaji da data link lzerinde olusabilecek kisa
sureli kesintilerin higbir CPU noktasinda DDBMS'in
normal islerligini yitirmesine yol agmamasidir.
Data link'te uzun sireli (Bir glinden ¢ok)
kesintiler, bu silire boyunca yaratilan degisiklerin



sayisina bagli olarak, DDBMS lerin farklilasmasina
neden olacaktir. Bu fark normal islerlige
donlilmesiyle bir slire sonra ortadan kalkacak ve
DDBMS biitun noktalarda ayni hale gelecektir.
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Sekil 1. Data'nin Birimler Arasinda Dinamik
Transferi
o ———— - Fommm————— +
! ! o ————— + Fm————— + ! !
! ! ! ! ! ! ! !
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Sekil 2. Data'nin Coklu Kopyasinin Tutulmasi
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DDBMS DESTEK YAZILIMI

SERVIS MAKINESI TEMEL YAZILIMI

Servis Makinesi mainframe'de disconnect olarak galisan
ve belirli temel bir yazilim gergevesinde birtakim
fonksiyonlari gergekleyen goriintu makinelerdir. Dogal
olarak, servis makinelerine logon olmak ve interactive
calisabilmek miumkiindlir. Ancak ayni bir ortamda, ornek
olarak ayni1 bir data base 1izerinde, birden fazla
interactive ¢alisan gorunti makinelerin bu servis
goriinty makinesinden istekleri olabilir. Bu istekler
CP SMSG (Special Message) seklinde servis makinesinin
console'una atilir. Servis makinesi isteklere seri
olarak cevap verebildiginden, pespese gelen CP SMSG
istekleri message buffer'da bekletilir.

Buffer'da bekletilebilecek SMSG miktara buffer
kapasitesiyle sinirli oldugundan, bazi durumlarda
servis makinesi herhangi bir 1istege cevap verirken
SMSG OFF konumuna gegerek buffer tasmasi problemini
temelinden halleder. Bu durumda, istekler birer spool
file'a bigiminde servis makinesinin reader 'ina
gonderilir. Bu, sisteme spooling ve paging yuku
getirmekle beraber daha emin bir yoldur.

Servis makinesi, reader'inda herhangi bir istek
bildiren spool file (JOB), veya console'una bir SMSG
atilmadiga siirece bekleme konumundadir. Bekleme
konumunda iken, servis makinesi kendine spool edilen
bir reader file 1ile, harekete geger ve belirli bir
EXEC'i kosturur. Bu exec reader file'ini isleyerek kim
tarafindan gbnderildigini, kabul edilip
edilmeyecedini, kabul edilecekse hangi islevin
baslatilacagini, hangi parametrelerin aktarilacagini
vs. belirler. Ve gerekiyorsa islevi baslatir. Istedin
yerine getirilmesinden sonra kullaniciya bir mesaj
gondererek, ve console file'ni spool ederek sonucun ne
oldugunu belirtir.

Servis makinesi temel yaziliminda dikkati ¢eken Onemli
noktalardan biri de, herbir istekten sonra makinenin
¢alisma ortamini yeniden kurmasi, yani IPL (Initial
Program Loading) yapmasidir. Bu, makineden beklenen
herbir farkli islevin saglikli bir ortamda baslamasina
olanak tanir. Gergekten, herhangi bir wuser Xa.nin
vm'de ne gibi kalici (IPL'e kadar), degisiklikler
yaptig1 saptanamaz, ayrica boyle bir degisiklik
yapilmadig: da garanti edilemez.
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rvis Makinesi Konfigur n

Servis makinesi 4M goriintu bellek uzerinde calisabilen
ve READER PUNCH, PRINTER gibi goériunti ¢cevre birimleri
tanimlanabilir bir gorinti makinedir. Disk
konfigirasyonu soyledir:

191 Disk:

Bu disk, R/W erisilerek, makinenin geg¢ici yazma ve
okuma gereksinmelerine cevap verecek sekilde A
modunda alinir. Silindir sayisi en az 10
olmalidir.

192 Disk:

Bu disk R/W erisilir ve izerinde servis
makinesinin temel vyazilimi bulunur. B erisim
modunda alinir. Silindir adedi 15 dir.

194 Disk:

Bu disk DATA disk olarak da adlandirilir ve
uzerinde servis makinesi temel yaziliminin
kullanacag: tablolar ve data file'lari bulunur.
R/0O olarak, J erisim modunda erisilir.

196 Disk:

Bu disk I erisim modunda ve R/W olarak erigilir.
Uzerinde servis makinesi temel yaziliminin surekli
olarak kullandig:i ve gerekirse degistirdigi kalic:
data file'lari bulunur.

KULLANICI-DDMBS ARAYUZU

Genel bir DDBMS kullanicisai, vm ortaminda,
ulasabildigi disklerden DDBMS programini istedigi
herhangi bir anda ¢alistirabilir ve kendi gdriintu
bellegine istedigi bir data base'i yukleyebilir. DDBMS
programi ve DDBMS'in yonettigi data base'ler ayni
ortamda bulunmali, yeni DDBMS erisildikten sonra data
base'lere erisim de garanti edilmelidir.

Kullanici ilk adimda interactive bir komut yorumlayic:
ortamina alinir. Bu ortam CMS tiizerinde c¢alismaktadair
ve bu ortamdan ¢i1kildigi anda CMS'e tekrar donulur.
Kullanici, bu interactive ortamda, kullanabileced:
komutlari hakkinda bilgi isteyebilir, komut
fSFT§tlar1n1 sorgulayabilir, hata yaptid: anda ikaz
edilir.
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Kullanici eger yetkisi altinda ise, herhangi bir
data'yi degistirebilir, silebilir, data ekleyebilir.
Hatta data base yapisinda degisiklik yapabilir. Ancak,
kullanicinin kendi gorunti  belleginde yaptig:
degisiklik hemen gercek data base diskleri 1iizerine
yansimaz. Yapilan degisikliklerin Xa haline getirilip
ilgili servis makinesine gonderilmesi ve bu hatasiz
bir sekilde islenmesi gerekmektedir. Servis makinesi
data base disklerine R/W eriserek kullanici Xa larini
seri olarak isler. Bu isleme, XA ISLEME adi verilir ve
daha sonraki bolumlerde ayrintili olarak dzerinde
durulacaktair.

Kullanica isterse interactive calisma sonunda
yarattig:r degisiklikleri 1iptal edip, CMS ortamina
tekrar donebilir. Bu durumda Xa aktif hale
getirilmedigi igin, hersey kullanici goruntu
belleginde olup bitmigtir.

XA ISLEME

Xa Formatlama

Xa, 1islenme aninda herhangi bir bilgi eksikligi
yaratmayacak sekilde yeterli bilgiyle donatilmali ve
bu belirli, sabit bir formatta olmalidir. Bu format
cok karisik olmamali, aksine DDBMS bakim ve
stirekliligini saglayan insanlarin rahatga
okuyabilmelerine olanak saglamak amaciyle okunabilir
olmalidir. Sozkonusu Xa formati su sekildedir:

*dbname

*vmid cpuid
-=>cmdl

datal, data2;:..
-=>cmd2

-->data?2

TEA L e

-=>cmdn
-->datan

Xa'in ilk olarak yaratildigi site original site'dir ve
Xa ic¢inde ilk islendigi DDBMS ortaminin cevaplari da
eklenir. Bu islem, normal bir kullanicinin interactive
calismasi sirasinda sistemin olusturdugu console file
olusumuna benzer. Kullanicinin girdigi bir komuta
karsilik -eger varsa- sistemin cevabi da hemen alt
satirda yer alair.
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Sekil 3. DDBMS Servis Makinesi Konfigurasyonu.

tom————— +(R/0 Erisim)
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Bu yontemin en onemli avantaji, original Xa ile
birlikte yayilan sistem cevaplarinin da herbir CPU
uzerinde kontrol edilmesi, yani sistem guvenirliginin
artmasidir. Herhangi bir noktada sistem, islenen Xa
igcinde gosterilen Xa'dan farkli bir cevap vermisse,
DDBMS yetkili vmleri uyarilir ve islem askiya alinir.
Bu noktada yetkili vm tarafindan sorunun g¢ozumlenmesi
ve tekrar isleme devam edilmesi gerekir.

Xa uretimi
Xa, kullanicinin interactive c¢alismasi sirasinda
uretilir. Kullanici kendi gorinti belleginde

calisiyorken, data base de yarattigi degisikliklerin
sonuclarini hemen gorur. Ve degisiklik eger sorunsuz
olarak sonlandirilmigsa, bu komut ve ilgili data bir
Xa igine eklenir. Xa, kullanicinin kendi A diskinde
yaratilir, ve interactive ortamdan c¢ikilincaya kadar
bu file degistirilebilir. Kullanici, belli bir birim
degisikligi tamamladiktan sonra bu Xa'il hareket
ettirebilir. Istenir ise Xa iptal edilerek,
degisikliklerden vazgecilir.

Xa, 1Uretilirken kullanicinin terminalden (veya bir
macro i¢inden) galistirdigi butun komutlar Xa ic¢ine
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alinir. Kisaca, sistemin yapisini degistiren komutlar,
eger RC=0 ise, Xa'da yer alir.

Xa Yorumlama

Xa yorumu, Data base uzerinde bitin yazma hakkina
sahip olan servis gorinti makinesi tarafindan yapilir.
Normal olarak sonuglandirilan bir interactive DBMS
calismasi, en az bir Xa 1iretir ve bu Xa servis
makinesinin reader'ina spool edilir. Servis makinesi
readeri'nda biriken bu Xa'lari tek tek receive ederek
isleme koyar.

Servis makinesi her bir Xa islendikten sonra
reader'ini1 kontrol eder, bir veya daha fazla reader
file varsa, reader'ini belirli bir class'i dikkate
alarak sort eder. Ve ilk reader file'ni receive eder.
Receive edilen Xa, DBMS komutlarindan biri olan READ
ile okunur. READ procedure 1iginde Xa dnce stack
bolgesine yuklenir, sonra satir satir okunarak,
yorumlanir. Read islemi sonras:i bir sonlandirma donus
kodu elde edilir. Bu kod eger sifir ise, 1islenen Xa
gecerlidir, degisiklik korunur. Eger sifirdan farkl:
ise hata routine'i g¢agrilarak hata belirlenmeye
galisilir, ve yetkili kullanicilara mesaj gonderilir.

Xa Uyusumu

Xa 1islenmesi sirasinda sistem dengesinin korunmas:
gerekir. Yani bir Xa isleniyorken , dedgisikligin dogru
olarak yaratilmasi ig¢in gegici olarak degistirilen
dederler tekrar eski haline getirilmelidir. Bu switch
modda ¢alismaya benzer. Ornedin bir Xa'nin islenmesi
tamamlanmadan yorumlama kesilmisse, ve sistem
recovery'si tam olarak yapilamamigsa, sistem dengesi
bozulur.

Isin kotu taraty; bu durum belki o anda
farkedilmeyebilir. Daha sonra hatasiz gibi gorinen bir
Xa'nin islenmesi sirasinda, hi¢ de olmayacak bir
noktada hata ortaya ¢ikar.

Bazi durumlarda Xa kaybolur. Xa'lar belirli bir sirada
Uretildigi wve 1iiretildigi andaki sistemin yapisina
bagli olduklari ig¢in, ayni sirada islenmeleri gerekir.
Arada kaybolan bir Xa varsa, daha sonra kaybolan Xa
ile 1ilgili bir data lizerinde degisimi amaglayan baska
bir Xa yorumlanirken problem ortaya c¢ikar.
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Benzer sekilde, Xa sirasinin karismasi da yine benzer
problemlere yol agar. Xa isleme teknigi seri olarak
ele alindigindan, paralel Xa isleme ile ilgili
problemlere burada dedinilmeyecektir.

XA YAYILIMI

Orijinal Xa

Bir DDBMS servis goriinti makinesi 1i¢in, baska bir
DDBMS goriintu servis makinesinden gelmeyen, yani kendi
CPU'su uzerindeki bir kullanicidan gelen her bir Xa,
ORIGINAL XA olmaktadir. Ilk defa islenen bir Xa. eger
sifir sonlandirma kodu 1ile islenmisg 1ise, sistemin
cevaplarini da igeren yeni bir Xa olustururlur. Bir
komut, ve bu komuta ait sistem cevabini seklinde
olusan bu yeni Xa, REAPPLY XA olarak adlandirilair.
Iste, network 1Uzerindeki diger birimlere bu Xa
gonderilir.

Belirli bir birimden kendisinden sonra network
uzerinde bulunan ilk birime transfer edilecek bir re-
apply Xa ig¢in, belirli bir sira numarasi verilir. Bu
sira numarasil Xa file'nin filename; birimdeki computer
id'si de filetype olacak sekilde atanir. Reapply Xa
numaralandirilmasi artan bir sira takip eder. Ve 8
rakkamli bir sayidan olusur. Bu say: 99999999'a
ulastiginda tekrar sifirlanir.
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DDBMS TASARIMI

Ornek bir DDBMS tasariminda, oncelikle kiiclik capl:
birtakim DBMS fonksiyonlarini yerine getiren, ve dis-
tribution gereklerini saglayan bir DBMS'in yazilmasi
gerekmektedir. Bu bdlimde, Ornek olmasi bakimindan ta-
ble maintain eden bir DBMS'in PASCAL programlama
dilinde yazilmasi gercgeklenecektir.

DBMS fonksiyonlari butiin olarak link edilerek bir CMS
module haline getirilmis programda
gergceklestirilmistir. Bu program procedure, function
ve main routine'den olusur. Anlasilabilir olmasi
bakimindan herbir interactive komuta karsilik olarak
bir MAIN ROUTINE'den bir procedure ve/veya
function'lara dallanilar. Ancak bazi durumlarda bir
interactive komut birden fazla procedure ve/veya func-
tion g¢agirabilir.

PROCEDURE ' LER

DEFFILE

CMS FILEDEF komutu kullanilarak, program icinde
kullanilacak file'lar tanimlanir.

READDEF

Program ilk olarak ¢agrildiginda, local service vm,
rscs linkleri, ve logical networkle ilgili
tanimlamalari okur. Sozkonusu tanimlar DATA diski
Uzerinde bulunan TDB DEFDATA file'indan okunur. File
formati1 soyledir:

===== * * * Top of file * * *

===== SITE S TRYILDIZ
===== SERVVM : BILY4
===== FROMSRV : vmservl
===== FROMSITE: TRITUl
===== TOSERV : vmserv2
===== TOSITE : TREARN
===== VIA ¢ RSCS
d

of ‘£ile % % %
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ALLHEAD

Programda kullanilan butiin pointer'lari baslangig
noktalarina set eder.

ALLBOT

Programda kullanilan butiin pointer'lari en son
noktalarina set eder.

WRDELIM

Kullanicinin, hangi ortamda oldugunu anlamasi
bakimindan, bir prompt'un kullanilmasi gerekmektedir.
Bu procedure, uygun prompt'u ekrana basar.

READSEC

Data base birtakim gizlilik kurallarini
desteklemektedir. Ornegin bir kullanici baska bir
kullaniciya ait bir datayi degistirebilmesi ig¢in yazma
hakkina (write permit) sahip olmalidir. Bunu da ancak
o dataya erisirken girdigi write-password'u ile
saglar. Yanlis password girilmisse, write permit
verilmez. Ayni sey, okuma igin de gegerlidir. yani bir
kullanici kendi datasina read password atayabilir ve,
diger bir kullanici bu passwordu girmedikce o datay:
okuyamaz.

Bir table'in (field ve item'lardan olusan data type)

bitiliniyle silinmesi ancak o table'in sahibi (owner)
tarafindan yapilabilir.

WRUNDLN

Table ig¢indeki Dbilgileri ekrana yazarken field
isimlerinin altini gizer.
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RADDXA

Eger program service vm disinda bir kullanici
tarafindan ¢agrilmissa ve transactional modda
calisiliyorsa, basariyla islenmis herbir komut ve
data, transaction file'il1 1igine eklenir. Service wvm
transaction file'il olusturmaz.

RDEL

DEL interactive komutu tarafindan ¢agrilir. Table
iginde verilen sartlari sadglayan data satirlarini
siler. Komut formati:

DELete ITEM WHERE field_namel datal
ALL

RCHA

CHANGE interactive komutu tarafindan ¢agrilir. Table
iginde verilen sartlari sadlayan data satirlarin:
degistirir. komut formati:

CHAnge ITEM WHERE field_namel datal AS
field_name2 data2
ALL AS field_name3 data3

RLIST

LIST interactive komutu tarafindan ¢agrilir. Table
iginde verilen sartlari saglayan data satirlarin:
listeler. komut formati:

LIST ITEM WHERE field_namel datal
ALL

RSAVE

SAVE interactive komutu tarafindan ¢agrilir. Program
bir service vm tarafindan ¢agrilmamissa, transaction
file service vm reader'ina spool edilir. EJer, program
service makinesi uzerinde kosmaktaysa o zaman process
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edilen data gergcek anlamda DATA disk Uzerine save
edilir. Komut formati:

SAVE

CONTENT

CONTENT interactive komutu tarafindan g¢agrilir.
Kullanicinin daha onceden yapilmis field tanimlarin:
gormesine olanak tanir. Ancak bu tanimlarain
degistirilmesi olanaksizdir. Komut formatui:

CONTENT

RLOAD

Kullanicinin adini ve passwordlerini girdigi bir
table'a ait datay: virtual memory'sine yilikler. Ancak
kullanicinin table'in sahibi yada dogru passwordleri
girmis olmasi1 gerekmektedir. Komut formati:

RCREAT

Kullanicinin yeni bir table yaratirken FIELD
tanimlamalarini yapabilmesini saglar. Kullanici bu
procedure iginde prompt edilerek, belirli field
6zellikleri sorulur ve field yaratilir. ADD komutu
tarafindan g¢agriluir.

RADD

ADD interactive komutu tarafindan ¢agrilir.
Kullanicinin yeni data eklemesini saglar. Bu data
field ya da item olabilir. ADD komutu kullaniciy:
gerektigi kadar prompt ederek datayi dogru bir sekilde
okur. Komut formatui:

ADD FIELD
ITEM
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RREAD

READ interactive komutu tarafindan gagrilar.
Kullanicinin herhangi bir file iginden interactive
komutlari pespese c¢alistirmasini saglar. Service vm
transaction file'ni okurken bu proceduru g¢agirir.
Komut formati:

READ fn ft fm

RCMS

CMS interactive komutu tarafindan cagrilir. CMS SUBSET
¢agrilarak kullanicinin TDB ortamindan ¢ikmadan cms
subset icinde calismasina olanak tanir. Komut formati:

CMS

RSET

SET interactive komutu tarafindan ¢agrilar.
Kullanicinin bazi setting'leri degistirmesini saglar.
Komut formati:
SET DELIM <new_delim>

ECHO <on!off>

PASSWORD W!R <pw>

XAMODE (ontoff>

OUTPUT TERM

FILE <fn ft fm>

RHELP

HELP interactive komutu tarafindan cagdrilir. TDB
CMDHELP file':l i¢indeki agiklamalari ekrana yazar.

HELP




P

RINIT

Herbir table'a erisirken bu procedure ¢agrilir ve,
data erisimi ile 1ilgili bltin baslangic isleri
yaptirilir. Bu isler arasinda data diski lizerinde ta-
ble ile ilgili file'i aramak, pointer'larin
resetlenmesi passwordlerin kontrolu, vb. vardir.

PRELOAD

LOAD interactive komutu tarafindan g¢agrilir. Birtakim
on hazirliklardan sonra RLOAD procedur'u c¢agrilair.

LOAD tablename <readpassword> <writepassword>

RDROP

Bir table'i butunuyle ortadan kaldirir. DROP interac-
tive komutu ile g¢agrilir. Bir table ancak sahibi
tarafindan DROP edilebilir.

DROP tablename

FUNCTION'LAR

UPPER

Parametre olarak aktarilan maximum 80 karakterden
olusan bir string degiskenin butun elemanlarini
kucukse Dbuyik harfe c¢evirir; buyluk harf ya da baska
bir karakterse, herhangi bir dedisiklik yapmaz.
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EK1 TDB

PROGRAM TDB(INPUT,OUTPUT) ;
L congtants ~t*imenk-site-ces->-
const maxlin = 500;

maxflds = 10;

R TYPeS -t *hmocpi-service-mes
type line = alpha;
ptrl = @chrdat;
ptr2 = @numdat;
chrdtyp = string(100);
userflds = record
name ¢ string(30) ;
ttyp : (CHRS$,NUM) ;
long : integer ;
link ¢ integer ;
end ;
secflds = record
tabid ,owner,wpass,rpass : string(8) ;
end ;
chrdat = record
val : chrdtyp ;
next 31 ptrl
end;
numdat = record
val : integer ;
next ¢ ptri
end;



e T

(¥mmmmm e Variables ------—--=--cmeeeua- *)
var
(¥~--- Strings ----- *)
parmline : string(80);(*for initial arguments *)
self, (*to determine caller vmid¥*)
here, (*Local site *)
site, (*site var read from tdb
def file *)
servvm, (*Local service machine *)
fromsrv, (*previous servvm in the
network *)
fromsite, (*previous servvm's site *)
toserv, (*next servvm in the
network *)
tosite, (*next servvm's site *)
via, (*the rscs link *)
rpwstr, (*read password *)
wpwstr, (*write password *)
tabname, (*table name *)
outfn,

outft : string(8) ;

outfm : string(1l) ;(*Output file variables  *)
argl,arg2,arg3,

arg4,arg5,argé6,

arg7,arg8,arg9,

arglo, (*arguments strings *)
delimmit : string(16);(*User defined delimitter *)
(¥*---- Integers ---*)

fin, din, (*Field index, data index *)
chrlkent, (*chr link count *)
intlkent, (*integer link count *)
toknl, (*token number *)
P (*global count variable *)
Retc : integer ; (*Return code of called

CMS routine *)
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(Enwae Private ~==<¥)
uftable userflds
tabdir secflds
cmdline chrdtyp
cmdstr chrdtyp
(h++2s Pointers ~--%)
strpo s ptrl
intpo : ptr2
(*=~-- Arrays ----- *3

ut : ARRAY(.0..10.)
SPA, SPAH,

SPAB,SPAP :
IPA, IPAH,

IPAB, IPAP

tabnalp,
parml,parm2,parm3,
parm4,parm5,parmé6,
parm7,parm8,parm9,
parml0 : alpha;

; (*user fields table
; (*table directory

-security director-

; (*user entered command line¥)
; (*actual command string

; (*string type data pointer *)
; (*integer type data pointer¥*)

of userflds ;

(*UserTable array element¥*)

(*Str.ptr. arrays *)

ARRAY(.0..maxflds.) of ptrl;

(*bottom,head pointers *)

(*integer ptr. arrays *)

ARRAY(.0..maxflds.) of ptr2;

(*bottom, head pointers ¥*)

(*read pw alpha variable *)
(*write pw alpha variab. *)
(*tokenized actual command

alpha *)
(*tokenized table name  *)

(*tokenized parameters  *)



(*---- Booleans

delim,
rwflag,

xaflag,

wperm,rperm,

newtflag,
xavisa,

servflag,
termflag,

dropflag
or not

CTRDATA
tabdirf
defdata,

xafile,
outfile

text

-26-

~e

(*If '=---->' will be typed

or not *)
(*1f actual table really

rw or not *)
(*if cmds will be add in

xa. or not *)
(*read or write permit ok

or not *)
(*1f actual table is a

new table *)
(*if last cmdstr ran ok,

or not *)
(*if the self is servvm *)
(*if outputs will be typed

on
{*iz

term. *)
actual table dropped

chrdtyp ;(*string data file *)
integer ;(*integer data file%*)
userflds; (*user fields control

file %)

secflds ;(*table directory

file *)

(*transaction file *)
; (*output file *)
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{4 meariere- Rrogiducenabifunctions ——~---r=smsnnans
%$INCLUDE CMS, MESSAGES ;
Procedure DEFFILE; forward;

procedure deffile;
(*Defines the files for current table_name with CMS

FILEDEF command. This procedure must be called before
loading a new table. *3

begin

CMS('FILEDEF STRF DISK '||tabname||' STRDATA *', Retc)
CMS('FILEDEF INTF DISK '||tabname||' INTDATA *', Retc)
CMS('FILEDEF CTRDATA DISK '||tabname||' CTRDATA *', Ret

end;

’
7
C

)

.
’
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Procedure READDEF; forward;
procedure readdef;
(*Reads the information from TDB DEFDATA file
TDB DEFDATA file contains the information about
(servvm) local and and remote service machine, RSCS
links, and recent sites connected via the links.¥*)
var aline: array(.0..7.) of string(80);
dumstr:string(10);
dummychr : string(2);
xaorigvm : string(8);
< : integer;
begin
(*Default TDB definitions *)
site:="*";
servvm:="%*"',
fromsrv:="*"':
fromsite:='*";
toserv:="*";
tosite:="*";
via:='*";
CMS('ESTATE TDB DEFDATA *', Retc);
If Retc~=0 then
begin
writeln('TDB DEFDATA file cannot be found.');
writeln('Default DEFDATA is valid.');
return;
end;
CMS('FILEDEF DEFDATA DISK TDB DEFDATA *', Retc) ;
reset (defdata);
k:=0;
while not eof(defdata) do
begin
readln(defdata,aline(.k.));
k:=k+1;
end;
If k>=6 then
begin
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readstr(aline(.0.),dumstr,site);

If site="'""' then site:="*";
readstr(aline(.1.),dumstr,servvm);
If servvm='"' then servvm:='*'";

readstr(aline(.2.),dumstr,fromsrv);
readstr(aline(.3.),dumstr,fromsite);
readstr(aline(.4.),dumstr,toserv);

If toserv='"' then toserv:='*"';
readstr(aline(.5.),dumstr,tosite);
If tosite='"' then toserv:='*';
readstr(aline(.6.),dumstr,via);
If via='' then vias:='*';
If self=servvm then

begin

writeln(self,' is SERVVM.'); servflag:=TRUE;
(* here, I am sure this vm is service vm,
but not it should be the xa originator.¥*)
CMS('FILEDEF XAFILE DISK TDB CMDS *',f Retc):;
CMS('ESTATE TDB CMDS *', Retc);
If Retc=0 then
begin
reset(xafile);readln(xafile,dummychr);
readln(xafile,dummychr,xaorigvm);
close(xafile);self:=xaorigvm;
end
else
writeln('*** Error, cannot read the xafile.');
end;
end
else
writeln('TDB DEFDATA file format invalid.'):;
write('Defaults in effect.');
end;
Function UPPER( mixed : string(80)) : string(80);
var j,il,upto : integer ;
outs :string(80); ci1,c2 :char;
begin
outs:='"';upto:=length(mixed);
for j:=1 to upto do
begin
readstr(mixed,cl); il:=ord(cl);c2:=cl;
if 1i1>=129 then

begin

if i1<=169 then c2:=chr(il+64);

end;
outs:=outs||str(c2);mixed:=delete(mixed,1,1);
end;

upper:=outs;
end;
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Procedure ALLHEAD; forward ;
procedure allhead;

(*Sets the all string and integer data pointers
to headers. So when this procedure called all
the used pointers for current table, shows

the top element.*)

var i : integer ;

begin

for i:=0 to maxflds do
begin
SPA(.i.):=SPAH(.i.);
IPA(.i.):=IPAH(.i.);
end;

end;

Procedure ALLBOT; forward ;
procedure allbot;
(*Sets the all string and integer data pointers
to bottom. So when this procedure called all the
used pointers for current table, shows the
last element.*)
var i : integer ;
begin
for i:=0 to maxflds do
begin
SPA(.i.):=SPAB(.i.);
IPA(.i.):=IPAB(.1i.);
end;
end;

Procedure WRDELIM ; forward ;

procedure wrdelim ;
(*Writes the delimmeter and echoes the last entered

command, if specified, for user information.*)

begin
If delim then writeln('---> ',cmdline);
If cmdline='"' then WRITELN(delimmit) ;

end;
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Procedure READSEC ; forward ;
procedure readsec ;
(*Reads the security lines from TABDIRF TDB file
for checking if caller vm is table owner and/or
entered passwords correct or not.¥*)
var secline: secflds ;
begin
(*Scan the tabdirf file to assign security
variables.*)
tabdir.owner:='"' ;
reset(tabdirf);
while not eof(tabdirf) do
begin
read(tabdirf,secline);
if secline.tabid=tabname then
begin
tabdir.owner:=secline.owner;
tabdir.wpass:=secline.wpass;
tabdir.rpass:=secline.rpass;
If self=tabdir.owner then
begin
Writeln('You are the owner of:',btabname);
wperm:=TRUE; rperm:=TRUE;
close(tabdirf);
return;
end;
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(*---Now the write password reading *)

if tabdir.wpass='"' then wperm:=FALSE
else
if tabdir.wpass='*' then wperm:=TRUE
else
begin
if wpwstr=tabdir.wpass then wperm:=TRUE
else
begin

writeln('Password incorrect.');
writeln('Write right false');
wperm:=FALSE;
end;
end;
(*---Now the read password reading *)

if tabdir.rpass='' then rperm:=FALSE
else
if tabdir.rpass='*' then rperm:=TRUE
else
begin
if rpwstr=tabdir.rpass then rperm:=TRUE
else
begin

writeln('Password incorrect.);
writeln('Read right false');
rperm:=FALSE;
end;
end;
close(tabdirf);
return;
end;
end;
close(tabdirf);
writeln('The security lines not found in the TABDIR!');
writeln('Default settings assumed.');
tabdir.owner:=self;
tabdir.wpass:='";
tabdir.rpass:='*";
rperm:=TRUE;wperm:=TRUE;
end;
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Procedure WRUNDLN(var chrcnt: integer) ; forward ;
procedure wrundln ;

(*Prints out the underlines of field names.*)

var i: integer ;

begin

If termflag then
begin
for i:=0 to chrcnt-1 do
write('-");
end

else
begin
for i:=0 to chrcnt-1 do
write(outfile,'-");
end;

end;
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Procedure RADDXA ; forward ;
procedure raddxa ;
(*Adds the proper command into the (TDB CMDS) for
further use of servvm., If xaflag and xavisa TRUE
at the same time then last entered command is
proper. *)
var cl,pl,p2,p3,p4,p5,p6,p7: string(16) ;
xaline : string(80) ;
begin
If xaflag and xavisa then
begin
xaline:=compress(cmdline);
writeln(xafile,xaline);
end;
end ;
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Procedure RDEL;forward;
procedure rdel ;
(*Deletes the items from the current table.*)
var 11,n,s,g,i,j,int4: integer ;
strcurr: array (.0..maxflds.) of chrdtyp ;
intcurr: array (.0..maxflds.) of integer ;
fldprok: boolean ;
sprevp $ pfrif;
iprevp : ptr2ig
begin
argl:=UPPER(argl);arg2:=UPPER(arg2);arg3:=UPPER(arg3);
s:=0; (* How many items deleted*)

(* Parametter handling...*)

ALLHEAD ;
strpo:=SPA(.0.); (* Not a good way *)
while strpo@.next-=NIL do (*repeat¥*)
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.qg.) ;
ll:=uftable.link ;
If uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
strpo:=SPA(.11l.);
SPAP(.11l.):=strpo;
strpo:=strpo@.next;
strcurr(.11l.):=strpo@.val;
SPA(.11l,):=strpo;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11.);
IPAP(.11.):=intpo;
intpo:=intpo@.next;
intcurr(.11l.):=intpo@.val;
IPA(.11.):=intpo;
end;
end;
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if argl-="'ALL' then
begin
fldprok:=FALSE;
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
ll:=uftable.link ;
if uftable.name=arg3 then
begin
if uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
if strcurr(.1l1l.)=arg4 then
fldprok:=TRUE ;
leave;
end
else
begin
readstr(arg4,int4:0);
if intcurr(.1l.)=int4 then
fldprok:=TRUE ;
leave;
end;
end
end;
end
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else
begin
fldprok:=FALSE;
ALLHEAD;
for i:=0 to maxflds do
begin
strpo:=SPA(.i.);intpo:=IPA(.1i.);
SPAB(.i.):=SPA(.i.);IPAB(.i.):=IPA(.1i.);
strpo@.next:=NIL; intpo@.next:=NIL;
end;
s:=din;
end;
if fldprok then
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
ll:=uftable.link ;
if uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
sprevp:=SPAP(.11.);
strpo:=SPA(.11.);
sprevp@.next:=strpo@.next;
strpo@.next:=NIL;
SPA(.11l.):=sprevp;
strpo:=SPA(.11l.);
end
else
begin
iprevp:=IPAP(.11.);
intpo:=IPA(.1l1l.);
iprevp@.next:=intpo@.next;
intpo@.next:=NIL;
IPA(.11l.):=iprevp;
intpo:=IPA(.11l.);
end;
end;
S:=g¥iy
end;
end ;
writeln(s:0,' item(s) deleted.');
If s>0 then xavisa:=TRUE ;
for j:=0 to fin-1 do
begin
SPAB(.j.):=SPA(.j.); IPAB(.j.):=IPA(.j.);
end;
din:=din-s;
end;
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Procedure RCHA;forward;

procedure rcha ;

(*Updates the specified items for current table.*)

var 1l1l,n,s,g,1i,j,int4,int7: integer ;

newdat : string(67);
strcurr: array (.0..maxflds.) of chrdtyp ;
intcurr: array (.0..maxflds.) of integer ;
fldprok: boolean ;
sprevp .: ptrdcs
iprevp : ptr2 ;

begin

argl:=UPPER(argl);arg2:=UPPER(arg2);

arg3:=UPPER(arg3);

arg5:=UPPER(arg5);arg6:=UPPER(argé6);

s:=0; (* How many items deleted*)

(* Parametter handling...*)

ALLHEAD ;
strpo:=SPA(.0.); (* Not the best way *)
while strpo@.next-=NIL do (*repeat*)
begin
for gs=0 to fin-1:de
begin
uftable:=UT(.g.) ;
ll:=uftable.link ;
If uftable.ttyp=CHRS then
begin
strpo:=SPA(.11l.);
SPAP(.11.):=strpo;
strpo:=strpo@.next;
strcurr(.11l.):=strpo@.val;
SPA(.1l1l.):=strpo;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11l.);
IPAP(.11.):=intpo;
intpo:=intpo@.next;
intcurr(.11l.):=intpo@.val;
IPA(.11.):=intpo;
end;
end;
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if argl-='ALL' then
begin
newdat:= arg7||arg8||arg9||arglo;
newdat:= trim(newdat);
fldprok:=FALSE;
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
ll:=uftable.link ;
if uftable.name=arg3 then
begin
if uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
if strcurr(.ll.)=arg4 then
fldprok:=TRUE ;
leave;
end
else
begin
readstr(arg4,int4:0);
if intcurr(.1ll.)=int4 then
fldprok:=TRUE ;
leave;
end;
end
end;
end



(*

-40-

else
begin
fldprok:=FALSE;
newdat:= arg4||arg5||argé6||arg7;
newdat:= trim(newdat);
ALLHEAD; *)
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.qg.);
ll:=uftable.link ;
if uftable.name=arg3 then
begin
s:=din;
if uftable.ttyp=CHR$ then
begin
strpo:=SPA(.11.);
strpo@.val:=newdat;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11.);
readstr(arg4,int7:0);
intpo@.val:=int7;
end;
leave;
end;
end;
end;
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if fldprok then
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
ll:=uftable.link ;
if uftable.name=arg6 then
begin
if uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
strpo:=SPA(.11.);
strpo@.val:=newdat;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11l.);
readstr(arg7,int7:0);
intpo@.val:=int7;

end;
s:=s+1l;
leave;
end;
end;
(* writeln('');*)
(* Si=s+1; *)
end;
end ;

writeln(s:0,' item(s) changed.');
If s>0 then xavisa:=TRUE ;
for j:=0 to fin-1 do

begin
SPAB(.j.):=SPA(.j.);
IPAB(.j.):=IPA(.Jj.);
end;

(* until strpo@.next=NIL ; *)
end;
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Procedure RLIST;forward;
procedure rlist ;
(*Lists the current table's items. "3
var-il;n;8,9,1,j,int4s integer ;
loc : array(.0..maxflds.) of integer ;
strcurr: array (.0..maxflds.) of chrdtyp ;
intcurr: array (.0..maxflds.) of integer ;
fldprok: boolean ;
outfid:string(20);
begin
argl:=UPPER(argl); arg2:=UPPER(arg2);
arg3:=UPPER(arg3);
If fin=0 then
begin
writeln('Nothing to list.');
return;
end;
If termflag then
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
loc(.g.):=uftable.long ;

write(uftable.name:loc(.g.),' ');
end;
writeln('"');
end
else
begin
outfid:=outfn||' '||outft|]|' '||outfm;

CMS('FILEDEF OUTFILE DISK '||outfid,retc);
rewrite(outfile);
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);
loc(.g.):=uftable.long ;
write(outfile,uftable.name:loc(.g.),' ');
end;
writeln(outfile,'');
end;
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for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.qg.);
wrundln(uftable.long) ;
If termflag then write(' ')
else write(outfile,' ');
end;
If termflag then writeln('')
else writeln(outfile,'');
ALLHEAD ;
strpo:=SPA(.0.); (*A bad temporary checking
while strpo@.next-=NIL do
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.) ;
ll:=uftable.link ;
If uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
strpo:=SPA(.11.);
strpo:=strpo@.next ;
strcurr(.11l.):=strpo@.val;
SPA(.11l.):=strpo ;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11l.);
intpo:=intpo@.next ;
intcurr(.1l1l.):=intpo@.val;
IPA(.11l.):=intpo ;
end;
end;

*)
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if argl-='ALL' then
begin
fldprok:=FALSE;
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);1ll:=uftable.link ;
if uftable.name=arg3 then
begin
if uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
if strcurr(.1l.)=arg4 then
fldprok:=TRUE ; leave;
end
else
begin
readstr(arg4,int4:0);
if intcurr(.ll.)=int4 then
fldprok:=TRUE ; leave;
end;
end;
end;
end
else fldprok:=TRUE ;
if fldprok then
begin
for g:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.g.);1ll:=uftable.link ;
if uftable.ttyp=CHRS then
begin
If termflag then
wEitetateeurri«18s) 11oct .g.) ;" *)
else
write(outfile,strcurr(.11l.):loc(.qg.),' ');
end
else
begin
If termflag then
sritatintcurr{.11.):loc(.qg.)," ')
else
write(outfile,intcurr(.11l.):loc(.g.),"' ');
end;
end;
If termflag then writeln('')
else writeln(outfile,'');
end;
end ;
end ;
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Procedure RSAVE; forward ;

procedure rsave ;

(*If the caller is servvm,then SAVE command acts
as a really save procedure, by means of saving the
things on the disk. But if the caller is not a servvm,
it sends the transaction file (TDB CMDS) off to
servvm to be processed. If the user has not write
permit, then save command does not work *)

var m,n,ll: integer ;
secline: secflds;
temp : file of secflds ;
begin
If not wperm then
begin
writeln('No items can be saved due to
write right false.');
return;
end;
If £fin=0 then
begin
Writeln('Nothing to save.');
return ;
end;

If rwflag & servflag then (* Temporary check *)
begin
If newtflag=TRUE then
begin
reset(tabdirf);
rewrite(temp);
while not eof(tabdirf) do
begin
read(tabdirf,secline);
write(temp,secline);
end;
close(tabdirf);
write(temp,tabdir);
close(temp);
CMS('ERASE TABDIRF TDB A',Retc);
CMS (' RENAME TEMP FILE A TABDIRF TDB A',6Retc);
end;



(*
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If dropflag then
begin
CMS('ERASE '
CMS('ERASE '
CMS('ERASE '
din:=0;fin:=0
return;
end;

ALLHEAD;

rewrite(ctrdata) ;

for n:=0 to fin-1 do
begin
write (CTRDATA,UT(.n.)) ;*)
CTRDATAR:=UT(.n.) ; put(CTRDATA) ;
end;

writeln(fin:1,' Field(s) saved on the disk.');

close(CTRDATA) ;

If din>0 then
begin
rewrite(STRF) ;rewrite(INTF) ;
write(INTF,din) ;(*I need to learn din when

loading *)
write(INTF,chrlkcnt);
write(INTF, intlkcnt);
for m:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.m.);
ll:=uftable.link ;
If uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
strpo:=SPA(.11l.) ;
while strpo@.next-=NIL do
begin
strpo:=strpo@.next ;
write(STRF,strpo@.val) ;
end;
(*until strpo=NIL;*)
end
else
begin
intpo:=IPA(.11l.);
while intpo@.next-=NIL do
begin
intpo:=intpo@.next;
write(INTF, intpo@.val);
end
(*until intpo=NIL;*)
end;
end;

tabname
tabname
tabname

' CTRDATA A',Retc);
' INTDATA A',Retc);
' STRDATA A',Retc);

~e
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close(STRF)
close(INTF)
writeln(din:1,' Item(s) saved on the disk.');
(*Here there may be another servvm in
the network, so if the things ok the last
readed xa. should be sent off to TOSERV

~e we

vm *)
If servflag then
begin
If toserv-='*' then
begin
CMS('CP TAG DEV PUNCH '||tositel|]|' '
| | toserv,Retc);
CMS('CP SPOOL PUNCH TO '||via,Retc);
CMS('DISK DUMP TDB CMDS *',6Retc) ;
CMS('CP TAG DEV PUNCH ', Retc);
CMS('CP SPOOL PUNCH TO *',f Retc) ;
end;
end;
end;
end
else
begin

WRITELN(xafile, 'save');
WRITELN(xafile,'quit');
CLOSE(xafile) ;
CMS('CP SPOOL PUNCH TO '||servvm,Retc) ;
CMS('DISK DUMP TDB CMDS A',Retc) ;
CMS('CP SPOOL PUNCH TO *' ,6Retc) ;
CMS('ERASE TDB OLDCMDS A' ,Retc) ;
CMS('RENAME TDB CMDS A = OLDCMDS A',6Retc) ;
end;
(* User may go on his interactive session in the same
table, so he may need a new xafile if he is allowed.*)
If dropflag then newtflag:=TRUE;
If rwflag then return;
If wperm then
begin
rewrite(xafile);
writeln(xafile,'* ', tabname);
writeln(xafile,'* ',6self);
end;
end;
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Procedure CONTENT ; forward ;
procedure content ;

(*This procedure thougt as a maintenance
procedure for use of MAINT VMS. This

just shows the user table definitions for now.*)
var m,n,ll : integer ;

begin
If £fin>0 then
begin
writeln('--====-- The usertable UT:---==-====-
for n:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.n.) ;
write(uftable.name) ;
If uftable.ttyp=CHRS then write('CHRS')
else write('NUM') ;
write(uftable.long) ;
writeln(uftable.link) ;
end;
writeln('-----—---ccccmmmr e
writeln('The fin=', fin,' P Nhe dins';
end ;

end;
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Procedure RLOAD; forward ;
procedure rload ;
(* Loads the things (control data, string and integer

type data from disk. %)
var n,ll,m : integer ;
begin
If not rperm then
begin
writeln('No items can be loaded due to read right
false.');
return;
end;

If fin>0 then ALLHEAD ;
(*This because if any data defined before
then the pointers should be set to head*)
CMS('ESTATE 'Tltabname||' CTRDATA *', Retc) ;
If Retc=0 then
begin
fin:=0 ;
reset (CTRDATA) ;
while not eof(ctrdata) do
begin
read (CTRDATA,UT(.fin.)) ;
fin:=fin+l ;
end ;
close(CTRDATA) ;
writeln(fin:1l,' Field(s) has been loaded');
end;

CMS('ESTATE '||tabname||' INTDATA *', Retc) ;
If Retc~=0 then
begin
writeln('Loading cannot be performed');
return;
end;
reset (INTF);
read(INTF,din);
read (INTF,chrlkcnt);
read(INTF, intlkcnt);
CMS('ESTATE '||tabname||' STRDATA *', Retc) ;
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If Retc~=0 then
begin
writeln('*Warning! Loading was completed unsane');
(* There may be integer data to be read in but,
I cannotgo ahead, if the string data file
not found.¥*)
close(INTF); return;
end;
(* Here, everything is ok, loading is sane....*)
reset (STRF) ;
for m:=0 to fin-1 do
begin
uftable:=UT(.m.);
ll:=uftable.link ;
If uftable.ttyp=CHRS then
begin
strpo:=SPA(.11l.);
for n:=0 to din-1 do
begin
new(strpo@.next);
strpo:=strpo@.next;
read(STRF,strpo@.val);
end;
strpo@.next:=NIL;
SPAB(.11l.):=strpo;
end
else
begin
intpo:=IPA(.11l.);
for n:=0 to din-1 do
begin
new(intpo@.next);
intpo:=intpo@.next;
read(INTF, intpo@.val);
end;
intpo@.next:=NIL;
IPAB(.11l.):=intpo;
end ;
end;
writeln(din:1,' Item(s) has been loaded’');
(*xavisa:=TRUE ;
I am still thinking about that if the LOAD is necessary
for a user. IF not, then the LOad should not be called
by the user. Ok, the LOAD command should not be a
transaction command. Because a new xafile is produced
for every loaded table with write permit.*)
close(STRF) ;close(INTF) ;
end;
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Procedure RCREAT ; forward
procedure rcreat ;
(*Creates a new user field. This procedure called by
ADD FIELD command by user. *)

var ftype : string(4) ;

iyilietnintoger ;
begin
writeln('Creating Fields.....') ;
writeln('Please enter Field name.') ;
readln(uftable.name) ;

uftable.name:=UPPER(uftable.name);

writeln('Please enter the type of field. (char or num)');

readln(ftype) ;

ftype:=UPPER(ftype);

if ftype='CHAR' then uftable.ttyp:=CHRS

else

if ftype='NUM' then uftable.ttyp:=NUM

else

begin

writeln('****yWarning!, field type assumed as CHAR.')
uftable.ttyp:=CHRS ;

end ;

writeln('Please enter the maximum length of field.')

readln(uftable.long) ;

.
r

.
r

’

[ vs il
... Thats ok for user line, lets determine the linkage
________ *)
If uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
uftable.link:=chrlkcnt ;
chrlkcnt:=chrlkcnt+l ;
end
else
begin

uftable.link:=intlkcnt

intlkcnt:=intlkcnt+l ;

end;
UT(.fin.):=uftable ;
fin:=fin+l ;

~e
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Writeln(uftable.name,' has been created.');

If

xaflag then
begin

writeln(xafile,cmdstr,

argl);

writeln(xafile,uftable.name);

writeln(xafile,ftype);

writeln(xafile,uftable.long);

end;

(* If the user entered more fields after he entered a
bit of data then new added field should be filled

If

end

up with a proper data:

din>1 then

begin
uftable:=UT(.fin-1.);
ll:=uftable.link;
ALLHEAD;
strpo:=SPA(.11l.);
intpo:=IPA(.11.);

null if it was string,
0 if it was integer or real¥)

If uftable.ttyp=CHRS then

begin

for =0 to din-1-do

begin

new(strpo@.next);
strpo:=strpo@.next;

strpo@.val:=" "'
end;
strpo@.next:=NIL ;
SPAB(.11l.):=strpo;
end
else
begin

.
’

for i:=0 to din-1 do

begin

new(intpo@.next);
intpo:=intpo@.next;

intpo@.val:=0 ;

end;
intpo@.next:=NIL ;
IPAB(.1l1l.):=intpo;
end;

writeln('The default data entered for new field.');

end;

.
’



_53_

Procedure RADD; forward ;
procedure radd ;
(* Adds the new items into current table *)
var cn,ll: integer ;
begin
argl:=COMPRESS (UPPER(argl));
If argl="FIELD' then
begin
RCREAT;
return;
end;
If argl-='ITEM' then
begin
Writeln(argl,' cannot be added.');
return;
end;

If fin=0 then
begin
Writeln('No field has been created yet.') ;
return ¢
end;
If xaflag then writeln(xafile,cmdstr,argl);
ALLBOT ;
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for cn:=0 to fin-1 do

begin

uftable:=UT(.cn.) ;

writeln(uftable.name,':"':1) ;

ll:=uftable.link ;

If uftable.ttyp=CHRS$ then
begin
strpo:=SPA(.11.);
new(strpo@.next);
strpo:=strpo@.next;
readln(strpo@.val);
strpo@.val:=compress(strpo@.val);
if xaflag then writeln(xafile,strpo@.val);
strpo@.next:=NIL ;
SPAB(.1ll.):=strpo;
end

else

begin
intpo:=IPA(.11l.);
new(intpo@.next);
intpo:=intpo@.next;
readln(intpo@.val) ;
if xaflag then writeln(xafile,intpo@.val);
intpo@.next:=NIL ;
IPAB(.11l.):=intpo;
end

end;

din:=din+1;

writeln('l item added.') ;

end;
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Procedure RREAD : forward

’

procedure rread ;

’

(*Reads any specified cms file, and executes the

recognized command lines as those are entered at
the terminal.*)

var fileid : string(30)
fname,ftype : string(16)

.
’

.
’

o
’

begin

if argl-='"' then

if arg2-='"' then
begin

fname:=argl;ftype:=arg2;
fname:=compress(fname) ;
ftype:=compress(ftype);
fileid:=fname‘ o risypel |t i*Y
CMS('ESTATE '||fileid,retc)
If retc=0 then
begin
CMS('SENTRIES' ,retc);
writeln('Reading file:', fileid);
CMS('EXECIO * DISKR '||fileid,retc);
If retc=0 then xavisa:=FALSE

.
¥

(* I have set the xavisa to false because the commands
that pulled from the stach already entered into the
xafile if it should be there.*)

else
begin
writeln('Reading error for file:',fileid) ;
CMS('DROPBUF',retc) ;

’

end;
CMS('FINIS '||fileid, retc);
end
else writeln(fileid,' not found.');

end
else writeln('invalid file id."')
else writeln('missing file id.');
end ;
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Procedure RCMS; forward
procedure rcms ;
(*Calls the cms subset. )
var singcmd : string(102) ;

begin

singecmd:=argl||"' '||arg2||' '||arg3]||' '||arg4]]|"’
| |[argS||' '[|argé6;

If singcmd='"' Then

begin

CMS('CMSCMD' ,retc) ;

WRDELIM ;

end

else begin

CMS(singcmd, retc) ;
Writeln('Ready(',retc:1,')');
WRDELIM ;
end;

.
’

(* 194 **QOLD cmscmd:='DUMMY' ;
195 **QLD writeln('TDBCMS');
196 **OLD while cmscmd -='return' do

197 **QOLD begin

198 **QLD readln(cmscmd) ;

199 **QOLD If cmscmd-=' ' then

200 **QLD If cmscmd-='return' then
201 "**QLD begin

202 **QLD CMS(cmscmd, retc) ;
203 **QLD Writeln('Ready(',retc:1,')');
204 **QLD end

205 **QOLD else

206 **QLD else writeln('TDBCMS');
207 **QLD end;

The above line was removed from the code since
CMSCMD is available in the NUCEXT. But if the
target system has not provide this facility
**OLD lines should be inserted in. ¥*)

end ;
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Procedure RSET; forward
procedure rset;

(* Settings are available for all vms. This procedure

allows the user set them to a proper value.*)

var setp3:string(8);

begin

readstr(arg3,setp3);
setp3:=UPPER(setp3);
argl:=UPPER(argl);arg2:=UPPER(arg2)
arg3:=UPPER(arg3);arg4:=UPPER(arg4)
arg5:=UPPER(arg5) ;arg6:=UPPER(arg6)

.
’

.
’
.
’
.
’

If argl='"' Then
begin
Writeln('Missing parametter');
return;
end;
If arg2='"' Then
begin
Writeln('Missing parametter');
return;
end;

If argl="ECHO' then
begin
If arg2="ON' then delim:=TRUE ;
If arg2="OFF' then delim:=FALSE ;
end

else
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If argl="OUTPUT' then
begin
If arg2="FILE' then
begin
outfn:=substr(arg3,1,8);
outft:=substr(arg4,1,8);
outfm:=substr(arg5,1,1);

If outfn='"' Then outfn:='TDB';
If outft='"' Then outfn:='OUTPUT';
If outfm='"' Then outfm:='A"';
termflag:=FALSE;
end;
If arg2="TERM' then termflag:=TRUE;
end
else
If argl="XAMODE' then
begin

If arg2="ON' then xaflag:=TRUE ;
If arg2="OFF' then xaflag:=FALSE ;
end
else
If argl="PASSWORD' then
begin
If newtflag=TRUE then
begin
If arg2="W' then tabdir.wpass:=setp3;
If arg2="R' then tabdir.rpass:=setp3;
xavisa:=TRUE ;
end
else
writeln('Passwords has already been set.');
end
else
I1f argl="DELIM' then delimmit:=arg2
else
writeln(argl,' is unknown setting.');
WRDELIM ;
end ;

Procedure RHELP; forward ;
procedure rhelp ;

begin

writeln('All commands:') ;
CMS('TYPE TDB CMDHELP *' , Retc) ;
end ;
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Procedure RINIT(initmode: string(8)) ; forward ;
procedure rinit ;

(*Initialization procedure is called for loading any
table as it calls the LOAD procedure after it did
some initial settings. *)

var i : integer ;

begin

fin:=0 ; din:=0 ; chrlkcnt:=0 ; intlkcnt:=0;
delim:=FALSE ;
xavisa:=FALSE ;
dropflag:=FALSE
newtflag:=FALSE
termflag:=TRUE
delimmit:="'TDB '
new(strpo) ;
new(intpo) ;
new(strpo@.next) ;
new(intpo@.next) ;
for i:=0 to maxflds do
begin
new(SPA(.i.)); new(IPA(.i.));
new(SPAP(.i.)); new(IPAP(.i.));
SPAH(.i.):=SPA(.i.);IPAH(.i.):=IPA(.i.);
SPAB(.1i.):=SPAH(.i.);IPAB(.i.):=IPAH(.i.);
end;

~e we we

| tabname| |':' ;

CMS('STATEW '||tabname||' CTRDATA *', Retc) ;
If Retc=0 then
begin
writeln('R/W items connected.') ;
wperm:=TRUE ; rperm:=TRUE ;
RLOAD;
rwflag:=TRUE :
xaflag:=FALSE ;
end
else begin
CMS('STATE '||tabname||' CTRDATA *', Retc)
If Retc=0 then
begin
writeln('R/0 items connected.') ;
CMS('FILEDEF TABDIRF DISK TABDIRF TDB *' Retc) ;
READSEC;
RLOAD;
rwflag:=FALSE :
(* xaflag:=TRUE $

~e

)
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If wperm then
begin
xaflag:=TRUE;
CMS('FILEDEF XAFILE DISK TDB CMDS A',Retc)
rewrite(xafile);
If xaflag then
begin
writeln(xafile,'* ', tabname);
writeln(xafile,'* ',6self);
end;
end;
end
else
begin
Writeln(tabname,' is a new table');
(*Here, default tabdir line should be assigned *)
CMS('FILEDEF TABDIRF DISK TABDIRF TDB *',f Retc)
CMS('FILEDEF TEMP DISK TEMP FILE A',Retc) ;
newtflag:=TRUE ;
tabdir.tabid:= tabname ;
tabdir.owner:= self;
tabdir.wpass:= ' ';
tabdir.rpass:= '*';
wperm:=TRUE ; rperm:=TRUE ;

(*rwflag:=TRUE ; User not allowed save his table on
his disk, *)
If servflag then
begin
rwflag:=TRUE;
xaflag:=FALSE;
end
else
begin
rwflag:=FALSE g
xaflag:=TRUE 3
CMS('FILEDEF XAFILE DISK TDB CMDS A',Retc)
rewrite(xafile);
If xaflag then
begin
writeln(xafile,'* ', tabname);
writeln(xafile,'* ',k self);
end;
end;
end;
end;

~e

end;
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Procedure PRELOAD;forward;
procedure preload;
(* Load command available through this procedure,
so its named as PRELOAD.
Pleace notice that initialization procedure is
being called here. *)
begin
If argl="'"' then argl:=tabname ;
If length(argl)>8 then tabname:=upper(substr(argl,1,8))
else tabname:=upper(argl);
If length(arg2)>8 then rpwstr:=upper(substr(arg2,1,8))
else rpwstr:=upper(arg2);
If length(arg3)>8 then wpwstr:=upper(substr(arg3,1,8))
else wpwstr:=upper(arg3);

CMS('ESTATE '|| argl ||' CTRDATA *', Retc);
If Retc<>0 then
begin
Writeln(argl,' not found.');
return;
end
else
begin
DEFFILE;
RINIT('ALL');
end;
end;
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Procedure RDROP; forward;

procedure rdrop;

(* Removes the data and control files for
current table from disk, if the command
issued by table owner. SERVVM issues CMS
ERASE command when it sees DROP command in
the xafile. *)

begin
If newtflag then
begin
writeln('Table cannot be dropped.Use QUIT');
return;
end;
If rwflag then
begin
dropflag:=TRUE;
end
else
begin
If tabdir.owner-=self then
begin
writeln('You are not the owner of:',tabname);
return;
end;
end;
writeln(tabname,' droped.');
writeln('****yYARNING: Changes will be ignored from now.');
xavisa:=TRUE;
end;

Procedure NOP; forward;
procedure nop;

begin

end;
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{9 o o s Main Routiftmir—=->-=--m-soccnce- *)
begin
Termin(input) ; Termout(output);
parmline:=parms;CMS('IDENTIFY ( STACK LIFO ',Retc) ;
readln(self) ; writeln('User:',6 self);
servflag:=FALSE;
READDEF;
toknl:=0;
token(toknl,parms, tabnalp);
tabname:=SUBSTR(STR(tabnalp),1,8);
token(toknl,parms,rpwalp);
rpwstr:=SUBSTR(STR(rpwalp),1,8);
token(toknl,parms,wpwalp);
wpwstr:=SUBSTR(STR(wpwalp),1,8);
tabname:=upper (tabname) ;
wpwstr:=upper (wpwstr) ;rpwstr:=upper(rpwstr);
if tabname=' ' then tabname:='TDB';
DEFFILE;
RINIT('ALL') ;
ALLHEAD;
WRDELIM ;
cmastri=' ' i
WHILE cmdstr-='QUIT' do
begin
readln(cmdline) ;
WRDELIM ;
xavisa:=FALSE ;
If cmdline-='"' then
begin
toknl:=0 ;
token(toknl,cmdline,cmdl) ;cmdstr:=STR(cmdl);
token(toknl,cmdline,parml) ;argl:=STR(parml) ;
token(toknl,cmdline,parm2) ;arg2:=STR(parm2) ;
token(toknl,cmdline,parm3) ;arg3:=STR(parm3) ;
token(toknl,cmdline,parmé4) ;arg4:=STR(parm4) ;
token(toknl,cmdline,parm5) ;arg5:=STR(parm5) ;
token(toknl,cmdline,parmé) ;arg6:=STR(parmé) ;
token(toknl,cmdline,parm?7) ;arg7:=STR(parm7) ;
token(toknl,cmdline,parm8) ;arg8:=STR(parm8) ;
token(toknl,cmdline,parm9) ;arg9:=STR(parm9) ;
token(toknl,cmdline,parml0) ;argl0:=STR(parml0) ;
cmdstr:=UPPER(cmdstr) ;
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else
end;
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IF cmdstr="QUIT' then

begin

IF cmdstr='ADD' Then RADD
else

IF cmdstr='DEL' Then RDEL
else

IF cmdstr='DELETE' Then RDEL
else

IF cmdstr="HELP' then RHELP
else

IF cmdstr='LIST' then RLIST
else

IF cmdstr='LI' then RLIST
else

IF cmdstr='L' then RLIST
else

IF cmdstr='SAVE' then RSAVE
else

IF cmdstr='LOAD' then PRELOAD
else

IF cmdstr='READ' then RREAD
else

IF cmdstr="CMS' then RCMS
else

IF cmdstr="CHA' then RCHA
else

IF cmdstr="'CHANGE' then RCHA
else

IF cmdstr='CONTENT' then CONTENT
else

IF cmdstr="DROP' then RDROP
else

IF cmdstr="*' then NOP

else

IF cmdstr='SET' then RSET
else writeln('ignored')
end; (*quit¥*)

RADDXA ;

end

(* WRDELIM *) ;

(*endall*)
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EK2 EXEC'LER

HUNTREQ

/*Generated on 16/3/90 */
TRACE O ;
ADDRESS COMMAND;

'NUCXLOAD IUCVTRAP ( SYSTEM SERVICE'
' IUCVTRAP OFF'
' IUCVTRAP ON'
'SET CMSTYPE RT'
'CP SET SMSG IUCV'
'CP SET CPCONIO IUCV'
/*'CP DISC'*/

DO FOREVER
'"EXECIO 2 CP ( STRING QUERY READER ALL'
pull title_line
If queued()>0 then
do
gl orle . . Elas . ., 5 time
'"EXEC POPTDB' time orig clas
If RC~=0 then call exit
end
else leave
END

DO FOREVER
IF QUEUED() -= 0 THEN
DO
PULL . TIME . . USER . CMDL
'EXEC POPTDB' time user cmdl
If RC=0 then call EXIT
END;
ELSE 'IUCVTRAP GRAB (WAIT' ;
END;

EXIT:

'"CP SPOOL CONSOLE TERM'
'IUCVTRAP OFF'

EXIT
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POPTDB EXEC

/*Generated on 16/1/90 */

TRACE O ;

/R Sewa Defaults -------- ol 4

privusers_file='POPTDB PRIVUSER *' ;

cmdusers_file='POPTDB CMDUSERS *' ;

users_file="'POPTDB USERS *' ;

fileexec ='TDBJOBS EXEC *' ;

cunsult='RAHMI'

/* ________________________ */

ADDRESS COMMAND;

arg TIME USER CMDL

'"IDENTIFY ( STACK'

pull me .

cmdl=subword(cmdl,1,1) ;

/*1f any file spooled someone by the servvm,

none of exec should be called and this exec

must be exited quickly*/

route_key=subword(cmdl,4,1);

If route_key='TO' then call exit 0
'SCANFILE' users_file USER '( NOTYPE'
If RC~=0 then call noserv

SELECT ;
WHEN CMD1='PUN' THEN CALL RDRJOB CMDL
WHEN CMD1='RDR' THEN CALL RDRJOB CMDL
WHEN CMD1='PRT' THEN
CALL ERROR 'PRT file cannot be processed'
WHEN CMD1='CMD' THEN CALL CMD_HANDLE CMDL
WHEN CMD1='CMS' THEN CALL CMS_COMMAND
WHEN CMD1='CP' THEN CALL CP_COMMAND

WHEN CMD1='"' THEN NOP
OTHERWISE CALL UNKNOWN
END

CALL EXIT O

RDRJOB:

CALL INFORM RAHMI CMDL 'is acceptable.'
'EXEC' fileexec CMDL

RETURN

ERROR:

parse arg RetC errline

CALL INFORM user errline 'RC=' RetC
RETURN

UNKNOWN :

If user "= me then

CALL INFORM user 'Invalid request.'
RETURN;

NOSERV:

'EXEC TELL' USER "Request ignored."
RETURN
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CMD_HANDLE:
CMD2=SUBWORD (CMDL, 2,1)
'SCANFILE' privusers_file USER '( NOTYPE'
IF RC = 0 Then
do
select;
WHEN CMD2='END' THEN
CALL EXIT 100 'POPTDB Normally ended.)

WHEN CMD2='"' THEN NOP

OTHERWISE CALL INFORM USER 'Unknown JOB';
end;
end

else CALL INFORM user 'You are not authorized
to execute PRIV. commands.'
RETURN;
CMS_COMMAND :
'"SCANFILE' cmdusers_file USER '( NOTYPE'
IF RC = 0 Then
do
ADDRESS CMS
EXCMDL=DELWORD(CMDL,1,1);
EXCMDL="'" || EXCMDL: || "'"
interpret EXCMDL;call inform USER RC
end;
else CALL INFORM user 'You are not authorized
to execute CP/CMS commands'
RETURN
CP_COMMAND:
"SCANFILE' cmdusers_file USER '( NOTYPE'
IF RC = 0 Then

do
ADDRESS CP
EXCMDL=DELWORD(CMDL,1,1);
EXCMDL="'" || EXCMDL || "'"

interpret EXCMDL; call inform USER RC
end;
else CALL INFORM user 'You are not authorized
to execute CP/CMS commands'
RETURN
INFORM:
parse arg infovm infoline
'"EXEC TELL' infovm infoline

return ;

EXIT:

parse arg ret exitline

If ret='"' then ret=0;
CALL INFORM user exitline
EXIT(ret)

RETURN
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TDBJOBS EXEC

/* To run corresponding exec, specified by a
spooled file from user R.T. 16/01/90 */
TRACE O;

Arg argline

execlist='TDBJOBS EXECDATA *'

owner="'RAHMI'

'VMDIAG LIFO QREADER'

If RC~=0 then call exit RC 'ERROR encountered
from VMDIAG'

pull me origin spoolid crdate crtime

dist copies hold device class form fname ftype .

/*Here, if required, many of checkings can
be done on attributes of the spool file */
IF (origin="RSCSDMS' | origin='RSCS') then
ORIGIN='RAHMI' ;

/*ACCESS workdisk A ( ERASE */

IF hold~="'NONE' then call BADFILE

IF device~='PUN' then call BADFILE

IF fname ='"' then call BADFILE

IF ftype ='' then call BADFILE

'CP SPOOL CONSOLE PURGE'
"SCANFILE' execlist fname '( NOTYPE'
If RC~=0 then call JOBERROR fname 'undefined JOB.'
'ESTATE' fname 'EXEC *'
If RC~=0 then call JOBERROR fname 'has not been
implemented yet.'
'CP SPOOL READER HOLD'
'DISK LOAD'
If RC-=0 then call PROBLEM 'Error during DISK LOAD.'
'"CP SPOOL CONSOLE TO' origin 'PURGE'
'CP SPOOL PRINTER FOR' origin 'HOLD'
/* 'CP SPOOL PUNCH FOR' origin 'HOLD'*/
'CP SPOOL PUNCH FOR' origin
/*This line changed due to servvm could
not transfer the original xa to nextvm.*/
/* REstart on ensured from the PRIVUTIL */
'"EXECIO 1 DISKR' fname ftype 'A ( FINIS'
pull operands
'EXEC' fname operands
CALL SENDCONSOLE
'CP SPOOL PRINTER CLOSE NOCONT'
'CP SPOOL PUNCH CLOSE NOCONT'
'CP PURGE READER' spoolid
CALL CLEANDIR
CALL EXIT RC
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CLEANDIR:

'LISTFILE * * A ( E'
'"EXEC CMS ERASE'
"ERASE CMS EXEC A'
RETURN

SENDCONSOLE:

'CP SPOOL CONSOLE TO' origin

'CP CLOSE CONSOLE NAME' fname 'CONSOLE'
'CP SPOOL CONSOLE TO' owner

RETURN ;

PROBLEM:

arg argline

"CP MSG' origin argline
CALL SENDCONSOLE

CALL EXIT 100

BADFILE:

'"CP MSG' origin spoolid 'is not acceptable.'
CALL PURGEFILE

CALL EXIT 200

JOBERROR:

parse arg errline

'CP MSG' origin errline
CALL PURGEFILE

CALL EXIT 300

PURGEFILE:
'CP PURGE READER' spoolid
RETURN

EXIT:
arg retc
EXIT(retc)



TDB EXEC

/* To handle tdb xas. */

TRACE ALL;

arg none .

ADDRESS COMMAND ;

'"EXECIO 1 DISKR TDB CMDS * ( FINIS'
pull . entry_args

'"EXEC GU DBSSERV3 194 MR ( STACK'
pull . acmode .

'EXEC SWAP A' acmode

PUSH 'set echo on' ;

PUSH 'set xamode off' ;

PUSH 'read TDB CMDS' acmode ;
'"TDB3' entry_args

REtc=RC

'EXEC TELL RAHMI end of xa. with RC=' REtc
'EXEC SWAP A' acmode

'EXEC DT' acmode

EXIT(REtc);
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Dikkat edilirse, TDB olarak adlandirilan programin,
bir database management sistemi haline getirildigi,
yani bellirli sinirlar iginde, computer Uuzerinde data
organizasyonu sagladigi goOrilir. Bu noktada isaret
edilmesi gereken nokta, bu programin tam bir DBMS
olmadigidir. Daha once de belirtildigi gibi amag¢, gok
kopyali, guvenilir, ve birden fazla birim uzerinde
ortak olarak kullanilabilecek bir DBMS'i incelemek ve,
gergeklestirmektir.

TDB, daha da gelistirilerek, standart DBMS'lere daha
da yakinlasmasi saglanabilir. Ancak bu, belli bir
gelisim sireci ig¢inde yapilmak zorundadir.

TDB, Netas AS. mainframe'i (IBM  3081) uzerinde
gerceklestirilmis, ve aktif olarak Enformatik bir amag
icin kullanilmaya baslanmistair. Kisaca, Londra,
Ottawa ve Istanbul'da bulunan departmanlar arasinda
teknik konulardaki takvimleme ve ortaklasa ¢alisma
zamanlamalari (schedule) konusunda kullanilmaktadir.
Genel amagli oldugundan ileride ortaya ¢ikacak yeni
data base gereksinmelerine de cevap verebilecek
durumdadir.
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