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OZET

Iginde yasadigmmz ¢ag, bilim ve teknolojide ¢ok Onemli geligmelerin oldugu bir dénemdir.
Ozellikle son elli yildrr iletisim ve bilgisayar teknolojisinin yaygmlagmasi ile birlikte ise,
teknolojik gelismelerin kapsamm da degigmis ve/veya geniglemistir. Tiim bu teknolojik
gelismeler biiyiik bir hizla hayatimzdaki yerlerini alirken, mimarhk alanminda da etkisini
gOstermistir. Farkh sekillerde ve siirelerde mimarhk alaninda etkisini g6steren bu teknolojiler
ve kullanm gekilleri bu tez kapsamumin ana bolimiinii olugturmaktadir. Tez, asagida
Ozetlenen bes boliimden olugmaktadir;

Giris bsliimiinde tezin amact, kapsami, yontemi hakkmda bilgi verilmistir.

Ikinci boliimde; 6ncelikle teknoloji ve mimarhk kavramlarmin tanmmlari yapilmis, birbirleri
ile olan iligkileri incelenmistir. Endiistri devrimi ile baglayan mimarlik alanindaki hizh
gelismeleri takip edebilmek amaciyla; belirli stirelerde yapilan diinya fuarlary, islenen
temalari, yeni iiriinleri ve mekanlar ile degerlendirilmistir.

Ukglincii bsliimde; teknolojinin mimarhga tasarim alanindaki etkileri incelenmistir. Bilgisayar
teknolojisindeki gelismeler Ornekleri ile sunulmustur. Bu gelismelerin mimarhk alamndaki
kullanmm ve kullamm sonucunda ortaya ¢ikan yenilikler negatif ve pozitif yonleri ile
irdelenmigtir. Teknolojik geligimin mimarhgm tasarim alamindaki etkileri ve etkiler
sonucunda ortaya ¢ikan yeni mekan anlayiglar,, 6rnekleri ile arastirlmigtir. Son olarak tiim bu
gelismelerin Tiirkiye’deki durumu, yurti¢inden bazi Srnekler verilerek incelenmistir.

Dérdiincii  boliimde; teknolojinin mimarhiga uygulama alanindaki etkileri incelenmigtir.
Teknolojik gelismeler sonucunda olusan yeni malzemeler ve bu malzemelerin olusturdugu
yeni yap tiirleri arastinilmg ve Srneklenmigtir. Uygulama alanindaki bilgisayar teknolojisinin
kullammm ve getirdigi yenilikler degerlendirilmistir. Tiim bu gelismelerin Tiirkiye’deki
Ornekleri ve Tiirkiye’de uygulama alanindaki yenilikler incelenmistir.

Son bjliimde; tezin tiim boliimlerinden g¢ikarilan sonuglar degerlendirilmis ve baz1 &neriler
sunulmugtur.



ABSTRACT

The century we are living in is an era in which significant developments in science and
technology take place. Especially for the last fifty years with communication and computer
technologies becoming more and more widespread the scope of the technological
developments or/and changes has expanded. All these changes with great speed have taken
their places in architecture as well as our lives. These technologies and their means of usage
which show their influence in various ways and times make up the main part of this thesis.
The thesis consists of five sections given below.

In the introduction information about the aim, content, and the method of the thesis is given.
In the second part, firstly the definitions of the concepts “technology” and “architecture” are
given and their relationships with one another are examined. In order to follow the fast
developments that have started with the industrial revolution world exposition and its themes
have been evaluated with its new products and spaces.

In the third part, technology’s impacts on architecture in the design field have been studied.
The development in computer technology has been presented with examples. The use of these
developments in architecture and the innovations resulting from their use with their both
positive and negative aspects have been examined. Technological developments’ effects on
architecture in the design field and the new concept of space occurring as a result of them and
its examples have been researched. And lastly the situation of all these developments in
turkey has been examined by giving examples from the country.

In the fourth part technology’s impacts on architecture in the application field have been
examined. New materials resulting from the technological developments and new building
types formed by these new materials have been searched and several examples are given. The
innovations brought along with the use of computer technology in the application field have
been evaluated. The examples of all these developments and the innovations in the application
field in Turkey have been examined.

In the last part the conclusions reached through all parts of the thesis have been evaluated and
some suggestions have been made.



1 GIRiS
1.1  Aragtirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amacy; teknolojideki gelismelerin, mimarhk alanindaki yansimalarini, tasarim
ve uygulama alanindaki etkilerini, kullanimlarim1 ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan yenilikleri

incelemektir.

Son elli yildir hizla geligen teknoloji insan yaganmindaki her alanda oldugu gibi kiginin giinliik
yasadif: alanlarda da dolayis1 ile de mimarhkta da etkisini gGstermektedir. Teknolojinin,
tasarimmn baglangicinda belirlenen konseptten, tasarim siirecinin sonunda ortaya ¢ikan tiriine
kadar her alanda mimarlin iginde olmasi, mimarhk alanmma yeni bir boyut getirmigtir.
Endiistri devrimi ile hizla artan teknolojik geligmelerin, bilgisayar ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler ile birlikte mimarlk alaninda gesitli sekillerdeki kullanimlari,
mimarhfa dogrudan ve dolayh yollardan cesitli etkilerde bulunmustur. Bu etkiler teknolojinin
mimarlik alanindaki kullanim zamanma ve ydntemlerine gére kendi iginde smiflandirilarak

incelenmigtir.
1.2 Aragtirmanin Kapsam

Aragtrrma genel olarak, mimaride kullamlan bilgisayar programlarm anlatmak, tanitmak
amaci tagimamaktadir. Mimarhgm tasarim ve uygulama alanmna farkh asamalarda giren
teknolojinin, mimarhk kavramu iizerine olan etkilerini olumlu ve olumsuz yonleri ile birlikte
incelemek, tezin kapsamm olusturmaktadir. Teknolojideki ve Ozellikle bilgisayar
teknolojisindeki gelismelerin mimarhk alamndaki gelisimi ve bu gelismeler sonucu olugan
yeni kavramlar, teknoloji firlinii tasarmnlar ve uygulamalarin incelenmesi tezin kapsamm
icerisindedir. Belirli simiflara ayrilarak incelenen mimarhktaki teknoloji kullanmmi, uygun
Ornekler verilerek irdelenmistir. Tiim bu teknolojik gelismelerin Tiirkiye’deki kullanim ve
mimarhk alanindaki yansimalarinin incelenmesi de tezin kapsamim olugturmaktadir.

Teknolojiye bagh mimarhk alanindaki bu yenilikleri daha iyi irdeleyebilimek icin teknolojide
gelismelerden de kisaca bahsedilmis ve uygulamalar gdsterilerek konu gnlatilmistir.



1.3  Arastirmanin Yontemi

1- Konularin, Internetten ve konuyla ilgili siireli yaymlardan literatiir taramasi yapilarak

incelenmesi.

Teknoloji ve mimarliktaki teknoloji kavrammm tanim,

Mimarlktaki teknoloji kullammmin ilk ¢aglardan itibaren gelisimi ve
giinlimiizde geldigi son durumunu, diizenli olarak yapilan diinya fuarlarmm
etkileri,

Teknolojideki geligimin sonucunda olugan yeni mimarlik kavramlari,

Tiim gelismelerin Tiirkiye’deki etkileri ve rnekleri,

2- Teknolojik gelismelerin getirdigi yenilikler ve bu yeniliklerin mimarhk alamndaki

etkilerinin sistematize edilerek incelenmesi.



2. TEKNOLOJi VE MIMARLIK

Gegmisten giiniimiize kadar mimarbk kavramm g¢ok tartisilmig ve donemin mimarlari
tarafindan belli tammlamalar yapilarak smirlandmlmstir. Unli Romah mimar Vitruvius un
mimari i¢in varligm sart kostugu {i¢ temel 6ge ise, aradan gegen zamana ragmen, bugiinde
hala gegerliligini korumaktadir. Vitruvius bagarih bir mimari i¢in sirasiyla saglamhk
(Firmitas)- ige yararhk ve fayda (Utilitas) - hosluk, gekicilik, zariflik (Venustas) faktorlerinin
gerekliligini 6ne stirmiistiir. (Ozer,1993)

Roénesans donemine gelindiginde ise Italyan mimar Palladio ve Alberti’nin bu ii¢ asal niteligi
6zde benimsedigi goriiliir. Palladio ve Alberti mimariyi olusturan bilesenleri kullamshlik,
uygunluk-siireklilik, kalicihk- giizellik olarak tamimlarlar. Bugiin modern mimari anlayig
dilinde kullamghhk, uygunluk tanmm, fonksiyon ve isleve karsihk gelir. Kaheibik, siireklilik
ise striiktiir ve konstriiksiyonu ifade eder. Ugtinciisti ise sanatsal degerdir. (Ozer,1993)

Mimari = Fonksiyon + (Striiktiir + Konstriiksiyon) + Sanatsal Deger

Giiniimiizde biiyiik isim yapmis Rus mimarlardan Felix Novikov ise, kendi mimari tamimmm
su denklem ile sunar.
Mimari = (Bilim+Teknoloji) x Sanat

Novikov’'un bu tanimi, mimariyi olugturan bilegenleri toplamak yerine onlar1 birbirleriyle
carpma yoluna gitmis olmasi, mimariye yeni bir bakis acisi getirmistir. Bu durumda,
ginimiizde hzla gelisen teknolojik geligmelerin takip edilmemesi veya ihmal edilmesi
durumunda, sonu¢ gercek anlamda bir ‘mimari yapit’ olabilme sansmi tiimden
yitirebilmektedir. (Nokinov, 1976)

Mimarhk kavrammnin oldugu gibi teknoloji teriminin de ¢esitli tammlar bulunmaktadir.
Ornegin Meydan Larousse ansiklopedisi teknolojiyi “Bilginin pratik yagam gereksinimlerinin
karsilanmasina yada insanin ¢evresinin denetleme, bigimlendirme ve degistirme g¢abalarma
yonelik uygulamalar1.” olarak tammlamaktadir. Yunanca ‘tekhne’ (sanat, zanaat) ve ‘logos’
(soz, sozciik) sozciiklerinden olusturulan teknoloji terimi, eski yunanda sanatlar iizerine
konusma anlamina geliyordu. Zaman iginde anlamu degisen sozciik bilimsel aragtirmalardan
elde edilen somut ve yararh sonuglar1 ve bunlara iligkin arag, yontem ve siireglerin biitiintini
ifade eden bir anlam kazanmistir. (Meydan Larousse, 1972 )



Milattan 6nce 3000 ile 500 yillar1 arasinda kentlerin ortaya ¢ikmasiyla baglayan biiyiik tugla
tapmak insaatlari, dikili taglar; milattan 6nce 500 ile milattan sonra 500 yillar1 arasmda Yunan
mimarhginin gelismeleri ile, kemer, tonoz ve kubbenin mimari olanaklarindan olabildigince
yararlanarak yapilan su kemerleri, tiineller, kdpriiler, deniz fenerleri ve orta ¢agdaki sato, kale
insaatlar, sanayilesme siirecine kadar olan mimarhktaki teknolojik gelismeler arasmda
gosterilebilir. Ancak sanayilesme ve endiistri devrimi ile birlikte teknoloji ve teknoloji
kullanm kavramu da degisime ugramustir. Hizla artan yeni buluslar, her alanda etkisini

gbstermis ve kullanilmigtir. (Benevolo,1981)

1760 ‘dan 1840°a kadar Ingiltere’de gergeklesen teknolojik geligmeleri tammlamak igin
kullamlan endiistri devrimi terimi; 19. ylizyihn baglarindan itibaren once Fransa sonra
Almanya basta olmak iizere tlim Avrupa’y: icine alan, bu arada da Amerika’ya sigrayan
sanayilesme ile, yalmzca teknolojik ilerlemelerin degil, aym1 zamanda geri d6niilmez sosyo-
ekonomik ve kiiltiirel degigimlerin yagandig1 bir donemdir. (Frampton,1992)

Kesfedilen teknoloji ile dogal kaynaklarm tiretim yararma kullanim artms, iiriin elde etmede
bir patlama yasanmugtir. ‘Bolluk’ iiretilen miktarlarin tliketilemedigi iilkelerde ekonominin
disa agilmasi seklinde kendini gostermigstir. Ekonomik hareketliliin , yeni pazarlar bulmanm
etkin yontemi de donemin toplumsal iletigim etkinlifi olan uluslararasi sergiler, fuarlardir.
(Madran, 2000)

Cikis noktast olarak sanayi iirlinlerinin pazarlanmasi ve iiretim teknolojisinin tamitilmasindan
yola ¢ikan ‘“Diinya Fuarlar”, ya da ilk isimlendigi sekliyle “Evrensel Sergiler” , zamanla
insan temelli yagsam cevresinin geligmesiyle daha “kiiltiirel , ekolojik, kiiresel bariga” degin
temalara yonelmistir. Uretilen sanayi tirtinleri ve diger yeniliklerin 6zellikle insanlara tanitim,
sunumu Oonem kazanmug, farklilagmis ancak ‘insanlar’’ ¢ekmek igin 6n kosul olarak ahman
estetik kaygilar ve 6lgegin biiylikliigii mantig1 aym kalmstir. (Madran, 2000)

Uluslararas: sergiler, 19. ylizyil ekonomik tarihi oldugu kadar kiiltiirel ve toplumsal tarihi ile
mimarlik tarihini de ilgilendiren 6nemli bir etkinlikler biitiiniidiir. 19.ytizyiln ikinci yarismda
Diinya Fuarlari sadece sergiledikleri sanayi iiriinleriyle degil, mimari ve miihendislik
alanindaki yeni yapim tekniklerinin denendifi, yapilarn sembollestifi bir siirece girmistir.
(Madran, 2000)



Mimarhk alanndaki teknolojik ilerlemelerin ve d6nemin akimlarinn rahatga takip
edilebildigi diinya fuarlari, mimariye teknolojik gelismeler sonucunda giren yeni
malzemelerin ve yeni stritktiir tekniklerinin kolayca izlenebilecegi bir stire¢ olarak karsmmza
¢ikmaktadir. Kisa zaman dilimleri igerisindeki mimarlik alanindaki teknolojik ilerlemeler,
diinya fuarlar tarihine bakildigmda rahatga anlagilabilmekte ve izlenebilmektedir.

Endiistrilesen tilkelerin, tirettikleri makine ve benzeri iirtinleri tamtmak, pazarlamak amaciyla
yaptiklari uluslararasi fuarlar, genis, agik ve yiiksek sergi mekanlarma gereksinimi ortaya
¢ikardi. 1851 yilinda Londra’daki fuarda adm kullanilan cam panellerden alan Kristal Saray,
Diinya Fuarlar1 ve mimari semboller iligkisinin de baglangicim tanimlar. Ddnemin insaat
teknolojilerinin bir yansimasi nitelifinde ki cam ve demirden insa edilmis yapmin prefabrike
cam ve demir striiktiiriiniin 6 ay i¢inde tamamlanmasi, mimarhk alaninda o zamana kadar
gerek duyulmamis olan prefabrikasyon, standardizasyon, kisa siirede iiretilen yapilar igin
hizh yapm teknikleri, kurup-sokme-tekrar kurma gibi kavramlar1 da ortaya ¢ikarmugtir.
Biiyiik bir teknik bagar1 olan Kristal Saray, 18’inci ylizyildan beri kullamlan cam ve demirin
genis mekanlar lizerindeki kullannminda bir baglangig, aym zamanda mimaride demir
kullammmmn bir géstergesidir. (Ozer,1993)

Ty B ]

Sekil 2.1: 1851 Londra Evrensel Sergi Binas1 Kristal Saray (Crystal Palace) (Madran,2000)

Artik diinya fuarlarmm yapilmasi ve Kristal Saray’m ingasi, gereksinim duyulan yeni bir
iretim ve yapmm teknolojisinin ortaya ¢ikmasma, yeni malzeme ve yapmm tekniklerinin
mimarinin hem tasarim hem de uygulama asamasinda yeni kavramlar ve {iretimler
olusturmasma zemin hazirlamistir. Biilent Ozer, fonksiyona uygun tasarmm, yeni malzeme ve



yapim tekniklerinin kullanim i¢in Kristal Saray’s modern mimarinin ilk 6rnekleri arasmnda

gosterir.

“Endiistri devriminden (1760’lardan) itibaren Modern mimarinin geligimine egildiimizde,
karakteristik ornek, prototip sec¢imini takriben su Olglite gdre yapiyoruz: belirli bir insani
faaliyeti barindirmak {izere planlanan yada inga edilen mimari yapitn, fonksiyonel,
teknolojik ve estetik bakimlardan herhangi bir taviz yada yabancilagmaya, yozlagmaya yer
vermeksizin, dogrudan dogruya o faaliyeti ger¢cek anlamda belirleyen ana verilerden hareket
etmig olmasi. 18’inci yiizyin sonlarinda ortaya ¢ikmaya baslayan demir kopriiler, o ylizden
modern mimarinin ilk otantik drnekleri sayilirlar. Bina olarak ise, 1851 Londra Sergisi’ndeki
Paxton’un Kristal Saray’ma gelinceye kadar tavizsiz bir prototip gosterebilme olanaf
yoktur...” (Ozer,1993)

Mimari sembolleri ile iinlenen bir sonraki etkinlik 1889 Paris Evrensel Sergisi’dir. Sergiyi
tammlayan mimari yapi, d6nemin entelektiiellerinden aldifi yogun elestiriye ragmen Paris’in
sonraki yillarda kentsel sembolii haline doniigen Eiffel Kulesi idi . 12000 demir par¢adan
olusan ve 21 ayda monte edilen 302,6 metre yiikseklikle, yiizyiln mimarhk ve miihendislik
uygulamalarindaki ilerlemenin gostergesi olan kule, o donemde diinyamn en yiksek
yapisidir. (Frampton,1992) Kristal Saray’n ingaat teknolojisinde baglatms oldugu cam ve
demir kullannmmndaki devrim, Eiffel Kulesi ile iyice vurgulanip tam anlamiyla gegerlilige
kavugmusgtur.

Sekil 2.2: 1889 Paris Evrensel Sergisi Eiffel Kulesi Gustave Eiffel tarafindan yapilmstr.
(Madran,2000)



Artik bu ¢agda miihendisler, ingaatin esas sorunlariyla kargilagip onlar1 demir ve gelik gibi
madeni malzemelerle ¢oziimlediklerinden ve bunlardan verimli olarak yararlanmak i¢in yeni
metot ve bicimler yaratimasi gerektigini diislindiiklerinden, diizenli ve teorik ingaat
striiktiirlerinin dinamik dengesini ve elastikiyetini yeni bicimlerde aramaya baglanuglardar.

Sekil 2.3: 1889 Paris Evrensel Sergisi Sekil 2.4: 1889 Paris Evrensel Sergisi

Joseph Bouvard tasarim1 Merkez Bina ~ Makine Saray1: Ferdinand Dutert ve

(Madran,2000) Contamin tarafindan 420 m. uzunluunda,
113m. agikhfinda ve 45m. yiiksekliginde
yapilan bu 6nemli yapida ¢elik kemerler
kullanitmigtir. (Madran,2000)

Yiizyiln son 6nemli diinya fuari, Amerika kitasmin kesfinin 400.y1h dolayisiyla hazirlanan
etkinlifin mimari diizenlemesi fuarlar tarihinde bir doniim noktasidw. Bir grup mimar
tarafindan gergeklestirilen mekanlar yeni malzeme kullanimnin tasarmmndaki etkisi ile neo-
klasisizm havasi getirmistir. Demir ve cam kullanimim reddeden ingaat prensibinin temel
¢ikis noktasi daba kalici ve kullamm anlaminda ‘stirdiiriilebilir’ mekanlar yaratmaktir.

(Madran,2000)

Ancak 1851 yiinda Kristal Saray ile baslayan devrimin ardindan Amerika’da Chicago
okulunda ingaatta yeni form ve yeni teknikler gelistirilmeye baglanmistr. 20.ylizyihn
baglarinda ilk gokdelen insaatlar1 yapilmugtir. Yiiksek binalar icin ilk defa planlanmig temel
ingaati, yiiksek biiro bloklarmn bina tipi olarak ilk defa sistemlestirilmesi ve yeni teknikiere
uygun bir estetik program ilk defa Amerika’da bu ylizyll icinde gelistirilmigtir. (Kuban,
2002)



Paris’te diizenlenen 20. yiizyll ilk Evrensel Sergisi déneme hakim yeni bir tarza genis ¢apta
yer ayirdi. Art Nouveau akimmnin organik motiflerinden yola ¢ikilarak tasarlanan,’dekor’ tarzi
diizenlemeler, su 151k oyunlari fuar alanmi masalsi bir havaya sokmustu. Paris Metrosu’nun

Hector Guimard tarafindan tasarlanan girisleri donemin en sembolik striiktiir 6geleri olarak

kalmugtir.

Sekil 2.5: Hector Guimard tarafindan tasarlanan Paris Metrosu girisi (Ozer,1993)

Paris’teki fuar yapilarinda birgok geleneksel dekoratif dgenin kullanilmasi, ge¢misten gelen
estetik anlayisin mimaride halen kullamlmakta oldugunun bir kamtidir. Buna karsihk dort
mimar isbirlifiyle yenilenen ’Grand Palais des Arts- Biiyiik Sanat Sarayr’nda gelik striiktiir
ve tas is¢iliginin bir arada kullanilmasi, yeni yapt teknolojilerinin goz ardi edilmedigini
gosterir. (Madran ,2000)

Gegici sergileme mekanlarmin farkh teknikler ve bicimlerle denenmesi , kisith inga siiresine
¢Oziimlerin aranmaya baglamasi, 19’uncu yiizyilin sonunda varilan mimarlk alanindaki
teknolojik ilerlemenin ve sonucunda olugan yeniliklerin bir gostergesi olarak da kabul
edilebilir.

1929 Barselona Uluslararas1 Sergisi'nde de en onemli mimari sembol Mies Van der Rohe
tarafindan tasarlanan Alman Pavyonudur. Tek kath , celik tasiyicih, tas ve cam bu yap:
ddnemin Avant-garde mimarisinin yansitilmasiun yam sira yahn ¢izgileri, giin igmm etkin
kullanimi ve alternatif malzeme kullammindaki estetigiyle giincelligini koruyan Bauhaus gibi
6nemli akimlarin yansimalari tagimaktadir. Striiktiiriiyle oldugu kadar i¢ diizeni ve mimar
tarafindan tasarlanmis mobilyalar ile bir oncii olan yap:1 sergiden sonra yikilmus, ancak
mimarlik tarihindeki rolii g6z Oniine alinarak 1979 yilinda orijinaline uygun olarak yeniden
yapilmustir. (Tanyeli, 1993 )



Sekil 2.6: 1929 Barselona Diinya Fuari’ndan Mies Van der Rohe tasarimi Alman Pavyonu
(Madran,2000)

“... modern fabrikasyon usullerine en uygun ve gerekli formlarn prefabrikasyon ve
standardizasyonu saglamak igin herkes elbirligiyle arastirmalara giristi. Burada fonksiyonalist
doktrinin kendisi konu olmustu. Biitiin bina, her egya yararli olmali ve en &nemlisi
fonksiyonuna uygun olmaliydi. Sekil ve striiktiir fonksiyon tarafindan belirlendiginden
yamanmus bir dekorla ortiilemezdi. Mimari yalmzca giizel cepheler yapmakla yetinmemeli,
mekan: mantiki olarak ve en iktisadi sartlarda diizenlemeliydi. Her tiirlii siisii imkansiz kilan
demirle camun isbirligi, biiyiik saydam havimlar saglamaliyds. ....” (Mutlu,1996)

Bauhaus’un “Yeni gelisen teknikleri, yeni malzemelerin bulunmas: ve nesneleri bir araya
getirmede yeni yollarin ortaya ¢ikigim siirekli izleyerek yaratici kisi, nesnelerin tasarmm ve
gelenek arasinda canh bir iligki kurabilir ve bu noktadan tasarma karsi yeni bir tutum
gelistirebilir.” (Gropius, 1926) diisiincesiyle olusturulan islikler, giiniin gelisen teknolojisinin
ve malzemesinin, geleneksellikle arasinda bir bag kurmay:r amaglamistir. Temelde Bauhaus
islikleri toplu iiretime elverigli, giiniimiize 6zgii {iriinlerin prototiplerinin dikkatle gelistirilip
stirekli daha iyiye gotiiriildiigii laboratuarlardir. Bauhaus bu laboratuarlarda endiistri ve
zanaatlar igin, teknoloji ve bi¢imi esit oranda kavramug yeni bir tiir ¢ahgan insam egitmek
istemektedir. Boylece ekonomi, teknoloji ve bigimin tiim istemlerini karsilayan bir dizi
standart prototiplerden ¢ogaltilan tiriinler, tiim modern ve ekonomik standartlasma
yontemleriyle belirli bir nitelikli iiriin standard: yakalamuglardir.(Tanyeli, 1993)

Bu donemin onemli mimarlarmin hepsi makine ¢agmin yeni teknik, form ve sorunlarm

benimsemiglerdir. Bauhaus akimmin etkisiyle estetikle daha az ugrasmuslar; bunun yerine
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evin yonii, diizeni, ev i¢i fonksiyonlar1 gibi konularda ¢6ziim aramuglardir. Artik modern
diinyanin  gelismesiyle olusan ihtiyaglar1 karsilamak amact ile kolay iiretilebilen yeni
prototipler hazirlanmig, endiistriyel standardizasyonla bunlar cogaltilmaya baglanmusgtir.
Endiistri ¢ag ile birlikte hayatin bas dondiiriicii hizla yepyeni durumlar yaratmasi, pek gok
seyi kisa siirede eskimig hale sokmasi , prefabrikasyon kavrammin ilerlemesine, cesitli
diizeylerde bu gereklilife cevap verecek ¢Oziimler araylp bulunmasim saglamugtir.

(Frampton,1992)

Sekil 2.7: 1929 Barselona Diinya Fuar1 Alman Pavyonu: Bina algak diiz bir kaide tistiindedir,
duvarlar cam ve koyu yesil mermerden, ¢at1 ise diiz ve beyaz renktedir. (Madran,2000)

1939-40 yillarmda New York’ta diizenlenen Diinya Fuarinm en ilgi ¢ekici yam gelecegin
diinyasmna iliskin {itopyalar hakkinda gorsellikler yaratilmaya baglanmastydi. flerleyen
teknolojinin hiz1 insanlar1 gelecekte ulasacaklar1 noktalarla ilgili diigiinmeye itiyordu. Renkli
ve 3 boyutlu filmler, pleksiglas, fiberglas, bakalit gibi materyaller ilk kez bu fuar ile
endiistrinin  vazgegilmezleri olarak yerlerini aliyorlardi. Gelecegin iitopyalarmin  sik¢a
islendigi fuarda , fiitiiristik kent tasarmm ‘Futurama’ ilgi ¢eken sergiler arasindaydi
(Madran,2000)

1967 Montreal’de diizenlenen fuarda ana tema insanlar ve dogaydi. Artik endiistri devriminin
getirmis oldugu teknolojik gelismeler ve sanayilesme ikinci plana gegmis, bunlarm doga ve

insan {izerindeki etkileri 5nem kazanmugt1.
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Sekil 2.8: Montreal Expo’67, ABD Pavyonu Jeodezi Kubbesi (Madran,2000)

Pleksiglas ve aliiminyum malzemeyle insa edilen ABD’nin jeodezi kiiresi donemin teknolojik
gelismelerinin bir simgesi olmugstur. Moshe Safdie tasarmmi modiiler konut sistemi teknoloji
ve insam bir araya getiren kavramsal yaklagimlar1 simgeleme agisindan onemli bir yapittir.
Bir odali yagam birimlerinden dort odali, balkonlu, bahgeli tasarimlara kadar uzanan 15 farkh
uygulama plam dahilinde , 354 adet betonarme yapr modiilii kullamlarak bir araya
getirilmistir. 900 dairenin 158 dairesi gergeklestirilen dev apartman, birbirine eklenen
prefabrike modiillerden olugmusgtur.(1)

Sekil 2.9: Moshe Safdie tasarmm Habitat’67 (Mutlu,1996)

Kolay iiretilen ve hizl ingaata imkan taniyan betonarme prefabrik elemanlar, endiistri ¢ag
sonucu gehirlerdeki niifusun hizla artmasi ve calisan bu yeni smif igin yasanacak yeni
birimlerin diizenlenmesinde nemli rol oynamuglardir. (Bilgin)
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“Endiistri Cagi mimarisinin striiktiirel yonden en ilging tarafi, teknolojik yetkinligin sagladig,
neredeyse smursiz denebilecek bir dzgiirliiktiir. 1964 Lausanne, 1967 Montreal ve 1970 Osaka
diinya fuarlarmdaki pavyonlarm Modern Mimariye getirdikleri striiktiirel ¢oziimler, s6z
konusu &zgiirliigiin  somut ifadeleridir. Betonarmenin, g¢eligin, aliiminyumun, plastik
maddelerin kiliktan kilia sokulup tasiyici ve ortiicti fonksiyonlara kavusturuldugu modern
strilktiir anlayigt gergevesinde, Alman mimarn Frei Otto’nun gelistirdigi g¢adirsal
konstriiksiyonlar, Gogebe Uygarlik’ta rastlanan bir mimarlik tiiriine bambagka igerik ve
boyutlarla yeniden déniisii ifade eder.” (Ozer,1993)

1992 Sevilla’da Tadao Ando’nun diinyanin en genis ahsap binasi olarak amlan Japon
Pavyonu serginin en ilgi g¢ekici yapisiydi. Yalmzca temeli fiber katkili betondan yapilmug
yapinin, tiim tagiyici striiktiiri ahsaptir.

Sekil 2.10: Expo1992 Sevilla , Japon Pavyonu (Ban,2000)

Nicolas Grimshaw’un eseri olan ‘High Tech’ Ingiliz pavyonu ise fuar sonrasi yeniden
par¢alanarak kullamlabilirlik  iizerine tasarlandigindan bir ‘siirdiirebilirlik® kavraminin

yansmmasidir. ‘High Tech’ kavramu ve kullamlan malzemeler donemin mimari alandaki
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Ingiltere’deki  gelismelerini goz oniine koymustur. Giin 1simm, ayarlanabilen paneller ile
bina igine alinmasi giines enerjisinden mimari anlamda yararlanlmasma bir drnek olusturur.
Tiim cephe boyunca kullanilan su tanklar1 sayesinde bina igindeki 1s1 dengesi de saglanmugtir.
(Essiz,1999)

Teknolojideki gelismelerin mimari malzemelere de yansimasi mimarlik alanindaki yeni
kavramlarm ve tarzlarmda ortaya ¢ikmasinda etkili rol oynamustir. ‘High Tech’, akilh binalar
gibi kavramlar malzeme alanindaki geligmelerin sonucunda  giintimiiz mimarhgmda
konugulan, tartigilan yapi gesitleri olarak karsimiza ¢ikmaktadr.

Son yapilan ‘insan -doga- teknoloji’ temali 2000 Hannover Fuari , insanhigm teknoloji ve
doga arasindaki dengeyi bulmasi, bugiine kadar teknoloji igin yapilan yanlglarin ¢oziime
ulagmas: gibi noktalari ile, endiistri devriminden bu yana gelinmis olan ilerlemelerin bir
gostergesi seklindedir. Japonya pavyonunun Almanya’daki atk kagitlarm pres altinda
katmanlar halinde islenmesiyle olusan tastyic1 yap: sistemi, geri doniisiimii gergeklestirilmis
kagit borulardan olusmasi ve bu kadar bilyiik agiklik gegmesi ise mimarlk alaninda bir ilktir.
Ahsap ve kagittan olusan yapi, Japon mimarisinde ki geleneksellik ve teknolojinin bir arada
kullanmmin  bir gostergesidir. Bilgi toplumunda sanalliga biiriindiikge artan dokunma
ihtiyacmm, ~ organik/inorganik ~ malzemeyle iletisim  teknolojilerinin  i¢li  dighhgimn
vurgulamasi da pavyonun bir diger akillarda kalan yonii olmustur. (2)

Sekil 2.11: Expo 2000 Japon Pavyonu (Madran,2000)
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Sekil 2.12: Expo

Diyebiliriz ki, diinya fuarlar; sergilerin kurulma hazirhklarmm kisa siirede yapilmasi
gerekliligi yiiziinden hizh ingaat, binlerce kullaniciin olmasi nedeni ile saglam yap1 ve gegici
binalar olduklar igin hizhi sgkiilme ve doniistiiriilme &zellikleri ve yeniden kullanilabilme
gereksinimleri duyulan yeni yapi tiirleri olusturmus; teknolojiyi zorlayarak yeni malzeme ve
teknolojik bilgileri de biinyesine alarak mimaride hem tasarim hem de uygulama alaninda

yeni kavram ve iiretimlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlanustir.

Bilgisayar teknolojilerinin hizla gelismesi diinya fuarlarma olan ilgiyi azaltmus, gelisen
teknolojiye ve yeniliklere hizla ulagmak bilgisayar ve Internet sayesinde ¢ok kolaylagmustir.
Ancak diinya fuarlari sadece pazar olmaktan c¢ikmug, iilkelerin politikalarim agikladig,
diinyay: ilgilendiren konularda kamuoyunun nabzini tutan temalarin iglendigi ve sonucunda
arkasinda biraktigi donemin mimarilerinin ve konstriiksiyon teknolojilerinin sunuldugu yeni
malzemelerin ve kullanimlarmin sergilendigi bir alan olmustur.

Ancak giiniimiizde teknoloji ve mimarhligm etkilegimi sadece gelisen malzemeler ve yapim
teknikleri ile smurh kalmamug, bilgisayar teknolojilerinin hizla gelismesi ve bilgisayarin
yasamumizin her alanma girmeye baglamasi mimarhktaki gelismelerin bu alanda da artmasina
olanak saglamustir. Geleneksel ¢izimlerin fare (mouse) ve klavye yardimm ile 2 boyuthu basit
¢izimlerle bilgisayara aktarilmasi olarak mimarh@m i¢ine giren bilgisayar teknolojisi,
giiniimiizde eldiven, baglik gibi araglarla kullanicimin ortam iginde hareket etmesini ve sekil
vermesini saglayan sanal gergeklik sistemlerinin, sadece bilgisayar i¢inde tasarlanan sanal
mekanlarin ve daha bircok yeni mimari kavramlarm mimarligin iginde yer almasim
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saglamigtir. Tasarimdan uygulamaya mimarh@mn her alaninda kullanilan bilgisayar ve biligim
teknolojisindeki gelismeler, yeni mekan anlayismin olusmasma da yardimer olmustur.
Uygulama alaminda gelistirilen bir ¢ok alet sayesine tasarlanan yapmm higbir yanhs anlagiima

olmadan uygulanabilmesi, yapilamaz denilen yapilarin yapilabilmesi gerceklesmistir.

Diger yonden teknolojinin mimarhk alanindaki bu gelisimi getirdigi olumlu yenilikler diginda
bazi riskleri de beraberinde getirmistir. Teknolojinin mimarhgmn bu derece igine girmesi,
teknoloji gostergesi yapilarin olugmasi birgok mimar tarafindan mimarlik igin bir tehdit olarak

goriilmektedir.
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3, TEKNOLOJININ TASARIM ALANINDAKI KULLANIMI

Sanayilesme sonrasi hizla artan teknolojik gelismeler, toplumun her alam ile siirekli etkilesim
halinde olan mimarlik alanim da etkilemistir. Teknolojinin hayatin her kesimindeki farkh
gelisimi, mimarlik alanina da yansimig, mimarlar tasarimdan uygulamaya her alanda ¢agmn
sundugu teknolojik gelismelerden faydalanmuslardir. Yeni malzeme ve yapim ydntemlerinin

yam siragelisen bilgisayar teknolojisinin de getirdigi imkanlar mimarlign 6niinii agnustir.

Bilgisayar teknolojisinin ¢agimizdaki bu hizh gelisimi, mimarhgmn ancak inga edilince
varoldugu bigimdeki geleneksel kavrayisinin terk edilmesine; yapiya doniismemis, ancak
tasarim ve hatta sadece diisiince diizleminde varlik kazanan mimarlik ve mimarhk {irtinlerinin
olabilmesine imkan saglamugstir. Bu gelisim fiziksel mimarlik olarak tammladigimiz tas, cam .,
har¢, ahsap gibi fiziksel malzemelerin sekillendirilmesinden, sadece bilgisayar ortaminda
kalan sanal mimarlia dogru olan gegisi de hizlandirmaktadir. (3)

Teknolojinin mimarlik alanma olan bu etkileri, tasarim ve uygulama alanlarinin ve {iriinlerinin
degismesine neden olmustur. Tez boyunca tasarim ve uygulama alanlarindaki teknolojik
etkilerin ayr1 ayri incelenmesinin asil nedeni de budur. Ancak teknolojik gelismeler ne kadar
ilerlese de mimarhgm tasarim ve uygulama alanlarim birbirinden tamamen koparmak ve ayri
ele almak miimkiin degildir. Giiniimiizde bilgisayar teknolojisi sayesinde tasarim alanma

giren yeniliklerin, uygulama alanina olan etkileri ve iiriinlerini gormek de imkansiz degildir.

Tarihten giiniimiize tasarimcilarin kagit, kalem yardimiyla yaptiklari eskiz, perspektif gibi
tasarim asamasmin vazgegilmezleri olan sunum ve canlandirma ydntemleri, giiniimiizde
bilgisayar teknolojisinin tasarimciya sundugu modelleme, sanal gergeklik, simiilasyon gibi
gelismelerin  getirdigi  kolayhklara yerini birakmaktadir(4). Bilgisayar teknolojilerinin
sagladign bu kolayhklar, mimari tasarim siirecinin evrelerinde de degisikliklere neden
olmustur. Tasarmmun baglangicinda belirlenen konsept ve tasarim siirecinin sonunda ortaya
¢ikarilan {irtin degigmis; sanal gergeklik, sanal mimarlik kavramlarmin olusumu hiz
kazanmustir. Bugiine kadar fiziksel gergeklik smirlart iginde kalmak zorunda kalan mimarlik,
sanal mimarhigin olugmasiyla beraber fiziksel gerceklikten bagimsizlasma olgusuyla karst
karstya kalmustir. Sanal mimarligin yaygmlasmas: ve mimarlik alaminda kendine yer bulmasi,

yeni mimari kavramlarin ve mimari tarzlarm olusmasini saglamistir.(5) Giiniimiizde
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mimarlarin giderek benimsedigi bu yeni mimari kavramlar mimarligin tasarim asamasma da

farkli bir boyut kazandirmustir.

3.1 Bilgisayar Teknolojisi ve Mimarhk

20.yiizyllm ikinci yarisindan itibaren ozellikle gelismis iilkelerde toplumsal bir doniigiim
gerceklesmistir. Giiniimiiziin kiiresellesen diinyasinda bu etkiler gelismekte olan iilkelere de
yansimig, hemen her alanda bilgi ¢agmm etkileri hissedilmeye baslamustir.(6) Bilisim ve
iletisim teknolojilerinin 1990’1 yillarda daha 6nceki doneme nazaran ¢ok daha hizh bir
sekilde ilerlemesi, hemen hemen her bilgiye, belgeye, yayma, sozlii veya goriintiilii esere
rahatga ulagilabilmesi, fikirlerin istenilen kimselere kolayca duyurulabilmesi, ozellikle
iletisim aglarmin kiiresel bir nitelik kazanarak tiim birey ve gruplarin cografi smirlar
olmaksizin birbirleriyle iletisim kurmasina imkan vermesi daha 6nce iitopik olarak goriilen bir

¢ok olgunun gergeklesmesinin miimkiin oldugunu géstermektedir. (Toffler,1992)

Ikinci Endiistri Devrimi olarak kabul edilen bilgisayar teknolojisindeki sosyo kiiltiirel
degismeler, mimariyi de biiyiik oOlgiide etkilemistir. Yeni yasam tarzlari yeni mekan
kurgusunu da beraberinde getirmis; ATM makinelerinden, televizyon programlarma, basih
medyaya ve reklam panolarina gevredeki ¢cogu seyin bilgisayar ortamu iiriinlerine doniismesi
ve bilgisayarin giinliik hayat ve iiretim siireciyle biitiinlesik olmasi, mimarlarm da bu siirece
girmesini saglamustir.(6) William Mitchel (1995), “’Bit’ler Sehri ©* adh kitabinda bilgisayar
ortamumin  sosyal yasamdaki etkisini ortaya koymakta ve bedenlerimizin ‘cyborg’lara
doniistiigiinii ve bunun sonucunda binalarin da degisime ugradigini, sirkiilasyon sistemlerinin
yerini telekomiinikasyon sistemlerinin aldigim ve geleneksel binalarin yerini dijital bilgi
degisimine biraktigim soylemektedir. Ancak bilgisayar teknolojisindeki gelismeler ve bunun
mimarlik alanma yansimalari, sadece giinliimiiz mimarligmin mekan tasarimlarim
degistirmekle kalmamis, yeni mekan kavramlarmm olugmasimi ve tartisiimasim da
saglamstir. (Mitchel,1995)

Aym anda hem aragsal, hem de mekansal olan bilgisayarn, mimarlik alanma girisi mevcut
tasarim yontemlerinin ve mekanin smirlari konusunda gegmisten gelen diisiincelerin yeniden
degerlendirilmesini zorunlu hale getirmektedir.(Kolatan,2002)Artik mimarlar bir yandan
gergek diinyadaki  yeni yapilarin iiretimine devam ederken, bir yandan da bilgisayar
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teknolojisinin kendilerine sundugu sanal mekanda samal tasarim iiretmekteler. Ancak bu
iiretimde, {iretilen ortamin elektronik olmasi, sembollerle ¢aligilmasi ve iiretilen nesnenin
somut degil soyut olmasi sanal mimarhgn fiziksel mimarlik olarak tammlanan ger¢ek diinya
mimarligindan da en biiyiik farki olusmustur. (Uluoglu, 2002 )

Ancak bilgisayar teknolojisinde, ilk kullammlarindan bugiine birgok gelisme olmasina karsin,
bilgisayar birkag mimar ve mimari atdlyeler disinda yaygin mimari kullammda ne yazik ki
sunumun ¢ok Otesine gegcememistir. Birgok mimarm bilgisayar teknolojisini {iretmek yerine
tiiketmek amagh kullanmasi ve bilgisayar programlarini tasarim asamasinmn sunumu seklinde
gormesi, bilgisayarm sagladigi olanaklardan tam anlamu ile yararlamlmasim engellemistir.
Tasarmin ¢izim agamasinda devreye giren bilgisayar, BDT (bilgisayar destekli tasarim) gibi
yaygin kullanim sistemleri ile projenin ikinci ve iigiincii boyuttaki gériintiilerinin ¢ok degisik
yonlerden {iretildigi, i¢ ve dis cephe kaplamalar1 gibi malzeme sunumuyla tasarimecmin
olusturdugu tasarmm iiretilmeden dnce gordiigii ve eksiklerini gidermesini sagladig: bir ortam
konumundadir. Ik ¢izim agamasmin kalem ve kagit teknigi ile gegirilen zamana esdeger
olmasma ragmen sonradan ¢ok hizh bir sekilde revize edilebilmesi, biirolar tarafindan belki
de bilgisayar kullamminda en onemli ozellik olarak goriilmektedir. Sanal kavrammin
olusmas: ve sanal gergeklik uygulamalarimin yaygmlasmas: ile bilgisayar, mimarlarin
baslarma giydikleri kasklar sayesinde miisterilerin anlayabilecegi dilde binay1 tecriibe
edebildikleri, mekanlar1 dolasabildikleri ve istedikleri degisiklikleri yapabildikleri bir firsat
haline gelmistir. Ancak gen¢ mimarlarin yetismesi ve bilgisayarin tasarim asamasinda
verebilecegi katkilarin goriilmesiyle birlikte bu kullamm seklinin yerini birkag mimarin
yaptigi gibi tiretime dayah kullamima ve tasarima birakacagi kesindir.

Bilgisayar kullanimm tasarmmlarma olumlu bir sekilde yansitan mimarlardan biri de Peter
Eisanman’dir. Eisanman’in mimarlik biirosunda, gesitli dinamik sistemlerinin (siv1 6zellikleri,
enerji ‘impuls’lar1 ve dalgalar ile miizikal armoniler gibi) anolojilere olanak sagladigi ve
bunlarin ii¢ boyutlu mekan organizasyonlarma yansidigi bilinmektedir. Haus Immendorf
projesinde bir sanatg1 kafeteryasi ve Harbor Diisseldorf’ta bir stiidyo tasariminda , kat1 ,sivi ve
gazlar arasindaki hareketleri olusturan enerji pargaciklarmm analojilerinden yola ¢ikilarak
birbirini dik kesen egik yiizeylerden olusan bir forma ulasilmistir. Georgia, Atlanta’daki Erroy
Universitesi Sanat Merkezi’nin dalgalanan formu kampiisiin iginden kivrilarak gecen derenin
topografyasi ile derenin miizikal anatomisinin arastirilmasi sonucu ortaya ¢ikmustir. Binanm
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bu dig formu, bilgisayarda yapilan matematiksel ve geometrik analizler yardim ile binamn
igine yansitilmugtir. (Rocker,1998)

Bilgisayar teknolojisinin ¢ok yeni olmasma ragmen mimarlik alamndaki kullanimmin giderek
artmasi, ¢agimizda her alanda oldugu gibi mimarlik alaninda da yeni kavramlarin olugmasini,
sinirlarin degismesini saglamistir. Her gegen giin yeni bir gelismenin oldugu bilgisayar
teknolojisiyle beraber mimarhk alani da yeni bir boyut kazanmaktadir. Sanal ortam, sanal
mekan, sanal mimarlik, sanal ger¢eklik ... vb. kavramlar giinlimiiz mimarhgmmn bilgisayar

teknolojisiyle beraber kazandigi yeni mimarhk anlayismin ilk gostergeleridir.

3.2  Bilgisayar Teknolojisinin Tasarim Alanindaki Gelismeleri

20. yiizyihn ikinci yarisindan sonra bilgisayar destekli tasarima mimarlik alaninda duyulan
ilgi artmistir. 1960°larda Ivan E. Sunterland tarafindan gelistirilen, ‘¢izim levhast® (sketchpad)
sistemi sayesinde ‘duyarli kalem’ (light-pen) denilen kalem benzeri bir aygitla kullanicinin
ekran iizerinde ¢izim yapilmas: saglanmustir. Bu ¢izim levhasi , gergek zamanh ilk etkilesimli
bilgisayar grafik sistemidir. 1970’lere gelindiginde ise yavas yavas noktalardan ¢izgilere,
gizgilerden yiizeylere, yiizeylerden hacimlere, 2 boyutlu ¢izimden, 3 boyutlu modele giden
sonraki gelismelere temel olacak bir bilgisayar mantig1 kurulmugtur. Bu donemde sistemler,
maliyetlerin ve boyutlarin kiigiilmesi ile, tasarimcilar tarafindan da kullaniimaya baglanmugtir.
‘AutoCAD’ gibi genis kabul gérmiis programlarin yayilmas: 1980’lerde gergeklestirilmistir
ve mimarhk okullarindan, bir ¢ok isletmeye kadar yaygm olarak kullanilmustir. Kisisel
bilgisayarlarin yaygmlagmasi, istasyonlarn ve Intranet, Internet .. vb. ag sistemlerinin
gelismesi, yazihmlarin yenilenmesi, c¢esitli tasarim ortamlarmmn ortaya ¢ikmasi 1990’k
yillarda olan nemli gelismelerdir. (Mitchel, 1977)

Giiniimiizde ise bilgisayar destekli tasarim mimarlarm ve mimari biirolarin vazgegilmezleri
arasindadir. Yapilan tasarima kolay ulagilabilme, genisletebilme, saklama ve insanlar ile
paylasabilme gibi avantajlarn saglandig: bilgisayar destekli tasarimlar gelistirilen arayiizleri
sayesinde de kolayca kullanilabilmektedirler. Fare ve klavye ile diiz bir zemin iizerinde
hareket saglanarak yapilan gizimler, bilgisayar ortamma ‘AutoCad’, ‘ArchiCAD’ ve benzeri
programlar sayesinde iki boyutlu basit ¢izimler olarak atilmaktadir. Bu tiir programlarda
tasarimdan cok bilgisayarin sunum asamasmndaki faydalarindan yararlamlmaktadir. Ancak



20

bilgisayar teknolojisi, varolan sunum yontemlerini gelistirmek, yeni sunum y&ntemleri
yaratmak gibi birgok ydnden gelistirilebilir olanaklar saglamaktadir. Tarihten giiniimiize
tasarimeilarin kagit, kalem yardimiyla yaptiklari eskiz, perspektif gibi kavramlar; tasarimciya
sunulan katmanlarla ¢alisma, kolay degisiklik yapabilme, kopyalama, doku ve renklerden
yararlanabilme, iki ve (¢ boyutlu nesnelerle ¢alhisma gibi kolayliklar sayesinde dijital
ortamdaki yerini almigtir. ‘Adode Photoshop’, ‘Macromedia Freehand’, ‘Coreldraw’, ‘Corel
Photopaint’, ‘3dmax’, ‘Maya’ gibi programlar ve ‘AutoCad’ programimin eskiz (sketches)
boliimii bunun igin kullanilabilmektedir. Bilgisayar programlarimn ve grafiginin gelismesi,
fiziksel modellerden daha geligmis, ayrntilarni ile gergege daha yakin sanal modeller
olugturulmasina izin vermistir. Bu ya eskiz gibi iki boyutlu bir ortamda asama kaydedip, onu
klasik yontemler ile veya dijital ortama aktararak gelistirme yontemleri ile olabilmekte ya da
tiim tasarim stireci tamamen dijital ortamda gelistirilebilmektedir. Bilgisayar teknolojisi, 3
boyutlu programlar sayesinde, tasarimcilara gergek hayattaki maket yapma faaliyetini sanal
ortama tagmma imkam sunmustur. Olusturulan 3 boyutlu bu objeye, malzeme ve doku
atanmasi, 151k, golge ve kamera ayarlarinin yapilmas: da tasarmmcmin disiincelerini net bir
sekilde gormesine yardimer olur. Hazirlanmis olan ii¢ boyutlu objelere zaman degerinin
verilmesiyle olusturulan animasyon sayesinde, projenin etrafinda dolasilabilmekte, i¢ ve dig
mekanlar rahathkla algilanabilmektedir. Bdylece animasyon temsili ile, tasarimcilar

yarattiklari objeyi daha 6nceden analiz edebilmektedirler.

Internet .. vb. ag sistemlerinin gelismesi; gérme, isitme ve bagka duyulan etkileyerek kisiye o
mekanda bulunma hissinin verilmesini saglayan sanal gergeklik programlarimin gelisimini
saglamustir. Eldiven, baghk gibi araglarla kullanicimin ortam iginde hareket etmesini, sekil

vermesini saglayan bu programlar mimarhk alaninda da kullamlmaktadir.

Bilgisayar teknolojilerinin mimarhik alanindaki kullaniminin, yeni ve gelisim agamasinda
olmasi, her gegen giin bir bagka uygulamann kullamlmasimm saglamaktadir. Gelisen teknoloji
ve bu yeni uygulamalar sonucunda, kullamcinin bilgisayar ile etkilesimini saglayan birgok
yeni arag, arayiiz mimari tasarim alaninda piyasaya sunulmaktadir. Kullanicinin tasarima daha
rahat etki edebilmesini saglayan; bilgi girisi igin klavye, dijitallestirici, fare, tarayici, dijital
fotograf makinesi, bilgisayarin hafizasindaki modeli kullamciya ¢ikti veren ekran, yazici,
plotter, hatta 3 boyutlu ¢ikt1 veren araglar, tasarim kavranu sonucunda olusan mekanlara da
etki etmektedir. (Baykan,2002) Asagida bu araglardan bazilarna 6rnekler verilmis, ve mimari

alandaki kullanimlar anlatilmgtir.
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Siber eldivenler:

Birgok kiginin bir nesneyi tanimlarken gekilleri, elleri yardim ile anlatmasndan
faydalanilarak yapilan sistem, dizayn agmasindaki 2 boyutlu ¢izimler, genel 3 boyutlu
skecler ve daha sonra ¢izilen 3 boyutlu programlar kullamlarak ¢izilen ¢izimleri anlamaya
yardim etmektedir. El hareketleri ile ¢izilen skegler ve gevrede bulunan hareketli gergek dis1
cisimler sayesinde gizimler yapilir.

AR v

[

Sekil 3.1: El hareketleri ile yapilan skegler
(http://www.usp.br/nutau/pratini/sketchmaker1.htm)

Buradaki skegin anlanmm mimarlarm, dizayncilarin ve ¢ahiganlarm konseptlerini gevredeki 3
boyutlu nesneler yardimiyla olusturmalaridir. Geleneksel olarak eskizler kalem ve kagit ile
baslayip , sonunda 2 boyutlu ¢izimler ve 3 boyutlu objelerle tamamlanmaktadir. Dizayn
asamast 2 boyutlu eskizlerle, 2 boyutlu bilgisayar ¢izimleri, 3 boyutlu modeller ve son
olarak sunum, maket olarak swralanir. Ancak bu uygulamalar sirasinda 2 veya daha g¢ok
profesyonel bir arada ¢ahigmak zorundadr . (7)

Sekil 3.2: 3 boyutlu spiral hareketli eldiven
(http://www.usp.br/nutau/pratini/sketchmaker1.htm)

Birgok mimar ve tasarimcinin 3 boyutlu ¢izimleri tasarim asamasinin ilk evrelerinde
kullanmamalarmmn ana nedeni, simdiki programlarin ‘hardware’ ve ‘software’ olarak hizli ve



22

kendiliginden ¢izime uygun olmamalar1 ve bunlari konsept asamasmda kullanirken yardima
ihtiyag duyulmasidir .

P »

Sekil 3.3: El hareketleri ile gekilleri tanimlama
(http://www.usp.br/nutau/pratini/sketchmaker1.htm)

Bu projenin odak noktas: girdi arayiiziidiir. 2 boyutlu fare hareketleri yerine, 3 boyutlu spiral
hareketli eldivenler kullaniimaktadir. Bu protipte girdiler kullamcmm elinin formuna bagh
olarak elindeki alicih eldiven sayesinde sisteme atilir, 2 gegisli spiral gizgiler alani tamimlar:
kullanic1 elindeki 3 boyutlu fareyi hareket ettirdiginde, sistem 3 boyutlu datayr devreye
sokmakta ve uygulamaya baglamaktadir. Ana sekil kullaniciun elindeki obje ile saglandiktan
sonra, diger el hareketleri ile kullamici seklin yoniinii, boyutunu, yerini ve bigimini
degistirebilir. (7)

Ultrasonik izleme:

Ultrasonik izlemede, ultrasonik doniistiiriiciiler ve mikrofon kullanilmaktadir. Bu izleme
yonteminde kullanicinin yoniinii belirlemede sonik darbelerden yararlamilir. Bu nedenle de
magnetik izlemeden daha hizh galgir.(8) Yiizik seklinde parmaga takilan ultrasonik fareler
kullaniei ile bilgisayar arasinda kuvetli bir arayiiz olusturur. (Bertol,1997)

Sekil 3.4: Ultrasonik fareler
(http://www.ndirect.co.uk/~vr-systems/research.htm#ultra)
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Dokunma Sistemleri (Haptic Sistem):

Kullanicmin parmak uglari, gercek nesne ile etkilesimde bulunuyormus izlenimi verecek
sekilde digsardan gelen kuvveti algilamaktadir. Gelisen teknoloji ile diizglin yiizeyler, diiz
duvarlar, sivri koseler ve hatta kullamilan materyalin dokusu ve cinsini dokunarak anlamak
miimkiin olmaktadir. (9)

Bir binamin mimari simiilasyonunda ‘haptik sistemi’, duvarlarm yiizeyini, malzemenin cinsini,
tanimlayabilecek sekilde programlamak miimkiindiir. Is1 simiilasyonlar1 ozellikle ‘tele
goriintii’(tele presence) projelerinde kullamlmaktadir.(Bertol,1997)

Sekil 3.5: Haptik parmak
(http://www.cs.utah.edu/classes/cs6360/Nahvi/haptic.html#bs)

Ugan Fare ( flying mouse):

Bilgisayarlanh vazgecilmez pargasi olan fareler kullamci ile bilgisayar arasindaki etkilesimi
saglayan bir arayiizdiir. Piyasada su anda bulunan ugan fareler  kullanicmm ii¢ boyutlu
ortamda pozisyonunu degistirmesini, hareket etmesini saglamaktadir. (5)

Sekil 3.6: Ugan fare
(http://www.cyberarchitecture.com)
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3 boyutlu gozliik:

Bilgisayar monitoriinde veya projeksiyon perdesinde sunumu yapilan goriintiilere
‘stereoskopik’ bakis agisi getiren gozlitklerdir. Tipik gozliiklerde bilgisayar tarafindan kontrol
edilen ve perdedeki 3 boyutlu goriintiiler olarak degistiren panjurlar vardir. Gozliikler sunum
ile senkronize olarak ¢aligirlar. (Bertol,1997)

Sekil 3.7: 3 boyutlu gozliik
(http://www.stereo3d.com/shutter.htm)

Kask:

Teknolojinin gelismesiyle birlikte mimarhk, multimedya i¢ ige girmis ve bir ¢ok teknolojik
alet beraber kullanilmaya gahgilmugtir. Sanal gerceklik sistemlerinin mimaride kullammm bu
tiir aletlerin gelisimini hizlandirmustir.

Sekil 3.8: Kask
(http://www.ndirect.co.uk/~vr-systems/borgtext.htm)

Sanal gergeklik baghgi, veri kaski vb. isimler verilen, monitor kaskalarma benzeyen ve genel
olarak basa takilan sunum sistemleri (HMD-head mounted display) olarak tammlanan bu
aygit, kulaklikla birlikte kullanilir. Bagi ve gozleri orterek kaskm igindeki 3 boyutlu alict
sayesinde 3 boyutlu goriis alam saglar. Kaskin igine bagmm hareketini takip eden sensorler
yerlestirilmigtir. Bu hareket ve gorme Ozgiirligii sayesinde kullaniciya sanki veri seti
igerisinde hareket ediyormus izlenimi verilir. (10)
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Tiim yonli-yonlendirilmis diirbiin monitor (BOOM-binocular omni-orientation
monitor):

Tiim yonlii-yonlendirilmig diirbiin monitér (BOOM) stereoskopik bir gosterim aletidir.
BOOM, basa takilan sunum sistemlerine (HMD) ¢ok benzeyen bir sistemdir. Farki kaskin
olmamasidir. Goriintii kutusu iki mafsalli hareketli bir kola takilmustir. Ekran ve optik
sistemler bir kutunun igine yerlestirilmigtir. Kullamici, iki goz deliginden kutunun igindeki
sanal diinyaya bakmakta ve kutuyu istedigi yonde hareket ettirebilmektedir. Basin izlenmesi,
kutuyu tutan kollarin baglanti duyargaglari ile saglanmaktadir. (11)

Sekil 3.9: Tiim yonlii-ydnlendirilmis diirbiin monitér (BOOM)
(http://www-vrl.umich.edu /intro/index.html)

Otomatik sanal ¢cevre (CAVE - cave automatic virtual environment):

Otomatik sanal ¢evre(CAVE), tiim yonlii-yonlendirilmis diirbiin monitér (BOOM) ve basa
takilan sunum sistemleri (HMD) ile birlikte sanal gergekligin en popiiler ii¢ aygitmndan biridir.
CAVE sistemi ilk olarak 1997 yilnda Chicago Illinois Universitesi’nde gelistirilmistir. (11)
CAVE sisteminde, bir kask takmak yada bir kutunun deliklerinden seyretmek yerine, oda
dlgeginde, duvar ve zeminine stereo goriintiilerin projeksiyonla yansitildig: bir kiipiin igine
adim atilarak sanal gevreye girilmektedir. (11)



Sekil 3.10: Otomatik sanal ¢cevre(CAVE)
(http://www-vrl.umich.edu /intro/index.html)

Bu aygit kullaniciya ‘orada datanm iginde olma’ duygusunu ve keyfini yagatmaktadir. Bagmnn
pozisyonu siirekli olarak izlenen kullamcinin sadece hafif 3 boyutlu goriintii veren gozliikler
takmasi gerektiginden ayni anda birden ¢ok kiginin CAVE sistemin igine girmesi miimkiin
olmaktadir. CAVE sisteminin en biiyiik 6zelligi, gelismis bilgisayarla baglantili olarak sanal
cevre ile kullamemm etkilesimli iletisim iginde bulunmasma olanak vermesidir.
(Mitchell, 1996)

Sekil 3.11: Otomatik sanal cevre(CAVE) ortamu
(http://www-vrl.umich.edu /intro/index.html)

Hareketli platformlar:

Uzerinde yapilan hareketler ile sanal mekan icinde kullamcinin dolagmasmi saglayan yiiriime
bantlari, bisikletler, araba direksiyonlaridir. Yiiriime simiilasyonlarinda kullaniimak {izere
sanal gergeklik aygiti olarak gelistirilmis hareketli platformlar iizerinde yapilan hareketler ile
sanal mekani da hareket ettirir, kullanici kendini veri seti i¢inde hareket ediyormus gibi
hisseder. Yiiriime bandi, insanlarin yiiriime davramglarmi simule edebilecek sekilde
tasarlanmigtir. Spor amagh kullanilan, siradan bir yiiriime bandina adimlar1 saymak iizere bir
kodlayici ve saga ve sola doniigleri idare etmek igin de iki diigme ilave edilmistir. (12)
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Sekil 3.12: Hareketli Platformlar
(http://www.cmlab.csie.ntu.edu.tw/~robin/Treadmill. html)

Hareket Yakalama Ekipmanlar (Motion Capture Equipment):

Gozlemci ve donatimmn birlikte olugturdugu interaktif sistemlerdir. G6zlemciyi odak haline
getiren bu ileri sistem teknolojisi sayesinde dokunularak algilanan her sey goriilebilir,
goriilebilenler de duyulabilir olmaktadir. Gozlemcinin hareketleri ortamdaki degisimlerin
belirlenmesini saglamaktadir. Giiniimiiziin interaktif mimarliginda insan hareketleri, ¢evre
verileri, riizgar , yagmur aktif bir rol almaktadir. (12)
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Sekil 3.13: Hareket Yakalama Ekipmanlar1 (motion capture equipment)
(http://www.cmlab.csie.ntu.edu.tw/~robin/Treadmill. html)

Bilgisayar teknolojilerinin mimarlik alanmna giriginin ¢ok yavas ve ge¢ olmasi, diger alanlara
gbre mimarlk alammin teknoloji ile etkilesimin az olmasindan kaynaklanmaktadir.
Glinlimiizde gelisen her yeni aletin mimarlik alannda kullammu farkh yeni tasarm

siireglerinin olusmasim ve sonug iiriinlerin degismesini saglanmaktadur.
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33 Bilgisayar Teknolojisi — Mimarhk Etkilesimi

Endiistri devrimi sonucu iiretim araglarinda ve iiretim bigimindeki degisim, mimarhk alaninda
farkli yapilarin ve kentlerin olusmasim hizlandirnustir. Bugiinse benzeri bir bigimde , ikinci
endiistri devrimi dedigimiz bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, bir bagka kusak mimarhk
ve mimarlarin olusmasini saglanustir. Bilgisayar teknolojisinin hizh gelisimi, mimari alanda
her gegen giin farkh yaraticihiklarin ortaya ¢ikmasmm saglamug; teknolojinin ucuzlamasi ile
birlikte modelleme, sanal gergeklik gibi gorsellestirme kavramlarimin geligimi, mimari tasarim
siirecinin evrelerini degistirmistir. Yeni mimari kavramlar olusmus ve bu yeni kavramlarin
sonucunda yeni mimari mekanlar ortaya ¢ikmustir. Artik mimarlar, bir yandan gercek
diinyada tag, cam , harg, ahsap gibi fiziksel malzemelerin sekillendirilmesiyle olusturduklar:
yeni yapilarin iiretimine devam ederken, bir baska ortamda da sanal mimarlk dedigimiz
farkh bir mimarlik tiretmektedir. (Uluoglu, 2002)

Giiniimiizde yer alan yaygmn mimari anlayis icerisinde bilgisayar teknolojisi, degerlendirme,
iletisim saglama ve dokiimantasyon yaratma amaglar ile kullanilmaktadir. Daha genel olarak,
bilgisayarlar ¢ogunlukla 2 boyutlu ortamda kullamiciya sonuglar sunan bir ¢izim makinesi,
sunum aract seklindedir. Teknolojinin ilerlemesi ve 3 boyutlu programlarm yayilmas: ile
bilgisayar mimara, miigterilerine gik takdim perspektifleri gosterme olanag veren bir teknik
kolaylik olarak sunulmugtur. Ancak sanal ger¢eklik uygulamalarmin mimaride kullanimi ve
mimarhga kazandirdiklar1 bunlar degildir. Sanal gergeklik, mimarhga yeni agilimlar ve yeni
tartigma baslklar1 kazandirmugtir. Gergekten de bilgisayar biiro pratigini alabildigine
hizlandirmugtir ama bilgisayar sadece projelendirme isini kolaylastiran bir ¢izim araci degildir
ve bilgisayarin mimarlik alaninda yarattigi asil devrim de bu alanda olmamustir. Bilgisayarin,
mimari bilginin dijitallesmesinin, bilginin iiretim bi¢imini degistirmesinin yamsira, o bilginin
yapisiu da radikal bigimde bagkalastirdigi agik bir gergektir. Dolayisiyla, sanal ortam kendi

basina yeni bir mimari ger¢eklik alani olusturmustur.

70°li yillarin basindan itibaren hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, ilk giinden bugiine gelene
kadar birgok yapisal degisikliklere ugramustir. ilk olarak, tek boyutlu, yaziya dayal
arabirimler yerlerini, iki boyutlu, gorsel, grafik tabanh uygulamalara brrakmus ve giderek
bugiinlerde sanal gerceklik uygulamalariyla birlikte @i¢ boyutlu, es anlamh , etkilesimli bir
ortama doniismiistiir. Bilgisayar teknolojisinin olusturdugu bu sayisal ortam, mimarhk

alaninda kullanildiginda, mimarhk pratigini gergeklestirmek igin olusan, bilgisayar tabanlh,
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elektronik, siurlart belli olmayan veya smnirsiz yapay bir ortamdan baska bir sey degildir.
Mimarhgin kendi pratigini ger¢eklestirmesi i¢in sayisal ortama da iki temel farkli bakis
agisindan soz edilebilir. Birinci olarak sayisal ortam, yukaridaki paragrafta da bahsedildigi
gibi  bilgisayarin giiniimiizdeki yaygm kullamm sekli olan, fiziksel ger¢eklikteki mimari
iirtinlerin gelistirilmesi ve denenmesi i¢in bir atdlyedir. Bu bakis agisina gore sayisal ortam ,
fiziksel diinyanmn kurallarma ve yasalarma uyar ve fiziksel diinyay: taklit etmeye galisan bir
deney platformu sunar. Diger bir bakis agisi ise bu sayisal ortamu bagh bagma kendi gergekligi
olan ve bu y&niiyle fiziksel diinyay: taklit etmeye gahsmayan bir diinya olarak ele alir. Iste bu
¢evrede ve bu g¢evre iginde yapilacak mimarlk pratigine bilgisayar mimarisi, siberuzay

mimarlig: denir. (Onder, 2002)

Kabaca bir gergeve gizersek, bilgisayar mimarisi ile; bir yandan bilgisayarin —daha detayl
ifade etmek gerekirse, en yeni bigimsel olanaklar1 sunan yazilim sistemlerinin- yardim
olmadan ortaya ¢ikmasi miimkiin olmayan, ama bu bagimhlik nedeniyle asla korunakl: dijital
diinyadan, insa edilen gergeklige zarar gormeden doniisemeyecek tiim tasarimlar
kastedilmektedir. Bu tasarimlarla ugrasanlar radikal soylemlerle sunu savunmaktadir: Onlar
yeni toplumun mimarlari olmak istemektedir; bilisim ve medya ag1 toplumun, esneklik ve
degisimin, siirekli bir ivmenin yasandifi, mekandan bagimsiz bir toplumun mimarlar:.
Kendilerini “siber” askerler olarak ortaya koymakta ve sanal ¢agin mimarhgm “elektro-
mimarlik™ (elektrotecture) olarak tammlamaktadirlar. Tasarmmlarnda, yapim siirecinin
siiregelen ilkelerini sorgulamaktadirlar. Yergekimini goz ardi edip, asagi ve yukari, i¢ ve dis,
6zel ve kamusal alandaki ayrimi reddetmektedirler. Yapi kiitlelerini ve yapi elemanlarim
isteklerine gore c¢evirip katlamakta, egip biikerek sekillendirmekte, iizerlerine sekiller
yapistirmakta ve dig yiizeylerini her gesit bilgi tiiriiyle donatmaktadirlar. (Atalay Franck,2002)

Son otuz yilda mimarhk karakterinin ve mimarhigin temsil ettiklerinin hizla degismesi,
mimarlarin yerinin, mimari mekanlarm ve bununla birlikte gergeklik-sanallik kelimelerinin
tekrar tammlanmasina neden olmustur.

3.3.1 Sanal Gergeklik

Sanal gergeklik sistemleri, kullamciin gesitli fiziksel araglar yardimiyla bilgisayarda
canlandirilan ortama girerek kendini gercek bir ortamda sanmasim ve duygusal hareketlerini
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bu fiziksel araglar yardimyla bilgisayar komutlarina doniigtiirmesini saglayan sistemlerdir.
(Bertol, 1997)

Sanal gerceklik programlarmm mimarhk sektoriinde uygulanabilirligi fikri ilk kez 1994
yilinda piyasaya siiriilen Simcity adli bir oyunla baglamistir.  Oyun igerisinde yeniden
kurgulanan mekanlar, mimarlktaki sanal ger¢eklik uygulamalar1 adina 6nemli bir adimdir.

Mimaride sanal gergekligin ilk kullanimlary; tasarim, modelleme ve yeni yaratilan tasarimin
kullanic1 goziiyle dolagilarak yapimdan 6nce tasarimin degerlendirilmesi konularinda oldu.
Bu islemler sayesinde mimarlar tasarladiklari mekanlarin, islevsel ve mekansal agidan uygun

olup olmadigim test edebildiler.(13)

Sanal gercekligin iki 6nemli 6zelligi olan interaktif olma ve ortama etki edebilme; tasarim
driiniintin - konumu, boyutu, bigimi, rengi, malzemesi gibi &zelliklerin goriilmesini
algilanmasim kolaylastirir ve geleneksel 2 ve 3 boyutlu takdim sistemlerinden daha etkili ve
daha giiglii olmasini saglar. Sanal gergekligin yon bulma ozelligi, kullamicinin sanal tasarim
ortaminda  hareketine olanak verir. Seslendirme 6zelligi ise yon bulma 6zelligi ile birlikte

ortak hareketi saglar ve mekamn gorsel algisini isitsel 6gelerle zenginlestirir. (Cotton,1994)

Sanal gergeklik mimarlk alaninda birgok ilklere imza atacak diizeyde bir sistemdir . Sanal
gerceklik sistemlerinin mimarlik alaninda kullanimi olduk¢a genig bir perspektif igindedir.
Mimari tasarim {irliniiniin yapimindan once birgok problemi ¢dzebilecek giigtedir. Mimari
projenin bitmis hali {izerinde giivenlik onlemleri , yangm tatbikatlar1 , i¢ dekorasyon, dis
cephe kaplamasi gibi mimari konularda, sanal gerceklik sistemleri ile biiyik adimlar
atilmugtir. Sanal gergeklik , mimari miigterisi ile beraber sanal bir bina igerisine sanal bir
kapidan sokarak onlari yeni tekliflerin sunuldugu bir tura gikartir. Sanal bir merdiven {izerinde
yiiriiyerek herhangi bir gii¢ harcamadan yukari ¢ikartir ve bu misafirlerin varhigi duvar
iizerindeki bildirme panosu iizerinde canlandiriir. Bu panoya yasam sartlarmi daha iyi

hissettirmek amaci ile reklam faktorleri de eklenmistir. (13)

Ulkemizde gok kisith kullanmmu olan sanal gergeklik sistemleri iilkemiz diginda ¢ok daha
farkh boyutlarda kullanilmaktadir. Mimari kullanmmim bir kenara birakirsak;tip alaminda,
savas teknolojisinde, eglence alaninda, bilimsel aragtirmalarda sanal gerceklik sistemlerinden
faydalanilmaktadir. Mimari alandaki kullanimi ise olduk¢a genistir. Sanal miizelerden, sanal
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mutfaklara, sanal sehirlere kadar pek ¢ok uygulama alam mevcuttur. Sanal ortamlarda
yapilacak uygulamalar i¢in 6zel merkezler kurulup kullamilmaktadir. Sistemlerin pahah

olmasi, sanal merkezlerin kurulmasi ihtiyacim arttirmstir.

Son dénemlerin en etkileyici katiimh sanal gergeklik uygulamasi, diinyanin en yenilikgi
sirketlerinden biri, Japon Matsushita Elektronik Endiistrisi i¢in Division tarafindan yapilan
sanal ev projesidir. Bu iki kath mutfakh, banyolu , yatak odall ve oturma odasma sahip
modern Japon evinden bagka bir sey degildir. Baga takilan bir kask ve ele alman ii¢ boyutlu
bir fare ile her bir odada incelenebilir., 1siklar agilip kapatilabilir, gercekei ses efektleri ile
banyodaki musluk agilabilir, kapalh kapi ve dolaplar agilabilir veya mobilyalar yerinden
oynatilabilir. Ortamda bir el gergek uzayda bulunan yeri gostererek kullamcinm doéniis
noktasmi, kapt ve g¢ekmece kollarim tutmasim saglar. Detaylandirma bdylece tamamlanng
olur. Pencereden digartya agilan goriintiiler de vardir; bu arka plan goriintiisii kasim ayinda
Ingiltere’de bir 6gleden sonrasmi hatirlatir. Matsushita bu proje ile sanal gergekligin mimari
bir amag i¢inde kullanilabilecegini kanitlamistir. (Morgan ve Zampi,1995)

1995 yili Nisan aymnda gergeklestirilen bir agiligtan sonra sanal gergeklik iizerindeki binalarm
her giin giiniimiize daha ¢ok yaklastigi ortaya gikmustir. Barselona Belediye Baskam ve
Ispanya Endiistri Bakam yeni bir binamin agihsinda kurdele kesmistir, bu bina Barsclona
Teknoloji Forum binasidir. Bu kurdeleyi kesmek bagkamin diizenli olarak yaptigi bir istir.
Fakat bu kesilen kurdele digerlerinden farklidir ¢iinkii bu sanal bir kurdeledir ve baskan
bagma giydigi kaskla ve elindeki eldiveni ile kesmigtir. Teknoloji forumu kiigiik fakat yiiksek
teknoloji kullanan ve sanal gergeklik iizerine g¢ahsan sirketler igin bir iy merkezi olmus;
multimedya, ve telekomiinikasyon, sergi merkezi ,genisletilmis ¢alisma alanlari ve smiflar
gengler igin degisik tip ve boyutlarda yeni teknoloji iiriinii olanaklar saglanmis, bu sayede
teknolojinin istenilen kigiler tarafindan daha iyi anlagiimasi saglannmgtir. (Morgan ve
Zampi,1995)

3.3.1.1 Sanal Gergeklik Ornegi: New York Menkul Kiymetler Borsasi Ticari
Operasyon Merkezi

Mimarhk alaninda ilk genigs Olgekli sanal gergeklik uygulamasi olan ve ‘Asymptote

Architecture’ tarafindan tasarlanan ticari operasyon merkezi, New York borsasimn var olan
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ticaret katma eklenen ¢ok amagh bir boliimdiir. Ana ticaret ofisine bitigik bir alanda
tasarlanan merkez, borsa i¢in bir sinir merkezi gorevi iistlenecek, giiglii bir gorselligi olan ek

bir mekan yaratnugtir.

Tasarim merkezinde, bilgisayar ekipmanmnin bulundugu gelik dolabin iizerinde yer alan bir
data perdesini olugturan ve yiiksek ¢oziiniirliiklii, diiz (flat) ekranli LCD monitérleri tagryan
arkadan aydinlatilmug egimli bir mavi cam duvar yer almaktadir. Egimli metal tavanda, tiim
rampali alan1 caprazlama olarak boylu boyunca kesen, hisse fiyatlarmdaki degisimlerin
izlenebildigi 1ikh bandin yam sira, gomiilii epistik bir aydinlatma eleman: ve dairesel LED
mesaj paneli yer almaktadwr. Tavanda ayrica ana operasyon merkezinin karsisinda
konumlanan ticaret bélmelerinin bulundugu alani tarif eden asma, egimli ve aydmlatilmig cam
partisyonlar bulunmaktadir. Mekan, i¢inde paslanmaz gelik katki olan epoksi kaplamali bir
dogeme ve biiyilk, aydnlatilmig bir grafik duvar ile tamamlanmaktadir. Tasarim, kavisli bir
geometri, yansiticy, yar seffaf yiizeyler ve bazi yeni malzemeler gibi &geleri isler hale
getirilmistir. (Rashid, 2000)

rtam goriintiileri (Rashid,2000)

Sekil3.14 : Yeni Ticaret Operasyon Merkezi’nin sanal o
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Sekil3.15: Ticaret katindan goriintii. Data penceresini olusturan, yiiksek ¢oziiniirliklii, diiz
ekranh LCD monitorleri tagtyan arkadan aydimnlatilmig egimli mavi cam duvar Asymtote
Mimarlk’in tasarmm olan yapi, mimarlk alaninda ilk genis olgekli sanal gergeklik
uygulamasidir. 3DTF gibi, bilgi akigm, veriyi, ve korelasyon modellerini tek bir kesintisiz, ii¢
boyutlu sanal ortamda bir araya getiren bir veri-tarayicisi ile gergek zaman (real-time) modeli,
aktivite ve olaylar1 (event) kullamiciya, sonsuz hareket ve seyir olanaklari olan tam bir
interaktif, gezilebilir alan olarak gosterilmektedir. (Rashid,2000)

3DTF’nin elemanlarmi olusturan ii¢ boyutlu bilesenlerin tasarmm ve gelistirilmesinde, ileri
BDT programlart ve VRML (virtual reality markup language- sanal gergeklik ¢izim dili)
kullanilmugtir. (Rashid, 2000)

Sekil 3.16: Gelistirilmis sanal gergeklik olarak tanimlanan 3DTF nin ¢izimlerinden bir rnek
(Rashid,2000)
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Cagdas bilgisayar sistemlerinin ozellikle sanal gergeklik teknolojisinin mimari biirolara ve
tasarimlara  girmesi ¢ok iyi bir gelismedir. Ancak giiniimiizde merak edilen asil soru

mimarhigin sanal biirosuna ne zaman taginacag ve mimarin bu sanal biiroda neler bulacagidir.

3.3.2 Sanal Mekan — Sanal Mimarhk

Teknolojinin gelismesi sadece yeni icatlar olarak yagantilara girmemis, yasam sekli, ¢ahsma
tarzi, yemek yeme abgkanlklar1 ve daha bir ¢ok yapilan aktivite bu yeni gelismelerden
etkilenmistir. En Onemlisi diisiinme sekli degismistir. Artik her sey bilgisayar teknolojisinin
getirdigi elektronik ortamlara uygun disiiniilip, Oyle sekillendirilmektedir. Bilgisayar
teknolojisinin getirdigi bu matematiksel diisiince tarzi, mimarhiga sanalligi ve sanal tasarim

da beraberinde getirmistir.(Onder,2002)

Giiniimiizde elektronik ortama 6zgii bir kavram olarak bilinen ‘sanal’ kelimesi, Elflerin,
Hobbitlerin oldugu edebiyatta, Superman’ li sinemada, reklaml televizyonda iitopyalara ve
kurmaca mekanlara verilen isimdir. Ashnda gergekligin kargisinda bir kavram olarak goriilen

sanal kavrami, ger¢ek olan ama somut olmayani tammlar. (Uluoglu,2002)

Bugiinkii kullammiyla sanal sozctigii, ‘bilgisayar kokenli’ ile aymi anlamdadir ve yanls
anlamalara neden olan °‘sanal gerceklik® tammlamasi ile baglantih durumlarda dikkat
cekmektedir. Ozellikle talihsiz bir gelisme ‘bilgisayar mimarisi'nde  (gizim mimarisinin
giiniimiizdeki versiyonu) illizyon ve gergeklik, korunmasizca birbiri iistiine yikilmakta ve

sanalligin mimarhk i¢in anlamimin goriilebilmesini engellemektedir. (Atalay Franck,2002)

20.yiizyilin ikinci yarisinda elektronik ¢agm hizh gelisimi ve sanallagmanmn ilk belirtilerinin
agifa ¢ikmasi ile, mimarlik sdylemi de degisime ugrar. Dijital ortamdaki bilgi par¢aciklarinin
olusturdugu sanal mekan kavranmmnin olugmasi, fiziksel mimarliktan sanal mimarliga dogru bir
gegis baglatmistir. Uretilebilen, depolanabilen ve cesitli verilerle desteklenebilen , network ag
ile birbirine bagh dijital sistemlerin olustugu sanal mekanlar, yerg¢ekiminin ve siirtiinmenin
olmadigy, belirli smirlayicilarin belirlenmedigi dérdiinci boyut olan zamanin islendigi bir
mekandir. Olgek kavrammnin kullaniciya gore degistigi, kiigiik bir noktacigmn biiyilk diizlem
parcasma kolayca donistiiriilebildigi, iki diizlem arasinda ki enformasyona ulagim ve

aligverisinin kolayca gergeklestirilebildigi sanal mekanlar, siirekli olmayan (non-continiuous),



35

¢ok boyutlu (multi dimensional) veya kendi kendini sekillendirebilen, dontistimli (self-
reflexive)  sekillerde olabilir. Kisacast gercek mekanlardaki tiim prensipler belirli dijital

alanlart meydana getiren bazi Ozellikler digmda  sanal mekanlarda  terkedilmistir.

(Lynn,1999)

Cok kullanicili yazi tabanl uygulamalari (MUDS VE MOO), bunlarin grafik arabirimli
gorsellestirilmis hallerini (HABITAT), hiperbaglari, hipermetinleri ve WWW(world wide
web) protokolleriyle Internet’in grafik kullanici arabirimlerini sanal mimarinin ilk &rnekleri
olarak tammlayabiliriz.(Onder,2002) Siberuzay mimarisi, bir web sayfasi mimari bir mekan
olarak ele alr. Ister gorsel ister yazisal olsun hiperbaglar burada baska odalara hatta evlere
agilan kapilar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ama mekanlar arasi iligkilerde mekanlarm
komsuluklarimin ya da aralarindaki mesafenin higbir &nemi yoktur ¢iinkii komguluklar
kapilarla saglanip, bitirilebilir. Mekanlar arasi hiyerarsi yoktur ¢iinkii kullanmicinin nereye
hangi kapidan girecegi bilinmez. Mekanlarm goriiniimlerinden fazla bir énemi yoktur ¢iinkii o
goriiniim her an degistirilebilir, kullamcilarin degistirmesine olanak verebilir. Kisaca insa
edilen mekan ya da web sayfasi aslinda tek ve degigmez degildir. Bylece mimarhk bugiine
kadar inga edilmig en dinamik ve dogrusal olmayan bir mekansal organizasyonu Orgiitleme
sorunuyla karg: kargiya kalmistir. Sanal mimarlik bu nedenle Toyo Ito’nun dedigi gibi “gergek
mimarliktir ve aym zamanda ‘potansiyel’ mimarliktir.” (14)

Sekil 3.17: Sanal mekan kavramma 6rnek mekan goriintiisti (Hogskara,2000)
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Marcos Novak sanal mimarhgmn getirdikleri igin “Mimarlik , dijital mekan teknolojileri ile
gelisen sehircilik ve mimari kavramlarn sekil degistirmeleri ile global, fiziksel olmayan,
belirli bolgelerin diginda mekanlara tagmaya g¢ahsan bir kavram olmaya baslamistir. Bu
akimin altyapisi heniiz yeni yeni sekillenmeye baslamus olmasma ragmen, bilgi yiikli ve
dikkat gekici bir mimari sdylemi de yaratma bagarisim gdstermistir™ der. (15)Gergektende reel
mimarhk ile siber mimarlk anlayislari, hem mekan tasarlayicilar hem de kullamlan yap:
elemanlar1 agisindan biraz farkhdir. Mekanlarin dis ¢evreden ayrilmasi ve mekan igindeki
béliintiilerin olugmasim saglayan reel mimarhktaki duvarlar, siber mimarhkta enformasyon
yayan ve her an kolaylkla degisebilen, bigim degistirebilen, statik olmayan g¢evresel
manzaralarm, gazetelerin, sinemalarin izlendigi yap: elemanlarina doniigmiislerdir.

Interaktif bir bigimde yasayan, hizli prototiplerinin iiretildigi, dijital ortamda yaratilan ve
zamaninda i¢inde oldugu sanal mimarlik anlayis, Ingeborg Rocker’a gore giiniimiiz
mimarh@mmn bigim digiigmin, yani avangart mimarinin sanal ortama aktarilmasidir. ‘Bigim
digt” yani fiziksel anlamda var olabilecek herhangi bir bi¢imin mimari islev, anlam veya
geometriye yapacadl gondermenin Gtesinde bilgiler barindiracak olan bir kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak mimarlik alaminda bigim yaratma istegi ile inga edebilme
becerisi arasindaki mesafenin giderek biiyiimesi ve endiistri sonrasi hizmet toplumunun yavas
yavas bir ‘e-toplum’a doniigmesi, bunun bir yansimasi olan ‘e-mimarhk’® kavrammn insa
edilebilen bir mimarlik olmadigmin yada gergeklige zarar gormeden doniigemeyeceginin bir
gostergesidir. ( Atalay Franck,2000)

Giiniimiizde gelisen sanal mimarlk, mimariye getirdigi yeni kavramlar ve olumlu ydnlerin
yaninda bazi belirsizlikleri ve degisiklikleri de beraberinde getirmistir. Sanal ortamda
olusturulan mimarlik ile giiniimiiz fiziksel mimarhgmin i¢ i¢e girmesi, her birinin alaninmn
tam olarak belirlenmemesi ve birbirlerine gegisin olmasi mimarhk kavrammm su anki en
biiyiik belirsizligidir. Sanal mimarinin varlik kosulunun medyatik ortamlar, yani Internet,
basin-yaym, bol iletisim olmasi, bu nedenle iiriiniin kendi giiciinden ¢ok anlatma ve ikna etme
giiclinlin 6nem kazanmasi ve iiretilen mimarinin, giderek ve agrlikh olarak anlati yonelimli
bir mimarhiga doniigmesi, sanal ile gergegin konumlarinin karigmasi sonucu olusacak gercek

mimarlik iiretimini de zehirleyebilmektedir.

Ikinci bir belirsizlikte mimarlarin hizla gelisen ve degisen sanal ortamdaki kesin yerlerinin ne

olacagidir. Mimarligin bu yeni uygulama alaminda belki disiplinler arasi bir meslek olma
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ozelligi degismeyecek ama artik sayisal mimarlarin birlikte ¢alistign kisiler ingaat, elektrik,ve
makine mithendisleri gibi miihendisler degil de bilgisayar miihendisleri, matematikgiler, ve
IT(information technology — enformasyon teknolojileri) uzmanlar1 olacaktir. Siberuzaymn
mimarlari da bu kisilerle aym dili konusabilecek donanmma ihtiyag duyacaktir. (Onder, 2002)

Sanal mimarlik kavrammnmn hizla yayilmasina ragmen, ¢ok az sayida mimarm tasarmmlarmn
sanal mimarlik 6rnegi olarak adlandirmak miimkiindiir. Peter Eisenman, Francois Roche, Lars
Spuybroek, Umemoto gibi mimarlar sadece sanal ortamda var olan bu mekanlarin az sayidaki
yaraticilarindandr.

3.3.2.1 Sanal Mimarhk Ornegi: 20. Yiizy:l Evi (Domesticity)

Dagmar Richter Studio tarafindan 2000 yilinda Los Angelas’ta yapilan bu proje 20. yiizyl
evinin kigisel mekan anlayigindaki kirilma noktasindan hareketle tasarlanmstir.

Sekil 3.18: Farkl kirilma noktalarimin gosterimi
(http://www.bol.ucla.edu/~drichter/)
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Ozellikle email ve Internet yoluyla kurulan iligkinin, evin i¢ mekam ve 6znelligine ait anlayist
kirmast ve neredeyse tiim diinyanm ev halini almasi, mimarlar igin asil ¢ikig noktasiu
olusturmustur. Bu nedenle projede, elektronik medya yardumiyla evin disartyla olan iliskisini
yeniden tanmlama geregi hissedilmistir. Bu gevrede eve ait olan bélgeler, birer lokal digiim
noktast olarak kabul edilmis ve bu diigiim noktalardan kimisi, tekil konstriiksiyonlarm
merkezine doniistiiriilmistiir. Gergek ve sanal olamn birbirinin iizerine bindirilmesi yoluyla
formiile edilen bu ev adeta yasamin yeni bir formiilasyonudur. (16)

Sekil 3.19: Evin elektronik medya ile yeniden tanimlanan cephesi
(http://www.bol.ucla.edu/~drichter/)
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3.3.2.2 Sanal Mimarhk Ornegi: Bilgisayar Ortaminda Uretilen Standart Olmayan
Prefabrike Ev Sistemi (Off The Road-5 Speed)

Lars Spuybroek tarafindan 2000 yilinda, insanlarm taleplerinin her gegen giin biraz daha
farklilagmasi ve bu farkl yasam bigimlerine uyum saglayabilecek yapilar bulmak amaciyla
tasarlanan yapi, standart olmayan prefabrike ev sistemi igin bir dneri olarak geligtirilmistir.
Bilgisayar yardimi ile sanal bir ortamda olusturulan yapi, sayih sanal mimarlik &rnekleri

arasinda gosterilmektedir.

Bilgisayar yardimiyla iiretilen prefabrike panellerle yapilan bu tasarim, bes asamadan
olusmustur. Tk asama kentsel diizeyde bir arayiiz olusturmaktadir. Bunun igin tiim hatlar 20
noktaya boliinmiig, sistemi biikiilebilir hatlar ve hareket edebilir noktalar takimma doniistiiren
elastik 6zellikli teller baglanmustir. Boylelikle bir ugtan diger ugun goriilebildigi hareketli bir
model olugturulmustur. (Spuybroek,2000)
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Sekil 3.20: 1.diizey (kentlesme agamast) (Spuybroek,2000)
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Ikincisi tipolojik diizey, ‘biikiilme® ve evi araziye yerlestirmedir. Ilk vitesteki her hat iki
yonde biikiilerek ikiye katlanmis ve ayrilmigtir. Aym sekilde hatlardaki biitiin noktalar da
hatlarin kendileri kadar ¢ok degisik yollarla katlannustir. Boylece baglant: tipolojisi biiyiik

olgtide cesitlenmistir.

Ugtincii  asama program diizeyindedir. Her ev omurgasini bigimlendiren 23 m’lik {i¢ ayri
hatta boliinmiigtiir. Her hat, eylem alaminm ii¢ farkh 6lgegine karsiik gelen ii¢ farkli tipte
‘radikal gii¢’ igin bir hareket yolu islevi gdrmektedir.. Biitlin gli¢ler, birbirinin hareket
alaninda ve 23’e 6’lik biitiin pargayr orten dig yiizeyde islemektedir. Bu ii¢ farkh tip; 1-
otomobil park etme, miizik yapma, birlikte oturma, parti verme 2-yemek yapma, yikanma 3-
kitap okuma, bilgisayarda galisma, gibi eylem alanlarim kapsamaktadir. (Spuybroek,2000)

Sekil 3.21: 3. diizey program agamasi (Spuybroek,2000)

Dérdiincii agama ise iiretim diizeyinde projenin gelistirilmesidir. Biitiin evler prefabrik ve
birbirlerinden farkli oldugu igin iiretim sisteminde de esneklik gerekmektedir. Evlerin
tipolojisi, esnek ve sentetik bir korumaya bagh esnek gubuklar iizerinde isleyen ¢ok sayida
pistonla kurulmugtur. Bu g¢ubuklar esnek kalip tarafindan mekanik olarak kontrol edilerek
karmagik bir ¢ift egri haline doniistiiriilmiistiir. Daha sonra poliiiretan enjekte edilerek yapi, su
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gegirmemesi igin spreylenmektedir. Geometrik olarak yan boliimlerin dlgiilerinin farkhiliklar
gostermesine kargmn gubuklarm sayisi aym kaldigindan, kaliptaki gubuklar arasinda ihtiyag
duyulan malzemeden gok miktarda artar. Bu, kalip poliiiretanla dolduruldugunda panel, iig
boyulu yapiyr son derece giicli ve ayrica kalnh@: nedeni ile iyi yahtimis hale getirecek
latalarla desteklenmis gibi goriinecektir. Her ev bu panellerin altinda olusmaktadir.
(Spuybroek,2000)

Sekil 3.22 : 4. diizey iiretim agamasi (Spuybroek,2000)

Besinci asama yasam diizeyidir. Sonunda bes asamanm her biri, kaliplarm yukaridan asagiya
ve formun alttan {iste dogru ortaya ¢ikisma; arzularin yapisal kurulusu anlammna gelen besinci
asamada- yagsam bigimlerinin karmagik matriksi — bir yandan da arzularm serbest birakilmas,
arzularin potansiyellestirilmesinin uygulanmasma doniigmiistiir. (17)

Sekil 3.23: Yiizeydeki biitiin egri, protein benzeri gelik striiktiir ile 3 boyulu bir hal alir.
(Spuybroek,2000)
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Sekil 3.24 : 5. diizey yasam asamast (Spuybroek,2000)

Her bir safha, kentsel planlama, mimari ve tekniklemeye yonelik degismezlerden olusan bir
paketi, bireysel taleplerin farklligma uyarlama girisimidir. ‘Off The Road 5 Speed’ bu
anlamda Kisisel olan ile kamusal olan arasinda farkh diizeyde bir iliski kurma cabasi iginde
makine gibi galismak isteyen bir tasarimdir. O ev iireten smursiz varyasyona imkan taniyan bir
makinedir. (17)

Sanal gergeklik, sanal mekan, sanal mimarhk gibi kavramlarm mimari alanlara girmesi
mimarlkta yeni tasarm kriterlerinin ve uygulama alanlarmm gogalmasm saflamugtir.
Giiniimiizde mimarlar, bilgisayar teknolojisinin ve getirdigi imkanlarn mimarhgi nereye
dogru gotiirdiigiinii bilememekte ve her gegen giin bu imkanlardan yararlamilarak olusturulan
yeni bir mimari kavram tartismaktadirlar.

34 Bilgisayar Teknolojisi Sonucunda Olusan Yeni Kavramlar

Sanal gergeklik kullanicinm igine girdigi mekanda, gesitli arabirimler araciifryla kullanimma
olanak saglamaktadir. Ancak sanal gergeklik uygulamalannm, kullanicinm icine girdigi
mekanda gesitli aktiviteleri yapabilmesinin disinda, teknolojinin kendi gergekligi igerisinde
barmdirdigi ve mimarhigin meveut smirlarmm gok Stesinde potansiyel olanaklari ve uygulama
alanlar1 vardur.
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Fiziksel diinyada mimari mekan tasarmi, kendisini smirlandiran gevresel faktorler, fonksiyon,
arazi kogsullari, yapmm siireleri, maliyet, imar kanunlari vb. etkenlerle bigimlenirken;
siberuzayda inga edilmis bir yapmm ne bu etkenlerle bigimlenmeye, ne de statik olmaya
ihtiyact vardir. Bu da ancak riiyalarimizda deneyimledigimiz ve smirlarm ancak mimarin

hayalgiiciiniin ¢izdigi bir mekan kavraminmn olugmasm saglar. (18)

Ancak giinlimiizde ¢ok az sayida mimar siberuzaym getirdigi bu imkanlar ile yeni mekan
deneyimleri yaratabilmigtir. Marcos Novak, Lynn, Hani Rashid gibi isimler bu mimarlar
arasinda basta gelmektedir. Bilgisayar ortammnm getirdigi yeniliklerden faydalanarak yeni
mimari mekan arayiglarina girmigler ve bunun sonucunda yeni kavramlari mimariye

kazandirmuslardir.

34.1 Akigkan Mimarhk (Liquid Architecture)

Akigkan mimarlik kinetik mimarliktan, robotlagmis mimarhktan, sabit pargalardan olusmus
mimarliktan daha fazlasmi igeren, nefes alan , nabzi atan, bir form olarak gelip digerlerinin
yerini alan bir mimarlktir. Her zaman bir hareketi bir digerine baglamaya ¢ahsan, higbir
objenin, higbir islevin izole edilemedii, herseyin siirekli olarak birbirine doniistiigii; kapisiz,
koridorsuz, bir sonraki mekanm nerde ve nasil olacagi belirsiz olan, bir ortam bozulmasi, bir
mimarhktir.(19)

Sekil 3.25: M.Novak’m akigkan mimarlik Srnegi
(http://t0.or.at/%7Ekrcf/nlonline/nonMarcos.html)

Akiskan mimari giizel olan veya hos olan heykelsi bir formla ilgilenmez. Ciinkii karsilagilan
farkh tepkiler ile giizel olan bir form degisip, yerini beklenmedik sekillere birakabilir. Yani
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akigkan mimarhik, degerlerin farkhlastigi, ziyaretgilerin bulunduklar yere gore gordiiklerinin

ve duyduklariin her an degistigi akiskan sehirler yaratan bir mimarliktir.(20)

Sekil 3.26: Akiskan mimarhk rnegi
(http://www.storageway.com/about/press/liquid.htm)

Novak, Akigkan mimarlk (Liquid Architecture) kavrammni, kivrilan, donen ve igindeki insan
ile birlikte etkilesimli bir bicim de degisen mimarlik olarak tammlar ve sayisal mekanlarin bu
fonksiyonlar olmadan kendi diinyasinda var olan birer heykel olacagm savunur. Akiskan
mimarlik i¢in ‘bilim ve sanat , diinyevi ve ruhani, olas: ve kalic1 bir bicimde boglukta birlesir’
der. ‘Akiskan Mimarlik’® konseptini; akigkan, sadece dijital ortamda var olan hayali bir
manzara olarak tamimlar ve akigkan mimarhk i¢in; mantigm, derinligin, agirhk kurallarimn,

oklit kurallarmin zorlaciliklarimn olmadig: mimarhktir tanimini yapar.(21)

Sekil 3.27: M.Novak’n akiskan mimarlik 6rnegi
(http://t0.or.at/%7Ekrcf/nlonline/nonMarcos.html)
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Akiskan mimarlik (Liquid Architecture), mimarhgm asil problemini ‘zaman’ olarak tammlar;
ancak bunu tarihsel, ekonomik veya politik boyutta degil, miiziksel olarak ele alr. Bu iligkiyi
Novak, ‘Mekan s6z konusu oldugunda onunla ilgilenen bilim olarak mimarlik karsimiza
gikar; soz konusu zaman oldugunda ise kargmiza g¢ikan sanat dah miiziktir’ diyerek

anlatir.(21)

‘Liquid Architecture’ da , AutoCad ve benzeri yazihmlarda oldugu gibi , formlar veri alanlart
olarak olugmaktadrr, fakat plan ve perspektif olarak organize edilmezler. Daha ¢ok, bu
programlarda olusturularak, yiizeylerin belli bir ritim ve striiktiirle bir araya gelisiyle mekanin
formlan sekillenir. (19 )

3.4.1.1 Akiskan Mimarlk Ornegi: Su Pavyonu

Akigkan mimarhgm ilk orneklerinden olan su pavyonu, kullanicilarm, gevrenin ve binanm
aralarinda  sabit, bilgisayar destekli etkilesimin oldugu dinamik bir sistem olarak
tasarlanmugtir. Kas O. ve Lars S. bu yapmm iizerinde yillarca gahgmuslardir. Caga uygun
gerceklestirilmis tamamuyla bilgisayar iiriinii olan yapi gayet gz ahcdr fakat yerler ve
duvarlar hala agirlikh olarak diizdiir.

Sekil 3.28: Taze Su ve Tuzlu Su Pavyonlarmmn dis goriiniisleri (Spuybroek,1998)

Su pavyonu form ve igerigin sik1 sikiya bagh oldugu genis ve olaganiistii bir 3-boyutlu medya
sanat yapitidir. Yapi 1000m uzunlugunda ve birbirine bagh 2 kisimdan olusmaktadir. ik
kistm mimar Lars S. ‘in tasarladigi 61m uzunlugundaki ‘taze su pavyonu’ dur. Pavyon celikle
kaplanmugtir. Dalgali uzatilmis ve akict bir formu vardir. Ikinci kisim mimar Kas O. ‘un 42m
uzunlugundaki koyu gri , inceltilmis ve agih ‘tuzlu su pavyonu” dur. (Spuybroek,1998)
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Sekil 3.29: Taze su pavyonu dis cephesi (Spuybroek,1998)

Taze su pavyonunda, XYZ eksenleri, yataysallik gibi ahstigimz mimari formalar yoktur, bu
da ziyaretgiye yeni deneyimler yasatir. Ancak farklihk sadece geometride degil aym zamanda
malzemelerdedir. Su pavyonunda ¢ok kompleks bir etkilesimli donamm vardir. Burada taklit
gercekleri sergilemek, sov yapmak sadece filmleri yansitmak veya sanal gerceklikleri
yansitmak yerine insanoglunun davramglaryla akiskan sistemin baglanti kurabilecegi bir
donanim kurulmustur. (Spuybroek,1998)

Sekil 3.30: Taze su pavyonu i¢ mekan gizimleri
(http://www.archis.org/archis_art_e_1997/archis_art_9709_eng.html)
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I¢ mekan yiizeyi 15tk alicilari, dokunma ve gekme ahcilart gibi algilama aletleri ile kaphdur.
Bu alicilar 3 seviyede etkilesime yon verirler: birincisi, gergek zamanda yansitilmus tel
1zgaranin topolojik deformasyonudur. Ikincisi, bilgisayar i¢ alanmn biitin igiklandirmasim
ziyaretginin alicilar {izerindeki hareketine gore degistirir. Ugiinciisii ise sestir. Burada 3 etki
soz konusudur. Ziyaretgi binamin iginde yiiriidilkge birkag 15k 1zgarasi tarafindan
cergevelenir, dalgalar aga dogru akmaya baglar ve ziyaretgiler bu dalgalarla birlikte daha fazla
alicilari harekete gegirir , daha fazla dalga olugmaya baglar. Bu olan yerel etkidir.

N

Sekil 3.31 : Taze su pavyonu i¢ goriintiileri (Spuybroek,1998)

Dokunma alicilan: tel gizgisel projeksiyonla kaphdir. Ziyaretci bir alicimn iizerine bastigi an
aniden dalgalar1 ayaklarinda hisseder. Ikinci bir ziyaretci de bir diger alictya bastifi zaman
yeni bir dalga olusturur ve yari yolda her iki ziyaretginin dalgalari bulusur. Ziyaretgilerin
hareketleri, agag1 yukari ziplamalari ses ve 151k alicilarin harekete gegirir.

Duvarlar ve tavan arasinda higbir ayrimin bulunmadigi Nox’un béliimiinde bina ve sergi i¢ ige
geemistir. Giimils yigmm yuvarlatilmig bagi diga dogru iki par¢a seklinde agilan ana giristir.
Interaktivite kulaklarmzin etrafinda bir sis estirir, bir gayzer patlar, su parildar , yansimalar
direk binanin ve ziyaret¢inin fizerine diiser, hava elektronik seslerin dalgalartyla dolar. Yerler
ve duvarlar gergekten digaridan goriildiigii gibi kayar ve doner, onlarm formlar1 da pavyondan
gegen su kadar akigkandir. Ayrica buradaki dzel efektler sif eglence igin degildir, taze su
pavyonunun igindeki elektronik cihazlar ziyaretgiler tarafindan yonetilmektedir. Bu hareket,
projeksiyonlart kontrol eden diigmeler ve kaldiraglar sayesinde olugur. Dért kisi hepsi kendi
kaldiraglariyla , kiigiik sanal bir damlay: iterek ve gekerek degistirebilir. Diigmeler onlara
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dokunan el ve ayak etrafindaki 1zgaranm yansimasiyla dalgaciklar olusturur.

(Spuybroek,1998)

Sekil 3.32: Tuzlu Su Pavyonu
(http://www.archis.org/archis_art e _1997/archis art 9709_eng.html)

Sekil 3.33: Tuzlu Su Pavyonu
(http://www.archis.org/archis_art_e_1997/archis_art_9709_eng.html)

Su pavyonu simdiye kadar yapilan ilk biiyiik, karmagik, tamamiyla interaktif , ti¢ boyutlu bir
ortamdir. Su pavyonundaki yazihm , onlari olusturanlarm bile sonucunu diisiinemeyecegi ¢ok
degisik girdi cesitlerini alir. Her an degisik ve beklenmediktir. Bu da su pavyonunu, sadece
akiskan mimarlik igin bir deneyim defil aym zamanda interaktivite caliymasi igin bir test

zemini yapar.
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34.2 Sanal ile Ger¢ek Arasindaki Mimarhk (Transarchitecture)

‘Transarchitecture’, fiziksel ile sanal arasindaki zit kutuplari kirmay: isteyen, fiziksel
mimarliktan teknolojik gelismelerle harekete gegen siber mekana siirekli degisimi 6neren,
doniisiim ve degisim olarak tammmlanan mimarbktir. Hedefin genisleyip, biiyiidiigii;
mimarhgmn bilgi ¢agiyla uyum iginde oldugu, smirh kurallarin digindaki alternatiflerin
degerlendirilmesidir. Sanal &lgiimlendirmenin mekanimi  yaratan ‘Transarchitecture’m
goriintisteki diistincesi formlardaki degisiklikler ve farkhliklar iken, iletisim ve etkilesim de

altinda yatan asil goriinmeyen diisiincedir. (22)

Sanal ortamda mimarlik yeni bir boyut kazanmustir; bu yeni boyut , mimarligin &tesinde, sanal
ile ger¢ek durumlar arasindaki gegisten bahseden bir mimarliktir. Geleneksel mimarhk bilgi
ve deneyimle, insan doga iligkisi ile, i¢ ve dig, 6zel ve genel arasindaki etkilesim ile
sekillenmektedir. Yeni bir mimarhgin kargih: olan ‘Transarchitecture’ ise sanal ortamu da
kapsayan biiylik ortamlarm ¢ok iligkili ve etkilesimli mimarh@idir. Ancak teknolojinin
gelisimi ile uzaym, boslugun degistigi diisiincesi yanhstir. Engellerin kalkmasi, sadece sanal
topluluklar yaratmasi, yaylan mekanlar ve iletici mimarhg beraberinde getirdi.
‘Transarchitecture’ iletici fakat ayn: zamanda karigik, iistiin, degistiren ve bagka yone baktiran
bir mimarhktir. Bagindaki ‘trans’ ekinin getirdigi, ¢ 6tesinde, karsisinda, direkt, degisken’
anlamlarim korur.(23)

Sekil 3.34: Novak,1998
(http://www.v2.nl/DEAF/persona/novak-abs.html)
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Marcos Novak ‘Transarchitecture’ kavramuu goyle tammlamustir: “Diisiinceler, gergeklerin
yapilandig1 goriinmez iskelelerdir. Mimarlik tarihi, dikkatle islenmis bu gériinmez iskelelerin
artmasinn tarihidir. Bunlar, kimi zaman tonoz, kemer gibi yapilms gercek iskelelerdir; kimi
zaman ham maddenin sikistirthp , form verip sekillendirildigi endiistri iskeleleridir, kimi
zaman da insan bilgi ve alakasi ile uzaktan iletisim kuran  bilgi iskeleleridir.
‘Transarchitecture’, mimarligin tesindeki goriilmeyen iskeledir.” (23)

Sekil 3.35: Novak,1998
(http://www.v2.n/DEAF/persona/novak-abs.html)

‘Transarcitecture’, bir gegis donemi mimarisidir ve fiziksel ile sanaldan olusan melez bir
yapiya sahiptir. Sanat ve bilimi bir arada diigiinerek yeni ve onemli dijital etkilere doniistiiren,
dijital mekan konseptleri ve tasarilari olugturan ‘Transarchitecture’ ashnda gergek diinyadan
alman ‘malzemelerden’ ‘softimage’ ve ‘photoshop’ gibi programlarin kullamlmasiyla melez
bigimlerin olugturuldugu bir kolaj teknigidir. Taranmis resimler , algoritmik bigimler {izerine
olusturulmus ¢izimler gibi malzemeler bilgisayarda bir araya getirilir ve bunlardan yeni
formlar olusturulur. New York’taki Columbia Universitesinde Lynn ve Hani Rashid
yonetiminde ‘kagit kullamlmayan tasarim stiidyolar: anlanina gelen ‘paperless studios’ da bu
tip projeler iiretilmektedir. (24)
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Sekil 3.36: Hani Rashid, ‘Paperless Studio’ ¢alismasi
(http://www.arch.columbia.edu/Projects/events.html)

Bilgi ve materyalin, sanal ve gergegin, olasi ve kesinin giderek i¢ ice girdigi bu yiizyilda, yeni
projeleri daha kolay anlatmak icin, yeni sanal mekanmn, kesin degismis fiziksel uzay ¢agmmn,
ve yeni bina formlar1 yaratmak ve yapmanm yollarmin birlestigi genisletilmis mimarlik olan

‘Transarchitecture” a mimarlik alaninda biiyiik ig diismektedir.

3.4.2.1 Transarchitecture Ornegi: Kagit Kullamilmayan Tasarim Stiidyolar: (Paperless

Studio)

New York’taki Columbia Universitesinde, Lynn ve Hani Rashid yonetiminde ‘kagit
kullamlmayan tasarim stiidyolar1 anlamma gelen ‘paperless studios’, ‘Transarchitecture’
drneklerinin iretildigi bir ortamdir. ‘Softimage’ ve ‘photoshop’ gibi programlar ile dijital
mekan konseptleri ve tasarilari olusturulan Paperless Studio’da, kolaj teknigi ile melez

bigimler yaratilmstir.(25)



52

44V

Sekil, 3.37: Cooke Kooreman, ‘Paperless Studio” ¢aligmast
(http://www.arch.columbia.edu/Projects/events.html)
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Sekil 3.38: Cooke Kooreman, ‘Paperless Studio’ ¢alismast
(http://www.arch.columbia.edu/Projects/events.html)



Sekil 3.39 :Look, ‘Paperless Studio’ ¢alismasi
(http://www.arch.columbia.edu/Projects/events.html)
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3.4.3  Bilgisayar Teknolojisi ile Olusan Avangard Mimarhk (Avatarchitecture)

Siberuzayda nesnelerin kiitlesi ve yer¢ekimi, yagmur, giines, riizgar gibi etkenler sanal olarak
yaratilmadig1 siirece yoktur. Sanal nesneler maddesiz maddelerden olusturulup, mekann
simrlar,, dokulari, renkleri siirekli degistirilir. Siberuzayda higbir mekan, kartezyen uzaymn
smirlarma bagh olmak zorunda degildir, ‘n’ boyutlu uzaya ait bir yap: da olabilir. Biitiin yapi
siirekli bir devinim i¢inde de olabilir. Ancak gergek ve sibergergek uzay arasindaki temel fark
hareket ve zaman nosyonlarinda yatar. Fiziksel uzaydan bir yerden bir yere gitmek swal bir
eylemken siberuzayda eszamanh olarak gergeklesebilirken, ugarak da dolasabilmeniz
miimkiindiir. Bu da zemin, alt, iist gibi kavramlar1 ortadan kaldirr. Ayrica siberuzaydaki
mekanin bir kullanicis1 olarak kendinizi bagtan yaratabilir hatta insan formunda dahi
olmayabilirsiniz. Tiim bunlarin gergeklesmesi igin tek ihtiya¢ ise bilgisayar ortaminda
yaratilmig bir mekan ve bunun algilanmasina olanak saglayacak uygun arabirimlerdir. Sadece
bilgisayar ortaminda var olabilecek tamamen farkh bir gevre igindeki bu yeni mimarlik formu
biiyiik olasilikla sayisal ve soyut mimarhgm en ug 6rnegidir. (Tichy,1998;0nder,2002)

Sekil 3.40: Novak, ‘Avatarchitecture’ §rnegi (1997)
(http://www.to.or.at/%7Ekref/nlonline/nonMarcos.html)
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Marcos Novak, ‘Avatarchitecture’ kavramm soyle tanmlar; “...Oklit geometrisine ait olan
fiziksel mekana, simdi tamamen goriiniirde tedavisi olmayan sanallik bulasti. Biz tasarlayarak
variz. Sanalhga dogru ¢oziildiigiimiizde, tasarrmin ne kadari kalr? Mekam, ‘avatar’y,
‘avatar’m siisiinii ve aletlerini tasarlamak i¢in olan teknikler, tek bir kavramda toplandi:
‘avatarchitecture’. ‘Avatara’ kelimesi, ¢agdan ¢aga Vishnu’nun canli simgesi, dengesizlikleri
diizeltmek i¢in tanriganin diinyanin mimarisi anlamma gelir. Kendi kendiligin ¢ok sayidaki
versiyonu; isin yapilmasm saglamak i¢in , daha az diinyadaki amaglar ile uzlagirlar.” (26)

“... mimarlikta ii¢ kavram ortaya ¢ikt1 : sibermekandaki ‘liquid architecture’, sanal ve fiziksel
mekanlarin  karigmasindaki ‘transarchitecture’, kendi kendinin ve digerlerinin g¢ogalmus,

artmuig mekanda tasarlanmasi olan ‘avatarchitecture’.” (26)

‘Avatarchitecture’ gergek diinya i¢in tasarlanma endisesi tasimayan sadece bilgisayar ortami
i¢in tasarlanan mimari projeleri kapsamma almaktadir. Bir anlamda giiniimiiziin avangard
projeleridir. (Betsky,1997)

3.4.4 Medya Mimarhg: (Mediatecture)

Jenerasyon degisikligi ile gelen geng mimarlar ve sanatgilar, global medyalasma konusunu ile
karmagik ve durmaksizin biiyiyen medya alamm, gergek binalarin ve mekanlarin oldugu
mimarh@a tasiyorlar.(27)

‘Mediatecture’, zaman ve mekan kavramin eridigi elektronik medya ve mimarhgm , sanal ve
gergek mekan igin birlikte gahgmasidir. Arayiizii “Transarchitecture’dan olan sanal bir
mimarhktir ve basit medya teknolojilerinin mimarlik gergevesinde kullanmmudir. Ne dizayn
agsamasindaki medya uygulamalarinin tesiri, ne de mimarliktaki sanal karakterler 6n planda
degildir. (28)

Bu birlikte g¢aligma, gergek kosullarm, kronolojik uygulamalarn ve yapmm gergeklerinin
kombinasyonuna baghdir. Bu yaklagim , medya uzantisi olan sanal ve gergek mimari
yapilarin, bu yontemler ile kurgulanmis elektronik medyali gercek mekanlarin birbirlerini

kuvvetlendirmesidir. (29)
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Sekil3.41: Toyo Ito, Egg of Winds, Tokyo, Japonya, 1991 (It0,2001)

Giiniimiizde elektronik medyanm mimarhign i¢ine entegre olmasi ¢ok az mimar tarafindan
fark edilip, detayh bir bigimde tartigihyor. Nouvel, Ito, Sakamura, Koolhass gibi mimarlar
¢ok zorda olsa, ‘mediatecture’in mimarhga getirilerini ve giiniimiiz mimarhg ile

kiyaslamasim yapiyorlar.

Jonathan Bell(1996), her yeni sanati, medya sanatlar1 ve medya mimarisi de dahil olmak
iizere, varolan geleneklere kendilerini y&neltmeleri gerektigine inanmaktadir. Iginde
bulundugumuz dénemi ‘melez’ donem olarak degerlendirmekte, ve bu diiiincesini ‘mimarlik
ve mimari fantezi arasinda bir alacakaranhk® ciimlesi ile agiklamaktadir. Giiniimiiz
mimarh@mmn bir imaj sanatna doniistiigiinii, mimarlarin yonetmen goziiyle olaya yaklastigim
belirtmektedir. (4)

Bina cephesini bir arayiiz olarak yorumlayan Jean Nouvel; bilgisayarin olusturdugu ortamla
tasarimt gelisen Medya Tower (1992) projesi ile dinamik ve statiklerin kontrastim ortaya
koyan Coop Himmelblau; duvarlar, yerleri ve tavanlari bilgi tasiyan elemanlar olarak
yorumlayan ve medya mimarisi, imaj sanati, simgeler olarak mimarhga yaklasan Toyo Ito

‘medya mimarisi’ anlayigim projelerine yansitan mimarlardandir.(4)

ATA (American Institute of Architects)’e gore: mimar, ne istedigi bilen kisilerin goriislerini,
diigtincelerini gercefe doniistiirecek kisidir. Mimarlar biiyiik resmi goriirler. Mimarlar 6zel
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egitim ve Ogrenim ile sizin ne yaptrmak istediginizi, sizin diisiinemediginiz gelecek
seceneklerini tammlar ve sekillendirirken, yatrmmmzin degerli olmasi i¢in yardim ederler.
Sadece 4 duvar ve ¢at1 degil, i¢ ve dis tiim gevreyi yaratirlar, yasayacagmiz ve ¢alisacagimz
tiim mekanlar1 tanimlarlar. Mimarlar problemleri yaratici sekilde ¢ozerler, problem ¢dzmekte
ustadirlar. Biiyiiyen aileniz i¢in daha fazla odaya mu ihtiyacimz var? Mimar size evinizi nasil
biiyiiteceginizi gosterir. Kisith bir biitgeniz mi var? Sizin istediklerinize, sizin yatirmmmiza
gore yollar bulur. Mimar bina fiyatimzi artirir, enerji ihtiyacim azaltir ve gelecekteki degerini
artirr.

MESPIN’ de aym tammu ‘Meditecture’ igin, sanal uygulamalar ve 3 boyutlu interaktif
medya kullamminda yapar. Yarimn e-ticaret iiriinlerinin, servisinin ve ortamun profesyonel
‘mediatect’ tarafindan tasarlanacak olmasini da buna bir kanit olarak gosterir.

Mediatecture uygulamalarinin giintimiizde bir ¢ok drnekleri bulunmaktadir. Ancak bunlardan
bazilari, yapmn cephesinin elektronik panolarla kaplandigi yapilar olmaktan ileri
gidememigtir.

3.4.4.1 Medya Mimarh (Mediatecture) Ornegi: Cok Amach Kule

Mark Sexton’un, 21. yiizyildaki yagsamin diizensizligini yansittigini sdyledigi 2020 yilinda
tamamlanmasi tasarlanan diizensiz formdaki bu bina; Internet’te site sekillerini gezdigimiz,
kaos teorisinden konustugumuz dénemi yansitan 6nemli bir ‘Mediatecture’ 6rnegidir.

Iletisim teknolojilerinin ve medya teknolojilerinin, bina yapr malzemeleri ile birlikte
kullamlmasi ve kullanlan malzemenin &zelliklerinin  degismesini  sagliyor olmasi
‘Mediatecture’ igin iyi bir 6rnek olusturuyor. Binanmn iginde, 12 saat énceki Hong Kong’da
batan giinesin video bantlar1 izlenebilirken, dis cephedeki elektronik serit sayesinde, New
York Borsasindan gelen haberler yaymlanabiliyor. Igerideki aligveris merkezinde Rio de
Janerio’ da neler oldugu canli goriintiiler sunan dev ekranlarda izlenirken, dig cephede ve ofis
kulelerinde sirketlerin iiriin kataloglarindan imajlar sunuluyor.
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Sekil 3.42: Cok Amagh Kule’nin 3 boyutlu goriintiisi

Sekil 3.43: Cok Amagh Kule’nin i¢ mekan goriintiileri
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Eglence merkezleri, ofis, konut, anaokulu gibi aktivitelerin bulundugu kule; diizensiz
sekillenmis kristal saft ve saftin yanindaki striiktiirel gergeve olmak iizere 2 parga halinde
yiikseliyor.

Binada kullamlacak olan hipergiigli LCD cam , transparandan opa@a, kirmizidan maviye
degigebildigi gibi, binanin iginde ve diginda, degisik imajlari ve metinsel bilgileri- de
gosterebiliyor. Cam kuleyi kucaklayan gelik striiktiir sayesinde i¢eride kolonsuz bir yap1 ve
360 derecelik bir goriis alami saglamyor. Giin boyu igeriye 151k alan yapi, geceleri renk ve 1gik

kulesine doniisiiyor.

Sekil 3.44: Cok Amach Kule’nin roket firlaticisi gibi goriinen gékdelenin dis iskeleti

34.5  Uzay-Zaman-Bilgi Mimarhg (Hypersurface Architecture)

‘Hypersurface’, matematiksel olarak ‘hiper-uzay’ da (4 boyutlu uzay) bulunan yiizey
anlamma gelmektedir. Fakat burada hypersurface, uzay-zaman-bilgi kavramlar1 kapsaminda
olusan bir olgudur. Mimaride ‘hypersurface’, govde ve obje arasmndaki iliskiyi kurmak amach
Ortii veya yiizeylerin olugturulma bigimidir “ve form-goriintli arasindaki oransiz iligki ile
olusturulur. (30)

Stephen Perrella, ‘hypersurface’m yaratilmasindaki sonuglar: soyle agiklamaktadir. Kapitalist
diinyada, titketim kiiltiirii yiizeyin katmanlarmi zorluyor ve mekam oOlgiimlendirmek igin
kartezyen, lineer modelleri unutup, diger boyuta hazirhkli olmak gerekir. Son yillarda
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bilgisayar destekli tasarimin devamh gelismesiyle, mimarligm yiizeyinde daha yumugsak ve
gevresel formlar olugmaya bagladi. (Perrella, 1996)

Sekil 3.45: M. Novak, Hypersurface Architecture drnekleri
(http:www.to.or.at/%7Ekrcf/nlonline/nonMarcos.html)

Sekil 3.46: S.Perrella, Hypersurface Architecture rnekleri
(http://www.mediamatic.nl/Doors/Doors2/Perrella-Doors2-E2.htm)

Sekil 3.47: S.Perrella, Hypersurface Architecture 6rnekleri
(http://www.mediamatic.nl/Doors/Doors2/Perrella-Doors2-E2.htm)



62

“Hypersurface, yayilan tiiketici medyanimn, topolojik mimarliga yaklagmindan ortaya ¢ikan
yeni bir bolgedir. Radikal malzeme yiizeyleri boyunca medyanm akisidir. Medya ile malzeme
arasindaki bir bolgedir. ‘Hypersurface, dijital olusuma , giinliik tiiketici yasamimdaki
enformasyonel 6zellife genislemedir. ‘Software’, herhangi bir formu yaratabilir, yer alan
formun radikallesmesi s6z konusudur. Teknolojinin mimarhga sekil verdigi noktaya dogru bir

meyil vardir.”(Perrella, 1996)

3.4.5.1 Uzay-Zaman-Bilgi Mimarhig: (Hypersurface Architecture) Ornegi:
Uzay Istasyon Modeli

Kas Oosterhuis tarafindan 1998 yilinda tasarlanan uzay istasyon modeli, uzay-zaman-bilgi
kavramlarmm i¢ i¢e oldugu bir tasarimdir. Uzay istasyonu modelinin kavramsal egzersizinde
dis kabuk ve fonksiyonunun daha ¢nceden olusturuldugu farz edilmistir. Bu ¢alismada sadece
i¢ kabuk iizerine konsantre olunmustur. (Oosterhius,1999)

Sekil 3.48: Uzay istasyonunun i¢ kabuk ¢izimleri (Oosterhius,1999)

f¢ kabugu astronotlar tarafindan ayarlanabilen esnek bir zar olarak diistinmiistiir. Yitksek
¢oziiniirlikklii uzay iskeleti i¢ ve dig kabuga yerlestirilmistir. Her bir degisim bir bilgisayar
programlar tarafindan gercek zamanda hesaplanmakta ve veriler haval silindirlere
gonderilmektedir. Bdylece  silindirlerin  ebatlar1  saniyeler iginde  degismektedir.
(Oosterhius,1999)
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: 2
Sekil 3.49: i¢ kabuktaki LCD panel goriintiileri
(http://www.archis.org/archis_art e 1997/archis_art 9790 eng.html)

I¢ kabukta sayisiz LCD panel yerlestirilmistir. Aym paneller biiyiik goriintii veya yazi .duvarl
olusturmak i¢in birlikte galiymaktadir. Astronotlarin ihtiyaglarma gore bu alanlar, yazi veya
goriintli alam olarak insa edebilmektedirler. Bu olaylarm ve sekillerin bir grup insanin iig
boyutlu modelde iizerinde caligabilecekleri bir ¢evre veya bilimsel deneylerden elde edilen
verilerin analiz edilebildigi bir alan olabilir. I¢ kabugun igine yerlestirilen bu goriintiler aym
zamanda astronotlarn bos vakitlerini gergeklestirebilecegi bir ¢evrede olusturabilir. Uzay
istasyonundan goriilen bu sanal pencereden bir ailenin evdeki goriintiileri, doganin rahatlatic
sahneleri seyredilebilir. (31)
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Sekil 3.50: Biiyiik goriintii veya yazi duvarlarmdan olugsan LCD panel goriintiileri
(http://www.archis.org/archis_art e 1997/archis art 9790 eng.html)
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Sekil 3.51: Uzay Istasyonundaki mekan denemeleri
(http://www.archis.org/archis_art e 1997/archis_art 9790_eng.html)

35 Teknolojik Gelismelerin Tiirkiye’de Tasarim Alanina Etkisi

Bilgisayar destekli tasarim son 40 yida hizh bir gelisim gdstermistir. Modelleme, sanal
gergeklik, simiilasyon gibi yeni gorsellestirme araglar1 geleneksel yGntemlerin yerini
almaktadir ve giin gegtikge teknolojinin ucuzlamasi nedeniyle yaygmlasmaktadir. TUBITAK,
Kara Kuvvetleri Komutanhigi ve  Tirk Hava Yollan sanal gerceklik sistemlerini
kullananlarin baginda gelmektedir. Bu teknolojilerin yaygmlagsmasi mimari tasarim siirecinin
de hizla degismesine sebep olmaktadwr. Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile birlikte
giiniimiizdeki bir ¢ok olgu gibi mimarhk kavramm da sanallasma siirecine girmistir. Artik
simdiye kadar en yaygmn belgeleme sekli olan kagit iizerine baskmn yerini elektronik
hafizalar almaya baglanugtir. Fakat bilgisayar teknolojisinin mimarhiga getirdigi yenilikler
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sadece fonksiyonel anlamda degildir. Giinlimiizde heniiz gelifim asamasinda olan sanal
gerceklikle beraber sanal mimarhk kavrami da olusmaya baslamustir. Bugiine kadar fiziksel
gerceklik smrlart iginde kalmak zorunda kalan mimarlik, sanal mimarhgin olusumuyla

beraber fiziksel gergeklikten bagimsizlagsma olgusuyla kars: karsiya kalmugtir.

Ulkemizde ise bilgisayar destekli tasarm galigmalannin giinden giine artmasiyla birlikte, ¢ok
yaygin bir hale gelemedigi bir gergektir. Bir¢ok firma heniiz tasarim ortamnda bilgisayar
bile kullanmazken, biiyiik bir gofunluk miisterilerinin istekleri ile veya biiyiikk projelerin
uygulama haklarm alabilmek i¢in sunum amagh olarak ileri bilgisayar tekniklerini
kullanmaktadir. Bilgisayar ortaminda iki ve ii¢ boyutlu gizimler, mimari biirolar tarafindan
miisteriye sunum  icin  benimsenirken, sanal gergeklik gibi uygulamalar heniiz
kullaniimamaktadir.

Ulkemizde bir ¢ok mimari biiro ve ingaat sirketi, AutoCAD vb. programlar kullanarak iki
boyutlu g¢izimlerden faydalanmaktadir. Kullamlan bu programlar, tasarim agamasm
gelistirmekten gok uygulama asamasi i¢in bir ¢izim niteligi tagimaktadir. Yapilan 3 boyutlu
gizimler, yapimn bitmis halinin goriilebilmesini saglayan maketler olarak goriilmektedir.
Ancak teknolojinin giderek ucuzlamasi, kisisel bilgisayar kullanmmin artmasi ve Internet
gibi erisim aglarmin yasantimza girmesi birgok firmanmn, miisterilerinin istekleri
dogrultusunda veya onlara daha iyi ulasabilmek amaciyla 2 ve 3 boyutlu bilgisayar
gizimlerinin yaninda animasyon gibi sunum afuwhkl programlari da kullanmalarim
saglamustir. Bir ¢ok firma web sayfalarmda 2 ve 3 boyutlu sunumlar yapmakta, animasyonlar
ile sanal gezinti denilen tasarim i¢inde gezintiler diizenlemektedir. (32)
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Sekil 3.52: Metrocity Internet sayfasindaki sunum amagh renklendirilmis D blok plam
(http://www.metrocity.com)
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Sekil 3.53: Metrocity Internet sayfasindaki 3 boyutlu mekan goriintiileri
(http://www.metrocity.com)

AutoCAD gibi 2-boyutlu ¢izim programlar ile hazirlanan gizimler, Metrocity Plaza’nmin web
sayfasinda, iilkemizde birgok ingaat firmasmm web sayfasinda oldugu gibi, Photoshop vb.
sunum programlari ile renklendirilerek kullanicinin algilamasmmn kolaylagtigi imajlar haline
getirilmektedir. Sunum amagl olan bu imajlar, 3dviz, 3dmax vb. programlariyla olusturulan
3-boyutlu mekan goriintiileri ile daha kolay anlagilir hale gelmektedir. Bu programlar ile
olusturulan animasyonlar, web sayfalarinda sanal turlar olarak sunulmakta ve
kullanilmaktadir. (33)

Ancak sunum amagh sanal programlarin yamnda sanal tasarim programlar iilkemizde ragbet
gormemektedir. Ulkemizin gelismekte olan bir iilke durumunda olmas: ve mimari biirolarn
ellerinde bulunan is glicli ve donanimlarla yetinerek daha farkli bir model arayiginda
olmamalar1 basta gelen nedenlerdendir. Bir bagka sebep ise yazilm fiyatlarmin gok yiiksek
olmasiin sanal gergeklik programlarinin mimari biirolara girip uygulamasim énemli dlgiide
engellemesidir. Ayrica iilkemizde sanal tasarim programlarinin mimari biirolarda kullanimma
iligkin bheniiz bir adimin atilmayisi ve hichir kurumun buna yardim etmemesi de sanal
gergeklik uygulamalarinm olmamasinda nemli bir etkendir. (32)
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Ulkemizdeki dijital teknolojilerin, mimarlii yeni bir soyleme dogru yonlendirmesi, Peter
Eisenmann’m Sanal Ev isimli projesinin Tiirkiye’de sergilenmesi ile farkedilmistir.
Ulkemizde siber mimarhk adi altinda yapilmig somut bir rnek olmamasma ragmen, Internet
teknolojileri ile yapilmus olan Sanal Istanbul isimli proje bu konuda yapilmis olduk¢a basarili
bir 6rnek tegkil etmektedir. Diinyada, dijital teknolojilerin ortaya ¢ikisi ile beraber form ve
fonksiyon anlayiglar1 defisime ugrayan, gercek hayatta uygulanmus veya uygulanmasi
diigiiniilen tarzdaki mimari projeler, Tiirkiye’de, sosyal, ekonomik, kiiltiire] faktorler sebebi
ile gercek hayatta uygulanamamaktadir. Ancak yaraticihin smirsiz bigimde kullanildig:
bilgisayar programlar1 ve dijital teknolojiler sayesinde, Internet gibi siber ortamlardaki
tasarmmlar iilkemizde oldukga yaygm ve basarih bir sekilde yer almaktadir.(34)

Gokhan Avcioglu, Mehmet Kiitiikglioglu vb. biirolarinda tasarim asamasinda bilgisayar
kullanan iilkemizdeki mimarlar olarak gosterilebilir. Mimar Gokhan Avcioglu, iilkemizde
bilgisayar uygulamalarim tasarim agamasinda kullanabilen az sayidaki mimardandir. Tasarim
agamasinda Photoshop, CorelDraw, 3Dviz, Freehand ...vb. gibi programlar1 kullanan
Avcioglu ve ekibi, bu alanda kavramsal projelere de imza atmuglardir. Ancak yurtdisindaki
Ornekleri inceledigimizde iilkemizdeki higbir ¢ahgmamin tam anlamu ile sanal mimarhk ve
bilgisayar kullanmlar1 ile dofan yeni mimarlk terimlerine karsihik gelmedigi agikca
goriilmektedir.

AFM Fitas Sinemasi

Gokhan Aveioglu Taksim’deki AFM Fitas sinemasiun yeniden diizenlenmesi projesinde de,
baslangigtan itibaren bilgisayar destekli tasarimdan yararlanmistir. Olusturulan tiip ile
cevreden gecenleri meydandan sinemaya dogru toplanmak istenmigtir. Sinema afiglerinin ve
fragmanlarnm sunuldugu kademeli yiizeylerden olusan tiip, izleyiciyi sinema girisinden
sinema salonuna kadar gotiirmektedir. Yilksek bir binanin giris katinda bulunan tiip ile
sinemanin siirlarinin belirli sekillerde ¢izilmesi amaglaniyor.
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Sekil 3.54:AFM Fitas Sinemasi cephe ¢aligmasi (Avcioglu)

Tasarim boyunca tiim i¢ mekan goriintiileri 3dmax programu ile tasarlanmis ve
olugturulmustur. Photoshop progranu kullamlarak imaj kaliteleri yiikseltilmis, daha gergekei
goriintiiler elde edilmistir.

Sekil 3.55: AFM Fitag Sinemasi 3 boyutlu i¢ mekan galismalari (Avcioghu)
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Sekil 3.56: AFM Fitas Sinemast i¢ mekan goriintiileri (Avcioglu)

Gokdelen Projesi

Gokhan Avcioglu'nun bilgisayar destekli diger bir tasarim ise, sehrin kendinden &nceki
zamanlarn  katmanlarindan olustugu diisiincesiyle yola ¢ikilarak tasarlanan gokdelen
projesidir. Yiiksek binalarmn sehrin roper noktas: olmasi ve sehri yansitmalari iizerinde
duruldugu ve farkl birgok islevden olusan gokdelen projesinde; otel, sinema, tiyatro, sanat
galerileri, aligveris merkezi, konut kisimlari ve tiim sehrin manzarasna hakim kafe ve
restoranlar farkh kademelerde ve farkh katmanlar halinde bir arada bulunmaktadar.

Sekil 3.57: Sehrin igine oturtulan gdkdelen imaji(Avcioglu, arsiv)

Katmanlardan olusturulan projede, olusturulan imajlar Photoshop programu kullamlarak
sehrin fotograflar1 {izerine yerlestiriliyor. Ozellikle Istanbul’da camilere karsiik olarak
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sekillendirilen gokdelen projesinde, sehrin belirli bolgelerindeki bazi onemli noktalara
konuluyor.

Sekil 3.58: Farkh sehir mekanlarma yerlestirilmis gékdelen imaji(Avcioglu)

Ulkemizde mimarhk biirolarmda ¢ok az sayida gorillen sanal mimarhk Orneklerine,
{iniversitelerde ve mimarhik Ogrencilerinin gahismalarinda ¢ok daha fazla rastlayabilmekteyiz.
Ozellikle {iniversitelerin bilgisayar kullammmna verdigi 6nem ve bilgisayarm mimarlk
alanindaki geligmelerinin incelenmesi, gelecekte iilkemizdeki sanal mimarhk 6rneklerinin de

artacaginm bir gostergesidir.
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4. TEKNOLOJINiN UYGULAMA ALANINDAKI KULLANIMI

Tlerleyen teknolojik gelismeler, mimarhgn tasarim alanma getirdigi yeniliklerin yam sira
tasarlanmis bir projenin uygulama asamasmna da Onemli etkilerde bulunmaktadir. Gelisen
malzeme ve yeni striiktir anlayiglar, mimarlk alaminda farkli yapilarm ve tarzlarm
olugmasm saglanugtir. Sadece gelisen malzemeler degil, bilgisayar teknolojisinin gelisimi de
uygulama asamasinda mimar ve mithendislerin tasarimlarim yapilabilir ve daha kolay
gergeklestirilebilir hale getirmigtir.

Endiistri devrimi ile birlikte gelisen teknoloji, malzemeye yeni 6zellikler getirmis, sadece ana
malzemeler degil bunlarin bilesiminden olugan komposit materyaller de giiniimiiz
mimarh@inin vazgegilmezleri olmuslardir.(Yiirekli,2000) Endiistri devrimi sonucunda ortaya
¢ikan hizhi iiretim, standardizasyon gibi kavramlar, o déneme kadar mimarligmn teknolojinin
hep bir adim gerisinde yer almasm da engellemistir. 20. yiizyl yap1 sektoriine yepyeni
ufuklar agnug, daha dayamkh ve daha tasiyic1 yapi elemanlarin kullammma baglanmugtir.
Celik konstriiksiyonun, betonarmenin, cam tiretiminin ve hatta ahsap endiistrisinin teknolojik
gelismeleri ve yeni malzemeler, fiberler, akilh polimerler ve diger kompozit materyaller
mimari alanda dnemli bir yer tutmaktadir.

Bilgisayar teknolojisinin mimarlik ve ingaat alanmndaki gelisimi ise, bu alandaki tiim
teknolojik gelismeler gibi yavastir. Ancak uygulama alamindaki bilgisayar kullammu ve
destegi, projeye hiz ve verim kazandirmaktadwr. Kullamlan proje kontrol programlari
uygulama asamasin daha hizh, daha az maliyetli, daha kisa siirede yapilmasma imkan
saflamaktadwr. Farkh bilgisayar programlari sayesinde olugturulabilen yapilar, degisik

yiizeyler, mimarlara tasarim alaminda da sirsiz 6zgiirliik vermektedir.

4.1 Mimaride Malzeme Gelisimi

Geligen teknolojinin  mimarhk alanindaki etkilerinden biri de malzemeye getirdigi
yeniliklerdir. Ik ¢aglardan itibaren mimarliktaki gelismeler yeni malzeme kullammu ve
striiktiir bi¢imi olarak tamimlanmus ve adlandiriimustir. Giintimiizde ise teknolojik gelismeler
farkli sekillerde mimariyi etkilemektedir. Ancak hala fiziksel mimarhk anlayis1 iginde
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malzeme ve striiktiir anlayisi dnem tagimaktadir. (Atabas,2000) Artik mimarlarin, kendilerini
mimari form sorununa verip, malzeme kullaniminda ve uygulamasinda bilgili olmamalari,
teknolojiden ve teknolojinin getirdigi malzemeden uzak kalmalari s6z konusu degildir.

Gegmisten giiniimiize kadar gelen mimari uygulamalara bakildiginda, zamanmn malzeme
geligimlerinin ve bunlarin sonucunda dogan konstriiksiyon yontemlerinin mimari form
olusumundaki etkisi goriilmektedir. En eski yapt malzemelerinden olan kil ve kilin
kurutulmastyla olusan kerpig, kilin firmda pigirilmesiyle ile daha fazla yiik tastyabilen sert,
saglam, dayamkh bir malzeme olan tugla, tas, kereste, harg¢, demir gibi malzemelerin
kullanimlari gaga ve mimariye yon vermistir.

Ik ¢aglardan giiniimiize kadar her alanda kullanilan tas, birgok uygarlik mimarisinin de form
anlayiginda etkisini gdsteren ilk ingaat malzemesidir de denilebilir. Magaralardan, dolmenlere,
en eski yiizyildaki eserlerde, mastaba ve ehramlarda, templ (tapnak)’larda ve nihayet en
modern binalarda kullanilan, gerek renk ve striiktiiriin 6nemi gerekse diinyanin her yaninda
bulunmasi nedeniyle, en eski ingaat malzemesi olan tasla yapilan gesitli duvarlar, basinca iyi
direngliligi ile giiniimiize kadar kullanimni stirdiirmiigtiir.

Mezopotamya mimarisinde, toprak malzeme olan kil ile kerpicin etkileri goriilmektedir.
Kerpigle saray, sur, set ve kuleler yapimis ve malzemenin izin verdigi oranda kiigiik
agikliklar kemer, tonoz gibi konstriiktif elemanlarla gegilmistir. Toprak ve tasi ana malzeme
olarak alip yiikseltilerek yigma bir sisteme gidildiginde Ziguratin primidal formuna
ulagilmgtir.

Misir uygarhiginda da killi toprak mimarinin bazi formlar1 goriilmektedir. Misir mabedi, yap1
kurma ve konstriiksiyonun meydana getirdigi dogal bir mimari olarak karsimza ¢ikmaktadir.
Diinya miizesinde rastladigmmz mezarlarm en biiyiik &lgiilerine sahip olan pramid ve
ziguratlarm  formu, bu yiikseklikte yigma-masif bir yapmun tabana dogru genisleme
zorunlulugundan kaynaklanmaktadir. Oliimii 6liimsiizlestiren saglamhga ve dengeye ulagmak
i¢in meydana getirilen form, malzeme ve konstriiksiyon metotlarindan dogma &rneklerdendir.
Ancak Misir ve Mezopotamya’da gdriillen mimari, sadece konstriiksiyon metotlar1 sonucuna
gore formlagmamms; sosyal yapr , bolgesel ve cografi sartlar da yapmn fonksiyonel
olusumunu saglamgtir.
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Klasik diye bilinen Yunan mimarisi; malzeme , konstrikksiyon ve form arasindaki ideal
Slgiileri ve oranlari yakalamugtir. Grek mimarisinin gelistirdigi alan, kalker atik mermeri,
thasos mermeri, tiif , sedef tasi gibi baz1 degerli ingaat malzemelerinin hazinesidir.(Bolak,
1965) Yunan klasik mimarisi ahsap yap: geleneklerine dayanmaktadur.

Roma mimarisi her tiirlii mimari malzemenin hazinesidir. Daha 6nce bilinen ve kullamlan
malzemeler, kereste, tas, tugla gibi malzemeler diginda ¢ok hizh yap: yapmak istedikleri igin
konglomeraya benzeyen dayanikli ve konstriiksiyonu tekparelestiren bir insaat malzemesi
bulmuglardir. Ayrica mozaik malzemede bir ilktir. Genis tonoz ve kubbeler, kii¢iik malzeme
ile biiyiik agikhk ortme ilkesinin dogurdugu yeni bir striiktiir olarak, Roma mimarisinin

dzeliklerindendir.

Medeniyetlerin ilerlemesi ile kilin firmda pisirilmesinde olusan tugla imalati artnustir. Tugla
ile daha fazla yiik tagiyabilen sert, saglam, dayanikh bir malzeme olusmus; duvarlar, ayaklar,
lentolar, kemerler, tonoz ve kubbeler tugla ile yapilnustir. Roma, Bizans ve Osmanl
mimarilerindeki kemerler tugla ile meydana gelmistir. Tugla ile tasin bir arada kullaniimas:
tasarimeilara oldukga gesitli formlar sunmustur.

Bizans mimarisini kendine &6zgii plan anlayigl, malzeme ve konstriiksiyon metodlarmm
gelisimi ile olmugtur. Bizans duvar konstriikksiyonu teknigiyle gesitli malzemelerin
kullaniimasi, tas, tugla ve harcin dekoratif bir diislinceyle diizenlenmesi, malzeme ve
konstriiksiyon tekniginin Bizans Mimari karakterine getirdigi ozelliklerden biridir. Bizans
mimarisinin en 6nemli 6zelligini; kubbe ve tonoz konstritksiyonu ve mozaidin kaplama
malzemesi olarak kazandig1 dnemdir.

Gotikte sivri kemer, hagvari tonoz, destek kemeri baghca konstriiktif elemanlardir. Sivri
kemerlerin mimariye adaptasyonu siiphesiz statik sebeplerdendir. Gotik mimarlar kemerleri
daima tagtan olusturarak, tonozlar1 bunlar iizerine dolgu halinde uygulanmglardir.

Osmanl Tiirkleri’nin klasik devri sayilan ¢agin en biiyilk mimari eserleri ise camilerdir. Kare
plandan dairevi kubbe kaidesine pandantiflerle gegilmesi, yarim kubbe ile desteklenmis bir
merkezi kubbe, konstritksiyonun formu dogurdugunun bir gostergesidir. Cami gibi amtsal
(monumantel) yapilarda konstrilksiyon elemanlari, kesme taglarla yapilmig ve tagsiyici
unsurlarm agik ve sade yiizeyleri ile oynanmanustir.
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Donemlerin  mimarileri  incelendiginde, mimari form anlayiglarinda ve gelisiminde
malzemenin Snemi de goriilmektedir. Ancak endiistri devrimi ile beraber malzeme anlayis1 da
degismis, yeni malzemeler bulunmug ve uygulanmug, yeni endiistriyel malzeme kullanimi hiz
kazanmigtir. Ancak mimarlarin kendilerini eski yontemlerin ve malzemelerin form sorununa
vermesi, yeni teknolojiyle etkilegsimde bulunmamasi; donemin teknolojisi ile yakin iletisimde
bulunmus miihendislerin yeni malzeme kullammu ve icadinda ilerleme kaydetmesini

saglamugtir.

Demir, yeni ihtiyaglar i¢in yeni imkanlarin gergeklestirilmesine ve direkt sonu¢ olarak da
mekan ve form anlayisinda yeni konseptlerin dogmasina yardimer olmustur. Modern mimari
formlar bakimindan en dnemli nokta kesinlikle, demir kolon kullamlmasinda, gelik iskeletle
olan gelismedir. 1801 ‘de Ingiltere’de yapilan 7 kath pamuk fabrikasinda kolon - kirig ilk kez
beraber kullanilmugtir. Eiffel Kulesi , modern mimaride kullanimi devam eden seri ve yiiksek
yap1 ingasina imkan veren elverigli, konstriiktif mimari bir eleman olan celik striiktiiriin
giiclinii ve malzemenin verdigi imkanlarin realize ettigi devrinin egilimlerini ifade eden bir

formdur.

Romallarda ilk kez kullamlan beton (panteon kubbe konstriiksiyonu) XVIIL yiizyilda
yeniden kegfedilmis ancak ¢eligin  kullanilmasi nedeniyle bina striiktiirlerinde
kullamlmamugtir. Zamanla g¢elik ve betonun bir arada kullamlmasi yaygnlagnus, yeni
striiktiirel formlara yol gosteren betonarme , ozellikleri nedeniyle tasarimer i¢in en kolay
bigimlendirilen malzeme olmustur. Eski formlarin uygulanmasi ile baglayan beton ve
betonarme kullammi, form arayisinda sonraki donemlerde mimarlara smirsiz ve esnek

yenilikler sunmustur.

Sanayilesme sonrasi yeni mimari malzemelerin kullamm ve modern mimarinin malzemeye
dayali geligimi, malzemeye dayali yeni mimari anlayislarm olugmasm ve geligmesini
saglamigtir. Giiniimiizde, teknolojinin gelismesiyle olusan bir ¢ok yeni malzeme, mimariye

olan farkh etki alanlarina gére mimariye yon vermislerdir.
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4.1.1 Teknolojik Malzemelerin Mimariye Getirdigi Yenilikler

Giiniimiizde giinliik hayatimiza giren ¢ogu iriin artik fabrikada seri iiretim sonucunda
fonksiyonelligi ve kullamighhg: ile karsimiza gikmaktadir. Endiistri devrimi sonucunda ortaya
¢ikan hizh iiretim, standardizasyon gibi kavramlar 19. yiizyihn sonlarinda ve 20. yiizyilin
baglarinda giinliik hayatimizin her alanina etki ederken, mimarlik hala tugla, siva veya ahsap
gibi hantal, taginmasi daha zor ve agr malzemelerle insa ediliyordu. O doneme kadar
stiregelen mimari yapilanmalarda mimarlik, teknolojinin hep bir adim gerisinde yer almisti ve
yine o donemde mimarlk endiistriyel iiretim ger¢evesinin diginda kendi geleneksel kurallari

ve yapim teknikleri ile gelistirilmekteydi.

20.yiizyila kadar kullamlan malzemelerin tastyicilik olanaklar1 planlamayi ¢ok ciddi anlamda
etkiliyor, ona sekil veriyordu. Malzemelerin ebatlari, uygulanis1 goz ard: edilerek herhangi bir
tasarimm uygulama fikri gelistiremez, inga edilemezdi. 20. yiizyil yap: sektoriine yepyeni
ufuklar agti. Daha dayamkl ve daha tasiyic: yapi elemanlarmm kullaniimaya baslanmas: ile
yeni form arayislari bagladi. Bu dénemde betonarmenin tekrar icadi ve kullamimu ile modern
mimarlik anlayigmin geligimi de hiz kazandi. Modern mimarlik i¢in EL Lisitsky “modern
mimarhk ABD ve Bati Avrupa’da gelismekte olan yeni malzeme ve teknolojinin tirtiniidiir”
der.(Kortan,2000) Gergekten de giinlimiiz modern anlayisi mimariye bir ¢ok yapi malzemesi
ve uygulamasi kazandirmgtir.

Son yiizyil ig¢inde modern mimarhk anlayin cergevesinde ¢elik konstriiksiyonun,
betonarmenin, cam iiretiminin ve hatta ahsap endiistrisinin teknolojik gelismeleri ve yeni
malzemeler, fiberler, akilli polimerler ve diger kompozit materyaller mimari yagantimzda
Onemli bir yer edinmistir. Ahgabn dekoratif olmasi, dig kosullara uyumlu, canli bir malzeme
olusu; fabrikasyon iiretiminde de onun ahsap panel, ahgap yapi eleman: ve bileseni olarak
karsimiza ¢ikmasmm saglamaktadir. Betonun yapilarda kullamm, fabrikasyon iiretiminde
sandvi¢ paneller, kiris ve kolon sistemleri olarak gelismektedir. Celik ise yapilarda striiktiirel
hafifligi saglamakla birlikte, tasarimda tasarimciya pek ¢ok olanaklar saglayan gagdas bir
malzemedir. Teknolojinin malzemeler iizerindeki kimyasal ve fiziksel uygulamalarla olan bu
etkileri malzemenin o&zelliklerini de degisime ugratmustr. Artik cam cesitli 1gmlardan
istenenler i¢in gegirgen, istenmeyenler igin opak hale getirilmis, kinlganhk 6zelligi
azaltilmigtir. Ahsabin kotii 6zellikleri drnegin gahgmasi yeni teknolojilerle azaltilabilmigtir.
(Kortan,2000)
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1945 ikinci diinya savagindan sonra ingaat sektoriindeki teknolojik gelismeler hiz kazannus,
plastik , sisirme sistemler (Pndmatik) gibi uygulamalarnn insaat sektdriine girmesi ile esnek
ve cagdas ¢Oziimlere ulagilmistir. Gelisen cagdas striiktiir sistemlerinin kullammmui yap:
tasarmi ve form anlayigina biiyiik esneklikler kazandirnugtir. 20. yy.n beraberinde getirdigi
biiyiik agiklikli yapilarin ortiilmesi konusunda geleneksel striiktiirlerin yetersizligi yeni
olanaklar yaratilmasit zorunlu kilmig, bdylece ortaya genellikle standart boyutta hafif, fakat
oldukga rijit bir ii¢ boyutlu striiktiir kombinasyonu olusturacak sekilde bir dizi basit modiiler
ve prefabrike iinitelerden olugan uzay kafes striiktiirler ¢ikmugtir.

o A =

Sekil 4.1: Zaha Hadid tarafindan tasarlanan 365m. ¢apiyla diinyadaki en genis boliinmemis

mekan olan Binyil Cadiri’min (The Millenium Dome) striiktiirii. 6 metre eninde ve 1 kilometre

¢apinda beton bir gember, ¢ati tentesini tagtyan 90m yiiksekligindeki 12 hareketli ¢elik bacag:

birbirine baglar. Cati dokusunu gererek tagimak i¢in 70 kilometre uzunlugunda yiiksek giicte

gelik kablolar kullamilnugtir. Catinin kumag panelleri cam elyafindan dokunmus ve teflon ile
kaplanmustir. (Teymur, 2000)

Yeni teknolojinin gelismesi ve mimarlarin bu gelismelerden yararlanmasi, var olan striiktiirel
malzemelerin degisimlerini saglarken, teknolojinin mimarhgm farkli ydnlerindeki etkileri de
malzeme kavramma yansmmugtir. ‘High Tech’, akilli binalar, sanal mimarhk, etkilesimli
mimari gibi yeni kavramlarin getirdigi farkli malzeme kullanimlart ve bunlarin birgok
sektérden yardim alinarak olan geligimi, mimarlik alanma farkh bir boyut sunmustur. ‘High
Tech® mimari kavramu ile malzemelerin  kullammlarinda, direkt olarak uygulamaya
gegirilebilen, seri iiretim yada tagmilabilirlik gibi metoda dayah kavramlarin gelistirilmesi,



17

endiistriyel iiretim metotlarmin mimari ¢6ziimlere doniismesi ve endiistriyel iiretime olanak
verebilecek malzeme kullanimi  i¢in ¢ahgmalar gergeklestirilmigtir.

Teknolojinin geligmesiyle birlikte geligen akilli konut kavramu, akilli malzeme ve akilh
striiktiir gibi terimleri de beraberinde getirmistir. Yangma dayamkh striiktiirel uygulamalar,
elektrik ve 1siya maruz kaldiklarmda sekil ve ozelliklerini yeniden kazanan ‘hafizalr®
metallerin depremde, yapilarni daha giiglii hale getirmekte kullanilabilmesi giiniimiiziin iddiah
aragtirma konularindandir. Bir digeri ise, yapilarda ses ve titresim kontroliinde, ¢ok yiiksek
hizlarda titresen aygitlar olan piezoelektrik hiicrelerinin kullaniimasi; uygun radyasyon ve
elektron gegirimi 6zellikleri olan Fotovoltaik panellerin gittik¢e daha verimli hale gelmesidir.
Akillr striiktiir konusunda ise, MIT gibi 6nde gelen kurumlar ilging arastirmalar yapmaktadir.
Bilgisayar kullanimu ile yapi {izerindeki dinamik yiiklerin hissedilerek yapi stritktiiriiniin buna
tepki gostermesini saglayan sistemler geligtirilmektedir.(Ornegin, basing altindaki bir
stritktiirel eleman egilme isaretleri gosterdiginde bir sensdr bunu algiliyor ve tam tersi
istikamette basing uyguluyor. Boyle bir sistemin normalden 5 kat daha fazla yiike
dayanabilecegi bildirilmekte). Benzer bir arastrma da New York Devlet Universitesinde
yliriitiilmekte, tipki bir insanm riizgara kars: yiiriirken 6ne egilmesi gibi, yapilarin temeline
baglanmig hidrolik tendonlar ile duvar kirislerine basing veya ¢ekme uygulanarak yapmin
depreme dayanikhih@1 artinlmaya galisiimaktadir.(Karahaliloglu,2000)

Akillh malzemelerin bir diger yonii de , imalatinda ve kullamminda dogrudan ve dolayh
yollardan c¢evreye etkileri minimumda tutulmus malzemelerin oncelik gérmesidir. Bu
anlamda, akilh yapilarin birgok boliimiinde geri doniistiiriilmiiy ve geri doniistiiriilebilen
malzemeler kullaniimaktadir.

Mimari malzeme gelisimine etki eden bir diger alan da bilgisayar teknolojilerindeki hizl
gelisimdir. Bilgisayar teknolojisinin gelismesi ve mimarlik alanindaki kullanmminin artmast ile
birlikte ortaya gikan yeni mimari terimler, yeni malzeme anlayiglari ve kullammlarim da
beraberinde  getirmistir.  Yeni teknoloji ile birlikte malzemenin agirhk , kahciik gibi
ozellikleri fiziksel degisime ugranustir. Mimarlarn, bilgi akiglarimi mekanlagtirmalarim, yani
bilgiyi malzeme olarak kullanmalarmi (Isik, riizgar, koku , ses ve hatta ruh halimiz)
saglanustir.(14) Sanallik kavrammmn yayginlagmasi ‘demateryalizasyon’,
‘immateryalite’(¢evreve yapimn, siirekli metamorfoz olusturan sembolik bir sistem iginde
birbirine baglanmasi ve yapinin etrafinda olan seylerden mesela meteorolojik degisim, giindiiz
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gece doniigiimii veya mevsimler veya aym evreleri gibi etkilerden etkilenmesi) gibi

kavramlari da beraberinde getirmigtir.(Porthogesi,1991)

Sekil 4.2: Peter Eisenman’m Kiiltiir Miizesi Caligmasi
<http://prelectur.stanford.edw/lecturers/eisenman/index.html>

Giiniimiizdeki gelismelerin malzemeye yansimasi ile olusan yeni kavramlar, teknolojinin
mimariye getirdikleri yeniliklerin de en biiyiik gostergesidir.

4.1.2  (ileri Teknoloji Yapilan (High Tech)

Mimarlik ve teknoloji iligkisi iizerine bir inceleme yapildiginda, tizerinde diisiiniilmesi ve
anlagilmasi gereken mimari yaklagimlarin en Onemlilerinden biri de ‘High Tech’ mimarisi
olarak adlandirilan yaklagim olacaktir. Ancak ‘High Tech’ kavramindan bir stil yada bir akim
olarak higbir zaman s6z edilememistir; bunun nedeni ‘High Tech’ iiriinii olarak tammlamlan
yapilarm mimarlarinn boyle bir iddiada bulunmamis, gergcek anlamda bir manifesto
yaymlanmamg, konferanslar vermemis olmalaridir. Aksine ¢ogu ‘High Tech’ teriminden
belirli bir rahatsizik duymustur. Fakat belirli bir dénem igerisinde Richard Rogers, Norman
Foster, Nicholas Grimshaw yada Michael Hopkins tarafindan tasarlanan her yapiya ‘High
Tech’ adi altinda bir etiket koyulmugtur. Bir diger hosnutsuzluk ise aym donem alternatif
teknoloji ¢atist altindaki mimarlar tarafindan terimin kotiiye kullamlmasi olmugtur. Hareketin
Onciileri higbir zaman alternatif oldugu diisiincesiyle bir teknolojiyi digerine tercih

etmemigler, bunun yerine {iriinlerinde uygun teknoloji kavramm islemiglerdir. (Davies,1999)
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Kaynagim teknoloji ve hayalgiiciiniin sentezinden alan bu hareket, endiistriyel kiiltiiriin
toplumsal yasam tarz iizerindeki etkisi i¢inde mimarhgm da yer almasim amaglamaktadir. O
doneme kadar siiregelen mimari yapilanmalarda, mimarhk teknolojinin hep bir adim gerisinde
yer almusti ve yine o donemde mimarlik endiistriyel iiretim gergevesinin diginda kendi
geleneksel kurallari ve yapim teknikleri ile geligtirilmekteydi. ‘High Tech’ mimarhg:,
mimarh@mn teknolojide hakkettigi yeri almasmi, endiistriyel kiiltiiriin bir pargasi olmasiu ve
bu kiiltiiriin giinliik yasamda kullanilan diger tiriinler ile aym performans kriterleri altinda
degerlendirilmesini istemekteydi. Gergekten de giinliik hayatimiza giren ¢ogu irlin artik
fabrikada seri iiretim sonucunda fonksiyonelligi ve kullanighhg ile karsimza ¢ikiyordu. Buna
karsin mimarlik hala tugla, siva, beton veya ahsap gibi hantal, taginmasi daha zor ve agir
malzemelerle inga ediliyordu. Neden binalarda metal ve cam gibi fabrikalarda islenip, sahada
hizli ve kolay kurulabilecek malzeme ve teknikler tercih edilmiyordu? iste bu sorulara
cevaplar malzeme ve teknoloji kullaniminda bulunuyor ve ortaya celik kafeslere, hafif metal
panellere, camdan cephelere ya da goriilebilir servis kabuklarma sahip deyim yerindeyse
makine gériiniimiinde yapilar ¢ikmaktaydi.(Davies, 1988)

Makinelerin genel anlamda seri iretilmig, tagmabilir ve metal, cam, plastik gibi
malzemelerden ortaya ¢ikmug bir yapida olmasi, bunlarin mimari baglamda referans olarak
kabul edilmesini saglamistir,. Bu referanslardan metal, cam, plastik gibi malzemelerin
kullanimlar1 direkt olarak uygulamaya gegirilebilmisken, seri iiretim yada tagiulabilirlik gibi
metoda dayali kavramlarin gelistirilmesi i¢in stirekli caligmalar gergeklestirilmistir.
Endiistriyel iiretim metotlarmun mimari ¢oziimlere doniigmesi, endiistriyel iretime olanak
verebilecek metal ve cam gibi malzeme kullamimi, mekansal anlamda esneklik kavrammnm
etkin kullammi, mimarlik ve teknoloji arasinda biiylimekte olan boslugun doldurulmasi,
disavurumcu bir yaklagim ile metodun ve malzemenin dogalar geregi ifadesi gibi tanimlar
‘High Tech’ mimarhgm asil amaglar1 arasmdadir.

Endiistriyel teknoloji etkisi ile bina yapmunmn geleneksel mimari sdylemden farkh bir dilde
ifade edilmig olmas: ‘High Tech’ mimarlarmm bu tiir yapilardan belirli doneler ¢ekerek kendi
uygun teknoloji sistemlerini geligtirmelerine yardumer olmugtur. Geleneksel mimari sdylem, o
donemlerde modern hareketin ana temas: olan beton ve betonarme kullammu etrafinda
kendine bir mimari kimlik bulmaya c¢abalarken, ‘High Tech’ mimarlar1 bu 1slak, agir ve esnek
tasarimlar1 kisitlama yetisine sahip malzemelerin kullanmundan Ote araysslar igerisindeydi.
Bu anlayisa gore ‘High Tech’ kavram, yalmizca farkh malzemelerin kullammm kapsamiyor,
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ya da baska deyisle teknoloji kavramim sadece yeni malzemeler ile kisith bir alanda ele
almiyordu. Sonugta ‘High Tech’ yeni malzemeler anlamma gelmiyor, eski malzemelerin yeni
bir anlayig ile yorumlanmasi sonucu ortaya g¢ikan {irtin de bu anlayisla bagdasabiliyordu.

‘High Tech’ sistemler i¢in asil 6nemli olan uygulanan metottur. (Davies,1988)

High tech sistemlerinin en belirgin dzelliklerinden biri de, gorsel agidan en Gnemlisi striiktiir
yapisinin  olusturulmasmdaki ekspresyonist yaklagimdir. Bu hareket, teknik fonksiyonlarm
ifade edilmesi egilimindedir ve bu egilim en belirgin bir bigimde striiktiirel diizlemde ve
servis yapisinda gergeklestirilmistir. Binalarin ingasi siiresince genel yapi her zaman ig¢in bir
biitiiniin en fazla teknik yapiya sahip pargasi olmus ve genis anlamda mimar ve miihendis
kavramlar1 arasindaki kutuplagmayr olusturan elemanlardan biri olmustur. Giiniimiizde bile
yaygmn olan kaniya gore, mimari tasarim yapilmakta ve daha sonra bir mithendise bu tasarim
tagitilmaktadir. Ancak ‘High Tech’ mimarinin tizerinde odaklandigi ‘tasarimda biitiinliik® adi
verilen kavram, mimarhifin ve konstriikksiyonun bir biitiinliik igerisinde diisiiniilerek aym
potada eritilmesini ifade etmektedir. Onlar ileri seviyede konstriiksiyon kavramu ile
ilgilenmis, ¢esitli arastirmalar yapip alternatif dogrular , g¢oziimler ortaya koymuslardir.
“Striiktiir bir yapiin dogasidir ve dogasi geregi disa vurulmalidir’. Striiktiir tasarimlar artik
yalmzca yiiklerin tagitilmasi esasma indirgenmemeli ve kendi kimligine kavugsturulmali,
bunun sonucunda da tasarimlarda onciil bir role sahip olmahdwr. Iste ‘High Tech’

mimarlarmnin igledigi striiktiir kavranu bdyle algilanmalidir. (Essiz,1999)

‘High Tech’ mimari striiktiirel olusumlarinda malzeme se¢imini ¢elik yoniinde kullaniyordu
¢iinkii hafif bir malzemeydi, kesin &lgii verebiliyordu, endiistriyel iiretim esaslarina uyum
saglayabiliyordu, montaja dayah hiz kazandiran bir yapidaydi ve teknolojiyi simgesel
anlamda ¢ok iyi ifade etmekteydi. Metoda yonelik bir yapisi olan ‘High Tech’ sistemleri,
celifi sadece bir mukavemet saglama araci olarak kullanmuyor, tizerine kaplayarak bir
malzeme yanilmasina yol agmiyor ve dogasina gndermeler yaparak gergek, diiriist ifadesi ile
kullaniyordu. (Conrads,1991)

‘High Tech’ sistemlerinde sert, kuru ve kolayca montaj edilebilen bilesenler ve striiktiir,
mantik itibariyle dig duvar konfigiirasyonlar1 gergeklestirilebilmektedir. Tek bir amaca
yonelik tekil bir iiriin reddedilmekte, farkh tipolojilere ve beklentilere cevap verebilecek bir
¢oklu {irliniin olugturulmasi amaglanmaktadir.‘High Tech’ yapilarinda i¢ mekam olusturan

bolmeler gibi aym zamanda kabugu olusturan dig cephe organizasyonlar: da sistemden
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bagimsiz bir yapida sekillendirilebilmektedir ve esneklige sahiptir."High Tech’ déneminde
cam, duvar kavramimin istlendigi anlamsal misyonu devralmistir. Tarimsal donemde
penceresiz varolamayan bir yapt malzemesi olan cam hem pencere hem de duvar
kavramlarimi ortadan kaldirip mekanlar: tek bagma tammlama yetkisine sahip olmustur.
(Amsoneit,1994)

‘High Tech’ mimarisi sadece kullanilan malzemeler ile degil, yeni mekan anlayisi ile de
onemlidir.‘High Tech’ mimarisi bu yeni plan anlayigi, mekan kavramindan daha teknik bir
parametre olan esneklik kavrami gevresinde sekillendirmeye ¢ahismustir. Cagin gelisim ¢agi
oldugunu, siirekli bir devinim iginde olundugunu ve bu yasamsal diizen degisikliginin
yasanilan mekanlar1 da bigimlendirmesi gerekliligini savunmugtur. ‘High Tech’ sistemlerinde
mekan diizleminde esnekligin yam sira yine aym Oneme sahip olan bir bagka parametrede
servis eden ve servis edilen mekanlarin ayrigtirilmas: diisiincesinde olmugtur. Teknolojinin

tamamen insana hizmet i¢in sekillendirilmesi diisiincesi ana hedeftir.(Grimshaw,1996)

Form fonksiyonu izler séylemi ‘High Tech’ mimaride kendine yer bulamamaktadir. Bu
yiizden binamin formu hedeflenen ve gergeklestirilen islevi bire bir ifade etme yetisine sahip
degildir. Bu sakh kurguya neden olan striiktiir ve servislerin disavurumcu ozelligi ve bu
etkisinin yani sira amagladifi sekilde temiz fonksiyonel alanlarin kullaniciya sunulmasin
saglamaktadir. Teknik fonksiyonlarm digarida ¢oziimlenmesi i¢ mekan kullaniminda
serbestlik saglamaktadir. (Conrads,1991)

Gelecege yonelme yolunda bilim ve teknolojiye karsi duyulan yiiksek bir inanci simgeleyen
‘High Tech® hareketinin koklerini iki yiizyillik zaman dilimi igerisinde yayilmaktadir. Ancak
ashinda teknoloji yeni bir olgu degildir ve insanlik varoldugundan beri teknolojide ‘High
Tech’ siiregler vardir. insanhgin belirli dénemlerinde teknoloji kirlma seklinde atlayislar
yapmistir ve ¢agma gore ileri teknolojiler kullanmugtir. En basitinden magarada yagayan
insanin, megaronu yapmasi, (yani bilingli olarak, doganmn ona sundugunun diginda kendi
‘hayal ve yaratma giicti’ ile bilingli mekan yaratmast), o doneme gére bir “High Tech’ mimari
sayilabilir.

Biiyilk mekanlarin kapatilabilmesinin yontemlerinin gelistirilmesi, diizenli kent yasamma
gecis, kentsel teknik altyapr kesfi, ¢ok kath yagilarm Roma ddneminde yapimi, yap:

iskeletlerinin duvardan ayrilmasi ve mekanmn 6zgiirlesmesi gibi yeniliklerde donemin ‘High
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Tech® leri olarak goriilebilir. Ancak 1779 ‘da Coalbrookdale’deki Severn Nehri iizerine
yapilan tiimiiyle prefabrike metal elemanlar ile inga edilmis koprii ilk ‘High Tech’ iiriinii
olarak kabul edilmektedir.

Erken donem ‘High Tech’ mimarileri olarak adlandirdigimz yapilarda; geleneksel striiktiir
anlayisindaki betonarme kolon, kirig sistemleri yerini tagiyici ¢elik dikmelere, kafes kirislere,
diyagonal ¢elik askilara ve gergi kablolarina birakmustir. Ik donem yapilari, fabrika, ofis yada
spor merkezi tarzi yapilardir. ince uzun dikdortgen basit bir semaya ve kabuga sahip
‘endiistriyel baraka ° olarak adlandirabilecegimiz yapilardir ve ‘High Tech’ mimarlan bu
barakalarda savunduklari tezleri serbest bir ifade ile hayata gecirebilmislerdir. (Essiz,1999)

‘High Tech’ yapilarm gelisim siireci ile birlikte, tasiyici sistemlerde Oncelikle bir mantik
farklilagmast goriilmektedir. Yiiklerin dosemeden bina i¢i kolon sistemlerine aktariimasi
prensibi yerini dogseme yiiklerinin bastiklar1 yerlere degil de asildigi sistemlere iletilmesine
brrakilmugtir. Yeni yiik dagihim semalan yukandan asagiya direkt olarak olusturulmamaktadir.
Yiikler yukarida toplanarak daha sonra programlanan noktalara dogru iletilmektedir. Bu
baglamda kafes kirisler ¢atmn altinda degil de, istiine bir gergeve havasinda

konumlandirilmigtir.

Merkezi omurga sistemi yapmn biitiin servis ekipmanlariin yap: diginda ¢oziilmesini ve
bunun sonucunda da bina i¢ diizeninde higbir etkisi goriilmeden servis sistemine miidahale
edilmesini saglamaktadir.

4.1.2.1 ‘High Tech’ Mimari Ornegi: ‘Hong Kong Bank’ Binasi

‘High Tech’ sdyleminin u¢ noktasi olduguna inamlan yapi bir bagyapit ozelligi tagimaktadir.
Foster ve Ove Arup ‘m beraber kordinasyon iginde ¢aligmasi ile ortaya gikarilan striiktiirel
diizen, bir ¢ok alternatif tema denemelerinin sonucunda olusturulmugtur. Biit¢esinin gok
biiyiik bir paym olusturan tagiyici sistem gergektende proje ekibinin iizerinde en ¢ok
durdugu noktadir. (Kortan,2000)
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Tagtyict mantigimn olugmasindaki baghca etmenlerden biri, projenin baginda eski banka
yapisinin korunmak istenmesidir. Boylece ‘High Tech® anlayisina pek de yabanci gelmeyen
bir asma koprii mantifi olugturulmaya g¢aligilmug ancak projenin sonraki asamalarinda bu
fikirden vazgegilmistir.

Sekil 4.3: ‘Hong Kong Bank’ binasi “High Tech’ cephe striiktiirii (Kortan,2000)

Yapilan ilk ¢aligmalarda Kaplicky ve Arup’un onerdigi ¢elik ana dikmelerden ve giiglii
diyagonal striiktiirel elemanlardan olusan bir sema, daha sonra gelistirilerek ‘Chevron’ semasi
ad1 altindaki bir sistemin olugturulmas: i¢in bir ¢ikis noktas: olmustur. Giiglii bir ifadeye sahip
kirmizi diyagonal elemanlar, ayni yapidaki diisey dikmeler tarafindan asilarak tagmmakta ve
boylece binanmn kuzey cephesi baskin bir karaktere biiriinmektedir. Bu, ¢eligin ekonomik
kullanimini 6ngdren bir germe striiktiirdiir. Désemeyi delen bu diyagonal elemanlar ile aym
mekanda yasamanm nasil bir sey oldufunu anlayabilmek amaciyla Foster kendi ofisine bu
elemanlardan bir prototipi inga ettirmigtir. Tam bu sirada eski banka yapisinin korunmasindan
vazgecilmesi sonucu sistemin avantajlari kullanilarak binanin altinda biiylik bir bosluk
yaratilabilmis ve burasi kamusal bir alan olarak Onerilmigtir. Ancak yapilan prezantasyon
sonucu gat1 striiktiiriine, binanin iginden gecen diyagonallerin mekan kullanimm



84

zorlastirdigina ve segilen rengin uyumsuzluguna dikkat ¢ekilmis ve artik farkli bir semaya
gegilmesi zorunlulugu dogmustur. (Williams)

Sonug olarak biitiin bu ¢aligmalarin akici bir sentezi olugturulmus, ‘Coast Hanger’ semasi adi
altinda iglenen sistem binanin da var olan striiktiirel konseptini ortaya koymustur. Hem ilk
baslardaki ddsemelerin asilarak tagmmasi fikri hem de diyagonallerin kullammu tek bir
diizlemde yakalanabilmistir. Binanin ¢aligma prensibi basit¢e bir ifade ile dogeme bloklarmin,
ana dikmelerin destekledigi diyagonal kirislerden asagiya uzatilan askilar yardmm ile
tagitilmasi esasina dayandirilmig, tastyict sistem genel planda alti tagiyict dikmenin farkh
seviyelerde birbirlerine diyagonel destekler ve kafes kirigler ile baglanmasi ile
olusturulmustur. Bu ¢elik dikmeler, herhangi ‘vierendeel’ adi verilen yatay Kkirislerle kat
hizalarinda birbirine baglanan dort ana gelik kolonu biinyesinde bulundurmaktadir. Striiktiirel
sistem bu arada yapiy1 diiseyde bes ayri zona ayrrmaktadir. Herbir zone’da bulunan désemeler
zone’larin {ist bitisinde konumlandirilan diyagonal ¢elik kiriglere ‘hanger’ adim verdigimiz
aski elemanlar1 asilmakta, dolayisiyla da her zone kendi biinyesinde ¢oziimlenmektedir.
Buralarda toplanan yiikler ise son olarak biraz énce tammladigmmz kulelere aktarilirken,
striiktiirel agidan disavurumcu bir tavirla ug iriin itibari ile tiim bu siire¢ bina disina ve
icerisine mimari bir giizellk olarak, striiktiirel anlamda ger¢ek bir tasarim olarak
yansitilmaktadir. (Williams)

4.1.2.2 ‘High Tech’ Mimari Ornegi: Renault Dagitim Merkezi

Erken donem ‘High Tech’ yapilar, cogunlukla agik alan arazide herhangi bir simir olmaksizin
inga edilen tek kath ve gelik kullamminin gorsel agidan rahathkla sergilenebildigi yapilardir.
Renault dagitim merkezi, 42 aym 24x24m kare bigiminde, tek kath, i¢inde ambar, dagitim
merkezi, ofis, arabalar ve traktorler icin sergi alani, egitim okullar1 ve restoranlarm bulundugu
mekanlardan olugsmaktadir. Yapmin tasarmm, sirketin marketteki tammabilir giic olma ve
tekdiizen ile esit ¢aliyma giicii olan toplu hedeflerini kargilamak i¢in tasarlanmustir.
Mekanlarm  biiyikk olmasi ve sari gatilar ile Ortiilmesi, sektdrde tammabilir olmasi igin

¢evrede kesin taninmah diisiincesi ile olusturulmustur.(35)
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Sekil 4.4: Renault Dagitim Merkezi yapisinin cephesi
(http://instruct.cit.cornell.edu/courses/dea453_653/01students/emily deborah/renault.html)

‘High Tech’ hareketinde striiktiiriin yap: biitiiniindeki roliiniin 6nemli bir sekilde ortaya koyan
bu yap, striiktiirtin mekanlar1 tek bagina tammlayabileceginin en iyi yamtlardan gostergesidir.
Modiiler bir yapiya sahip olan tasiyic sisteminde kirik birer yay goriiniimiindeki gelik kirisler,
dort ayrn noktadan, yuvarlak kesiti yine ¢elik dikmeler tarafindan asilmak sureti ile
tagitilmaktadir. Bu dikmeler kenarlarda ve kdselerde yine gelik bir kiris ve kablo diizenegi ile
zemine sabitlenmistir. Buradaki bir striiktiirel modiil, kirisler yardim ile dogrusal ve diagonal
sekilde birbirlerine baglantilarm kuruldugu dort ayri dikmeden olusmaktadir. Bu tammlanan
modiiller birleserek tasiyic: biitiinii olusturmaktadir, dolayisiyla sistem yine esnek bir yapiya
kavusmaktadir.(36)

Sekil 4.5: Erken Dénem High Tech Striiktiir
(http://instruct1.cit.cornell.edu/courses/dea453 _653/01students/emily deborah/renault.html)
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4.1.3  Akilh Binalar

Elektronik ve bilgisayar teknolojilerinin  gelisiminin ve otomasyon kavraminin
yayginlagmasinin, pazarlama amagh konut tamtimlarinda konunun renkli bir bigimde
islenmesinin, yeni malzeme gelisimiyle ortaya ¢ikan akilli binalarn son on senedeki

popiilaritesinde dnemli bir yeri vardir.

‘Akilli bina’ terimi ilk kez 80’lerin baginda A.B.D ‘de gegmistir ve Washington’daki eski
Akilli Bina Enstitiisii tarafindan yapilan tamm soyledir; “kullamcilarin performansim, ilk
yatirim ve igletme maliyetlerinde tasarrufu ve esnekligi maksimuma ¢ikarmak igin kaynaklari
koordinasyonlu gekilde verimli olarak yonetmek igin gesitli sistemlere entegre eden binadir.”

(Derek ve Clement-Croome, 1997)

25 yilda teknoloji alaninda &zellikle iletisim teknolojisinde meydana gelen gelisimlerin; insan
yasamina, dolayisiyla insan yasantismin biiyiik bir kismuni olusturan binalara birtakim
degisiklikler getirmesi ile artik giiniimiizdeki yapilar ge¢mistekilerden ¢ok farklhilagmustir.
Artik yapilarin sadece insanlari dig sartlardan korumasmin ¢ok &tesinde bir takim islevleri
bulunmaktadir. Giiniimiizde yap: iginde sicakhk, nem, temiz hava, aydmnlik, giivenlik ve
hijyenin saglanmasi ‘dogal ‘bir gereklilik haline gelmis durumdadir. (Demir,2001)

“Akilli konut” adindan da anlagabilecegi gibi kendisini giinliik faaliyetlere otomatik olarak
adapte edebilen, gerekli mekan kogullarmi miimkiin oldugu kadar minimum insan giiciine
gereksinim birakacak gekilde diizenleyebilen , yasayanlarm ev iginde ve diginda her yer ile,
egyalarla ve hatta egyalarn birbiriyle iletisim halinde olmasim saglayan bilisim
teknolojileriyle donatilmig, konutun 1s1 dengesini mekanlarin gereksinimi dogrultusunda
giiniin degigik saatlerine gore otomatik olarak ayarlayabilen iklimlendirme sistemleri gibi
sistemleri ile bir biitiin olan, mekanik, konstriiksiyon ve elektronik oriintiisiinii {izerinde

tastyan yapidir denilebilir.(Kortan,1996)

“Akillica tasarlanmig ve inga edilmig” olma ifadesinde, akillihgin bakis agisina gére degisik
anlamlar agirlik kazanabilir ancak mimari agidan ‘akillica tasarlama ve inga etme’; yapmin
yapist , boyutu, striiktiirii ve malzemeleri agisindan bulundugu bolgenin cografi ve iklimsel
ozellikleri ile uyumlu ve bu ozelliklerden maksimum yarar1 saglayacak sekilde, ekolojik,
kullanictya 6zel ihtiyaglari kargilayacak sekilde, sahip oldugu servis sistemleriyle konfor
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kosullarmi  saglayarak, teknolojik geligmelere sahip, yeniliklere uyum saglayabilecek
adaptasyon kapasitesine sahip, enerji verimliligi ve ekonomi gibi boyutlarm hepsini igine alan
bir anlam tagimaktadir.(Carroll, 1986)

Akilli bir bina ortammnin performans gerekliliklerini desteklemek tizere gerekli kablolar, ses
yalitimi, kanallar, gii¢ kaynagi, isitma, havalandirma, sogutma, aydmnlatma, ses yalitimi ve
giivenlik sistemleriyle donatilmugtir. Akilli binalarin performans yeteneklerinin giiglendirecek
modern teknolojiye 6rnek olarak; merkezi bilgisayarlar, mini ve mikro bilgisayarlar, ses, bilgi
ve video telekomiinikasyonlari, igsel ve digsal iletisim sistemleri, otomasyon ve kontrol
sistemleri, verilebilir. Bina akhnmin dért boyutu; ofis otomasyonu, gelismis telekomiinikasyon,
bina otomasyonu, degisime tepki olarak gdsterilebilir.(Karahaliloglu,2000)

‘Akilli bina, akilli konut’ kavrammin konut yapisindaki fonksiyonunu 4 ana baghk altinda
toplayabiliriz.

e Enerji kontrol sistemleri
( giines enerji kullanim, riizgar enerji kullanimi)
e Otomatik kontrol sistemleri
(1sitma- sogutma sistemleri, aydinlatma sistemleri, giivenlik sistemleri, enerji
kontrolii)
o lletisim ve Multimedya sistemleri
(konut i¢i ve dis1 iletisim, multimedya sistemleri )
e  Striiktiir ve malzeme agisindan binada kullanilan yenilikler

Sekil 4.6: Giris kontrol sistemleri
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Akilli konutlarm en onemli 6zelliklerden biri, enerjiyi verimli kullanmalaridir. Giiniimiizde
enerji kaynaklarmin kisithhgi ve enerji iiretiminin dogaya olumsuz etkileri hakkinda artan
toplumsal biling, kisileri enerji tasarrufu yapan konutlara yoneltmektedir. Bir yapmmn enerji
tasarrufu yapabilmesi i¢in saglanmasi gereken bir ¢ok &zellik vardir. Bunlarm en baginda
enerji tasarrufuna ydnelik mimari tasarim gelmektedir. Yapmn dogadan tamamen izole
sistemler igermesi yerine, doga ve iklim sartlari ile uyumlu tasarlanmasi, yapmm bulundugu
yerin mikroklima imkanlarim degerlendirip, giinesten, kigin 1smma, yazin serinleme amaciyla
ve yil boyunca da dogal aydnlatma igin yararlanabilmesi gereklidir. Bu bilingle inga edilmis
konutlarda, belirli 1s1, nem, i¢ hava Kalitesi ve aydnlatma saglayacak elektromekanik
sistemler hem daha kiigiik kapasitede segilebilmekte, hem de isletmede daha az enerji
harcanmaktadir. (Okutan,1998)

Mekanik sistemlerin enerjiyi verimli kullanmasi ise, giiniimiiziin gelismis kontrol sistemleri
ile gok daha rahat saglanabilmektedir. Mekanik sistemlerin binalarin ‘akillanmasinda’ bir ¢ok
uygulama ile dncii olduklarini sylemek ise yanls degildir. Yapi mekanik sistemleri, artik
gereksinimleri otomatik olarak belirleyip, dig hava kosullarma gore optimum isletmeyi
saglayarak hem enerji tasarrufu yapabilmekte, hem de mahal iginde istenilen 1s1, sicaklik ve
nemin siirekliligini saglayabilmektedir. Akilli evlerin elektronik kontrol sistemleri, yap:
tesisatinin gereksinmelere en iyi cevap verirken, enerjiyi de tasarruf edebilmesinde biiyiik
olanaklar sunmaktadir. Isitma kazani, klima cihazlari, havalandirma, golgelikler, aydinlatma
sistemlerinin bu kontrol sistemi tarafindan en az yakit ve elektrik harcayacak galismasi
saglanabilmektedir. (37)

Giiniimiiz akillh konutlariin ileri enformasyon teknolojileri ve haberlesme olanaklarina sahip
olmast dogal bir zorunluluktur. Kaliteli ve hizhi ses, data ve video iletisimi i¢in gerekli
altyapiin saglanmasi 6nemli bir gereksinmedir. Bunun igin yeni kablo teknolojileri bilyiik
olanaklar sunmaktadir. Internet {izerinden yapilanlar arttik¢a, hizh bir Internet baglantisinin
olmasmnin giderek 6nemi artmak ve konut igerisinde bu Internet ve haberlesme olanaklarmimn
tiim odalarda yeterli say1 ve giigte bulunmasi gerekmektedir. Aym zamanda , son yillarda
hizmet sektoriinde ‘ev ofis’ lere yonelim, konutlarda ileri teknolojili ofis olanaklar:
saglamasim zorunlu kilmaktadir. (Yiicel, 2002)

Akilll bina kavrami ve onu olugturan tasarim; yonetim, sistemler, striiktiirler, servisler,

ekonomi gibi boyutlarin irdelenmesi ve ¢dziimlenmesi sorunun pargact bir yaklagimla ¢oziime
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kavusturulamayacagm ortaya koymaktadir. Enerji verimliligi, konfor, en son L.T. - Bilgi
Teknolojisi geligmelerinin kullanilabilmesinin miimkiin olmasi, gelecekteki gereklilikler igin
adaptasyon kapasitesi, bir binanin akilligindan bahsedilirken deginilmesi gereken unsurlardir.
Ancak © entegrasyon’, bu temalarm en dnemlilerinden biridir ve diger hepsi tizerinde 6nemli
etkiye sahiptir. Akilh binalarda temel sorun iiretken ve verimli bir ortam olugsmasmin kosulu

olan entegrasyonun saglanmasidir. (Kutay,2002)

Akilli konut igerisinde kullamlan kontrol sistemleri bir biitiinliik ve birlikte ¢alisabilirlik
yapisina sahip olmalidir. Bu sistemler birbirinden kopuk gahstiklar: takdirde, enerji kullanim
ve verimlilik agisindan yeterli olmayabilirler veya agin yiiklenen elektrik sistemi, kontrolden
¢ikan birtakim cihazlar gibi herhangi bir problem aninda yeterince hizli miidahale imkam
vermeyebilirler. Bu anlamda akilh konutunda temel prensibi entegrasyonudur. Bu noktada
merkezi sistemin kullanilmasi tiim bu aygitlarin uyumlu bir formda galigmasim saglar ve
bilgisayar denetleme sistemi ile konuttaki enerji akigm diizenleyen optimizme etme yoniinde
kullanarak enerjinin konutta giin i¢inde kullamlan cihazlara yogunluklarina gére dagitilmasini

saglar. (Mordogan, 2000)

Akilli binalarin ortak bir 6zelligi de, malzeme segiminde, imalatinda ve kullaniminda
dogrudan ve dolayh yollardan g¢evreye etkileri minimumda tutulmus malzemelerin &ncelik
g6rmesidir. Bu anlamda, yapilarm bir ¢ok boliimiinde geri dontigtiriilmis ve geri
doniistiiriilebilen malzemeler kullamlmaktadir. Yiiksek kath yapilarda kullamlan yap:
elemanlar1 ise tagtyici sistemdeki teknolojik gelismelerin bir gostergesidir. Deprem, riizgar
gibi yapida meydana gelen deplasmanlarin, sensorler yardim ile aninda olgiilmesi ve ilave
kuvvet yardmm ile kontrol altina alnmasi da akilh bina kavramu igerisinde striiktiir ve

malzeme agisindan binada kullanilan yenilikler arasindadir.

Ancak ‘akilli bina, akilh konut’ terimleri ortaya ¢iktiklar1 ilk andan beri mimaride tagimasi
gereken bu anlamdan ¢ok, sadece teknolojik gelismelerin kullanildigi yapilar anlami
tagimaktadirlar. Terime yiiklenen bu toplam anlam; mimariyi, teknolojik yeniliklerden ve
kullanicidan ayirmakta ve tigli arasinda ¢ok az bir iletisim kalmaktadir. Sonug olarak;
giiniimiizdeki akilli yapilarin ¢ogu elektronik olarak gii¢lendirilmis mimari yapilardir, akill
konut haline getirilmesinde uygulanacak kavram ve onlemler, ¢ogu kez tasarim agamasinda
belirlenmemekte, hatta tasarimlar iligkisi tizerinde hi¢ durulmadan sadece otomasyon sistem

secimi ile smirh kalmaktadir. Yapi bir gekilde tasarlamp , biiyiik bir kismu tamamlandiktan
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sonra yapmmn akilh hale getirilmesi i¢in otomasyon sistemleri devreye sokulmaktadir.
(Kortan,1996)

Sekil 4.7: Konfora yonelik akilli bina sistemleri

Giiniimiizde akilli binalarin eglence ve konfora yonelik sistemleri 6ne ¢ikmus ve akilli
binalarn gerekleri tam olarak yerine getirilememektedir. Ornegin merkezi bir bina yonetimi
sistemi ile, sabah saat 7°de en sevdiginiz miizik ile uyandirilirken, yatak odasmnin sicakligi
aym anda iki derece yiikselmesi , perdelerin otomatik olarak agilmasi, kahve makinesinin
calismaya baslamasi, kiivetin doldurulmasi, banyodaki ekranda Internet tizerinden o giinkii
hava raporunun gosterilmesi gibi kavramlar ‘akill ev’ denilince akla enerji kullanmm, riizgar
enerjisinden faydalanma gibi kavramlardan ¢ok daha dnce gelmektedir. (Karahaliloglu,2000)

4.1.3.1 Akilh Bina Ornegi: Dijital Mahalle Projesi

ABD’nin Seattle kentinde, Renton bolgesinde yer alan ‘Dijital Mahalle’ Projesi, 2000 yilinm
son aylarinda tamamlanmgtir. NeighborMaiton adim tagimakta olan proje ilk dijital evler
toplulugunu olugturmustur. 18 evin kablolarla birbirine baglandigi mahalleye, ‘Sundance
toplumu’ adi verilmektedir. Projenin interaktif sistem saglayiciligim, Vicinium adl bir sirket

iistlenmigtir.

Proje kapsammda sunulan hizmetlerin baginda giivenlik gelmektedir. ‘elektronik mahalle
izleme programi’ hirsizlara kargt komgulari uyarir. Mahalle sakinleri isterse sistem, polisi
uyarmanin yam sira, 1giklari otomatik olarak yakip sondiirebilmektedir.
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Evler, birbirleriyle interaktif televizyon sistemiyle haberlesmekte, ayrica hava durumuna
iliskin acil durum uyarilari, okuldan gelen mesajlar ve bolgedeki esnafin hizmet segenekleri
gibi ozellikler de iletisim sisteminin i¢inde standart olarak yer almaktadir. Ev sahipleri,
televizyonlarimin uzaktan kumandasmni kullanarak, yerel gelismeler hakkinda bilgi alabilir ve
mahallede olup bitenleri takip edebilirler.  Sistem, kablosuz erigim protokollerini de
destekledigi i¢in, ev sakinleri kisisel dijital cihazlar, diziistii bilgisayarlar ve cep telefonlariyla

istedikleri sisteme erigebilmektedirler.

Kullanicilar, web tarayicilariyla evdeki isitma gibi sistemleri ve diger cihazlan da kontrol
edebilme olanagma sahipler. Aileler isterlerse servis saglayicilarin, evlerini yonlendirmesini
isteyebilirler. Ornegin; Internetken grenilen hava durumu bilgilerine gore sistem 1sty1 kendisi
ayarlayabilir. Sistem sayesinde, eve gelmeden sicaklifi istenilen saate ve istenilen seviyeye
ayarlayabilme, 1giklarin yanma zamanm belirleyebilme, aletleri yonlendirme, vb. islemler cep

telefonu ile kontrol edilebilmektedir.

Vicinium yetkilileri, sistemin kendi giivenligini saglamak i¢in, bir ¢ok standart giivenlik
Onlemini yam swa 28-bit’'lik sifreleme teknolojisi kullanmuslardir. Bu 6nlem, evin
kontroliiniin bagkasi tarafindan ele gegirilmesini 6nlemek i¢in almmustir. (38)

4.1.4 Kullanic1 Etkilesimli Mimarhk (interaktif Mimarlik)

Yirmi birinci yiizyildaki bilgisayar gelisimi, kigisel bilgisayar ve ‘laptop’ gibi kavramlar da
beraberinde getirmistir. Giiniimiizde bilgisayar kullanicisi, Internet gibi erisim aglar
sayesinde ekranin ve klavyenin basma gecerek birgok farkli uygulama ile iletisim haline
gegebilmektedir. Bilgisayar ile olan etkilesimin hizla artmasi, bilgisayar alamndaki 6zel
arastirmalarin  artmasim ve yeni alanlarin olugmasim saglamugtir. interaktif sistemler ve
etkilesimli gevreye olan ilgi de giderek artmugtir. Mimarlik alaminda ise interaktivite ve
iletisim araglarimin geligimi, kisi merkezli mimarhgmn gelisimde onemli rol oynamstir.Yeni
yontemlerden ve aletlerden olusan sistemler, mimarlia ‘kullanici merkezli modelleri’

getirmistir.(39)
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Giiniimiizde interaktivite tammu, “kullamci ile bilgisayar — ya da hipermedya sistemi —
arasinda denetim ve geribildirim — tepki siireci” olarak agiklanmaktadir. (Cotton, 1994)
Bilgisayar sistemleri ile kurulan algi(cognitive abilities), hareket (body language) ve temas
(dexterity) ile miidahalesine bagh olarak degismekte ve gelismektedir. (Schlichting,1997)

Mimari mekan agisindan incelendiginde interaktivite , kullanicmm duygusal veya fiziksel
olarak mekan ve obje ile kurdugu iligkidir. Interaktif mimarlik ise birgok aktivitenin bilgisayar
sistemleri ile mekana entegre olmasidir. Aktivite olarak tamimladiimz bu etkileri yaratan
bazen bir insan iken, bazen c¢evreden gelen bir ses veya 1sik, bazense bir riizgar
olabilmektedir.(40)

Sekil 4.8: Sensérlerden alinan uyar, tekrar sensorlere veriliyor
(http://canon.co.jp/cast/artlab/pros2/report/craemer-01.html)

Etkilesimli mimaride insan varh@ ve hareketleri, mimarinin olusmasmda aktif rol
oynamaktadir. Mekanlar kullamcinin istegine, hareketlerine ve cevresel verilere gore form
degistirmekte, kullamcinin hareketleri ileri teknolojideki alicilarla algilanip, donammin
formunun degigmesine etki etmektedir. Sensdrler tarafindan algilanan sinyaller bilgisayara
gonderilmekte, boylece kullanict ve donamm interaktif sistemi olusturmaktadir. Farkh
sensOrlerden gelen farkh algilarm her biri i¢in gonderilen tepkiler yapiya yeni bir form
kazandirmaktadir. (40)
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Sekil 4.9: Mimarliktaki kullanici merkezli modellerin isleyisi
(http://canon.co.jp/cast/artlab/pros2/report/craemer-01.html)

Toyo Ito’nun , Yokohama kentinde 1986 yilinda bir ahgveris merkezinin havalandirma ve su
deposu olarak tasarladig: riizgar kulesi, ses, riizgar ve gevresel verilere gore form degistiren
etkilesimli ilk yapilar arasindadir. Giin boyu aliiminyum yiizey olarak gdriinen cephe giin
batimiyla beraber metamorfoza ugrayarak cevreden aldigi uyarillara gore renk
degistirmektedir.(40)

Sekil 4.10: Toyo Ito’nun Riizgar Kulesi
(http://www.thetake.com/take/html/42nst.html)

Etkilesimli mimaride yapimun baslangig formu bellidir ama kullaniciya ve gevresel faktérlere

gore sonug her zaman farkhidir. Kullanicinm, ¢evrenin ve binamn arasinda bilgisayar destekli
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dinamik bir sistem vardir. Bu sistem sayesinde artik dokunarak algilanan seyler goriilebilir
hale gelmekte, goriilebilenler duyulabilmekte ve duyulabilenler de goriilebilir olmaktadir.(42)

4.1.4.1 Etkilesimli Mimarhk Ornegi: Teknoloji Kiiltiir Miizesi
2005 yilinda tamamlanmas: diisiiniilen midye bigimindeki yapi Manhattan’in yogunlugundan

nehre dogru tagmaktadir. Bilgisayarda modellenen ve iiretilen hafif striiktiirel ¢elik ve LCD
kaplamast , tiim cephe boyunca dijital sinyaller yayar.(Asymptote A,1999)

Sekil 4.11: Teknoloji Kiiltiir Miizesi mekan i¢i gériintiileri

Simgesel formlara sabitlenmis Crystal Saray’’nin tersine, Asimptot’un miizesi interaktiftir.
Igerideki uysallik, kendini plan ve kesitlerde yansitir. Mesela sergi zemini, bir su meydam
yaratmak i¢in geriye kayabilir ve bilgisayar da olusturulan hafif gelik striiktiirle gevrelenen
dolambagh rampalar tekrar diizenlenebilir.(Asymptote A,1999)



95

Sekil 4.12: Teknoloji Kiiltiir Miizesi mekan i¢i goriintiileri

Hareket edebilen i¢ kismu plan ve kesitte degisebilmektedir. Sergileme zemini 6ne ve geri
kayarak sulu zemini olusturabilir , kivrimh rampasi tekrar bigimlendirilebilir. Bina igindeki
rampalar dijital sinyaller yayarak bina i¢indeki etkilesimi saglarlar. (Asymptote A,1999)

Sekil 4.13: Teknoloji Kiiltiir Miizesi i¢ kesitleri
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Sekil 4.14: Teknoloji Kiiltiir Miizesi 3 boyutlu bilgisayar goriintiileri



Sekil 4.15: Manhattan’in yogunlugundan nehre uzanan miizenin cephesi
4.1.4.2 Etkilesimli Mimarhk Ornegi: Derin Yiizey
Spuybroek’in 1999 yilinda tasarladigi sergi mekani, galigmalarin, resimlerin duvara asili

oldugu bilinen sergi alanlarmin diginda, ziyaretgi ile etkilesimi amaglayan, ziyaret¢inin
mekam hissetmesini hedefleyen bir mekandir. (43)

Sekil 4.16: Derin Yiizey i¢ mekan goriintiileri
(http://www.archined.nl/news/99067deep_eng.html)

Burada malzemenin bir karakteri vardir. Malzeme yalmzca etkileri absorbe etmez aym
zamanda onlara tepki verir. Yapidaki i¢ ve dig gerilimlerin etkilesimi bir miiddet sonra
yiizeyde dalga seklinde deformasyonlar olusturur. Sergi alani gdz hizasinda yatay olarak
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yerlestirilen ve yaylarn hareketlerinin yonlendiren kumasla {i¢ yatay sekilde boliinmiigtiir.
Goriintiiler bu kumagmn iizerine yansitilir. Ortamdaki taze plastik kokusu ve siirekli vizildayan
bir ses kumasin sikigtirict kablolarma baglanan yaylar tarafindan kontrol edilir. Bu yaylar

alicilara ve hoparldrlere baghdir. (Spuybroek, 1999)

Sekil 4.17: Derin Yiizey i¢ mekan goriintiileri
(http://www.archined.nl/news/99067deep_eng.html)

Yansitilan goriintiiler , NOX ’un tasanmnm temelinde de olan siyah beyaz hareketli
diyagramlardir. Biraz hayal giicii ile dizaynin kendisisnin degil de dizaynin kavraminn
gosterildigi  soylenebilir. Bu kavramlar bilgisayarda olusturulur. Spuybroek, yansitilan
goriintiilerin gdriinmez degil fakat gorsel olmadiklarmi belirtir. (43)

4.2 Uygulama Alaninda Kullanilan Bilgisayar Teknolojisindeki Gelismeler

Teknolojinin hizla ilerlemesi ve giiniimiizde pek ¢ok seyin bilgisayara bagh hale gelmesi
yasantimiza iz kazandirmugtir. Artik giinliik hayatimizda el ile yaptigimiz pek ¢ok sey, yeni
bilgisayar yazihimlar1 sayesinde daha kolay ve kesin sonuglu hale gelmistir. (6rnek: muhasebe
programlari...) Bilgisayar teknolojisinin yazihm ve donanmm alanindaki bu geligimi, mimari
tasarim alaninda oldugu gibi uygulama alaninda ve projenin kontrol ile yonetim asamasinda
da gergeklegmistir. Boylece mimar ile ingaat mithendisi arasndaki iletisim eksiklikleri

giderilmis, projenin her agamas: bir biri ile etkilesimli hale gelmistir.

Bilgisayar teknolojisinin mimarlik ve ingaat alamndaki gelisimi, bu alana tiim teknolojik

gelismelerin girigi gibi yavastir. Mimari tasarim siirecinde bilgisayar teknolojisi ile ilgili
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yasanan zorluk ve korkular, ingaat uygulamalarinda da soz konusudur. Ancak ozellikle
uygulama alanindaki bilgisayar kullammu ve destegi, projeye hiz ve verim kazandirmaktadir.
Bu destek, bilgisayar yazihm ve donammlarmda oldugu gibi bilisim teknolojisini de
icermektedir. Bilgisayar kullanim: ve desteginin, mimarlik, mihendislik ve ingaat
uygulamalarma girisi  birbirinden farkh zamandadir ve kesin smirlarla birbirinden
ayrilmamaktadir. Bilgisayar teknolojisinin bu alandaki farkh kullanimimin zaman igindeki

gelisimine gore genel bir siralama yapilirsa;

o ki boyutlu ¢izim programlari,

o Ug boyutlu modelleme ve canlandirma,

e Uzman sistemler ve sanal gergeklik,

e Insaat uygulamalarinda kullanilan yazilimlar,

e Yapinn tasarim, insaat ve isletme siirecine ait ¢esitli biitiinlesik sistem ¢ahgmalari,

e Yukaridaki cesitli biitiinlesik sistemleri tam bir biitiinlesik sistemde birlestirme

galigmalari, olarak siralamir.

Giiniimiizde ise bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile beraber bilgisayar destekli tiretim (BDU)
de mimari uygulamalarda kullanilmaya baglanugtir. Bilgisayarli ¢izim ortamindan direkt
olarak endiistriyel kesim makinelerine gonderilen ¢izimler, lazerli kesim araglari sayesinde
tasarmun kagit modelini ortaya ¢ikartabilmekte, tasarlanan iiriin ne kadar karmasik olursa
olsun yapilabilmektedir. Amerika’daki bir ¢ok iniversitede kurulan laboratuarlarda yapilan
tasarimlarin maketleri bu makinelerde yapilabilmekte ve el degmeden iiretilebilmektedir.

Insaat siirecindeki otomasyon sistemlerinin hizla gelismesi ise uygulama siiresi igin 6nemli bir
gelismedir. Ingaat sistemini otomatiklestiren otomasyon teknolojisi sayesinde; tastyict
sistemin yiikseltilmesi ve kaynagi, dis ve i¢ duvar panellerin montaji ve hazir beton déseme
kaplamasmn yerlesimi vb. birgok faaliyet, iy yerinde ve gergek-zamanl bilgisayar kontrolii
altinda yapilabilmektedir. Bilisim teknolojilerinin gelisimi ile ise bina elemanlarimin gercek-
zamanh nakil ve montaji izlenebilmekte ve farkh tipteki veritabanlari ve aglarm kullanimu ile
ingaat siire¢ bilgileri yonetilebilmektedir.

Ingaat uygulamalarinda kullamlan bilgisayar yazihmlar ise, genellikle ingaat miihendislerinin

uygulamaya yonelik yaptiklar1 hesaplari igeren programlardir. Bu programlarin geligimi
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sayesinde giiniimiizde bir ¢ok uygulama daha rahat uygulanabilmektedir. Ancak mimar, bu
agamadaki programlardan ¢ok , proje kontrol ve yonetimi saglayan programlari, uygulama
asamasinda kullanmaktadir. Tiim proje siiresini kapsayan proje yonetim asamasi, bir projenin
planlama, organizasyon, uygulama ve gozlemini icerir. Proje yonetim programlar: da maliyet,

zaman, kalite, malzeme, organizasyon vb. hesaplarin yapildig1 programlardir.

4.2.1 is Programlar

Mimari tasarim ve uygulamalarinda kullamlan bilgisayar destekli tasarim, bilgisayar destekli
iiretim, bunlarin biitiinlesmesinden olusan bilgisayar biitiinlesik iiretim, bilgisayar destekli
proje kontrol ve yonetimi gibi programlarin gelisimi sayesinde giiniimiizde bir ¢ok uygulama
daha rahat uygulanabilmektedir. Endiistri ve disiplinler arasi iletigimin yetersiz kalmasi,
tasarim, ingaat ve yonetim siireglerinde sorun ve hatalara sebebiyet vermektedir. Bilisim
teknolojisinin  bu sektérde kullammu, yapmun planlama, tasarim, insaat, kullamm,
bakim/onarim, yikim asamalarma ait bilgilerin tek bir ortamda toplanmasim saglamigtir.
Ingaat siirecinde mevcut kaynak, teknoloji ve organizasyonlarin igerdigi bir ¢ok dagmik islev
ve iligkilerin daha uygun islemesi i¢in ingaat siire¢ uygulamalarinda ve siire¢ bilgilerinin
dijital transferinde, bilgisayar ve bilisim teknolojisinin yogun olarak kullanildigi programlar,
yazihimlar olusturulmugtur. Yapim y6netim siirecinde rol alan katihmcilarm kullandiklari,
siiregte var olan arag, kisi ve isleri bilgisayar, bilisim, otomasyon vb. teknolojiler yardimiyla
iliskilendirilmesi proje yonetimi olarak adlandinlmustir. (Erik,1998)

ilk zamanlardan giiniimiize gelene kadar insanlar, bir projenin insaata baslamadan &nce bir
binanin ne kadara mal edilecegi konusunda bir fikir sahibi olma gereksinimi duymuslardir.
19. yiizylla kadar bina maliyeti kabaca yapilan tahminler ile dnceden belirlenebilmekteydi.
Endiistri devrimine gegis ile birlikte yapilarin teknolojik agidan giderek daha karmagik hale
gelmesi, ekonomik ve sosyal diizenin daha gelismis ve dinamik bir yapiya doniismeye
baglamasi ve daha biiyiik yapilarin yapilmaya baslanmasi, proje uygulamaya gegmeden 6nce
tutarh yaklagimlara gereksinim duyulma ihtiyacini arttirmugtir. (Ciraci)

Duyulan bu gereksinimleri karsilamak {izere maliyetin Onceden belirlendigi ve proje
uygulamasmnin tamammimn hazirlandigi programlar olusturulmustur. Ancak projelerin zamanla,
mal sahibi ve istirakgiler i¢in daha karmagik hale gelmesi, risk ve potansiyel kayiplarn daha
iyi kontrol edilme gereksinimini artirmustir. Modern diinyada projelerin, fiziksel biiyiikliik ve
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maliyet agisindan giderek daha biiylik ve karmasik olmaya baglamasi ve bir projenin
uygulanmasiin simirl kaynaklarin yonetimini gerektirmesi, projenin émrii boyunca, insan
giicli, malzeme, para ve makine vb. bir ¢ok Ogenin idare edildigi proje yOnetim dalim

olusturmustur. (Ahuja,1994)

Wideman proje ydnetimi i¢in; “Zaman, biitge ve kalite simrlamalari dahilinde ve ilgili olan
herkesi tatmin edecek sekilde belirli hedeflere ulagmak igin, insan ve malzeme kaynaklarim
yonetme sanati ve bilimdir.” tanimim yapar. (Wideman,1983) Projenin ydnetimi, o projenin
planlama, organizasyon, uygulama ve gozlemini igermektedir. Her bir proje, ayr1 ayr1 dikkatle
planlanmasi gereken zaman, maliyet, malzeme ve organizasyon gibi bir ¢ok &geden
olugmaktadir.

Bilgisayar teknolojisinin gelismesi, her bir proje igin ayri ayri hesaplanmasi gereken zaman,
maliyet, malzeme vb. ogeleri belirli sistematik altinda toplayan programlarin olusmasim
saglamigtir. MS Project, Primavera gibi programlar sayesinde mimar ve miihendisler daha
onceden olusturulan projelere gére bu hesaplart kolayca yapabilmektedirler. Belirli islerin
baslama ve bitig tarihlerine, hangi ekipmanin hangi siirelerde kullanilacagmma ve bu siirelerde
hangi Odemelerin  yapilacagimin  kolaylikla ulagilabildigi bu programlar, projenin
yiiriitiilmesinde maliyet kazancy, siire azalim gibi kolayhklar saglamaktadir. (Dikbasg)

Tiim uygulama asamasmda hangi igin 6nce hangisinin sonra baglayacagi, hangi is kolunun ne
zaman ve ne kadar siire ¢alisacagl, hangi ekiplerin ne zaman kullanilacag: kesin gostergeler
ve semalar ile gériilebilmektedir.

" - T LN ey

Sekil 4.18: Is programu arayiizii
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Tiim uygulama asamasinda hangi ekipler i¢in ne zaman malzeme almmnmn gergeklesecegi,
hangi ay nereye ne kadar ddeme yapilmasi gerektigi, proje yonetim sistemleri sayesinde

kolayca hesaplanip, 6nceden ayarlanabilmektedir. (Dikbas)

Sekil 4.19: Is progranu arayiizii

Tim uygulama ve tasarim asamasim kapsayan proje yOnetim sistemleri, giiniimiiz
uygulamalarinda bir ¢ok firma tarafindan kullamlmaktadir. Projenin uygulama asamasma hiz
katan bu programlar sayesinde daha kolay, daha kesin ve santiye asamasinda sorun
¢ikarmayan uygulamalari yiiriitmek miimkiin hale gelmistir. (Dikbas)

4.2.2  Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim (CAAD-Computer Aided Architectural
Design) / Bilgisayar Destekli Uretim (CAM- Computer Aided Manifacture)

Sistemleri

Teknolojinin yasamumizin her alaninda ki geligimi birgok bilim dalinmn i¢ i¢e girmesini
saglamisken, farkli alanlarin birbiriyle etkilesimli bir sekilde ilerlemesini de gerektiriyor.
Giintimiizde herhangi bir bilim dalindaki yenilik, bircok farkh alandaki ilklerin de olusumuna
imkan veriyor. Gelistirilen bilgisayar yazihmlar1 sayesinde bir bilim alanindan gelisme bagka
bir alana kolaylikla uygulanabiliyor. Ornek olarak; askeri alandaki savas teknikleri igin
gelistirilen sanal gergeklik sistemleri giiniimiizde tip, mimarlik, eglence sektorii gibi birgok
farkli alanda farkl: sekillerde kullaniliyor.
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Mimari anlayigm giderek defismesi mimarlar1 yeni form arayislarma, yaratict ve farkli olana
dogru itmistir. Geligen teknoloji formlardaki bu deformasyonu hizlandirmus, yapilabilirligini
artirmistir. Ancak mimar tarafindan tasarlanan yapiun tam algilanamamasi ve mimar ile
insaat miihendisi arasindaki iletisim eksikliklerinden dolay1 tasarim eskizleri ile ingaat sonrasi
ortaya ¢ikan yapi arasinda ¢ofu zaman biyiik farkliliklar olmustur. Bilgisayar teknolojisi,
cizimlerde sagladigi kolayligin ¢ok &tesinde, degisik form arayislarinda, karmagik bigimlerin
elde edilmesinde ve mimar ile mithendisler arasindaki iletisimde, ¢agdas mimarliga biiyiik

katkida bulunmustur.

Mimari tasarim asamasinda, gelinen noktanm ii¢ boyutlu algilanmasi, analizi ve gelistirilmesi
agisindan 6nem tastyan maket, giiniimiiz teknolojisinin de ilerlemesiyle, 3 boyutlu yazicilar,
stereolitografi gibi izl prototip iiretme( rapid prototyping method) yontemleriyle mimarlara
yeni imkanlar saglamaktadir. Bilgisayar destekli kesme geregleri ( computer- numerically-
controlled cutting devices -CNC) ve ‘CAD/CAM’ ¢ok eksenli freze geregleri (CAD/CAM
multi-axis milling devices), bilgisayar modelinden ii¢ boyutlu, fiziksel bir model elde etmeye
yarayan hizh prototip yontemi (Stereolitografi -SLA), kati serbest bigim diretimi (solid
freeform fabrication — SFF) saglayan geregler arttk Amerika’da birgok mimarlik okulunun
maket atdlyelerinde yaygmn olarak kullanilmaktadir. (44)

Akrilik yada epoksi modeller iiretmek igin, isiktan etkilenebilen sivi haldeki bir polimer
¢ozeltisini  bilgisayar denetiminde lazer ismlariyla taraylp Kkarsilastrma yOnteminin
kullanildig1 Stereolitografi makinasi, her hangi bir 3D cad programinda olusturulan sanal bir
objenin, fiziksel modele doniismesini saglayan bir yontemidir. Bu yontem oldukga hizhdir ve
yapilacak maketin karmagiklig1 iiretim hizini etkilememektedir.

-

55

Sekil 4.20: Stereolitografi makinasi
(www.sculptor.com)
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Ug boyutlu yazicilar (depositon printers) ise, kati serbest bigin iiretimi (solid freeform
fabrication — SFF) siirecinde gelismekte olan teknolojilerden bir baskasidir. Bu yontem aym
miirekkep piiskiirtmeli yazicilarin  iki  boyutlu imgeler olustururken sayisal verileri
kullanmalar1 gibi, ti¢ boyutlu modelleme verilerini, bir hedefe balmumu, plastik, 151k
etkilesimli polimer , seramik yada metal gibi malzemeleri ii¢ boyutlu nesneler olusturacak
bi¢imde yonlendirmede kullanilir. (44)

Sekil 4.21: LOM VE CNC yontemleriyle yapilan endiistri iiriinlerinden drnekler
(www.sculptor.com)

Giiniimiizde endiistrinin bir ¢ok alaninda. kullaniimakta olan 3 boyutlu yazicilar, mimari
alanda heniiz daha maket olarak tasarimlarin algilanmasinda mimarlarin  kullanimma
sunulmaktadir. . Ancak CAD/CAM yani bilgisayar destekli tasarim ve bilgisayar destekli
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liretim programlarindan, bilgisayar destekli kesme geregleri ( computer- numerically-
controlled cutting devices -CNC) ve CAD/CAM ¢ok eksenli freze geregleri (CAD/CAM
multi-axis milling devices), mimari uygulama siirecinde de yavas yavas yerini almugtir.
Bilgisayar ¢izim ortamindan direkt olarak endiistriyel kesim makinelerine gdénderilen
gizimler, lazerli kesim araglar1 sayesinde tasarimin kagit modelini ortaya g¢ikartabilmekte,
kisa siirede hi¢ hatasiz formlar olugturabilmektedir.(44)

Bu sekilde uygulanan tasarimlardan biri Frank Gehry’nin Ispanya’da tasarladigi Guggenheim
Miizesidir. Kendi i¢inde devinen kiitlesel bir kompozisyona sahip olan yapmmn tasarimina dair
ilk eskizler CATIA adh bir yazihm sayesinde bilgisayar ortammnda gerceklestirilmigtir.
Fransa’da ugak iireten bir firma tarafindan gelistirilen yazilm diger benzer yazilimlara
nazaran poligonlar yerine yiizeyleri baz almasiyla farklilik gostermektedir. Tel gergevelerle
temel striiktiirii olusturulan miizenin i¢ ve dig egrisel yiizeyleri yazilmin yiizey modellemede
getirdigi kolayliklarla rahat¢a olusturulmustur. Yapilabilirlik etiitleri sirasinda detayli ¢izim
sitemi ile adeta yapin nasil inga edilecegini ortaya koymustur. Bilgisayar ¢izim ortamindan
direkt olarak endiistriyel kesim makinelerine gonderilen c¢izimler sayesinde hi¢ hatasiz

ylizeyler ortaya ¢ikarilnustir.

Giiniimiizde bu tiir uygulamalari en g¢ok Frank Gehry’nin kullandigi goriilmektedir ancak
yeni kugak mimarlarn da bu tiir uygulamalardan faydalandiklar1 bilinmektedir. Bu tiir
gelismis bilgisayar yazilimlarmm artmasi ile birlikte, mimarlar daha farkh , daha cesur

detaylara sahip mimari elemanlar tasarlama 6zgiirliigiine sahip olmuslardir.(45)

4.2.2.1 CAAD/ CAM Sistemleri Ornegi: Bilbao Guggenheim Miizesi

Bilbao sehrinin eski bir endiistri bdlgesinde inga edilmis olan bu heykelsi yapi; serbest
formlarmn, yer yer parlayan gekillerin meydana getirdigi, ¢agdas sanat eserlerinin sergilendigi,

sehre kimlik veren ve kiiltiiriin yeniden hayata gegmesinin saglayan bir yap1 konumundadir.
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Sekil 4.22 : Guggenheim miizesinin di§ cephesi
(http://www.guggenheim.org/bilbao/history/his_main_info.html)

Guggenheim miizesinin son derece zengin sekillenisi, havanin ag¢ik veya bulutlu olusuna gére
giiniin degisik saatlerinde gokyiiziiniin renklerini yansitan titanium kaply, yari parlak
yiizeyleri, yapmin hangi yonden ve agidan, hatta hangi mesafeden bakilirsa bakilsin plastik
anlatiminda son derece zengin oldugunun , heyecan verici serbest bigimleri disa vurdugunun

bir gostergesidir. (45)

Sekil 4.23: Guggenheim miizesinin yiizey ¢aligmalary
(http://www.arcspace.com/gehry new/catia.catia.htm)

Gehry aligilagelmis yontemler ile planlarmin ve kesitlerinin ¢izilmesine imkan olmayan
Bilbao Miizesi i¢in 100 den fazla maket yapmug, sonrada bunlari CATIA isimli bir bilgisayar
programu ile Olgiip bigip istenilen boyutlarda sekillendirmisti. CATIA &zellikle yapmin
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detaylarmin ve tagtyici sistemin ¢oziimlenmesi esnasinda detayh ¢izim sistemi ile ¢ok
yardimer olmustur. Adeta yapmn nasil inga edilecegini ortaya koymustur. Bilgisayar ¢izim
ortammdan direkt olarak kesim makinelerine gdénderilen ¢izimler sayesinde yiizeyde
kullanilacak tiim malzemelerin ( tas, titanium .. ) detaylandirma ve projenin gergeklestirilme
slireci olumlu olarak etkilenmistir. Malzeme kullanimindan , yapmn striiktiir tasarimma ve
miisteri —kullamici- mimar iligkisine kadar bir ¢ok alanda etkin olanaklar saglayan yazihm ,

tasarim siirecinin bir pargasi olmustur. (45)

Sekil 4.24: Guggenheim miizesinin dis cephe kaplamasi
(http://www.arcspace.com/gehry new/catia.catia.htm)

Yapmnin gekirdek plani, gok bilinen bir semaya oturuyor. Ortada bir mekan (atrium) ve bu
merkezi mekandan etrafa yayilan, kat kat uzanan, kivrilan, iist iiste binen, biikiilen sergi
salonlar1 yapiyr olusturuyor. Genis Ispanyol basamaklarindan inilerek ana giris ve 55 metre
yiiksekligindeki atriuma variliyor. Atrium 3 kat boyunca yaya hareketini hem topluyor, hem
dagitiyor, bir sergi alamindan digeri gegerken hep bu alana geri doniiliiyor. Plan
drgiitlenmesine uyarak kivrilan dar asma koprii gegitler, katlari, salonlari birbirine baghyor.

Islevsel agidan yapy, bir sergileme mekanlar kiimesi olmanin dtesinde, konser, dans, yemekli
gala geceleri, sosyal bulugmalar gibi farkli etkinliklere de sahne oluyor. Yapimmn neredeyse
tamamuni gegici sergi salonlari olusturuyor, siirekli koleksiyon teshiri alanlar1 ise ¢ok sirh.

Miizede 3 tip sergi alam var. Daha ¢ok duvarlara asilan tablolarm bulundugu, ahsilagelmis
dikey yiizeyli kare, dikdortgen salonlar, duvarlara bagh olmayan, etraflarinda dolagilan kiigiik
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boy heykellerinin, enstalasyonlarm teshir edildigi serbest bigimli salonlar; ve agir biiyiik
heykellerin  sergilendigi, zemine oturan, 130 metre boyundaki ‘tekne’ salon. Sergi
mekanlarmin dogal aydinlatmasi, daha gok tepe 1giklari ile saglanmug; bu nedenle dig duvarlar
sagir. (45)

Sekil 4.25: Guggenheim miizesinin i¢ mekan goriintiileri
(http://www.guggenheim.org/bilbao/history/his_main_info.html)

Abhsilagelmis bigimde pencereler ve yiizeylerde bosluklar olmadig: i¢in disaridan binanm igi
okunamaz. Ka¢ kat oldugu, hangi katin nerede baslayip, nerede bittiginin digaridan
anlagilmas1 zordur. Disa vuran zengin bigimlerin arkasmda daha ¢ok, atrium, holler, gegitler,
kafeterya, merdiven bloklari, asansdr yuvalar gibi ortak dolagim alanlar1 bulunuyor. Diizgiin
duvarl,, kare ve dikdortgen salonlarn kiibik hacimleri dahi, oniine gelen egik yiizeylerden
otliri disa yansimiyor. Bu ig¢/dis iliskisinde ki  bir diger ozellikte, cephelerde kullanilan
malzemelerin (titanium, tas, siva) igeride de tekrarlanmasi;; bu malzemelerle kaph dig
yiizeylerin cepheyi yirtarak igeriye uzanmasi; disaridayken edinilen izlenimlerin iceride de
devam etmesini,. i¢ ve dig arasindaki kesin ayrimin ortadan kalkmasim sagliyor.



Sekil 4.26: Guggenheim miizesinin titanium kapl, yar parlak yiizeyleri
(http://www.guggenheim.org/bilbao/history/his main_info.html)
Serbest bigim igin, basta diiiiniilen beton kabugun kaba diisecegi ve titiz bir ¢aligmaya
elverisli olmadig1 anlagiinca, celik yap1 yonteminde karar kilnmustir. Bilgi teknolojisi ve

celik bu muhtesem mimarinin sekillenmesine ve gergeklesmesine yardimer olmustur.

4.22.2 CAAD/CAM Sistemleri Ornegi: Deneysel Miizik Merkezi

Gehry bu tasarim igin ilk 6nce fiziksel maketler, sonra dijital modeller {izerinde gahst. Ug
boyutlu dijital ortam, kavramdan konstriiksiyona gegmeyi sagladi. Celik striiktiir iskeletin
iizerinde boyah aliiminyum paneller, paslanmaz gelik paneller, cam ve beton malzemeler
kullanildi. Yapmin egrisel bigimlenigi bir yigmn goriintiisii vermektedir. Topografik modeller
bu y1gn goriintiisiiniin kimi 6zelliklerinin anlagilmasini kolaylastirmaktadir.

Sekil 4.27: Deneysel Miizik Merkezi bilgisayar ¢izimleri (Gehry,2002)
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Sekil 4.28: Deneysel Miizik Merkezi bilgisayar ¢izimleri(Gehry,2002)

Yap: zarindaki sisme ve biiziilmelerle olusan bu yigin sadece bir kabartma efekti degildir,
hem kavramsal olarak hem de kelime anlamiyla serbest hareket edebilme olasiligim
vermektedir. Yiizey basit bir digsalliktan ¢ok, degisik Slgiilerde oyulma, igerme, kahnlagma,
iic boyutlu paketlemelerle olusmaktadir. Boyle bakildiginda mekan ile yiizey arasindaki
iligkinin bir tiir zithkla degil, ancak birbirlerini déniistiirerek hacimlesmekte olduklar: ortaya
¢ikar.(Gehry,2002)

Sekil 4.29: Deneysel Miizik Merkezi i¢ mekan goriintiileri(Gehry,2002)
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Frank Gehry’nin bir ¢ok projesinde bu tiir uygulamalarm kullanildig1 goriilmektedir. Geligmis
bilgisayar yazilimlarinin artmasi ile birlikte, bu tiir uygulamalarin, daha farkli ve daha cesur
detaylara sahip mimari mekanlarin artmasi kagimlmazdur.

4.3 Tiirkiye’de Mimari Uygulama Asamasinda Teknoloji Kullanimi

Yap: endiistrisinin, teknolojinin imkanlariyla ortaya koydugu yeni yapim sistemleri ve
malzemeleri, mimarlarin tasarimlarmi  gercege doniistirmektedir. Ozellikle endiistri
devriminden sonra, sektdrde kaydedilen ilerlemeler, yapi bicimlenislerini zenginlestirmis,
mekanlara ait yasamsal kaliteyi arttrmustir. Ulkemizde de teknolojik ilerlemelerin sonucunda
kullanilan malzeme ve yapim teknikleri farklihk kazanmugtir.

Tiirkiye’de malzeme kullammda ilk ilerlemeler, 19 yy.”m son geyreginde gelistirilen cam,
dokme demir ve ¢imentonun yurt disimdan ithal edilmesi ile baglanmustir. Aym yillarda ise
batida rasyonalist yani agir prefabrikasyon yapimi hiz kazanmistir. Cumhuriyetin ilk yillari ile
beraber yapi liretimine hiz verilmis, ilk biiyiik olgekli konut kooperatifleri uygulamasi
gergeklestirilmigtir.

Ancak 2.diinya savagi sonrasi ekonomide yasanan durgunluk, ingaat sektdriinii de etkilemistir.
Bu donemdeki yapilarda ¢agdas teknoloji ongoriilmemis, kesme tas tercih edilmigtir. Kesme
tag bulunmadifi zaman aym goriintii siva ile elde edilmistir. Batida betonarme kabuklar,
katlanmug plaklar gibi yeni striiktiir dzellikleri kullamlirken Tiirkiye’de briitalist goriintiide
uygulamalar yapilmaya devam edilmistir.

1950 sonrasi Tiirk mimarlar, endiistri devrimi sonucunda gelismeye bagslayan batidaki yeni
yapim iretimlerini Tiirkiye’de de uygulama istemine girmisler, ancak bu yapilarin pek
¢ogunda teknik yetersizliginden dolayr ‘know-how’, arzu edilen kaliteye ulagilamamiglardir.
Disaridan alinan malzemenin, belirli teknikler ile uygulanmasi ve bu uygulamalar1 yapacak
belirli egitimi almus kisilerin bulunmayis1 basarisizhgin ana nedenidir. 1970’lerin ikinci
yarisinda on, on bes kath yiiksek yapilarin inga edilmesiyle birlikte, ilk defa bazi yap:
elemanlarmin prefabrikasyonuna yonelik tekil uygulamalar baglamugtir. Tiinel kalip gibi
tekniklerin kullamlmasmna ise yine bu yillar arasinda baglanmustir. Bugiin ise Tiirkiye’de yap1
sektorii ileri teknolojik tiriinler vermektedir. Ancak iilkemizdeki pek ¢ok dogal yapi
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malzemesi halen yapi endiistrisinde kullanilmamakta, yeni teknolojiler i¢in ar-ge (arastirma
gelistirme) galigmalarina gereken onem verilmemektedir. Sonug olarak yap: endiistrisi Tiirk
mimarinin ~ emrinde  ¢ahgacak hizi  yakalayamamakta ve teknolojik  yaygmlik
kazanamamaktadir.

Ozellikle malzemedeki gelisimin sonucu olarak gosterilen teknolojik yapim yontemlerini
igine alan ‘High Tech® vb. kavramlarin tam anlamu ile iilkemizde uygulamalar
bulunmamaktadir. Fakat burada ‘High Tech® terimi, sadece teknolojik (son donem)
malzemelerin kullanimi anlanmna gelmemekte, uygun yapim yontemlerini ve kullanimm da
kapsamaktadir. Ancak teknolojik malzemelerin iilkemizdeki kullanim son on yil igerisinde
giderek yayilmugtir. Plaza, gokdelen, stadyum, havaalam vb. yapilarin striiktiirleri ve
kullanllan malzemeler teknolojik ilerlemelerin yakindan takip edilmis oldugunun bir
gostergesidir. Ozellikle Maslak’taki yapilan birgok gokdelen ve plazalar bunlarm bir
gostergesidir.

Sekil 4.30: Maslaktaki gokdelenlerden 6rnekler
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Ulkemizdeki bir baska yenilik¢i striiktiir anlayisi da tasarim asamasi ¢evreye uygun olmadig
i¢in basarisiz bulunan Atatiirk Olimpiyat Stadyumu’dur. Yapim teknidi, ¢elik ve asma
striiktiirii ile bagarili rnekler arasindadir.

Atatiirk Olimpiyat Stadyumu

220 ha. olan olimpiyat parkinda bulunan 100.000 kisinin agwlanacag: sekilde tasarlanan
Atatiirk Olimpiyat Stadyumu’nda 52.500 kisilik kapal tribiin, 1000 kisilik VIP tribiinii, 2000
kisilik sponsor ve organizator tribiinii, 2400 kisilik basin tribiinii bulunmaktadir.
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Sekil 4.32: Atatiirk Olimpiyat Stadyumu’nun betonarme kule ile askiya alinan bati tribiinii
(Macary,2000)
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Bat1 tribiinii ve dogu tribiinii olarak ikiye ayrilan stadyumda, bat: tribiiniiniin ¢atis: iki adet
betonarme kule ile askiya ahnmugtir. Kulelerin alt kisimlarinin ¢apr 640 cm., st kisimlarmm
ise 400 cm.dir. Catmn gelik tasiyicisiin gelik kafes kirigi 1200 tondur ve gelik kismu gergi
diizeyinde 300cm.kirs boyu 25m..cati ana tasiyicr kirisi 12m. yiiksekligindedir. Dogu
tribiiniintin ¢ati kiriy boyu 245m., genisligi 46.67m., yiiksekligi 48.46m., agirhg: ise 1210
tondur. Tribiin betonarme ve kismen Ongerilmeli gergeve striiktiirden olugmaktadir.
(Macary,2000)

Sekil 4.33: Atatiirk Olimpiyat Stadyumu’nun insaat siirecine ait fotograflar (Macary,2000)

Akilli bina kavramu ise iilkemizde son 15 yildir mevecuttur, ancak sistem gereklilikleri son
yillarda uygulanan oOrneklerde saglanabilmistir. Tiirkiye’de teknolojileri ve ekipmanlari
agisindan yatirmm maliyeti yiiksek olmakta bu yiizden de ancak ¢ok kullanicinin bulundugu
yapilarda, sitelerde uygulanabilmektedir.
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Yurt digindaki 6rnekler incelendiginde ¢ogunda, konut igindeki ; 1sitma- sogutma, aydmlatma,
giivenlik, enerji kontroli vb. gibi servisler, konut i¢i ve dist iletisim sistemleri, diger
uygulamalar ve bu sistemlere bagh tiim araglar birbirine ve ana bilgisayara baglanarak,
komple bir otomasyon sistemi olusmaktadur. Tiirkiye’deki drneklerin gogunda ise bu sistemler
tekil olarak ¢oziilmiis ve bazilari otomatik ve manuel kontrollere baglanmistir. Bu sistem daha
ekonomik ve akilli bir sistem olarak goriilmiistir. Ancak zamanla iletisim teknolojisinin
olanaklar1 ve yontemleri arttikga sistemin daha entegre bir sekilde uygulanmaya basladig:
goriilmektedir.

Ulkemizde akilh kavrami, gelisen bilisim teknolojilerinin yasanilan mekanlarin konforunu
arttrmak i¢in kullanilmasi anlammna gelmektedir. Bir ¢ok oOrnekte teknolojik gelismeler
kullamibirken, bunlar sadece yapilara sonradan entegre olmus aletler olarak goriilmektedir.
Giines enerjisi, riizgar enerjisi gibi kavramlardan heniiz yararlanilmamaktadir. Giines
enerjisinden elektrik iiretilme teknolojisi kullamlmamakla beraber, giinesten aktif olarak solar
perdelerle evi 1sitma, su 1sitma gibi yontemlerle pasif olarak yararlamilmaktadir.

Alkent 2000, Durusu Park Evleri, Polat Ronesans, Sari Konaklar, Sabanci Universitesi,
Metrocity tilkemizdeki akilh konutlar olarak gosterilebilir. Sabanci Universitesi ise tilkemizde
tasarim asamasinda ayarlanan ve tasarlanan akilli yap1 olmasi agisindan bir ilktir. Ancak bu
{iniversitenin tasarmmmnm yurt disinda bir mimarhk bilrosu tarafindan yapildig da
bilinmektedir.

Sekil 4.34:UTTkemizdeki akill: yapilara ornek olarak gdsterilen Sabanci Universitesi’nden
fotograflar (http://www.sabanci.edu)
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Cok Kath Konut (Polat Tower Residence)

Tiirkiye'nin Is Bankasi Kulelerinden sonra en yiiksek ikinci binast olan 42 kath ve 400
dairenin bulundugu Polat Tower Residence, akilli bina olarak kabul edilmektedir. Dairelerde
lambalardan klimalara kadar her sey uzaktan kumanda ile idare edilmektedir. Excel50 cihazi
ile birgok farkli programlama yapilarak daireler yonetilebilmektedir. Kapilar access kart ile
agilmakta ve bu kart ile daireye giris yapildign anda elektrik, su, gaz ve isitma sistemleri
otomatik olarak harekete gegip ayarlanan diizeylerde devreye girmektedir. Koridor lambalar
kap1 access kartlar1 ve asansorlerle biitiinlesik ¢aligir. Dairelere girilip ¢ikilirken belirli bir

siire yanar ve sonra soner. Boylece ortak kullamm maliyetleri minimuma indirgenir.(46)

Sekil 4.35: Polat Tower Residence goriintiileri
(http://www.polattowers.com)

Ariza durumunda daire igine girilmeksizin disaridan tamir edilebilmektedir. Bina icindeki tiim
sistemler o anki ¢ahgma durumlarmi otomatik olarak bina sistem merkezine bildirirler. Bu
sayede ariza durumunda sistem otomatik olarak yetkili personeli arizali bdlgeye yonlendirir.
Bu sistemler elektronik kontroliin diginda mekanik kontrollerle de desteklenerek ¢alisma ve
glivenlik seviyesi maksimuma getirilmistir. Elektronik sistemin anzalanmasi veya tamiri
esnasinda gegen kisacik zamanda bile olugabilecek herhangi bir risk, mekanik ve analog
kontroller sayesinde dnlenir ve gerekli giivenlik diizeyi saglanir.
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Elektrik kesintisi durumunda binay! tam kapasitede besleyecek giice sahip 3 adet jeneratorii
vardir. Kesinti aninda bu dev jeneratdrler 7 saniye igerisinde tam giice ulagip otomatik olarak
binay: beslemeye baslarlar. Bu kisa kesinti sirasinda bilgisayarlarda veri kaybi olmamasi igin
bina 150 KWA’lik UPS sistemi ile desteklenmektedir.Her konutun elektrik sarfiyatim kontrol
eden akilli sayaglar bulunmaktadir. Bu sayaglar aym zamanda binanmn elektronik sistemleriyle
biitiinlesik olarak gahgirlar.

4 adet 1.100.000 kilo kalorilik senkronize gahgan akilli kazanlar vardir. Kullamm ihtiyacina
gbre caligma diizeylerini otomatik belirleyip enerji tasarrufu saglarlar. Sicak su igeriyi
terkettikten sonra daire termos gibi 1siy1 korur. Dairelerin girisinde ve ¢ikisinda 1siélgerler
bulunmaktadir. Bu sayede sicak suyun daireye giri ve ¢ikisi arasindaki fark kadari sisteme
islenir ve sadece 1smildig1 kadari 6denir.(46)

Sekil 4.36: Polat Tower Residence Sekil 4.37: Polat Tower Residence

Elektrik Tesissat1 Su Tesisat1
(http://www.polattowers.com) (http://www.polattowers.com)

Su seviyesi elektronik ortamda izlenmekte ve herhangi bir miidahaleye gerek olmaksizin
otomasyon bilgisayarlarn tarafindan gerekli dolum ve kontroller yapilmaktadir. Bina
ierisindeki tiim su dolasmu da aym sekilde elektronik olarak izlenmektedir. Bilgisayar
sistemi, su dolasimmdaki herhangi bir problemi otomatik olarak algilaylp servisi anmda
harekete gegirir. sitma/sogutma sistemi istenilen sekilde programlanabilir. Belli bir isiy1
stirekli muhafaza edebildigi gibi giiniin belirli saatlerinde farkh isilara da programlanabilir.
Daire sistemi 3 temel programda calgir. Fakat daire sahipleri bu programlarm diginda kendi
6zel programlarim da yapabilirler.
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Banyolarda 120 It’lik kendi i¢inde isiticist bulunan bir boiler bulunur. 2.5 giin boyunca bir
termos gibi kendi isism koruyabilir. Sogumaya bagladiginda ise kendi isiticisi devreye
girerek su 1sisiu sabitler. Kapasitesini asan bir kullanim oldugunda bina otomasyon sistemine
sinyal yollayarak sicak su talep eder ve dus yapmakta olan biri higbir sey hissetmeden dusuna
devam eder. Boiler kullanilmadig1 bazi zamanlarda otomatik olarak devreye girip kendi 1sisim
yiikselterek kendini mikroorganizmalardan arindirir.(46)

Polat Tower, konumu ve mimari yapisi ile ¢ok siddetli depremlerden bile etkilenmeyecek
sekilde tasarlanmugtir. Ayrica binanin temelinde ve bina igerisinde deprem algilayicilar
bulunmaktadir. Bu sayede bina, depremi onceden algilayip otomasyon sistemini devreye
sokar. Elektrik, gaz ve su sistemini giivenli diizeye geker, anons ile insanlarin deprem
srrasinda uyanik olmalarim saglar. Aym zamanda bu algilayicilar bina igin dnemli bilgiler
kaydeder. insanlar tarafindan hissedilmeyen kiiglik sarsintilari ve binamin bunlara karst
g0sterdigi tepkileri dlgerek olasi biiyiik sarsmtilar i¢in binanin diizenlenmesini saglar.

Otomasyon sistemi sayesinde kullamm ahskanliklarmi takip eder. Ornegin; her sabah
07:00'da 20. kattaki konutundan gikan bir konut sahibi birkag giin sonra sistem tarafindan
otomatik algilanir ve asansor tam vaktinde onu hazir bekler. Veri bankasinda biriken bu
istatistik sayesinde de tehlike aninda asansorler en ¢ok ziyaret edilen katlara otomatik
yonelerek tahliye islemini hizlandirir. Asansorler agirhk kontrolliidiir. Doldugu anda diger
katlara ugramadan ilk istasyona dogru yénelir ve zaman kaybini 6nler. (46)

Yapi Kredi Bankasi Operasyon Merkezi

John Mcaslanand Partners mimarlk firmas1 tarafindan, mart 1994’te Gebze’de
gergeklestirilen yapi, marmara denizine bakan olduk¢a egimli ve dogal dere yatag: ile ikiye
ayrilmis 23  hektarlik bir arazi {izerine oturtulmugtur. 1500°den fazla personel igin
40.000m2lik kapali alana sahip olan yapi, bankamn ana bilgisayar veri merkezi,
telebankacilik, bilgi islem ve ydnetim, personel egitim islevlerini, arsivlerini ve bulara hizmet
veren restoranlar, kafeler, spor merkezi, egitim merkezi ve saglk merkezi gibi birimleri bir

araya getirmistir. (Aydin,1998)
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Sekil 4.38: Yapi Kredi Bankasi cephe fotograflar:

Ileri teknolojilerin kullamldig: yapida tiim giivenlik sistemleri, aydmlatma sistemleri, iletisim
ve komiinikasyon sistemleri tek bir merkeze bagh olarak yiiriitiilmektedir. Cahsanlara 6zel
girig-gikig kartlanmin bulundugu yapida, yap: igindeki dolagimda kisiler igin 6zel olarak
smirlandimlmustir. (Aydin,1998)

Sekil 4.39: Yapi Kredi Bankas: i¢ mekan goriintiileri

Ancak iilkemizde ingaat sektoriindeki Ozellikle malzeme ve stritktiir kullammindaki
ilerlemeler, bilgisayar teknolojilerini gok fazla igermemektedir. Yurt disinda birgok Ornekte
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gortilen bilgisayar destekli {iretimin iilkemizde Grneklerine rastlanmamaktadir. CAAD/CAM
tiretimi lilkemizde yeni yeni gelismekte ve endiistri {iriinlerinin tasanmlarinda ve
tiretimlerinde uygulanmaktadir. Ancak mimari alanda bdyle bir kullanim bulunmamaktadir.
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5. SONUCLAR

1760’lardan itibaren Sanayi Devrimi ile birlikte demir-gelifin yaygmlagmasi, makine
kullamlarak yapilan seri liretim, bilesenler, hazir parcalarn yerinde veya atdlyelerde
birlegtirilme yontemleri gibi geligmeler ve bu gelismelerin yarattifi toplumsal yapi, ingaat ve
mimarhk ortammm degistirmeye baglamgti. Ulkelerin kullandigh bu teknolojiyi tantttipr ve
sergiledigi Diinya Fuarlan da, yeni malzeme kullamm ve yeni striikktiir anlayipmn
gelismesine de iz kazandrmugt1.

Ikinci endiistri devrimi olarak goriilen bilgisayar teknolojisinin yaygmlagsmas: ile birlikte,
teknolojinin kapsamu da degismis ve/veya genislemigtir. Teknolojinin biitlin alanlardaki bu
hizh geligimi, sosyo-kiiltiirel degisimleri, yeni yasam tarzlarim ve yeni mekan kurgusunu da
beraberinde getirmistir. Ozellikle iletisim teknolojisindeki gelismeler, genel olarak sosyal
yasamda baz: eylemleri dolayisiyla da eylemlerin gectifi fiziksel ortamlan etkilemigtir.
Boylelikle mimarlik igindeki ‘teknoloji’ kavramu ve mimarhk alanindaki ‘teknoloji’ kullanim
da degisime ugramugtir. Sadece malzeme kullammm ve striiktiir anlayis1 olarak mimarhk
alaninm i¢ine giren teknoloji terimi, 6zellikle bilgisayar teknolojisinin kisa zamandaki hizh
gelisiminin getirdigi yenilikler, yeni kavramlar ve farkh uygulama alanlan ile mimariye yeni
bir boyut kazandirmugtir. Teknolojinin gelisimi sadece gelisen malzemeler ve yapim teknikleri
ile smirh kalmamg, sanal mekan, sanal mimarlk gibi sadece bilgisayarla yapilabilen ve/veya
sadece bilgisayar igin yapilan mimari alanlarim olugmasm da saglamustir. Teknolojinin
getirdigi yenilikler sayesinde mimarlik sadece fiziksel bir ortam yaratmaktan ¢ikmms,
bilgisayarm ‘hardware’, ‘software’ kavramlarma bagh bilgi ve enformasyon yayan bir
konsepte doniigmiigtlir. Teknolojinin su anki geligimi bilgisayar yardim ile olugturulan bu
mekanlarin  olusumunu  miimkiin kilmamakta ve bunlar sadece mimarhgin tasarm
agamasimdaki yenilikler olarak kalmaktadir.

Ancak teknolojideki bu degisim mimarhfa sadece sanal mekanlar, siberuzay gibi yenilikler
getirmemis, geligen yeni teknolojik aletlerin kullamildif: yeni mekanlann da olugturmustur.
Gtinlimiizde en son teknolojik malzemelerin kullammu olarak yaygmnlagan akillh binalar ve
teknolojik malzemelerin binayla 6zdeglesmesi ve kullanic: etkilegiminin saglanmasiyla dogan
interaktif yapilar, uygulama alamndaki mimarhik geligmeleri arasindadir. Uygulama alanmda
zaman, kigi, maliyet gibi birgok kavrami minimuma indiren proje yonetim programlari ve bire
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bir yiizey dlgme ve malzeme kesimi yapan bilgisayar programlar sayesinde biiyiik geligmeler
yasanmigtir.

Teknolojideki tiim bu gelismelerin ve yeniliklerin mimarhga neler getirdigi sorusunun cevabi
tim tez boyunca farklh alanlardaki uygulamalar {izerinde incelenerek ve gruplandirilarak
agiklanmugtir. Fakat teknolojideki geligmeler, mimarh@a getirdifi yeniliklerin yaninda baz
olumsuzluklar ve riskler tasir. Cok hizh gelismis olmasimin getirdigi bu olumsuzluklara
ragmen, teknolojik uygulamalarin giliniimiizde vazgegilmez oldugu da kesindir.

Ornek olarak; sanal gergeklik sistemindeki gelismeler ve mimarinin teknoloji ile bu kadar
gercekci goriintiiler sunmasi, onu diger gercekgi gorintiiler sunan televizyon gibi sistemlere
yaklagtirmaktadir. Televizyon , radyo ve film gibi medya araglarmin ve dergilerin oldugu gibi
tek yonlii hayat agis1 tagimas ise sanal gerceklik uygulamalarindaki 6nemli bir risktir. Sanal
gerceklik uygulamalarmin bir diger olumsuz 6zelligi ise bir ¢ok mimari biiro ve mimar
tarafindan mimari tasarim alaninda kullamlmak yerine sadece projenin bitmis durumunu
gorebilen ve tasarimm igerisinde dolagabilmeyi saglayan , mimari biirolarda kullanilan CAD
programimn bir adim ilerisi bir sistem olarak goériilmesidir. Sunum amagh kullanimda,
katihmcilar baglarina giydikleri setlerle binayr tecriibe edebildikleri gibi biitiin bu goriintiileri
ekran lizerinde de rahatca gorebilmekte, yeni bir kasabay1 veya ofisi, mimar olmayan
kigilerin sunumlar1 ve  yardimlariyla rahat¢a dolasabilmektedirler. Aym risk Internet
{izerindeki ¢ok kullanicih birgok sanal ortamin olugturuimasmda mimarin yeri sorusuyla da
ortaya ¢ikmaktadir.

Bilgisayar teknolojisinin kolayhfinm getirdii bir bagka risk ise prototip yapilardir.
Teknolojik kolayliklar, hizla artan diinya popiilasyonu gibi unsurlar sebebi ile kisa siirede ve
ucuza inga edilen, hatta tasarmiarmin bile direkt olarak bilgisayarlarda yaptif1 prototip ofis
binalarmn sayisim giderek artirmaktadwr. Bu da mimarhk alaminda tekdiize yapilan
artirmaktadir.

Teknolojinin mimariye uygulama alaninda getirdigi akilh binalar ise farkli bir teknolojik
sorun ile kars1 kargiyadir. Akilh yap1 teriminin ortaya ¢ikigindan itibaren, sadece teknolojik
malzeme gelisimi ve bunlarm yapmin enerji tasarrufu, giines enerjisi, riizgar enerjisi kullanim
ve konforlu yagam gibi alanlardaki faydalan olarak goriilmesi yapmn bu tezde de oldugu gibi
tasarim agamasinm dikkate alinmayarak diiglinilmesini saglamugtir. Akilli konutlarm
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yayginlagmasinin ise sosyal hayatimiza zararh etki edebilecegi sGylenebilir. Cok rahat, gok
eglenceli bir konut, kiginin evinde daha ¢ok vakit gegirmesinin saglamaktadir. Nitekim,
eskiden arkadagslar1 ile goériiserek gegirdikleri vakitleri birgok kisi Internet’te sorf yaparak
gecirmeyi tercih etmektedirler. Evden ¢ikmadan istedifiniz filmi istediginiz dilde kendi
salonunuzda seyredebilmek, bunun otuz sene dnce film seyretmenin tek yolu olan sinemaya
gitmekten daha ¢ekici olabilmektedir. Dolayis1 ile akilh evlerin daha az sosyallesme
gereksinimi olan insanlar yaratabilecegi sGylenmektedir. Bir bagka ilging yansimas: ise, akilh
konutlarm sosyal gilivenligidir. Ister istemez, insammn yasadigi alanlarm stirekli olarak
bilgisayar g6zetimi altinda olmasi, H.G.Wells’in *‘big brother’ tammm akla getirmektedir.
Giniimlizde **‘hacker’lar, Internet’e bagh bilgisayarin igine girip tiim dosyalan
kopyalayabilmekte, mektuplart okuyabiliyor, yazilanlar1 gorebiliyorlar. Komple bir bina
yOnetim sistemine sahip bir konutun sistemine girmenin de yollar1 bulunabiliyor.Bu durumda
6zel hayatin korunmas: bir sorun haline gelebiliyor.

Teknolojideki bu hizh dedigsimin olmas1 ve mimarhmn her evresine farkh sekillerde entegre
olmasi, teknolojik geligmenin bir sonraki adiminin ne olacagim ve bu gelismenin mimarhga
neler getirecefini bilmemizi engellemektedir. Farkh alanlardaki bu geligmelerin mimarhga
yansimasi ve mimarha kazandirdiklari, teknolojik gelismelerin diizenli sekilde takip
edilmesinin Snemini arttrmaktadir. Ozellikle gelecekte mimarlarm bu farkli teknolojilere
ayak uydurmalar1 ve onlan gelistirebilmeleri i¢in bu giinden egitim kurumlarinn bu konuya
agrhk vermeleri ve ortak ¢ahgma alanlarinin olugturulmas: gerekmektedir. Bu nedenle,
konunun 6neminin bilincinde egiticilerin yetigtirilmesi 6nem tagimaktadir. Okullarda, gerekli
egitimin verilebilmesi i¢in alt yapilarin saglanmasi ve birbiri ile entegre galismasi gereken
sistemlerin gimdiden adaptasyonlar1 saglanmahdir. Mimarhk egitiminde bilgisayar ve
bilgisayar teknolojisine agirlikh olarak yer verilmelidir. Teknolojinin toplumsal ve sosyal
yasantry1 nasil degistirdifi incelenip bunlara uygun mimari ¢dziimler iretilmeli ve buna
yonelik alt yapt hazirlanmahdir. Ancak yalmz efitim kurumlart degil mimari faaliyetlerini
stirdiiren ticari kuruluglarda tiim bu teknolojik gelismelere hazirlikh olmalidir. Bu amaca

* Kkigilerin hayatlarinin belirli kisi ve kuruluglar tarafindan gézetim altinda bulundurulmas:

** hobisi bilgisayar programlan diizenlemek olan ve zamanini izin almadan bagkalarinin bilgisayar sistemlerine
girmekle geciren kisi
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yonelik ticari ve egitim kuruluglarmm, gelecegin gereksinimlerine kargihk verebilecek
donanimlarin  geligtirilmesi ve bunlan kullanabilecek kisilerin yetistirilmesinde ortak
girisimlerde bulunmalar1 gerekmektedir.

Ozellikle ilkemizdeki mimari alan incelendiginde; ekonomik kosullar, kalifiye eleman ve
bilgi eksikliginden dolayr teknolojinin mimarha getirdigi yeniliklerden yararlamimadig:
gorilmektedir. Bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerin sadece bilgisayar programlarimin
getirdigi daba hizh ¢izim, saklamlabilirlik ve kolay erigilebilirlik olarak goriilmesi , bilgisayar
teknolojisinin tasarim alanmna getirdigi ger¢ek yeniliklerden faydalamlmamasma neden
olmaktadir. Ancak {niversitelerde son senelerde gergeklestirilen atthmlar ve bilgisayar
kullammu, ilerisi i¢in ticari kuruluglarm da bu yeniliklerden faydalanacagmin bir
gostergesidir. Uygulama alaninda ise kullamlan malzeme ve teknoloji gok daha gerilerdedir.
Ekonomik kogullar yeni malzeme aragtrmasm ve kullammum engellemektedir. ithal edilen
malzemelerin ise Tirkiye’deki uygulamalarinda cabgabilecek kalifiye eleman sikmntisi
yasanmaktadir. Ancak ¢ok az sayidaki kisi ve kurulug teknolojik gelismeleri yakindan takip
edip uygulamaya gegirebilmektedir.

Tim tez boyunca mimarhk alaninda teknolojinin farkli gekillerdeki kullammm incelenmigtir.
Ancak teknoloji kavramm ve teknolojinin mimarhktaki kullammmn ¢ok genis olmasi, her bir
yeniliin tek bagma olumlu ve olumsuz yOnleri ile incelenmesini gerektirmektedir. Daha
sonra yapilacak olan tezlerde bu yenilikler ayr1 ayr incelenebilir.
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