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ONSOZ

Son yillarda web teknolojilerindeki gelismeler, web ortaminda, yazi ve statik resimlerin
yaninda daha dinamik ve interaktif coziimlemelerin iiretilmesini sagladi. Web tasarim
kosullaninin da kolaylagmasiyla, web ortaminda her konuda tasarim yapilmaya baslandi. Bu
aragtirmada, web ortaminda, mekan ve g¢evreyle ilgili konularda, mimarinin etkileri

incelenmektedir. Bunun igin, konu olarak segilen iiniversite kampiis siteleri analiz edilerek
Yildiz Teknik Universitesi icin bir ‘Kampiis Web Sitesi’ tasarlanmugtir.

Mimarinin yaminda web ortamimi da tamimamu saglayan ve bana yeni diigiince yapilan
kazandiran tez danmigmanim Sayin Dog¢.Dr.Oguzhan OZCAN’a tesekkiir ederim.

Ayrnica, farkl: bakig agilaniyla yaptigi degerli gorsel yorumlarindan dolay: sevgili dostum
Grafik Tasarimci Cagatay BILSEL e, herzaman arkamda durarak bana gii¢ veren, bagta Fulya
OZSEL, Aytag¢ OZGEN ve Aysin TESER’e olmak iizere, arkadaglarima tegekkiir ederim.

Bu tezi, kendi tezini yarida birakma yolunu segerek, kardesimle birlikte varolmamu saglayan,
cammdan ¢ok sevdigim annem, Ayse Giilderen ERGIN’e ithaf ederim.



OZET

Bu tezin amaci, web tasarimlarinda mekan ve cevreyle ilgili konularda, mimari ifade ve
mimarin 6nemini aragtirmaktir.

Tezde, spesifik olarak iiniversite kampiis web siteleri, yukaridaki ama¢ dogrultusunda
ele almmustir.

Bu kapsamda, tezin ikinci boliimiinde, multimedia ve uygulamalanndaki gelismelere
deginilmistir.

Ugiincii boliimde ise internette kullamlan teknikler ve tamimlar incelenmigtir. Dordiincii
boliimde, yurtdisindan taranan 51 iiniversite web sitesi, sunum bicimi, enformasyon
striiktiirii, teknolojik ve mimari agilardan analiz edilmistir.

Besinci boliimde, yapilan analizler dogrultusunda, Yildiz Teknik Universitesi'ne bir
kampiis enformasyon sistemi tasarlanmugtir.

Son béliimde ise, yapilan aragtirma, multimedia tasarimmi, teknolojik ve mimari
acilardan degerlendirilmistir.

Xi



ABSTRACT

The aim of this thesis is to investigate the role of the architect and architectural
representation about space and environment at web page design.

In this thesis, specifically, university campus web sites have been analysed, according to
above mentioned aim.

The second part of the thesis contains the new developments about multimedia design
and applications.

In the third part , the techniques used on internet and the technical definitions are
identified.

In the fourth section, 51 university web sites are analysed according to their
representation techniques, information structure, technology structure and
architectural elements.

In the fifth section, Yildiz Technical University information system is designed
according to the analyses.

In the final section, the investigation is evaluated multimedia design, technology and
architecture

Xit



1. GIRiS
1.1. Aragtirmamn Amaci

1995'ten bu yana web teknolojisinde tnemli gelismeler saglandi. Gorsel olarak metin ve sabit
imaj agurlikli olan siteler hareketli imajlar,  panoramik fotogvraflar, animasyonlarla
desteklenmeye bagladi. Sesin de daha yogun olarak kullaniimasma olanak saglayan
yontemlerin geligsmesi sitelerin daha zengin bir hale gelmesini saBladi. Sanal miize, sanal
market gibi kullanicnin dogrudan katilimimi saglayan yazilimlarla tasarlanan web siteleri

ciddi bir iletigim araci haline geldi.

Eger yukarida belirtilen anlatim tekniklerinin kullapildifi ‘Sanal Ortam’ kavramindan
bahsediliyorsa sbzkonusu ortamin mekansal bir boyutu olmalidir. Mekanin bulundugu bir
teknigin mimarhikla iligkisi kagimilmazdir. Bu aragtirmada web tekniginde mimari anlatimin

rolii belirlenmekte ve gu soruya yanit aranmaktadir :

“Web tekniginde mimari ifadenin ve mimarmm Onemi var mudir ve ne sekilde

kullamlmaktadir?"
1.2. Arastirmanin Kapsamm

Mimari anlatimin web teknigindeki ©nemi degisik boyutlarda incelenebilir. Bu tezde
kompleks yapidaki web siteleri mimari anlatim yoniinden ele alinmaktadir. Kompleks yapili
web siteleri daha sorunlu, problemlerin ve ¢oziim yontemlerinin tesbit edilebilecegi sitelerdir.
Daha spesifik olarak egitim amacl: iiniversite web sitelerinde mimari anlatimmn onemi ve
kullamm sekilleri aragtinlmaktadir. Ancak tezin degerlendirme boliimiinde bagka amagl

kompleks web siteleriyle de kiyaslama yapilacakfir.

1.3. Aragtirmamn Yontemi

Yukaridaki kapsam dogrultusunda bu tez agagidaki asamalar icinde gelistirilmigtir :
- Web sitesinde kullanilan anlatim tekniklerinin saptanmasi
- Farkli mimari anlatim tekniklerinin kullanildif1 web sitelerinin saptanmasi ve
siniflandiriimas:
- Site tasariminda mimari ifadenin rolii
- Ilk iki maddede toplanan verilerin olumiu yanlarmmin belirlenmesi ve bu olumlu
noktalarin 1s1¢inda, Y.T.U. Web Sitesinde denenmesi, sorunlarin ve g¢oziimlerin

saptanmasi
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2. MULTIMEDIA ve UYGULAMALARINDAKI YENi GELISMELER

Bu béliimde, multimedia ve uygulamalarindaki yeni geligmeler,

- Multimedia Tanmim ve Kapsamu,
- Multimedia Tasarnm Ilkeleri,

- Interaktif TV ve otesi
bagliklar: altinda incelenmektedir.
2.1. Multimedia Tamim ve Kapsamm

“Multimedia, bilgisayar teknolojisi dilinde, gorsel, yazili ve isitsel malzemenin olusturdugu
bilesimi tanimlamak i¢in kullanilan bir terimdir. Dilimizdeki karsil181 ‘coklu ortam’ olarak
onerilmesine ragmen Ingilizce’deki karsilifinin kullanimi yaygin sekilde kabul gormektedir.”
(Ozcan 1997, s:3)

Interaktif media tasarimi ise, kullamlan ses ve goriintiiniin, yapilacak tasarimin iglevine uyan
ve kullanmicinin kendi istekleri dogrultusunda degisiklik yapabilecegi ortam olarak
tanymlanmaktadir (Shedroff 1999, s:282; Mok 1996 s:48; Hartman 1995, s:176).

Bugiiniin kullanmaya aligtifimiz interaktif caligmalarinin ilki yine basili bir medya olan , her
bir boliimii tek bir kagitta yeralan ve istenilen diizende okunabilen 1950 yapimi bir Fransiz

romam igin gelistirilmigtir (Gasperini 1999, 5.300).

Multimedia, bilgisayar teknolojisi dilinde yukaridaki gibi tammlanirken, ilk analog ve optik
multimedia uygulamasi, gramofonla eslestirilmis sesli sinema tekni8iyle ortaya c¢ikmustir
(Parkinson 1995, s:7-21).

Teknolojik gelismelerle birlikte multimedia tekniginin kullanimu, aragtirma ve yazigmalarin
yapilabildigi internet, tamitimlarin yapildigi CD-ROM, para cekilen ATM’lerle birlikte
televizyon yapimcilarinin da vazgegemedigi bir teknik haline gelmistir (Kismet 1999, s:5-7).
Giiniimiizde dijital televizyonun getirdi8i interaktif olanaklar, multimedia uygulamalarmin

geldigi en geligmis noktadir.

Bagka bir deyisle multimedia, 151k, ses ve goriintiiniin ayn1 mekanda yer aldif bir sunum
bigimi olarak tanimlanabilir. Bu agidan bakildiginda 151k ve ses gosterileri, konserler ve sahne

sanatlari da multimedia kapsamina girmektedir (Ozcan 1997, s:4).



2.2. Multimedia Tasarim ilkeleri

Bilgisayar ortaminda c¢alisgan multimedia uygulamalarimin, tiim kullanicilar tarafindan
benimsenmesi ve aktif bir gsekilde kullanilmas: igin bilgisayar ile kullanicimin etkilesimini

saglayan arayiiziin ¢ok iyi tasarlanmasi gerekmektedir.

Multimedia tasarim agamalarimin mimarhif ilgilendiren boliimleriyse, tasarim ve bilgisayar

ile kullanici arasinda grafik arayiiz tasarim agamalaridir (Cooper 1995).

Bilgisayar ile kullanici arasinda dogru bir interaktif arayiiz tasariminda uyulmasi gereken on

temel kural saptanmistir (Hypercard 1989, s:176) :

1. Benzesik sekillerin kullammm: Tasarimci, multimedia iriin igindeki bilgilerin
organizasyonunda, kolayca anlagilabilen, gercek hayattan metaforlar kullanmalidir. Buna

‘Benzesikler’ adi da verilmektedir.

2. Direkt Manupilasyon: Multimedia iiriiniin arayiizii, kullanicinin kendi reaksiyonlarina

gore yeniden diizenleyebilecedi segenekleri barindiracak gekilde tasarlanmalidir.

3. Géoriiniiliirliik: Kullanicinin multimedia iiriin iginde kullanilan interaktif diigmelerin ne
ise yaradifini anlamas: i¢gin, diigmelerin iizerine ipucu verecek gekilde, gorsel ve yazih

bilgilerin yazilmasi gerekmektedir.

4. Tatarhhk: Multimedia tasariminda, grafik goriiniim, interaktif diigmelerin gruplanmasi,
yerlestirme sekli, sayfa diizeni ve gorsel, yazili ve sesli bilgiler tasarimla uyumlu

olmahidir.

5. Onceden Sezinilir Olma: Kullanici, multimedia iiriin icindeki béliimlerin igerdigi
bilgilerin neler oldugunu, bsliim igine girmeden kolayca algilayabilmeli, hayal kinkligna

ugramamalidir.

6. Kullamica Kontrolii: Multimedia iiriinde hazirlanan boliimler iginde, ses, renk ayar,
baglama, bitirme, durdurma gibi ayarlari, kullamct kendi tercihine gore

belirleyebilmelidir.

7. ipuclartyla Uyar ve Diyalog: Kullanici, multimedia iiriiniin kullanimini en az yardimla

ogrenmeli, uyarici mesajlar ve komutlarla yanlis yapmamas: saglanmalidar.
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8. Affedici Olma: Tasarimci, kullanici hata yaptifi zaman sorunu giderici onlemler
almalidir. Kullamim dist hareketlerde kullanici uyanilmah ve iiriiniin kullanim giiveni

saglanmalidir.

9. Standart Algillama: Multimedia iiriindeki interaktif diizenlemelerde, giinliik hayatta

kullanilan simgeler, diigmeler ve sdzciikler kullamimalidir.

10. Estetik Uyum: Tasarimci, multimedia iiriinii, kolay kullanilabilir bir arayiiz ve estetik
coziimlerle tasarlayarak daha gekici hale getirmelidir.

2.3. interaktif TV ve Otesi

Her alanda hizli degigsimler ve gelismeler olurken, televizyon yayinciligi da bu gelisimden
etkilenmektedir. Dijital goriintii ve sesin DVD (Digital Video Disk) ve CD’lerdeki kalitesinin
televizyon ortamunda da yer alabilmesi i¢in analog TV sistemleri yavag yavas terkedilip,
dijital TV sistemlerine gegilmektedir. Boylece zaten dijital ortamlarda olugturulan goriintii ve
sesin, analog ortama gevirilerek izlenmesi yerine, dijital TV sayesinde oldugu gibi takip
edilmesi olanag: dogmaktadir. Bu durumda sadece goriintii kalite standartlarmin arttirtlmasi

disinda, dijital ortamun interaktif olanaklarinin da kullanim s6z konusudur.

Ornek vermek gerekirse, dijital miizik CD’lerinin ses kalitesi, analog ortamdaki miizik
kasetlerine gore tartisilmayacak kadar yiiksektir. Aym zamanda miizik CD’lerinde dijital
ortamin sagladifi interaktif olanaklarla kullamici, miizik pargalari arasinda atlama
yapabilmekte veya CD icindeki par¢a dizgisini kendi istedine gore yeniden
diizenleyebilmektedir. Analog kasetlerde ise ayn1 video filmlerinde oldugu gibi linear bir akig
sozkonusudur ve ancak ileri, geri sardirma yoOntemiyle parcalar arasmnda gegis

yapilabilmektedir.

Dijital TV nin saglayacad: interaktif olanaklarla da kullanici, evinde oturup, neyi ne zaman
seyretmek istedifine karar verebilecegi bir sinemaya, aligveriglerini ¢ok kisa zamanda
yapabilecegi bir sanal magazaya, yatirimlarin1 kontrol edip finansal iglemlerini yonetebilecegi
bir bankaya, gocuklarinin okuma yazay: Ogrenebilecegi bir okula, vb. sahip olabilecektir
(Directv 2000).

CD ortamiyla baslayan multimedia uygulamalari, internet ortamiyla birlikte yayginlagmastir.
Ancak internet ortaminda CD ortamindaki kadar kaliteli imaj ve ses kullanilamamaktadir.
Ayrica baglanti hizlanimin yavaghig: yiiziinden ulagilmak istenen bilginin ekrana gelmesini

beklemek gerekmektedir. CD ortami ise her nekadar kaliteli goriintii ve ses imkant verse de,
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hem internet ortamu kadar yayginlasamamig hem de bilgisayar ortaminda yaymlanmasindan
dolay: ¢oziiniirliik problemleri ortaya ¢ikmustir. Boylece her bilgisayarda farkli biiyiikliikte
goriintiiler olugmaktadir. Bu sebeplerden multimedia uygulamalan, bulunduklar ortamlarin
kogullarina bagli kalinarak tasarlanmak zorunda kalmaktadir. Interaktif TV ise televizyon
ortaminda, diger iki ortamdaki problemlerin ortadan kaldirilacagi, biitiin televizyonlarda tiim
ekrami kaplayan, CD ortamindaki goriintii ve ses kalitesinden daha iyi, internet ortamindan
daha yaygin ve kesintisiz yaymn yapilabilecegini vaadetmektedir. Eger bu durum

gergeklesirse, gergek anlamda bir multimedia yaymciligindan bahsetmek miimkiin olabilir.
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3. INTERNETTE KULLANILAN TEKNIiKLER ve TANIMLAR

Bu boliimde, tezin amaci dogrultusunda yapilan analizler sirasinda internet ortaminda
kargilagilan tanimlar ve tekniklere yer verilmigtir. Bunlar, HTML, ‘Frame’ler, ASP, JAVA,

Live-cam, Flash, Ses Dosyalar ve Interaktif Panoramik Fotograf olarak tespit edilmigtir.
3.1. HTML (Hypertext Markup Language)

World Wide Web tarayicilarinda gosterilmek iizere hazirlanmg, igaret, sembol veya
kodlardan olugan dosyaya verilen addir. Dosyanin igindeki kodlar, bir web sayfasinm igindeki
yazilarin ve resimlerin nasil goziikecegini anlatir. HTML World Wide Web Konsorsiyumu
tarafindan bir standart olarak kabul edilmis ve tiim internet tarayici programlarmma bunlar
uygulama zorunlulufu getirilmistir. Ama yinede farkli tarayict programlarm standartlarin
diginda sadece kendilerinin yorumlayabildigi HTML boliimleri vardir (W3C 2000; Sekil 3.1).

http /2 Mwww w3 org/M p/

—— si®jaal=1is:

HyperText Markup Language
Home Page

This 15 W3ac's home page for HTML. Here you will
quidalines an how touse HTAL ta the best effect. d
W3C decides to become involved in an area of Wel
inthat area. HTML is.one of many Activities curre
the HTML activity from the HTAL Activity Statemd

RM&IMIGM!M&IM%L

Sekil 3.1 Standart HTML sayfa yapisi ve kodlamasi



3.2. ‘Frame’ler

Frame'ler bir web sayfasi tasariminda ¢ok sayida, bagimsiz kontrol edilebilir alanlar yaratmak
i¢in kullanilir. Bu etki tiim bu alanlarin ayr1 HTML dosyalan olarak hazirlanmasiyla bagarilir.
Tiim bu alanlar ana bir HTML dosyasi tarafindan bir arada tutulur. Kullanict frame kullanan
bir sayfay1 gormek istediginde oncelikle tiim frame tamimlarinin bulundugu ana sayfaya erigir.
Bundan sonra tanimli olan tim ‘frame’ler ayni ekranda boliimler halinde kullamicimin
ekraninda goziikiir. Frame'ler genel olarak bir menu ve menudeki adimlarm igeriginden

olusan bir sayfa seklinde kullamlir (Frame 2000; Sekil 3.2).

Batitse ‘umy i ot einders b bam Résmiebiinak
eunl:hx 0 xwtve h&mwwwﬂ?mmuum

hﬂmﬂmc

: 2
el i ke
mm* mmmmhmlﬂmt st

lmﬁﬁ g b s Kagatiakdiiu
mum°m"'“nm‘m%mmmmw;

Jm’wvm vmmmmww&m

Sekil 3.2 YTU Multimedia Boliimii web sitesi frame yapisi. Ust boliimde bulunan ‘frame’li
sayfadaki menii ve igerik boliimleri alt boliimdeki bagimsiz sayfalarn biraraya gelmesiyle

olusur.
3.3. ASP (Active Server Pages)

Kullaniciya gonderilmeden 6nce Microsoft web server tarafindan iglenen bir veya daha fazla
script igeren HTML sayfalaridir. Genel olarak kullanicidan gelen istege gore veritabanindan
bilgiye ulagir, bunu kisiye gore diizenler ve sonug olarak kars: tarafa sayfay: gonderir. ASP
Microsoft Internet Information Server'm bir dzelligidir. Fakat tiim iglemler sunucu tarafindan
yapilip, diizgiin HTML kodlan olarak sonug iiretilince tiim internet tarayici programlarinda
goziikebilir (ASP 2000).



3.4. JAVA (Just Another Vague Acronym)

Ozellikle internetin daginik mimarisinde kullanilmak iizere tasarlanmig bir programlama
dilidir. C++ programlama dilinden esinlenerek yapilmistir. Fakat kullanimi C++ dan daha
kolaydir ve programciy: tamamiyle nesne tabanh bir programlama yontemine zorlar. Javaile
tek bir bilgisayarda calisabilecek programlar yapilabilecegi gibi, bir network iizerinde
sunucularda ve istemcilerde galigabilecek programlar da yazlabilir. Ayrica web sayfasi
iizerinde galigabilmesi i¢in kiigiik program modiilleri ve appletler de Java ile hazirlanabilir.
Appletler web sayfas: kullanicisinin sayfa ile etkilesimli bir ortama girmesine yardimei olur
(JAVA 2000; Sekil 3.3).

-
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Sekil 3.3 Java appletlerinin HTML kodu i¢inde kiigiik programlar halinde kullanimi

3.5. Live-cam

O anki veya son goriintiisii web sayfasindan goriintiilenen, direkt olarak bilgisayara bagl: bir

video kameradir. Cok sik araliklarla bu resimler giincellenir veya goriintii video (streaming



9
video) olarak yamlanir. Live-Cam bazen Java applet leri olarak bir web sayfasmm igine
yerlestirilir. Kullanicilar daha fazla bant genisligine erigtikce, seyahat tanitimlari, trafik bilgisi

ve o an gergeklesen ilging bir olayin gorsellestirilmesi gibi olaylarin kamera ile yaymlanmasi

daha popiiler olacaktir (Live-Cam 2000; Sekil 3.4).

(Uinfa: inside cornell.edu News and Events Searches and Directories Feedback

LIVE VIEW OF CORNELL

Live Visw of Corasll

Uaiversity Eveats
Calandar
Velsome

Iow

At Hxzeum,
eoplsitesteorarll
Erequently Asked

Qupstinns
CU Facts
rat
the Chimes
Campus Srore
Jabs 3t Corne

Kiwissi
Alwmai, Parests, and
e

a8 Willard Straight Hal) Jeft) and FieGravr Tower [right] fame a view of West
gu’!él_!_!___t_ﬂ# k Campus snd Ciyugs Lake.
Research and Outreack

Plesse Hote This camenn, is Jocaked ovkside and & thus subject to curent weather
conditions. We do our best to clesn the leas as promptly as possidle.

The links 1o the movie sxchives and the cominuslly updawed sul imsge have been wmporarily
dizshied while we disrnoae techodeel Aifficvities with the Live View. Thaoks for your
patience whils ws work theough tis iza0e.

Sekil 3.4 ‘Cornell University’ web sitesi, ‘Live-View of Cornell’ boliimii

3.6. Flash

Flash filmleri, web siteleri igin vektor tabanli grafik ve animasyonlar olugturmak igin
kullamilir. Web tasarimcilan, yonlendirme kontrolleri (navigation control), animasyonlu
logolar, uzun boyutlu animasyonlar: Flash ile hazirlarlar. Hatta tiim bu animasyonlar ses ile
senkron olarak entegre edilmistir. Flash animasyonlari kiigiik boyutlu vektor grafikleri oldugu
igin kisa siirede makinaya yiiklenir ve izleyicinin ekranina goére olceklendirilebilir. Flash
player lar istemci tarafinda bulunurlar. Bu program Flash dosyalarini hem internet tarayici

programlarinda hem de ayr bagina bir program olarak ¢aligtirabilir (Schmitz 1999; Sekil 3.5).
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Fge

Sekil 3.5 ‘Energy Design’ tasarim atSlyesi web sitesi, flash uygulamasi
3.7. Ses Dosyalan

Internet ortaminda kullamilan iki onemli ses dosyasi tiirii bulunmaktadir. Bunlar, AIFF

(Audio Interchange File Format) ve ‘Wave’ formatlaridir.

AIFF ses dosyasi, Apple Macintosh isletim sistemlerinde en ¢ok kullanilan iki ses dosyasi
tiiriinden biridir. Digeri ise SDII’dir (Sound Designer II). AIFF dosyalari zaman zaman
‘Apple Interchange File Format’ olarak ta anlandmrilir. PC’de kullanilirken dosyanin uzantist

¢.aif’tir. Mac ortaminda dosya uzantisi gerekli degildir.

Bir AIFF dosyasi, islenmemis ses verisi kanali hakkinda bilgi (sesin tek sesli mi yoksa ¢ift
sesli mi oldugu), bit bilyiikliigii, ses aralifi ve uygulamaya yonelik veri alanmi igerir.
Uygulamaya yonelik veri alani, bir AIFF dosyasimn farkli programlarla agilip
degistirilmesinde bile kalabilen bilgileri igerir (AIFF 2000).

Wave ses dosyas: ise, Microsoft tarafindan iiretilmig, standart bir PC ses dosyas: tiiriidiir.
Wave ses dosyalar1 sistem iginde ‘.wav’ uzantisiyla tanmimlanmir. Ilk 6nce PC ortaminda
kullamlan bu ses dosyalari, Macintosh gibi diger bilgisayar platformlarinda da
kullanilmaktadir. Wave ses dosyalar da sikigtirilmarmig ham ses verisinin yaninda (Tek sesli-

¢ift sesli olmasz), bit biiyiikliigii, ses aralig1 hakkinda bilgi verir (Wave 2000).

Igerik degistiriciler sayesinde, ses dosyalar: rahatlikla platformlar arasinda taginabilmektedir.
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3.8. interaktif Panoramik Fotograf

Panoramik imaj, panoramik gorsellestirme teknikleri ile elde edilen, 17. yiizyildan giiniimiize
kadar kullanilagelmis bir gorsel anlatim bicimidir. Bu teknik sayesinde izleyiciler, bir mekam

veya alam1 360 derece agiyla gozlemleme imkanina sahip olmaktadirlar (Lainhart 1998).

ik uygulamalarinda, ressam resmedecegi mekanda istedigi biitiin detaylar1 gorebilecegi bir
nokta secer ve bu noktadan kendi ekseni etrafinda 360 derece donerek gevresini kafida
dokerdi. Ortaya ¢ikan resim daha sonra kendi i¢ine dogru kivrilarak sabit bir silindirin i¢

ceperine Yyerlestirilirdi. Izleyiciler bu silindirin igine girer ve istedi§i yone bakarak

resmedilmis mekan1 her yoniiyle algilama imkanina sahip olurdu (Sekil 3.6).

Sekil 3.6 Iowa 1948, panoramik fotograf

Giiniimiizde bilgisayar teknolojisindeki ilerlemeler panoramik fotograflama tekniginde bazi
gelismelere yol agmustir. Sabit bir noktadan yapilan 360 derecelik fotograflamanin bilgisayar
aracilifiyla birlegtirilmesi ile panoramik imaj elde edilmesi daha kolay ve daha hizli
yapilabilir olmugtur. Bu imajlar yeni gelisen teknikler araciligiyla sanal ve interaktif bir film
haline getirilebilmektedir (Sekil 3.7).

Sekil 3.7 YTU 2000, Merkez Kampiis Panoramik fotografi

Bu olanaklar: saglayan bilgisayar uygulamalarindan en yaygim QuickTime VR’dir. Apple'in
gelistirdigi QuickTime teknolojisinin bir iiriinii olan QuickTime VR sayesinde gercek ya da
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bilgisayar yapimu mekanlar ig¢inde interaktif bir dolagim saglamak miimkiin olmaktadir.
Kullanict bilgisayarin faresi araciliiyla hazirlanmig panoramik imaj iizerinde istedigi gibi

dolagabilmektedir. Isterse saga sola donebilir, ilgilendigi detaylara "zoom" yapabilir
(Sekil 3.8).

Sekil 3.8 ‘California St.Unv. Hayward’ sitesi, Music and Business Building, QTVR

Bilgisayar araciligi ile hazirlanan panoramik imajlarin en Onemli 6zelligi kullanici
etkilesimidir. Kullanici, imaj iizerinde istedigi gibi gezebilmesinin yanisira onceden
hazirlanmug 6zel bolgelere tiklayarak yeni bir mekana gidebilir, bir film izleyebilir, bir ses
isitebilir ya da yazili bilgiye ulagabilir. Iletisim olanaklarmmn gittikge arttig1 ve 6zellikle gorsel
medya basta olmak iizere etkilegsimin artigi bu multimedia uygulamasi tarafindan da

desteklenmektedir.
3.8.1. interaktif panoramik fotograf tekniginin tzellikleri

Iki tiirlii Interaktif Panoramik Fotograf teknigi vardir. Bunlar Nesnel ve Cevrel Interaktif
Panoramik Fotograf olarak adlandiriimaktadir.

- Nesnel interaktif Panoramik Fotograf Teknigi: Bu teknikle bir objenin, belli bir

pencere siurt iginde, her agidan goriintiilenmesi saglanmaktadir (Sekil 3.9).

- Cevrel interaktif Panoramik Fotograf Teknigi: Bu teknikte ise mekan igindeki bir
nokta etrafinda yine belli bir pencere simr1 i¢inde dolagim saglanmaktadir (Sekil 3.10).
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Sekil 3.10 Cevrel Interaktif Panoramik Fotograf 6rnegi, YTU Merkez Kampiis

Interaktif Panoramik Fotograf Teknigi, ¢ekim noktasinin sabit olarak 360 derece cevresinde

donerek, ya da sabit bir noktanin ¢evresinde 360 derece donerek ¢ekim yapilmas: olarak da
tamimlanabilir (QTVR 00; Sekil 3.11).



Sekil 3.11 Interaktif panoramik fotograf ¢cekim teknigi

Bu teknikte fotograf makinesiyle, belli bir nokta etrafinda kabul edilen optimum sayida (12-
20) belli agilarda fotograf gekilir. Fotograflar bilgisayar ortamma aktanlarak, bu ig igin 6zel
olarak gelistirilmis yazilimlarla birbirlerine ‘dikilir’. Fotograflar bilgisayar ortamina
aktarilacady igin, dijital fotograf makinasiyla ¢ekim yapmak, klasik fotograf makinasiyla
¢ekim yapmaya gore hem aktarim igleminin siiresini azaltmakta hem de daha hassas
galigmaya olanak vermektedir. Bu sirada g¢ekilen fotograflarin dikilmesiyle olugturulan
interaktif panoramik film, sikistirma iglemlerinden gegirilerek, her bilgisayarda rahatlikla

goriintiilenebilecek hale gelmektedir.
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4. WEB TABANLI UNIVERSITE KAMPUS ENFORMASYON SiSTEMi
ANALiZLERi

Basta belirtilen amag¢ dogrultusunda 51 iiniversitenin web siteleri analiz edilmigtir. Bunlardan:
- 38 tanesi Amerika’dan,
- 6 tanesi Ingiltere'den,
- 5 tanesi Kanada'dan orneklerdir. Ayrica miinferit olarak Meksika ve Avusturya'dan

1'er 6rnek de bulunmaktadir.

Tezin hedefleri dogrultusunda bir degerlendirme yapabilmek icin yukarida belirtilen 6rnekler,
- Sunum bigimi,
- Enformasyon striiktiirii,
- Teknoloji,
- Mimari

agilardan siniflandinilarak incelenmistir.
4.1. Sunum Bicimi Acisindan Analiz

Sunum bigimi agisindan web siteleri klasik statik yapi ve geligmis teknikler olarak iki baglikta

incelenebilir.
4.1.1. Klasik statik yap:

Tim diger temalarda oldugu gibi iiniversite kampiis web sitelerinde genel olarak ‘web
brogiirii’ yapisinda tasarim yapilmaktadir. Daha agik soylemek gerekirse, interaktif
olanaklardan yararlamlmasina ramen basii medya da yayinlanan bir iiriiniin neredeyse
aymsinin web ortamina aktariimasi mantiindan oteye gidememektedir. Bu gerceveden
baktigimizda s6zkonusu siteler sabit resimler, yazilar, bildik grafik diizenleme mantig1 i¢inde
internette yayinlanmaktadir. Ancak bu kadar basit bir yap: i¢cinde zaman zaman ses dosyalari,
hareketli resimler konulmasmma ragmen gene de ‘web brosgiiri’ olmaktan oOteye
gidememektedir. Bu tiir yapida hazirlanmug, binalarin tarih iginde geligimi, statik resim ile
sanal tur ve igaretleme ile rota belirleme olmak iizere ii¢ farkl: tiirde sunum ¢6ziimlemesiyle

karsilagiimustir.
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4.1.1.1. Binalarn tarih icinde geligimi

Kampiis enformasyon sistemlerinde en belirgin igeriklerden biri, kampiis i¢indeki binalarin
tarihsel bilgilerinin sunulmasidir. Diyebiliriz ki kampiisiin mimari dederleri bu yolla
ogrenilmektedir. Sozkonusu igerik, ozellikle ge¢cmisin ve bugiiniin karsilagtirilmas: agisindan
onemlidir. Bu baglamda verilebilecek en iyi 6mek, Cornell Universitesinin kampiis web
sitesidir (Cornell 1999).

News and Events Searches and Directories Feedback

Willard Straight Hall

Cat of Cormell's most delowed alumni, Willnd
Dirkorman Straight ‘01, Jaft kis substastial fortune to
Coewell. Iistesd of allowing the money to be used for
wlemive, W wishel 1o “make Corsell 5 more human
phee for stulests.” Willanl Biraight Hall, the student
WRCR OB camPpus, trely fullills eha spirk of that wish,
Poprler stops in the Bruight instude Corsell Ci
{movies seven Bighs » week), the carsmics stwdio, &
darioroom, 2 browsing librry, two dining balls, and the
Steaight Scoop des-cvem parkor. Thare are alro office
4ud meeting rooms For many stwlent orgwuizations.

Beginning of Tous Bock in Time

Mex? Stop

Sekil 4.1 ‘Cornell University’ web sitesi, tur boliimii, baglangi¢ sayfasi

Sekil 4.1'de 'Cornell University' sitesi 'campus tour' baglig1 altindaki 'walking tour' baglangi¢
sayfasi goriilmektedir. Bu sayfada kampiis igindeki tarihi bir binaya ait imaja ve bina ile ilgili
bir yaziya ulagilmaktadir. Sayfanmin altinda yeralan 'Next Stop' ve 'Previous Stop'
secenekleriyle kampiis icindeki bagka binalara ait bilgilere de erisilmektedir. Diger
orneklerden farkli olarak burada karsimiza yine sayfanin altinda yeralan 'back in time'

segenedi cikmaktadir.

‘Back in Time’ secenegi tiklandigmda aymi binanin yiizyihn ilk yarisinda ¢ekilmig bir
fotografina ve tarihiyle ilgili kisa bir bilgiye ulagilmaktadir (Sekil 4.2). Boylece kampiis
igindeki binalarin gegmisteki ve giinimiizdeki durumuna iliskin degigiklikler takip
edilebilmektedir. |



Mews and Events Searches and Uirectories Feedback

Willard Straight Hall 3

Willasd Strwight Hadl wacs ome of the first stulent wiions in the United States. Designed by srohiest. Willinm
Adbins Delaao sod submited o Cormell's trastees in Fima 1922, 25 scope and magnificint appearanics meceived
imwediste spprovel. The finashed prodwet, seexi have sevén years affer its formal opening on Novembder 18;
1925, ambraees & rick history of student 3fe and studvnt setiviem of Corell :

forword in

Sekil 4.2 ‘Cornell University’ web sitesi, tur boliimii, back in time segenegi
4.1.1.2. Statik resim ile sanal tur

Kampiis enformasyon sistemlerinin temel hedeflerinden biri de kampiis ile dogrudan ilgilenen
kigilere yazili, sozlii, gorsel ve hatta mekansal bilgi vermektir. Bunun en 6nemli nedeni

kampiisteki herhangi bir binayi, boliimii ya da birini arayan kigiye rehber bilgi sunmaktir.

Sozkonusu amagla yapilan en onemli uygulama, ‘Statik Resim ile Sanal Tur’dur. Basit bir
yontem oldugu igin birgok site tarafindan tercih edilir. Tez agisindan buna en iyi 6mek

Stanford Universitesi sitesinin ‘Picture Tour’ boliimiidiir.

‘Stanford University’ ‘Picture Tour’ baghgi altindaki genel sayfa yapis1 Sekil 4.3'te
goriilmektedir. Kullanici bulundugu noktaya goére oOniine, arkasina, sagina ve soluna ait
resimlerine tiklayarak daha detayli imajlara ulagmaktadir. ‘Move’ baghi§i gevresinde bulunan
oklar sayesinde bir rota iizerinde gezinme segenekleri kullaniciya sunulmaktadir. Kullanic
kendi rotasim kendisi ¢izebilmektedir. Ilerlenebilecek yonler kutu igine alinarak
belirlenmistir. Kullanic1 kendi rotasimi ¢izdigi halde bulundugu noktanin kampiis i¢inde

nerede oldugunu 'Where am I' linkine tiklayarak 63renebilmektedir (Stanford 1999).



i [tto -/ our stanford edutour 710220/ jmit :

Sekil 4.4 ‘Stanford University’, web sitesi, kampiis haritasi
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'Where am I' linkine tiklandifinda Sekil 4.4'te goriilen 2 boyutlu 'campus map'e
ulagilmaktadir. ‘Map’ iizerinde tur i¢indeki gezinme noktalari belirtilmis ve hangi noktada
bulunuldugu kirmiza daire icine alimmugtir. Kullanici bu noktada ya 'back’ segenegine
tiklayarak turuna kaldigi yerden devam edebilmekte, ya da ‘map’ iizerindeki noktalardan
herhangi birine tiklayarak farkli bir rotadan turunu siirdiirebilmektedir. Boylece kullamciya

sigrama gans1 verilerek daha interaktif ve gekici bir tur yapma imkam verilmigtir.

Ancak her farkli noktada 'where am I' linkine tiklandiginda farkli ‘map’ler yiiklendiginden,
'campus map'in yiiklenmesi ¢ok zaman alabilmektedir. Bu durum bir siire sonra ilginin

dagilmasina ve sikilmaya yol agmaktadir.

Bu yapi aslinda geligmis tekniklerden zoomlama teknifi ile daha ileri bir noktaya

gotiiriilmiistiir (Bakiniz : Boliim 4.1.2.1. Zoomlama Teknigi).
4.1.1.3. isaretleme ile rota belirleme

Bir onceki sanal turu daha anlagilir ve belirgin hale getirmek igin bagka g¢oziimler de
iiretilmektedir. Bunlarin baginda ‘Isaretleme ile Rota Belirleme’yi verebiliriz. Bu
¢oziimlemeyle tur iginde hangi asamada bulunuldugu sematik olarak anlatilmaktadir.
Sozkonusu ¢oziimlemenin en iyi Omegi Notre Dame Universitesi sitesinin sanal tur

boliimiindeki standart tur boliimiidiir (NotreDame 1999).

7208171 .!39»3/ gr sduateadmirsions Mhidoos /virtustowr /standard/tourg hmT

Sekil 4.5 ‘Notre Dame University’ web sitesi, standart tur boliimii sayfa yapisi
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'University of Notre Dame' sitesi , 'virtual tour' baglis altindaki 'standard tour' sayfalari Sekil
4.5'te goriildiigii gibidir. Sayfada kampiis icinde bulunan bir binaya ait resim ve kisa
agiklayici bilgi bulunmaktadir. 'Back' ve ' Next' tuglaryla tur yonlendirilmektedir. Sayfanin
sag altinda yeralan map kogesinde gezinme rotasi hakkinda gsematik bir bilgi verilmektedir.
Rota iizerinde daha once gezilen yerler ve gezilebilecek binalar geometrik sekillerle kolayca
birbirinden ayrilmaktadir. Bu noktalar sayesinde difer binalara sigrama yapma sansi da
kullaniciya sunulmaktadir. Gene de kullanicinin kampiis igindeki yerini algilamast miimkiin

olmamaktadir.
4.1.1.4. Degerlendirme
Yukarida bahsedilen ii¢ farkli sunum tekniginin analizinden gu sonucu gikarabiliriz:

Klasik Statik Yapilarda yalnizca yazilar, imajlar, linkler kullanilir. Bazi 6rneklerde ses
dosyalan ve video kliplerinde kullanildi1 da goriilmiistiir. Ses dosyalar1 ve video kliplerin
eklenmesi bile sitelerdeki duraganlik ve sikiciliga ¢oziim olamamustir. Ancak bu sitelere hizhi
ulagabilmek olumlu bir nokta olarak goriilebilir. Gelisen teknolojinin sagladifi yeni
tekniklerin kullanidmasiyla sitelerin daha gekici ve kullanilabilir hale gelmesi igin ayn bir

caba da gosterilmektedir
4.1.2. Geligmis teknikler

Bazi siteler yukarida anlatilan Klasik Statik Yapilardaki simirlamalart agmak igin yeni
teknolojik olanaklardan faydalanmaya baglamiglardir. Ancak bu olanaklarin sadece web sitesi
igindeki bazi bagliklar altinda kullanildifi goriilmektedir. Ornegin ‘California State University
Hayward’ web sitesinde oldugu gibi sitenin ana sayfasi web brosiirii mantiiyla yapildig:
halde ‘Campus Tour’ bagh@i altinda, zoomlama ve panoramik fotograflama teknigi
kullanilmaktadir (California 1999; Sekil 4.6).

Zoomlama teknidi, ¢ift frame teknigi gibi tekniklerle interaktif olanaklarin daha yogun
kullanilmasi siteleri "web brogiirii" olmaktan ¢ikarmaktadir. Bunlar tezde gelismis teknikler
olarak adlandirilmigtir. Ayrica ‘web animasyon’ tekniginin gelistirilmesi sayesinde tasarim
yontemleri de degismektedir. HTML mantigindaki statik sayfalarin tasarim yontemi yaninda
hareketli sayfalar i¢in senaryo hazirlama, ‘storyboard’ kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Boylece
her site kendi konseptine gore yeni sunum teknikleri gelistirebilmektedir. Yapilan arastirmada
gelismig teknik anlayigma uyan zoomlama teknigi, sayfa degistirmeden yeni bilginin

getirilmesi, ¢ift frame teknigi ‘mouse over’ teknigi olmak iizere 4 6nemli teknik saptanmgtir :



21

a5 s7aTe
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Sekil 4.6 ‘California St.Unv. Hayward’ web sitesi, ana ve tur boliimii sayfalar:
4.1.2.1. ‘Zoom’lama teknigi

Zoomlama teknigi, interaktif ozellikleri sayesinde sitelerin web brosiirii anlayigindan
ctkmasini saglamaktadir. Zoomlama tekniginde, klasik yapilarda ekranda sabit olarak yer alan
resimler iizerinde, resim boyutlari simirim1 agmayacak sekilde, kullanicinin reaksiyonlari
dogrultusunda biiyiiltme, kiigiiltme ve kaydirma yapilabilmektedir. Bu teknigi yogun olarak
kullanan ‘California State University Hayward’ web sitesinin ‘QTVR Campus Tour’ boliimii

ornek olarak verilebilir (California 1999).

Sekil 4.7'de California State University Hayward sitesinde zoomlama teknigi kullanilarak bir
'campus map' sayfasmnin nasil diizenlendigi goriilmektedir. Bu sayfada, 'map' iizerinden bir

binaya tiklanarak bagka bir sayfada tiklanan yere ait detayl bilgiye ulagilmaktadir.

Zoomlama tekniginin siirikleme o6zelligi olan ’pan’ ve biiyiiltme/kiiciiltme olanaf:i veren
‘zoom’ fonksiyonlar: sayesinde, smurli alamin diginda kalan yerlere erismek, daha detayli
goriintiisiine ulagmak veya genel goriiniim icindeki yerini belirlemek aymi sayfa icinde
miimkiin olmaktadir. Bu fonksiyonlar resim altinda bulunan ikonlarin yardimiyla

gerceklestirilmektedir.

Bu sunum tekniginin kullanilmasi dogrusal model ¢oziimlemelerine gére daha az sayfa
iireterek daha aktif yonlendirme bigimlerinin olugmasina olanak saglamaktadir (Bakiniz :
Boliim 4.2.1.2.1. Dogrusal Model). Boylece bilgiye ulasim kolaylagmakta, hizlanmakta ve

sitkilma problemi minimuma indirgenmektedir.
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Sekil 4.7 ‘California St.Unv. Hayward’ web sitesi, ‘QTVR Campus Tour’ bolimii

Zoomlama teknigi sayesinde ekrani tiim bir harita ile kaplamak yerine harita ve diger bilgileri
yan yana koyma sansi dogmaktadir. Bu da daha rahat bilgilenme ve kargilagtirma
saglamaktadir.

4.1.2.2. Sayfa degistirmeden yeni bilginin getirilmesi

Bu teknikte, bir sayfa i¢inde zoomlama teknigi ile olusturulan resimler iizerindeki linklere
tiklandiginda, ayn1 sayfa i¢inde bilgi erigimi saglanmaktadir. Yukarida bahsedildigi gibi sayfa
iginde diizenleme yapilabilecek alanlarin  olugmasmm sonucunda bu fonksiyon
gergeklegsmektedir. Bu teknigi kullanan sitelere en iyi ornek ‘Dalhousie University’ web

sitesinin 'online campus tour' bliimii verilebilir (Dalhousie 1999).

Sekil 4.8’de goriildiigii gibi ‘Dalhousie University’ sitesinin 'online campus tour' boliimiinde
de zoomlama teknigi kullanilmaktadir. Ancak bu sayfada yukaridaki ornekten farkli olarak
sayfa ortasinda bulunan ‘campus map’ iizerinden bir binaya tiklandiginda tiklanan binaya ait
goriintii veya bilgiye aym sayfanin solunda ulagmak miimkiin olmaktadir. Burada tiklanan

binaya ait panoramik fotograf gelmektedir (Bakimz: Bolim 3.8 Interaktif Panoramik
Fotograf).
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Bu yontemle yapilan Dalhousie University sitesinde en 6nemli aksaklik map iizerinden
tiklandiginda, ¢ikan goriintiiniin tiklanan yere ait oldugunun anlagilamamasidir. Sorun kiigiik

bir plan sayesinde Dolmabahge Sarayi web sitesinde oldugu gibi ¢6ziimlenmektedir
(Sekil 4.9).
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Sekil 4.9 Dolmabahge Saray1 VR, Interactive Museum of Turkey Projesi



24
Dolmabahge Sarayr'nda Atatiirk'iin odasinin oniindeki koridora ait panoramik fotograf Sekil
4.9°da goriilmektedir.Bu sirada yan taraftaki kiigiikk plan iizerinde koridorun oldugu bolim
yanip sonmektedir. Boylece kullanici saray icinde bulundugu yeri kolaylikla algilayabilmekte

ve kaybolma riski en aza indirgenmektedir (Atagok 1998).
4.1.2.3. Cift frame teknigi

Klasik anlayigta ‘frame’ striiktiirlerinde ekranin bir pargas: hep sabit kalirken, diger pargasi
sabit kisimda yeralan linklere tiklandik¢a defismektedir (Frame igin bakimz: Boliim 3.2).
Ornek vermek gerekirse ‘Brigham Young University’ web sitesinin i¢ sayfalarinda, sol
bolimdeki gri bant ve igindeki menii diigmeleri sabit kalirken, bantin iistiinde bulunan
diigmelere tiklandik¢a sag boliimdeki bilgiler degismektedir. Sol taraf her zaman icin sabit ve
tiklanilan, sag taraf ise degisken ve tiklanan olmaktadir (Brigham 99; Sekil 4.10).

ieoms o Brigham Young Univeraly, the natiow's i
jest chrch

owned univaceity and nama of mere g

teresting parls of ihe unhvers®.

Tha Brgham

Sekil 4.10 ‘Brigham Young University’ web sitesi, klasik ‘frame’ yapisi

Ancak c¢ift frame teknigi farkli bir anlayigla kullamimaktadir. Yap:1 hemen hemen aym
olmasina ragmen her iki boliimde, tiklanilan, tiklanan ve degigsken ozellikleri birarada
tagimaktadir (Sekil 4.11).

link

Sekil 4.11 Cift frame teknigi isleyis semasi
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Bu durum, ‘Queen Mary Westfield University’ web sitesinin ‘virtual campus tour’ boliimii
iizerinden orneklenerek anlatilabilir. Sekil 4.12°de tur boliimiiniin iist ve alt boliimden olusan
standart sayfa yapisi goriilmektedir. Ust béliimde kampiisiin perspektifi alt béliimdeyse ana
giris binasina ait bilgiler kullaniciy1 karsilamaktadir (Queen 1999).

The Queens’ Guliding (105 Frex | Ned  Quseny Buidra st st 58 - 0.3
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Sekil 4.13 ‘Queen Mary Westfield University’ web sitesi, ¢ift frame teknigi isleyisi

Cift frame teknigi ise, birbiri iizerine sayfa agtiracak sekilde diizenlenmektedir (Sekil 4.13):

Perspektif iizerinde tiklanan bolgenin (A) aynisi, agafidaki alana taginmaktadir (B). Taginan
alan tiklandiginda ise daha detayli gorsel bilgiye ulagilmaktadir (C). Buradan ‘back to
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campus map’ linkine tiklanarak tekrar haritaya ulagilmaktadir (A). Boylece sayfalar arasinda
bir dongii kurulmaktadir. Kullamict bu sayede ¢agrisim yaparak kampiis igindeki yerini
kaybetmemektedir. Bu yapi kampiisiin ii¢ boyutlu renkli perspektifinin kullaniimastyla daha

da iglerlik kazanmakta ve kullanici daha rahat bir tur yapma imkanina erigmektedir.
4.1.2.4. ‘Mouse Over’ teknigi

‘Mouse Over’ teknigi, sayfa iginde bulunan diigmelere tiklanmadan otomatik olarak aym
sayfa icinde bilgilenmeye ya da tiklayarak sayfanin tamamina sifmayan bilgilerin yine

otomatik olarak sayfa i¢inde diigeyde ya da yatayda hareket ederek akisim saglamaktadir.

Bunu en iyi 6regi ‘Mac Murray College’ web sitesinin 'interactive timeline' boliimiinde
"mouse over" tekniginin kullamldifi bir 'frame' yapisi ile karsimiza ¢ikmaktadir
(MacMurray 1999; Sekil 4.14). Ust bolimde ‘interactive timeline'm nasil kullanilacagi
aciklanmaktadir. Alt 'frame'de ise 1846-1929 donemine ait 'timeline' goriilmektedir. Mouse ile
'timeline'daki tarihlerin iizerine gelindiginde kargisinda kisa bir agiklama, iistiindeyse, varsa

kiigiik bir imaj yer almaktadir.

Sekil 4.14 ‘Mac Murray College’ web sitesi, ‘Interactive Timeline’ boliimii

Eger tarih iizerine mouse ile gelindifinde kirmizi renge doniisiiyorsa tiklandifinda iist
bolimde daha genis bir aciklama ve daha biiyilk bir imaj cikmaktadir (Sekil 4.15).

‘Timeline'ln solunda bulunan 'display all' yazisina tiklandifinda 'timeline' iizerindeki tiim
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bilgiler goziikmekte, 'autoscroll'a tiklandigindaysa sagdan sola dogru birbirini takip eden
tarihler otomatik olarak gecmeye baglamaktadir. Bu sunum teknigi sayesinde kullanici tek bir
sayfa iizerinden sigramal1 olarak bilgiye dogrudan ulagmakta ve kiiciik aciklamalar sayesinde

hatal: bir sigramaya olanak verilmemektedir.

Sekil 4.15 ‘Interactive Timeline boliimii, ‘display all’ linki

4.1.2.5. Degerlendirme

Yukaridaki incelemelerin sonucunda anlagilmaktadir ki karmagik yapili siteler, basit yapih
sitelere gore geligen teknikleri daha yogun kullanmaktadir. Yapilan analizde karmagik yapili
liniversite siteleri i¢ boliimlerinde web brosiirii anlayigim terketmeye baglamiglar, ama bunu
genele yansitamamusglardir. Bu sorunun en temel nedeniyse sitelerin ana gatisinin brosiir
anlayisiyla olugturulmasidir. Belki de ana site kararlarim etkilememek igin bu yola gidilmistir.
Site tasariminin bitmesinden ve aktif hale gelmesinden sonra, bu tiir yeniliklerin, genel site
striiktiiriine uygulanmas, siirekli bilgi girigi yapilan bu boyutta ve biiyiikliikteki bir caligmada
¢ok zordur. Diger bir deyisle, site restorasyonu yapilmasi zorluklari, tasarimcilari, parga parga
igerikler iizerinde teknolojik ve interaktif medya yeniliklerini uygulamaya itmektedir. Bu

nedenle iiniversite siteleri basit yapiyla baslayip, daha karmagik boliimlere doniisebilir.
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4.2. Enformasyon Striiktiirii A¢isindan Analiz

Enformasyon striiktiirii agismdan iniversite kampiis web siteleri basit yapili ve karmagik
yapili olmak iizere iki baglikta incelenebilir. Bu ayirim, sitelerin turistik tur veya bilgiye
erisim siireglerine gore yapilmaktadir. Ayrica kullanicinin turu yonlendirebilme durumuna

gore de basit ve karmasik yapi olarak ayrilmaktadir.

Basit yapili kampiis web siteleri turistik tur amacli olup dogrusal bir takip etme siirecine
sahiptir. Karmasik yapih siteler ise boliim web sitelerinden, 6gretim iiyesi telefonlarina kadar
yogun bir bilgiye erigsim amacl sitelerdir. Kullanici isterse dogrusal bir gekilde turu takip eder

veya kendi istegine gore turu yonlendirebilir.

Basit yap1 c¢oziimlemeleri ve karmagik yap1 c¢oziimlemelerinden once genel olarak

enformasyon striiktiirlerini agiklamak gerekmektedir.
4.2.1. Enformasyon striiktiirlerine genel bakig

Enformasyon striiktiirleri, genel anlamda multimedia tasariminda oldugu gibi, web ortaminda,
web sitelerinde yer alacak bilgilerin siniflandiriip organize edilerek, bu bilgilere dogru bir
sekilde ulagilmasimi sa§lar.  Burada goriintii, yazi ve ses formatindaki bilgilerin
organizasyonuyla olusturulacak enformasyon striiktiiriinii belirleyen iki temel unsur

bulunmaktadir. Bunlar:

- Enigim Dizileri

- Enformasyon Organizasyonlan olmak iizere iki baglikta toplanmaktadir.
4.2.1.1. Erigim dizileri

Bilgiye erigim siirecinde ii¢ farkli dizi bulunmaktadir:

- Sistematik Dizi
- Se¢meli Dizi

- Gorsel ve Yazili Bilgiler Arasindaki Ardigik Diizene Dayali Dizi
4.2.1.1.1. Sistematik dizi

Sistematik diziyle, bilgiye sistematik bir gekilde ulagilir. Detaydan genele bilgi akis yoniine
gore li¢ farkl sekilde sistematik dizi saptanmaktadir (Ozcan 1997, s:56).



Sekil 4.16 Kiigiik 6lcekten biiyiik dlgege erigim

Sekil 4.16’daki dizide bilgi akiginin detaydan genele dogru dogrusal ve sistematik olarak

saglandig1 goriilmektedir.

Mimari anlamda bina olgegindeki bilgilerden, semt Slgcegindeki bilgilere ve gehir dlgegindeki

bilgilere ulagilabilen bir dizi olarak orneklendirilebilir.

Kampiis enformasyon sistemi acisindan, kampiis i¢indeki bir bina ile ilgili bilgiden, kampiis
ile ilgili bilgilere ve kampiisiin bulundugu sehir ile ilgili bilgilere erigimin saglandig: bir dizi

olarak tanimlanabilir.

Sekil 4.17 Biiyiik olgcekten kiigiik dlgege erigim

Sekil 4.17’deki sistematik dizi ise 6nceki dizideki bilgiye erigim siirecinin yon degigtirmesiyle
gerceklesmektedir. Burada genelden detaya dogru bilgi akig1 sozkonusudur. Sehir lgeginden

bina 6lgegine dogru bir dizi olarak 6rneklendirilebilir.

Sekil 4.18 Biiyiik vl¢ek ve kiigiik Slgege erigim

Sekil 4.18°deki sistematik dizide, ara kademedeki bir bilgiden detaya ya da genele dogru
bilgiye erigim siireci bulunmaktadir. Yine semt olgegindeki bir bilgiden gehir olgegindeki bir
bilgiye ya da bina tlgegindeki bir bilgiye erigilebilen bir dizi olarak 6reklendirilebilir.
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4.2.1.1.2. Se¢meli dizi

Seg¢meli dizide belli konularda smiflandirilarak gruplanmug bilgi kiimelerine erigim
sozkonusudur. Konulara gore belirlenmis ana bilgiden, segilen konuyla ilgili detayl bilgilere
erisim saflanmaktadir. Mimari anlamda, ornek olarak, gehir olgeginde “18.yiizyildaki

koskler’in siniflandirilarak, sadece sehir igindeki 18 yiizyil yapilarma ait bilgilere erigim

dizisi olarak tamimlanabilir (ekil 4.19).

Sekil 4.19 Smuflandirilmg bilgiye erisim

4.2.1.1.3. Gorsel ve yazih bilgiler arasmdaki ardigik diizene dayah dizi

Bu dizide gorsel bilgiler ile yazili bilgiler arasinda ardisik olarak bilgiye erisim siireci
sozkonusudur. Bilgiye erigim gorsel bilgiyle basglayip yazili bilgiyle devam eder ve tekrar
gorsel bilgiye ulagilir ya da yazili bilgiyle baslar, gorsel bilgiyle devam eder ve tekrar yazili
bilgiyle devam edilir (Sekil 4.20).

Sekil 420 Gorsel-yazili-gorsel ve yazili-gorsel-yazili bilgi dizisi

4.2.1.2. Enformasyon organizasyonlari
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Smmiflandirilip organize edilen bilgilere, kullanicilarin, anlagilir ve sade bir gekilde ulagmasini
saglamak gerekmektedir.Enformasyon organizasyon modelleriyle bilgi yogunlugu ve tiirlerine
gore dogru yonlenme yapilabilmektedir. Organizasyon modelleri:

- Dogrusal Model

- Soyagaci Modeli

- Ag Model

- Karma Modeller olmak iizere dort baglikta toplanmaktadir (Hybercard 1989).

4.2.1.2.1. Dogrusal model

Dogrusal modelde bilgi akigi, sinema ve video filmlerindeki goriintii akigina paralel bir
sekilde gerceklesmektedir (Parkinson 1995). Organize edilen bilgiler arasinda ileriye veya
geriye dogru gecisler yapilabilmektedir (Sekil 4.21).

B i p O 2

Sekil 4.21 Dogrusal model

Burada kullanici aradifi bilgiye ulasirken oOnceki bilgilerin iizerinden ge¢mek zorunda
kalmaktadir. Ozellikle sayfa sayisinin ¢ok oldugu durumlarda aranan bilgiye ulagim
zorlasmakta ve ¢ok uzun zaman almaktadir. Bu sorunlar sigramali dogrusal modellerle
goziilmektedir. Sigramali dogrusal modellerde sayfa igine koyulan linklerle bilgi kiimesi
icindeki bilgiler arasinda sigrama yapma olanagi kullaniciya sunulmaktadir. Boylece erigim
siiresi azalmakta ve aramlan bilgiye dogrusal modelden daha kolay ulagilabilmektedir
(Sekil 4.22).

Sekil 4.22 Sigramali dogrusal model

4.2.1.2.2. Soyagaci modeli
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Soyagact modelinde siniflandirilmg bilgi kiimeleri gruplanmakta ve kullanici aradig: bilgi
tiirline gore bir dal se¢mektedir.Boylece diger konulardaki bilgileri atlayarak aranilan bilgiye
ulagma gans1 dogmaktadir (Sekil 4.23).

Sekil 4.23 Soyagaci modeli

Burada kullanic1 diger bilgi tiirleri igindeki bilgilere erigmek igin 6nce ana dagilim noktasina
geri donmek zorundadir. Buradan tekrar bir dal secerek diger bilgi tiirleri arasinda gegcis
yapabilmektedir. Bu siireci kisaltmak icin dallar arasinda sigramali soyafacit modeli
kullaniimaktadir. Boylece kullanici bulundugu dal igindeki herhangibir bilgiden diger bir
dala, ana dagilim noktasma ngramadan gegis yapabilmektedir (Sekil 4.24).
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Sekil 4.24 Sigramali soyagact modeli
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Ancak bu modelde yo6nlenme kullanic: tarafindan yapildidindan kaybolma riski yiiksektir. Bu
yiizden her sayfada kullanicinin hangi asamada oldugu kolayca anlagilabilir bir gekilde

vurgulanmalidir.
4.2.1.2.3. Ag modeli

Ag modeli, soyagaci modeline gore daha geliymis ve daha Ozgir dolagim saglayan bir
modeldir. Yaygin olarak oyun sitelerinde kullanilmaktadir. Bu modelde, kullanic1 belli bilgi
kiimelerine bagli kalmadan, bilgi ag: i¢ginde, istedigi noktalara ulagabilmektedir. Kaybolma
riski yiiksektir (Sekil 4.25).

Sekil 4.25 Ag modeli

Bilgiye erisim siirecinde izlenen rota, kullanici tarafindan kolayca takip edilebilecek gekilde
her adimda yer almalidir. Boylece kullanicimin kaybolma riski azalmakta ve daha ozgiir bir

dolagim saglanmaktadir.

Sekil 4.26 Karma model
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4.2.1.2.4. Karma modeller

Karma Modeller yukarida bahsedilen modellerin birlikte kullamldigi modellerdir (Sekil 4.26).

Bilgiye erisim soyagaci modeliyle baglayip, bir dalda dogrusal, diger bir dalda yine soyagaci
modeliyle devam edebilir. Bu erigim farkl: dallarda veya alt bilgi dizilerine erigim sirasinda

farkli organizasyon modellerinin kullanilmasiyla devam edebilmektedir.

s _ee

4.2.2, Basit yap1 ¢oziimlemeleri

Basit yapiyla enformasyon striiktiirii, harita ile ¢oziimleme ve kiigiik bina resimleri-bina

isimleri ile coziimleme olarak iki baghkta incelenmektedir.
4.2.2.1. Harita ile ¢éziimleme

Harita ile ¢oziimleme, enformasyon striiktiiriiniin soyagact modeli ve dogrusal model ile
kuruldugu bir ¢oziimlemedir. Ana dagilim haritalar sayesinde olmaktadir. Haritalar iizerindeki

binalara tiklandiginda binalarla ilgili bilgilerin yeraldig: sayfalara ulagilmaktadir.

Harita ile ¢oziimlemeyle enformasyon striiktiiriinii olugturan sitelere ornek olarak ‘Dordt
College’, ‘Malaspina University’ ve ‘University of Wisconsin Stevens Point’ verilebilir

(Dordt 1999; Malaspina 1999; Wisconsin 1999; Sekil 4.27).
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¢) Malaspina University

Sekil 4.27 Kampiis turlarda perspektif, hava fotografi ve plan kullanim
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Her ii¢ 6rnekte de kampiisiin genel goriiniigiine turun ilk sayfasinda yer verilmektedir. Burada
‘Dordt College’ web sitesinde ii¢ boyutlu perspektif, ‘University of Wisconsin Stevens Point’
web sitesinde hava fotograf1 ve ‘Malaspina University’ web sitesinde iki boyutlu vaziyet plam
kullanilmaktadir. Haritalar tizerindeki binalara tiklandifinda Sekil 4.28°deki sayfa yapisi

genel olarak tiim bu yapidaki 6rneklerde goriilmektedir.

Sekil 4.27°de goriilen haritalarla saglanan soyagaci modeli Sekil 4.28°de dogrusal modele
doniigmektedir. Sekilde tiklanan binaya ait sayfada, binanin bir fotografi ve kisa bir agiklayici
bilgi yeralmaktadir. Bu 6rnekte oldugu gibi baz sitelerde kaybolma riskini azaltmak igin iki
boyutlu kiigiik bir haritaya da sayfada yer verilmektedir. ‘Back’, ‘previous’ ya da sa§ ok, sol
ok isaretleriyle diger binalar arasinda lineer bir dolagim saglanmaktadir. Sayfa i¢inde bulunan
kiiciik haritanin olmadi$1 6rneklerde kullanicinin ilgisi bir siire sonra dagilabilmekte, tur sikici
olmaya baglamakta ve kaybolma sorunu goriilebilmektedir. Harita olan drneklerde eger harita
tiklanabilir ozellikte ise kullanici sigrama yaparak kendi turunu yonlendirebilir. Béylece
yukarida bahsedilen problemler minimuma indirgenmis olunur. Harita tiklanabilir 6zellikte

degilse sadece kaybolma riski azalmakta, diger problemler aynen devam etmektedir.
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Sekil 4.28 ‘Unv.of Wisconsin Stevens Point’ web sitesi, standart sayfa yapisi
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Bu yontemle olusturulan enformasyon striiktiirlerinde bina resmi ve binayla ilgili kisa bir
metin diginda herhangi bir bilgiye ulagilamadig: goriilmiigtiir. Bu durumda tur turistik bir

turun otesine gecememektedir.
4.2.2.2. Kiiciik bina resimleri — bina isimleri ile ¢oziimleme

Bu ¢oziimleme ile enformasyon striiktiirii olugturulmasinda da soyagaci ve dogrusal model
kullanilmaktadir. Turun ana sayfasinda, kampiis i¢inde yer alan binalara ait kiigiik resimler
veya bina isimlerinin alt alta yazildigi bir metin bulunmaktadir. Bu tip ¢oziimlemelere
‘Kentucky Christian College’ ve ‘University of New Mexico’ web sitelerinin tur boliimleri
verilebilir (Kentucky 1999; NewMexico 1999).
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Kentucky Christian College

Sekil 4.29 Bina resmi veya ismiyle olugturulan tur ana sayfalari 6rnekleri

‘Kentucky Christian College’ web sitesinde kiigiik resimlerin, ‘University of New Mexico’
web sitesinde de binalarin isimlerinin yazdif: metinin olusturdugu kampiis tur ana sayfasi

goriilmektedir (Sekil 4.29).

Soyagaci modeli iizerinden dagilim kiigiik resimler ya da metin iizerindeki bina isimlerinden
olmaktadir. Burada binalarm kampiis igindeki yerlerine iligkin herhangibir bilgiye ulagmak

miimkiin degildir. Ancak Sekil 4.30’da goriilen orneklere de az da olsa rastlanmagtir.
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3

Sekil 430 ‘Unv.of Tulsa’ web sitesi, harita ve bina isimlerinin birlikte kullanimi

‘University of Tulsa’ web sitesinin ‘virtual campus tour’ boliimiindeki ana sayfasi Sekil
4.30’da goriilmektedir (Tulsa 1999). Sayfanin saginda bina isimlerinin alt alta yazildig:
boliim, solundaysa kampiisiin iki boyutlu plan1 yer almaktadir. Harita iizerindeki binalara ve

bina isimlerinin bagina numara verilerek kampiis igindeki yerleri belirlenmektedir.

Kiigiik resimlere ya da bina isimlerinin yazdi$: metinlere tiklandiginda yine Sekil 4.28’deki

sayfa yapisina ulagilmakta ve soyagaci modelinden dogrusal modele gecilmektedir.
4.2.2.3. Degerlendirme

Basit yapili ¢goziimlemelerde, sitelerin tur boliimlerinin ana sayfalarinda bulunan bir map,
kiigiik bina resimleri veya bina isimlerinin yazdifi metinlerle enformasyon striiktiirii
olusturulmaktadir. Bu ogelere tiklandidinda soyagacit modeliyle tur baglamakta ve dogrusal
model ile devam etmektedir. Burada en son noktada binayla ilgili bir resme ve kisa bir

agiklamaya ulasiimaktadir. Boylece yapilan ¢aligma turistik bir turun ttesine gecememektedir.
4.2.3. Karmasik yap1 ¢coziimlemeleri

Karmagik yapiyla enformasyon striiktiirii, teknolojik olanaklarla ¢oziimleme ve grafik
diizenlemeyle ¢oziimleme olarak iki baglikta incelenmektedir.
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4.2.3.1. Teknolojik olanaklarla ¢éziimleme

Teknolojik olanaklarla ¢oziimlemelerde interaktif panoramik fotograf, JAVA ve Flash
kullamildi@: saptanmigtir (Bakiniz: Bolim 3). Burada kullamlan teknoloji 6n plandadir ve
estetik coziimlemeler ihmal edilmigtir.

Interaktif panoramik fotograf kullanilarak gergeklestirilen ¢oziimlemelere &rnek olarak

‘University of Oregon’ web sitesinin ‘Campus Tur’ boliimii verilebilir (Oregon 1999). Ana

sayfada bulunan iki boyutlu yerlesim plani Sekil 4.31°de goriilmektedir.

e Sl e S s A B e S e s 2

tur ana sayfasi tur i¢ sayfast

Sekil 431 ‘Unv.of Oregon’ web sitesi, Interaktif panoramik fotograf kullanim

Plan iizerindeki ‘VR’ yazili linklere tiklandiinda interaktif panoramik fotograflama
teknigiyle olugturulmug olan i¢ sayfalara ulasilmaktadir. Panoramik fotograflarin iginde
bulunan binalara ait kiigiik resimler sayfanin alt boliimiinde yeralmakta ve tiklandiginda
binanin daha biiyiik bir fotografiyla detayli bilgilerin oldugu sayfa ekrana gelmektedir ($ekil
4.32). Sayfamin sonundaysa binalarin iginde bulunan akademik birimlere ait linkler
verilmigtir. Soyagaci modeli, dogrusal model ve soyagaci modeliyle olusturulan bu
¢oziimlemeyle kullanici aradig: bilgiye dogrudan ulagabilmekte ve akademik birim linkleriyle

islerligi arttinlmaktadir.
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Sekil 4.32 “‘Unv.of Oregon’ web sitesi, Mc.Arthur Court’a ait sayfa yapisi

JAVA kullanilarak gerceklestirilen ¢oziimlemelere 6rnek olarak ise ‘Stanford University” web
sitesinin ‘picture tour’ boliimii verilebilir (Stanford 1999). ‘Picture tour’ baghif1 altinda ¢ok
fazla tur sayfasi hazirlandigindan ana sayfasinda belli bagh nirengi noktalarindan tura baglama

secenegi kullaniciya sunulmaktadir (Sekil 4.33).

tur ici nirengi noktalan the dish linki, i¢ sayfasi

Sekil 4.33 ‘Stanford University’ web sitesi, tur boliimii, ana ve i¢ sayfa yapilan

Segilen noktaya tiklanarak baglayan turu kullanici istedigi gibi yonlendirebilmektedir. Sayfa

coklugu ve turu kullamcinin yonetmesi kaybolma riskini arttirmaktadir.

Her sayfanin sonuna koyulan ‘where am I’ linki sayesinde kullanici tur i¢inde bulundugu yeri

kolayca dgrenebilmektedir (Sekil 4.34).



Sekil 4.34 ‘Stanford University’ web sitesinde tur rotasinmn igaretlendigi harita

‘Where am I’ linkine basilarak gelen harita iizerinde tur adimlari bakig yonlerine gore
isaretlenmis ve en son bulunulan yer kirmizi daire igine alinnmgtir. Kullanmici bu noktada
isterse "back’ linkiyle turuna devam edebilmekte ya da diger noktalardan birine tiklayarak tur
iginde sicrama yapabilmektedir.Boylece ilgi dafilmasi oOnlenebilir ve sikilma riski
azaltilabilir.

Tur sonunda kullaniciya ‘replay a tour’ ve ‘recording a tour’ secenedi sunulmaktadir.
Kullanic: verilen ‘ID’ numarasim gerekli yerlere yazarak turunu tekrarlama veya kaydetme
sansina sahip olmaktadir. Yine aym: ‘ID’ numarasini kullanarak siteyi daha sonraki bir

ziyaretinde kaydettigi turu tekrarlayabilmektedir (Sekil 4.35).

Sekil 4.35 ‘Stanford University’ web sitesi, ‘replay’ ve ‘recording’ tur béliimleri
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Soyagaci modeli ve ag modeli kullanilan bu sitede kullanict af modeli sayesinde tamamen
ozgiir bir dolasim hakkina sahip olmakta ve ‘record’ segenegiyle tura olan ilgi artmaktadir.
Kullanicinin turu istedigi gibi ozgiirce yonlendirebilmesi, kaybolma riskini arttirmaktadir.
Ancak biitiin sayfalarin map ile iligkilendirilmesi ve map i¢inde bulunulan yerin igaretlenmesi
kaybolma riskini azaltmaktadur.

Flash kullanilarak gerceklestirilen ¢oziimlemelere ornek olarak ‘The University of North
Caroline’ web sitesinin ‘interactive campus map’ boliimii verilebilir. Flash teknolojisiyle

yapilan iki boyutlu plan Sekil 4.36°da goriilmektedir (Carolina 1999).

Sekil 436 ‘The Unv.of North Carolina’ web sitesi, dinamik kampiis haritas

Plan iizerinde bulunan binalarin iizerine ‘mouse’ ile gelindiginde bina isimleri goriilmekte ve
zoom segenefiyle daha detayli goriintiisine ulagilmaktadir. Ancak sayfa tam anlamiyla
tamamlanamadifindan bu sayfa iizerinden binalara ait sayfalara heniiz gegis
yapilamamaktadir. Bu teknolojinin aktif kullamlmasi durumunda kullamici herhangibir

yanilgiya sebep vermeden istedigi yere gidebilecektir.
4.2.3.2. Grafik diizenlemelerle ¢oziimleme

Grafik diizenlemelerle ¢oziimlemede, teknolojik olanaklarin yaninda grafik diizenlemelere de
yer verilmistir. Burada estetik kaygilar 6n planda tutulmaktadir. Soyagaci modeli ve dogrusal
model ve soyagaci modeliyle enformasyon striiktiirii olugturulmaktadir. Bu tiir ¢oziimlemelere
ornek olarak ‘University of Waterloo’ ve ‘The University of Notre Dame’ web siteleri
verilebilir (Waterloo 1999; NotreDame 1999).



Sekil 4.37 ‘Unv.of Waterloo’,’The Unv.of Notre Dame’ siteleri tur boliimii girigleri

Her iki site i¢in diizenlenen tur boliimiindeki sayfalarin bir grafik biitiinlik sagladif:
goriilmektedir. ‘University of Waterloo’ sitesinin i¢ sayfalarmmda gorsel malzeme QTVR
teknolojisi ile hazirlanan interaktif panoramik fotograflarla tamamlanmaktadir. Panoramik
fotograf icine yazilan yazilarla kullanict bilgilendirilmektedir. Tur, ‘Next’ ve ‘previous’
diigmeleriyle yonlendirilmekte, interactive campus map sayesinde sigramalar
yapilabilmektedir (Sekil 4.38).

Sekil 4.38 ‘Unv.of Waterloo’ web sitesi, tur boliimii, harita ve i¢ sayfa drnegi



Sekil 4.39 “The Unv.of Notre Dame’ web sitesi QT VR tur ve standart tur sayfalar

The University of Notre Dame sitesindeyse panoramik bagligi altinda panoramik fotograf

kullanilmig, standard secenegindeyse sabit fotograf ve agiklayict metin kullanilmistir.

Sayfalarin birbiriyle tutarl: grafik bir diizenlemeyle yaratilmaya caligldif1 goriilmektedir.
Standart turun i¢ sayfalarinin sol altinda bulunan ‘button’lar turu yonlendirmekte, sag altinda
bulunan gematik plan iizerindende sigrama yapilabilmektedir. Soyagaci modeli, dogrusal

model ve soyagaci modeli burada da enformasyon striiktiirii ¢oziimlemesinde kullanmilmigtir.
4.2.3.3. Degerlendirme

Karmagik yapili sitelerde enformasyon striiktiiriiniin teknolojik olanaklarla ya da grafik
diizenlemelerle ¢oziimlendigi goriilmektedir. Teknolojik olanaklarin kullanildigi karmagik
yapili sitelerde yogun bir bilgiye ulagilmaktadir. Ayrica 6zel bir grafik diizenlemenin de
olusmadig: goriilmektedir. Grafik diizenlemeyle yapilan ¢oziimlemelerde ise ulagilan bilgi
yogunlugu azalmakta, ancak tutarh bir grafik diizenlemeyle kullanici ulagmak istedigi yere en
kisa zamanda varmaktadir. Her iki ¢oziimlemede de soyafaci modeli ve dogrusal model
ikilisine yeniden soyafaci modeli eklenmesiyle daha interaktif bir tur diizenlenmektedir.
Ayrica karmagik yapili sitelerde kampiis haritalari turun her noktasindan ulagilacak gekilde
aynt bir boliim olarak hazirlanmaktadir. Bunun sebebi sayfa sayisimin fazla olmasi, yani
kampiisiin i¢inde ¢ok fazla tanitilacak birim bulunmasidir. Kampiis haritalari, basit yapili
sitelerde oldugu gibi, soyagact modeli kurup gibi i¢ sayfalara dagilimi saglamak yerine,

istenilen anda turu dogrusal modelden ag modeline yonlendirecek gekilde kullanilmaktadir.



4.3. Teknolojik A¢idan Analiz

Universite kampiis web siteleri teknolojik agidan dort farkl: baglikta incelenmektedir.
- Goriintii Teknikleri
- Dinamik Anlatim Teknikleri
- Ses Teknikleri
- Ileri Programlama Teknikleri

Bu gruplama basit bir web sayfasi olugturmak igin metinsel yazim teknigi olan HTML diginda
kullanilan gelismis web teknolojilerine gore yapilmaktadir. HTML ile yaratilan temel sayfa
yapist biitiin iiniversite web sitelerinde kullanilmaktadir (HTML igin bakimz: Boliim 3).
Kampiis tur gibi degisik boliimlerinde ileri tekniklerin kullanilmaya baglandig1 goriilmiigtiir
(Sekil 4.40).
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Sekil 4.40 ‘Southwestern Unv.of Georgetown’ web sitesi, HTML kodlu sayfa yapisi

Southwestern University of Georgetown sitesinde ‘virtual campus tour’ baghig: altinda HTML
ile olugturulmus ana sayfanin yapis: Sekil 4.40’ta goriilmektedir. Bu teknigin yalmzca sabit
resim ve metinlerin birarada kullanimina olanak sagladig: goriilmektedir. HTML ile yaratilan
sayfalar resim veya metinlerin biraraya getirilis bicimleri veya grafik diizenlemeleri diginda

bir farklilik gostermemektedirler (Georgetown 1999).
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4.3.1. Goriinti teknikleri

Universite web sitelerinde, gorsel malzeme olarak kullanilan sabit resimlerin yerine, geligen

teknolojiyle birlikte,

- Canli kamera goriintiileri
- Inteaktif panoramik fotograf goriintiileri

- Video goriintiileri kullanilmaktadir.

Bu bolimde yukarida belirtilen bagliklar cercevesinde iiniversite web siteleri analiz

edilmektedir.
4.3.1.1. Canh kamera teknigi

Canli kamera teknigi, mekanin herhangibir noktasina yerlestirilen kamera goriintiilerinin belli
siireler icinde internet ortamina aktarilmasini saglamaktadir. Analiz edilen iiniversite web
siteleri arasinda sadece ‘Cornell University’ ve ‘Pratt Institute’ web sitelerinde canli kamera
teknigi kullanddigi saptanmmstir (Cornell 1999; Pratt 1999). Sekil 4.41°de ‘Cornell

University’ web sitesinde bulunan canh kamera goriintiisii goriilmektedir.

CUinfo: inside corneliedu Mews and Events Searches and Directortes Feadback

LIVE VIEW OF CORNELL

wssrmnrsaus

Live View of Cormell
Duiversity Evests
Welame

Big Rel fponts Tilland Strsight Hall (lft) and MaGraw Tower (right} Grame o view of West
Corporste Connestions Campus and Cogmign Lake.
Regesrch aad Owtrench

Flease Fiote This eamers is loeated owtside aml is thoes subject to cwrent weather
conditions, We do owr bast to cleax tha lans as prompdy as possible.

The links 12 the muvie aychives ad the continuslly updeted stll bnaze have been emporarly
dizabizd while we disgnose echnicel difficylties with Ge Live Yiew. Thanks for your
petience while we work theongl Tz izene.

oo

Sekil 4.41 ‘Cornell University’ web sitesi, ‘Live View of Cornell’ boliimii
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Canh kamera goriintiisii, bes saniyede bir giincellenerek goriintii akig1 saglayan bir teknik
olarak kullanilmistir. Boylece kullanici kampiisteki giin igindeki gelismeleri nerede olursa

olsun canl1 yayin sayesinde aninda takip edebilmektedir.

Bu teknik kampiis iginde saglikli bir gece aydinlatmasi saglanmasi durumunda giivenlik
unsuru olarak da kullanilabilir. Nitekim ‘Pratt Institute’ web sitesindeki canli kamera

goriintiisiinde gece yayin goriilmektedir (Sekil 4.42).
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Sekil 442 ‘Pratt Institute” web sitesi, ‘prattcam’ boliimii, gece vakti

Ancak kampiis icinde saglikli bir aydinlatma olmadigi i¢in yaymlanan goriintii
anlagilmamaktadir. Burada canli kamera goriintiisiiniin altindaki ‘prattcam’ meniisiine
tiklandiginda kampiis icindeki iki derslie ait canli kamera goriintiilerine ulagilmaktadir.
Goriintiilerin bes saniyede bir giincellenmesi ve ses tekniklerinin kullanilmayigi, kampiis
disindan kullanicinin ders takip etmesini zorlagtirmaktadir. Sadece ‘Cornell University’
sitesinde oldugu gibi sinif i¢indeki gelismeleri takip etmek miimkiin olmaktadir. Canli kamera
teknigi gelisen teknolojiyle baglanti hizmin artmasi ve ses tekniklerinin aktif kullanilmasi

durumunda iglerlik kazanabilir ve sanal derslik kavrami ortaya ¢ikabilir.
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4.3.1.2. interaktif panorama teknigi

Universite web sitelerinin interaktif panorama teknigini diger tekniklere gore daha yoZun
olarak kullandi§1 saptanmugtir. QuickTime VR (QTVR) ile gergeklestirilen bu teknik i¢ veya
dis mekanda herhangi bir noktadan 360 derecelik panoramik fotograf cekimine olanak
vermektedir (Bakimz: Bolim 3). Boylece sabit bir resmin diginda kalan agilar bu teknik
icindeki interaktif olanaklar sayesinde algilanabilmektedir. Interaktif panorama teknigini

kullanan sitelere California St.Unv. Hayward web sitesi verilebilir (California 1999).

Sekil 4.43 ‘California St.Unv. Hayward’ web sitesi, Music and Business’ Binasi

Sekil 4.43’te California State University Hayward sitesinin kampiis tur boliimiindeki QTVR
ornegi goriilmektedir. ilk bakigta sabit resim gibi goriinen panoramik fotograf iizerine
‘mouse’ gelindiginde, imleg, i¢ ige iki daireye doniigmektedir. Bu durumdayken resim
lizerine tiklamp, ‘mouse’ basili iken saga ve sola siiriiklendiginde 360 derecelik bakig agisi
algilanmaya baglamaktadir. ‘Mouse’ serbest birakildiginda goriintii, 360 derecelik ag1 icinde
en son birakilan yerde kalmaktadir. Panoramik fotografin altindaki gri bantin solunda bulunan
‘4’ ve °-* ikonlarma tiklandiinda fotograf smuri iginde biiyiitme ve Kiigiiltmeler
yapilabilmektedir. Bu teknikle Sekil 4.3’te Stanford University Sitesi’ndeki sabit resim

¢oziimlemesine gore, mekanm kullanici tarafindan tam olarak algilanmasma olanak

verilmektedir.



4.3.1.3. Video teknigi

Video tekniklerinin, iiniversite web sitelerinde difer teknikler kadar yaygin kullanilmadigi
saptanmugtir. Video teknikleri, diger tekniklerden farkli olarak simirli bir alan iginde, zaman

zaman sesli olmak iizere, video filmi parcaciklan halinde internet ortaminda yeralmaktadir.

Universite web siteleri arasinda ‘Yale University’ ve ‘The College of William and Mary’
sitelerinde video tekniklerinin kullamildig: goriilmiistiir (Yale 1999; William 1999). Yale
University sitesinin kampiis baghigi altinda ‘QuickTime Movie’ ve ‘MPEG’ formatinda
¢ekilmis, kampiisii tamitmak amacgh video goriintiileri bulunmaktadir. Sekil 4.44’te kampiis
boliimiinde kullanilan onceden ¢ekilmis ‘QuickTime Movie’ ornegi goriilmektedir. 35-40
saniyelik bu filmde es zamanli olarak ses teknikleri de kullanilmigtir. Akan goriintiiyle birlikte
goriintiiyle ilgili bilgiler dinlenebilmektedir. Yine film altindaki gri bant iizerindeki ikonlarla,
film igindeki akis kullamici tarafindan yoOnlendirilmektedir. Film ebatlart ¢ok Kkiigiik
oldugundan goriintii icindeki detaylar tam olarak anlagilamamaktadir. Kiigiik ebatlar,
minimum dosya biiyiikliiklerini elde etmek icin kullanilmaktadir. Bu ebati, filmin siiresi ters
orantili olarak etkilemektedir. Film siiresi uzadik¢a ebatlar kiiciik tutulmalidir. Web
ortaminda, sadece baglanti hizinin artmasi1 durumunda daha kaliteli, daha biiyiik ve daha uzun

filmler kullanilabilir.

Sekil 444 ‘Yale University’ web sitesinde kullanilan QuickTime movie filmi
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4.3.2. Dinamik anlatim teknikleri

Dinamik anlatim teknikleri, sabit imaj ve metinlerin yerine, hareketli gecisler ve
animasyonlarla sayfa yapisinin olugturulmasimi saglamaktadir. Flash ile olugturulan dinamik
anlatim tekniklerinin ‘University of North Carolina’ web sitesinin ‘campus map’ boliimiinde
kullanildi11 saptanmugtir (Carolina 1999). Flash ve benzeri tekniklerle gerceklestirilen
dinamik yap1 sayesinde gorsellik sayfanin tamamina yayilabilmekte ve daha yogun interaktif

olanaklarin kullanilmasi saglanmaktadir. Gorsel malzemeler arasinda hareketli gegcisler

yapilabilmesi igin, bu gegislerin planlanmasi, yani ‘storyboard’ tasarimi yapilmas:

gerekmektedir.

Sekil 4.45 ‘The Unv.of North Carolina’ web sitesi, kampiis haritas

Sekil 4.45°te ‘University of North Carolina’ sitesinin ‘campus map’ béliimiinde Flash ile
gergeklestirilen sayfa yapisi goriilmektedir. Harita iizerindeki binalarm iizerine ‘mouse’ ile
gelindiginde bina ismi yazmakta, flash i¢inde sunulan ‘zoom in’ ve ‘zoom out’ segenekleriyle
biiyiitme ve kiigiiltme yapilabilmektedir. Boylece kullanici tek bir sayfa iizerinden haritadaki
dolagimim kendisi yonlendirebilmektedir. Biiyiitme ve kiigiiltme islemi sirasinda yeni harita
yikleme iglemi olmamas: bekleme sorununu ortadan kaldirmaktadir. Ayrica biitiin
fonksiyonlar tek bir sayfada toplanmasina ragmen, dosya biiyiikliikleri diigiik kalmaktadir. Bu
da Flash’m vektorel tabanli bir yapiya sahip olmasindan kaynaklanmaktadir.

4.3.3. Ses teknikleri

Video teknikleri ig¢inde ses tekniklerinin kullanilmasi diginda, AIFF, wave gibi formatlarda
ses dosyalari, tek bagina internet ortaminda kullamilabilmektedir (Bakimz : Béliim 3.7. Ses
Dosyalar1). Tek basmma ses dosyalarmm kullanildigi sitelere ek olarak ‘Brandeis

University’ web sitesinin tur boliimii verilebilir (Brandeis 1999).



Sekil 4.46a ‘Brandeis University’ web sitesi, ‘Volen Center’ bina tamtim sayfasi

Sekil 4.46’da ‘Brandeis University’ web sitesinin tur bolimii ana sayfas: gorilmektedir.
Universitede okuyan alti1 6grenci tarafindan kullaniciya ‘guided tour’ yaptinlmaktadir. Her
Ogrenci bir binaya ait sayfay: kullaniciya kendi sesiyle tamitmaktadir.Biitiin sayfalarda
bulunan mor ve san renkli ikonlara tiklandifinda ‘mac’ ve ‘pc’ bilgisayarlann
calistirabilecegi sekilde ses dosyalar1 agilmakta ve bilgiler dinlenebilmektedir. Ana sayfadan
bu ikonlara tiklandiginda kampiisle ilgili genel bilgiler 6grencilerin sesiyle anlatiimaktadir.
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Sekil 4.46a’da ‘Volen Center’a ait bina tamitim sayfasi goriilmektedir. Buradaki ikonlara
tiklanarak bina ile ilgili bilgilerin dinlenmesi secenei kullaniciya verilmigtir. Boylece
kullanici gorsel malzeme yaminda igitsel Ogelerle daha cekici ve anlaglabilir bir tur

gerceklestirebilmektedir.
4.3.4. ileri programlama destekli ¢6ziimlemeler

Ileri programlama destekli ¢oziimlemeler, web sayfalarindaki interaktiviteyi daha zengin hale
getirmek ve daha kolay kullanim saglamak i¢in uygulanir. Bu tip ¢oziimlemeler, veritabani
teknikler ve ileri otomasyon teknikleri olmak iizere iki baghikta incelenebilir. Veritabani
teknikler sayfalarin olusturulmasm: ve degistirilmesini, ileri otomasyon teknikleri ise

kullanim: kolaylagtirmaktadir.

4.3.4.1. Veritabam ile gelisen teknikler

Veritabani teknikler, birbirini takip eden ve bir biitiiniin pargalarindan olugan veri sayfalarinin
oldugu durumlarda aktif olarak kullanilmaktadir. Burada ana 6ge degistirildiginde, sayfalarin

igcinde bulunan kiigiik pargalar otomatik olarak deZigmektedir.

Karmagik yapili ‘University of Maine’web sitesinde ASP ile veritabam teknigi kullanildig:
saptanmistir (Maine 1999). Bu sitede Sekil 4.47°de goriilen sayfa yapisina benzer ¢ok sayida
sayfa bulunmaktadir. Bu sayfalarin ortasinda kampiis haritasina ait detayli goriintii

pargaciklar1 yeralmaktadir.

Sa8, sol, iist ve alt yonlendirme oklanyla, harita par¢asiin yamindaki boliimlere
ulagiimaktadir ve her biri ayn sayfalar halinde tasarlanmistir. Normal sartlarda haritanin
degistirilmesi durumunda, tek tek harita pargalarinin olugturulmast ve sayfa iclerinde de
degistirilmesi gerekmektedir. Ancak burada sayfa yapismin ASP ile olugturulmasiyla sadece
biiyiik haritanin degistirilmesi, sayfalarin igindeki harita pargalarimin da otomatik olarak
degigmesini salamaktadir (Sekil 4.48). Bagka bir deyigle sayfalar icindeki harita pargalari

aslinda biiyiik harita tizerinden yonlendirilmis goriintii bolimlerinden olugmaktadir.
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Sekil 4.48 ‘University of Maine’ web sitesi, tur boliimii, genel harita sayfasi

Boyle bir diizenlemeyle sayfalarin degistirilmesi ¢ok kolaylagmaktadir. Ancak dinamik
anlatim tekniklerinden Flash ile gerceklestirilen ¢oziimlemelerde tek bir harita iizerinden ve
tek bir sayfadan istenilen bolgeye ait detaya ulagilabilmektedir. Boylece hazirlanacak sayfa

sayist bire inmekte ve kullanict tura hakim olmaktadir.



53
4.3.4.2. ileri otomasyon teknikleri

Bu teknikte, JAVA, C++ gibi programlar kullanilarak yapilan sayfalar, sitenin kullanimim
kolaylagmaktadir (JAVA igin bakiniz: B6liim 3). Yapilan analizde ‘Mac Murray College’ web
sitesinin ‘Interactive Timeline’ boliimiinde ileri otomasyonun JAVA ile saglandig tespit
edilmigtir (MacMurray 1999). Sekil 4.49’da goriilen ve ‘Sunum Bigimi Agisindan Analiz’
boliimiinde de bahsedilen sayfa yapisinda, ‘mouse’ ile kirmizi tarihlerin iizerine gelindiginde,
iistinde veya altinda resim veya metinlerin otomatik olarak ¢ikmasi sayfanin JAVA ile

desteklenmesinin bir sonucudur.

—

Sekil 4.49 ‘Mac Murray College’ web sitesi, ‘Interactive Timeline” boliimii

Yine sayfanin solunda bulunan ‘autoscroll’ secenegine tiklandiginda ‘timeline’m otomatik
olarak sagdan sola dofru akisi ve bilgilerin yenilenmesi de JAVA destegi sayesinde
gergeklesmektedir. Bu sekilde kullanim kolaylagmakta ve daha interaktif ¢oziimlerin

iiretilmesiyle kullanici dogru bir sekilde yonlendirilmektedir.

Stanford University sitesinin ‘picture tour’ bolimiinde bulunan ve ‘Enformasyon Striiktiirii
Agisindan Analiz’ boliimiinde bahsedilen ‘replay tour’ ve ‘record tour’ secenekleri de JAVA
destegiyle gerceklestirilmistir (Sekil 4.35). Verilen bir ‘ID’ numarasi ile kullamicinin kendi
inisiyatifiyle gerceklestirdigi turun ayms: tekrarlanabilmekte veya kaydedilebilmektedir. Bu
numaranin sekildeki beyaz renkli bosluklara yazilmasiyla birlikte, numaraya tamimlanmig olan
tur yiiklenmeye baslamaktadir. Boylece kullanici tek bir numara sayesinde daha once girmig

oldugu sayfalara otomatik olarak ulasabilmekte ve turu kolaylagtirmaktadir.



4.4. Mimari Agidan Analiz

Bu boliimde tezin kapsamu dahilinde internetten taranan 51 iiniversite web sitesi iginde

kullanilan mimari 6geler ve anlatim bigimleri incelenmektedir.

Universite web site tasarumlarmin, diger konularda oldugu gibi, genelde grafik tasarumcis
veya bilgisayar programcis1 tarafindan yapildifi ve enformasyon  striiktiirii
¢oziimlemelerinin baz1 boliimlerinde kagimilmaz olarak mimari dgelere ve anlatim bigimlerine
yer verildi§i goriilmektedir. Bu tiir mimari 6geler ya var olan paftalardan ya da fotograflardan
taranarak web ortamuna aktanilmis ya da web ortamu icin Ozel olarak grafik programlar:

destegiyle yeniden ¢izilmistir.
Aragtirilan iiniversite web sitelerinde kullanilan mimari dgeler ve mimari anlatim bigimleri :

- iki boyutlu kampiis yerlesim plani,
- ii¢ boyutlu kampiis yerlesim plani,
- gehir olgeginde vaziyet plam,

- fotograf ve filmler,

- kat planlan,

- ikonografi kullanimi

bagliklar altinda incelenmektedir.
Bu bagliklara gegmeden 6nce ‘Mimari ifade Teknikleri’ genel olarak gozden gegirilmektedir.
4.4.1. Mimari ifade tekniklerine genel bakis

Bir mimari tasarim sonucunda ortaya ¢ikan ii¢ boyutlu objeleri, sunum asamasinda, belli
olgekte diiz bir yiizey iizerinde gosterim yontemleri vardir (Eissen 1988, s:13). Mimari ifade
tekniklerinin baginda ‘Dik Izdigiim’ yontemi gelir. Bu teknik, tasarlanan objelerin kagit

diizlemine dik izdiigiimlerinin ¢izilmesi ile olusan iki boyutlu bir sunum teknigidir.

Dik izdiigiim tekniginde, bakis diizlemine dik agiyla olugturulan yiizeyler vardir. Yiizeyler
dogru bigimleri ve dlgiileriyle gosterilmektedir. Plan, kesit ve goriiniigler, epiir diizlemi olarak
adlandirilan 6zel bir bigimde diizenlenirler (Sekil 4.50). Objeler goziin algiladig: bicimde
degil, gercek sekilleriyle ifade edilirler.



;,
¥ H "
i opaneew : pEr W
r M g - H
‘)'"J;
i ;
£ ort end ngptend f
fromm aoniatin i i ton leniion | 5 i
e § | e L deaion )
f“f %
sodeeE v

Sekil 4.50 Dik izdiigiim yontemi

Diger bir yontem ise dik izdiigiim yontemiyle kagit diizlemine cizilen objelere derinlik
verilmesiyle elde edilen ii¢ boyutlu ifade teknigidir. On goriiniim iizerinden derinlik
veriliyorsa ‘kavalier perspekif’, plan iizerinden derinlik veriliyorsa ‘militer perspektif’ olarak

adlandirilir.

Kavalier perspektifte, 6n goriiniim, dik izdiigiim yontemiyle ¢izilir, derinlik vermek igin iist
yiizey ve bir yan yiizey ¢izim diizlemine 30 veya 45 derecelik agiyla cizilmektedir. 30
derecelik ¢izimde biitiin yiizeyler dogru Slgiileriyle cizilirken, 45 derecelik ¢izimde derinligi
veren boyutlar 1/2 olgeginde ifade edilir (Sekil 4.51).

Sekil 4.51 Kavalier perspektif

Militer perspektifte ise plan, dik izdiigiim yontemiyle ¢izilir, yiikseklik vermek igin iki yan
yiizey ya 45’er derecelik agiyla ya da biri 30 digeri 60 derecelik agiyla ¢izilmektedir. Bu
yontemde de biitiin yiizeyler dogru Slgiileriyle ifade edilmektedir (Sekil 4.52).
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Sekil 4.52 Militer perspektif

Derinlik verilerek yapilan ii¢ boyutlu ifade teknikleri goziin algilamasina daha yakin bir
tekniktir. Oranli1 da olsa bir 6lgek vardir ve gergek dlgiiler elde edilebilir.

Izometrik perspektif ise biitiin yiizeylerin ¢izim diizlemine 30 derecelik agiyla ¢izildigi bir
ifade teknigidir ve bu yontemde de biitiin yiizeyler gergek Oolgiileriyle c¢izilmektedir
(Sekil 4.53).
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Sekil 4.53 Izometrik perspektif

Kagish perspektifle yapilan ifade tekniginde ise objeler goziin algiladif: bigimleriyle ¢izim
diizlemine ¢izilirler. Bu teknikle yapilan c¢izimlerde olgek kavrami yoktur. Goziin
algilamasina gore onde yer alan yiizeyler daha biiyiik, arkada yeralan yiizeyler ise kendi
iginde oranli olarak daha kiigiik cizilmektedir. Kagigli perspektif, dik izdiigiim yontemiyle
gizilen plan iizerinde bakig yoniiniin belirlenmesi ve bu bakis agisindan objenin gesitli

noktalarina bakas ¢izgileri gonderilmesiyle elde edilmektedir (Sekil 4.54).



Sekil 4.54 Kagish perspektif

Yukarida bahsedilen ¢izim ile yapilan ifade tekniklerinin yaninda, bilgisayar destekli, ii¢
boyutlu modelleme ile elde edilen ifade teknikleri de vardir. Bu modellerden mimari amagh
kesit perspektifler, parcalanmis model (exploded view) goriintiileri elde edilmektedir
(Wildbur 1998, s:128-139; Sekil 4.55).
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Sekil 4.55 Pargalanmig model goriintiileri
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Bilgisayar ortaminin yukarida anlatilan geleneksel ifade teknikleri diginda:
- Fotorealistik
- Fotomontaj

- Animasyon
tekniklerini mimari anlatima kazandirdidim agik¢a gorebiliriz.

Fotorealizm sayesinde, heniiz ingaa edilmemis bir binanin, ingaa edilmig gibi gosterilmesi
hem tasarimci, hem de miisteri (kullanici) agisindan onemli faydalar getirmistir (Ucelli 1999,
$:539-544; Sekil 4.56).

Sekil 4.56 Tel gergeve modelden, realistik modele gecis agamalan

Sekil 4.57 Model iizerine fotomontaj
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Fotomontaj yontemiyle, gercekte varolmadigi halde tasarlanan bir binanin gercek mekan:
icinde nasil goriinecegi ifade edilmektedir. Bu yontemde tasarimin uygulanacadi yerden
cekilen bir fotograf, aym: bakis agisindan bilgisayar ortaminda yaratilan modelden alinan
imajla cakigtinlmaktadir. Fotomontaj genelde statik goriintii iizerinde olmaktadir. Ancak
animasyon-fotomontaj i¢in de denemeler yapilmaktadir (Lee 1999, s:533-538; Sekil 4.57).

Animasyon ise, mekan dig1 ya da i¢inde gezinme imkani saglayarak gene ingaa edilmemis bir
binay: daha iyi anlamamiza yardimci olur. Animasyon teknidini daha realistik yapmak igin
son yillarda 6nemli arastirmalar yapilmaktadir (Eshaq 1999, s: 519-525; Sekil 4.58).

Sekil 4.58 Tel ¢erceve modelden animasyon

Web ortaminda ise daha ¢ok mimarlar ve mimari 6geleri tanimaya yonelik yazilar, kataloglar
ve veritabanlan yeralmaktadir. Mimarlari tanitmaya yonelik sitelere Bernard Tschumi web

sitesi ornek olarak verilebilir.

Sekil4.59’da Bernard Tschumi mimarlifiyla ilgili detayli bilgilere ulasilabilen web sitesi
sayfalarindan orekler goriilmektedir. Site icinde daha once bitmis projeler ve hala devam
eden projelerle ilgili boliimler bulunmaktadir. Bu boliimlere girildiginde projelerle ilgili
aciklayic: bilgilere ve imajlara ulasilmaktadir. Resimlerin biiyilk ¢ogunlugu bilgisayar
ortaminda modellenmis ii¢ boyutlu perspektiflerden olugmaktadir. Web ortaminda Bernard
Tschumi ve benzeri linlii mimarlarin web sitelerine ulagarak mimari anlayiglariya ilgili detayli
bilgi edinme imkan1 dogmaktadir (Tschumi 2000).
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Sekil 4.59 ‘Bernard Tschumi Architects’ web sitesi, ana ve i¢ sayfa yapilari
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Sekil 4.60 Web ortaminda mimari anlamda veritabani tarama 6rnegi

“Architecture Virtual Library” sitesinde her tiirlii mimari konuda tarama yapilabilmektedir.
Mimarlik okullari, firmalar, projeler, haberler gibi boliimlerle belli bagli konu basliklari

altinda tarama yapma sans1 bulunmaktadir (Library 2000; Sekil 4.60).

avigute the apartment via
s by elicking on the map
%kTime VR.

Sekil 4.61 Dolmabahge Saray: VR, Interactive Museum of Turkey Projesi
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Sekil 4.61°de Dolmabahge Sarayr Web sitesinden bir sayfa gorilmektedir. Bu sitede
Dolmabahce Saray: igindeki mekanlarin 360 derece algilanmasim saglayan panoramik
fotograflama teknigi kullanilmistir. Bu teknik sayesinde mekanlar arasinda gegisler yapilarak
sanal bir dolagim saglanmaktadir. Dolmabahge Saraymda oldugu gibi, web ortaminda, mimari
ogeleri tanitic1 sitelerde yapilabilmektedir. Sabit resimler ve agiklayici metinlerin diginda

sanal olarak gezme imkanida sunulabilmektedir (Atagok 1998).

Sonug olarak yapilan aragtirmada, web ortamia mimarinin katkisinin daha ¢ok bilgilenme ve

yonlenme amagli oldugu anlagilmaktadir.
4.4.2. Sehir olgeginde vaziyet plam

Yukarnidaki ifade tekniklerinin bakig1 altinda iiniversite web siteleri incelenmektedir. Belirli
bir stra iginde bakarsak, en biiyiik olgekli, yani en kapsamli dgeler gehir olgegi ile baglayan
¢oziimlerdir. Universite kampiis sitelerinde, sehir, eyalet, iilke Slgeginde haritalar kullanilarak

kampiise nerelerden, nasil gelinecegi hakkinda bilgi verilmektedir.

Vaziyet planlarinda yukaridaki amag dogrultusunda sadece ulagim merkezleri ve yollara yer

verilerek, kullanicinin kolaylikla anlayabilecegi sadelikte bir anlatim teknigi se¢ilmistir.
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Sekil 4.62 ‘University of Maine’ web sitesi, ‘directions’ boliimii sayfa yapisi
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Sekil 4.62’de ‘University of Maine’ web sitesinin ‘Directions’ boliimiinde kullamilan gehir
Olgegindeki vaziyet planlari goriilmektedir (Maine 1999). ik resimde kampiisiin bulundugu
sehir ile ¢evre sehirler arasinda ulasimin nasil oldugu anlatilmakta, ikinci resimde ise

kampiisiin sehir igindeki yeri belirtilmektedir.
4.4.3. iki boyutlu kampiis yerlesim plam

Universite web sitelerinde, sehir lgeginde vaziyet planlarindan sonra kampiis olgeginde iki
boyutlu yerlesim planlarinin yogun olarak kullamildigi saptanmigtir. Bu planlar yukarida
bahsedildigi gibi ya taranarak ya da grafik programlarn destegiyle yeniden ¢izilerek web
ortamma aktarilmaktadir. 1ki boyutlu kampiis yerlesim planlarinin makro olgekten mikro
olcege inerek kullanilmasiyla iiniversite kampiis yapisi taninmakta ve istenilen bilgiye
erisilmektedir. Bu yapida, soyagaci modeli kullanilarak biiyiik olgekten kiigiik olcege,
sistematik dizi iginde erigilmektedir. iki boyutlu yerlesim plam kullanan sitelere 6rnek olarak
‘Ohio University Athens Campus’ ve University of California’ web siteleri verilebilir

(Ohio 1999; UnCalifornia 1999).

‘Ohio University Athens Campus’ web sitesinde kullanilan iki boyutlu kampiis yerlegim plan
Sekil 4.63’te goriilmektedir. Sekildeki yerlesim plam ‘scanner’dan taranarak web ortamina
aktarilmigtir. AO boyutundaki bir paftanin neredeyse A4 boyutunda sitede kullanilmasiyla
plan igindeki detaylar yeterince algilanamamakta ve yazilar okunamamaktadir. Bu sorun plan
izerindeki herhengibir yere tiklandiinda, tiklanan yere ait daha kiigiik Olcekte bir plan

pargasinin getirilmesiyle ¢oziimlenmistir.

Sekil 4.64’te ise ‘University of California’ web sitesinde kullanilan iki boyutlu kampiis
yerlesim plam1 yeralmaktadir. Bu plan grafik programlari kullanilarak, web ortamnda,
olcegine gore, bir Onceki Ornege gore kolayca anlasilabilecek sekilde olusturulmugtur.
Binalarin ve arazinin kontrast renklerle olusturulmasi ve golge kullanimiyla, arka plan ve 6n

plan iligkisi kurulabilmekte ve ¢ok az yazi kullamlmasiyla gorsel algilama bozulmamaktadir.
4.4.4. U¢ boyutlu kampiis yerlegsim plam

Iki boyutlu kampiis yerlesim planlari yaninda ii¢ boyutlu yerlesim planlarinin da kullanildig
saptanmistir. Bunlar hava fotografi, 3 boyutlu ¢izim, 3 boyutlu modeller ve illustrasyon olarak
dort farkl bicimde ortaya ¢ikmisgtir. Bu dort farkl: bicime ornek olarak sirasiyla ‘University of
Alberta’, ‘Queen Mary Westfield University’, ‘University of Maine’ ve ‘University of Texas
Houston’ web siteleri verilebilir (Alberta 1999; Queen 1999; Maine 1999; Houston 1999).
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Sekil 4.64 ‘University of California’ web sitesi, 2D kampiis yerlesim plan1
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Sekil 4.65°teki ‘University of Alberta’ web sitesinde kullanilan hava fotografiyla kampiis
yerlesimi ii¢ boyutlu olarak ve tiim detaylariyla algilanabilmektedir. Fotografta goriilen
binalarin iizerine tiklanarak binalarla ilgili ayrntili bilgiye ulagma sansi kullaniciya

verilmektedir.

Sekil 4.66°da ise ‘Queen Mary Westfield University’ web sitesinde ‘4.1.2.3. Cift Frame
Teknigi’ boliimiinde bahsedilen ¢izim halindeki ii¢ boyutlu, renkli kampiis yerlesim plam
goriilmektedir. Kullanilan perspektif yine taranarak bilgisayar ortamina aktarilmigtir. Burada
da ¢izim igindeki binalara tiklanarak detayl bilgilere ulagmak miimkiin olmaktadir. Buradaki
perspektifte de, her tiirli detaya yer verilmig olmasi, algiy1 kolaylagtirmakta ve dogru

yonlendirme saglanmaktadir.

‘University of Maine’ sitesinde kullanilan ii¢ boyutlu modellenmis kampiis yerlesim plam
Sekil 4.67°de goriilmektedir. ‘4.3.4.1. Veritaban1 Teknikler’ boliimiinde bahsedilen
modellenmis plan iizerindeki herhangi bir bolgeye tiklandiginda, tiklanan yere ait daha detayli
plana ulagilmakta ve detayli plan iizerindeki binara tiklanarak, binalar hakkindaki bilgilere
ulagilmaktadir. Detayli planlar arasinda yonlendirme oklariyla gegis yapilabilmesiyle diger

orneklere gore daha interaktif bir tur sansi kullaniciya verilmektedir.

Sekil 4.68’de ‘University of Texas Houston’ web sitesinde bulunan karikatiirize edilmis ii¢
boyutlu kampiis yerlesim plani bulunmaktadir. Plan iginde, bina olgegindeki karikatiirize
edilmis karakterler, yanlarinda bulunduklari binalarin igindeki akademik birimler hakkinda
fikir verecek sekilde yaratilmiglardir. Yazi yerine kullanilan bu tiplemeler sayesinde algilama

gorsel olarak saglanmaktadir.

Ug boyutlu kampiis yerlesim plani kullanilarak soyagaci modeli dagiliminda, navigasyon
problemi, iki boyutlu kampiis yerlesim planlarina gore daha iyi ¢oziimlenebilmektedir.
Binalara tiklamadan Once binalar hakkinda gorsel olarak fikir edinme gansi kullaniciya
sunulmaktadir. iki boyutlu planlara gére ii¢ boyutlu planlarin kullanildigi yerlerde mekansal
algilama kolaylagmaktadir.
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Sekil 4.66 ‘Queen Mary Westfield University” web sitesi, 3D ¢izim perspektif
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Sekil 4.67 ‘University of Maine’ web sitesi, ii¢ boyutlu model perspektifi
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Sekil 4.68 ‘Unv.of Texas Houston’ web sitesi, illustre edilmig yerlesim plani



4.4.5. Kat planlan

Taranan 51 tiniversite web sitesinin biiyiik ¢ogunlugunda kat planlarinin kullanilmadi;,
kullanilanlarda ise giivenlik agisindan dogrudan ulasimm miimkiin olmadigi saptanmugtir.
Sadece erigim hakki olanlarin kullanabildigi bir sistem kurulmugtur. Bu ¢oziime 6rnek olarak

‘Massachusetts Institute of Technology’ web sitesi verilebilir (MIT 1999).

‘Massachusetts Institute of Technology’ web sitesinin, kampiis i¢indeki binalarla ilgili detayli
bilgi verilen sayfasinda kat planlarma ulagilabildigi, ‘floor plans’ linkinden anlagilmaktadir.
Ancak giivenlik amaciyla bu linke erigim izni koyuldugu ve izni olmayanlarin kat planlarini
goremeyecekleri saptanmustir. Kat planlarinin  kullamilmasiyla derslikler ve ders

programlariyla ilgili bilgiler rahatlikla web ortamindan takip edilebilecektir (Sekil 4.69).
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Sekil 4.69 ‘MIT’ web sitesi, tur boliimii, standart bina bilgi sayfas:
4.4.5. Fotograf ve filmler

Diger kullanilan gorsel malzeme tiirleri ise fotograf ve filmlerdir.. Yine ‘4.3.1.2. Interaktif
Panorama Teknigi’ ve ‘4.3.1.3. Video Teknigi‘ boliimiinde bahsedilen interaktif panoramik
fotograflani ve QuickTime movie formati ile kampiis igindeki binalar gorsel olarak
tanitilabilmektedir. Interaktif panoramik fotograflar iginde birbirine gegis yapma ozelligiyle
mekanlar arasinda sanal dolagim da saglanabilmektedir. Bina icinden ve digindan ¢ekilen
fotograflara 6rnek olarak ‘Berklee College of Music’ ve ‘Cornell University’ siteleri

verilebilir (Berklee 1999; Cornell 1999).
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Sekil 4.70’te ‘Berklee College of Music’ web sitesindeki ‘Lawrence and Alma Berk Recital
Hall’e ait bir i¢ mekan fotografi goriilmekte, Sekil4.71°de ise ‘Cornell University’ web
sitesinde ‘Willard Straight Hall’e ait bina digindan ¢ekilmis fotograf goriilmektedir. Ayrica
“2.1.1.1. Binalarin Tarih Igindeki Geligimi” boliimiinde bahsedildigi gibi gecmige ait
fotograflara da yer verilerek binalarin tarih igindeki geligimi takip edilebilmektedir.
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Sekil 4.71 ‘Willard Straight Hall’, dig cephe fotografi

4.4.7. ikonografi kullanim

Bilindigi gibi ikonografi kullaniminin grafik diizenlemelere onem veren web sitelerinde
yayginlagmasi dogaldir. Ornegin, ‘University of Massachusetts Armherst’, ‘Pasific Union
College’, ‘Casewestern Reserve University’ sitelerinde meniilerin ikonlarla olugturuldugu

saptanmugtir. Mimari 6ge tastyan ikon olarak sadece ‘University of Massachusetts Armherst’
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sitesinde ‘home’ anlamina gelen basit bir kuliibe ikonu bulunmaktadir (Massachusetts 1999;
Sekil 4.72). Ayrica ‘next’ ve ‘previous’ anlamina gelen yonlendirici oklarda yaygin olarak

kullanilmagtir.
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Sekil 4.72 ‘Unv.of Massachusetts Armherst’ web sitesi, ikon kullanim
4.4.8. Degerlendirme

Mimari anlatim bigimlerinin web tasarim kriterlerine gore yeniden tasarlanmasi daha anlagilir
ve kullanilabilir &geler haline gelmesini saglamaktadir (Bakinmiz : Boéliim 2). Bu anlatim
bigimleri, web ortaminda bilgi vermenin yanisira yonlendiricilik gorevi de iistlenmektedir.
Kaybolma riski olmadan yonlendirme problemi goziimlemelerinde grafik tasarimcisi veya
bilgisayar programcisimn bile mimari anlatima bagvurdugu goriilmiigtir. Mimar, bir yapi
tasarlarken nasil ¢evre kosullari, islevi, sosyal kosullar gibi kriterleri g6z ©niinde
bulundurarak, arazi yapisi, yogunluk vb. sorunlan ¢dzmeye caligiyorsa, web ortaminda da
web tasanim kriterlerini g6z ©niinde bulundurarak, kaybolma, sikilma, ¢ekici olma gibi
problemleri de kendi uzmanlik alam agisindan ¢oziimlemeye ¢alismalidir. Bunun igin web

ortamm bir grafik tasarimcisi veya bir bilgisayar programcisi kadar iyi tamimak zorundadir.
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5. SRNEKLEME CALISMASI

Onceki boliimlerde tezin kapsamu dahilinde analiz edilen 51 tane egitim amagh, iiniversite
web sitesinin olumlu ve olumsuz yonleri belli bagliklar altinda tespit edilmigtir. Bu boliimde,
daha once tespit edilen olumlu yonler ve yine onceki boliimlerde tespit edilen olumsuz
yonlerin ¢oziimlenmesinde kullanilabilecek yontemler dahilinde hazirlanan 6rnek bir ¢caligma

irdelenmektedir.

5.1. Orneklenen Caligmanin Tamm

Elde edilen sonuglar dogrultusunda ornek bir kampiis enformasyon sistemi kurulmustur.
Burada bilgiye erigim, tezin amacina uygun olarak kampiis igindeki binalar iizerinden

yapilmaktadir.

Orneklenecek kampiis olarak Yildiz Teknik Universitesi Merkez Kampiisii secilmistir (Sekil
5.1). Yildiz Teknik Universitesi Merkez Kampiisii akademik, idari ve sosyal birimleriyle
kompleks yapida bir ozellik tagimaktadir. Ayrica Yildiz Sarayt’nmn bir pargasi olmasindan
dolay: tarihi 6nemiyle de dikkat ¢eken bir kampiis niteligindedir (Sekil 5.2). Y.T.U. Merkez
Kampiiste akademik birim olarak 7 fakiilte faaliyet gostermektedir. Bunlar:

- Elektrik Elektornik Fakiiltesi

- Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi
- Ingaat Fakiiltesi Fakiiltesi

- Kimya Metalurji Fakiiltesi

- Makina Fakiiltesi

- Mimarlik Fakiiltesi

- Sanat ve Tasarim Fakiiltesi‘dir.

Ayrica Yabanci Diller Yiiksek Okulu, Sosyal Bilimler Enstitiisii ve Fen Bilimleri Enstitiisii de
merkez kampiiste egitim vermektedir. Bu yap: idari birimler olarak rektorliik, dekanliklar,
boliim bagkanliklari ve daire bagkanliklariyla biitiinleymektedir. Sanat merkezi, kiitiiphane,
spor merkezi, restoran, banka, kres, yemekhane, kantin gibi sosyal birimler de merkez
kampiiste yeralmaktadir. Ayrica Y.T.U’niin Maslak ve Sigli yerlesimlerinde de Fen Edebiyat
Fekiiltesi ve Meslek Yiiksek Okulu egitim vermektedir. Davutpasa Kiglasi’nin Y.T.U’ye
devredilmesiyle biitiin birimlerin faaliyet gosterebilecegi yeni bir kampiis kurma ¢aligmalan

devam etmektedir.



72

Sekil 5.1 Y.T.U. Merkez Kampiis hava fotografi

Sekil 5.2 Hamit Havuzu ve Hiinkar Dairesi’nin Goriiniigii 1880 - 1885
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5.2. Hazirlanan Senaryo

Hazirlanan ‘Y1ildiz Teknik Universitesi Merkez Kampiis Enformasyon Sistemi’nde amag, ilk
etapta kullaniciya Y.T.U. Merkez Kampiisii tamtmak, daha sonrada kullaniciyr akademik,
idari ve sosyal birimlere, kampiis igindeki binalar iizerinden, dogru bir gekilde yonlendirmek

ve bilgilendirmektir.

Bagka bir deyigle Y.T.U. merkez kampiisii hi¢ tammayan bir kigiye, kampiise nasil gelecegini
ve kampiis iginde nereye nasil gidecegini anlatan ve gitmek istedigi birimle ilgili detayli

bilgilere ulagabilecegi bir sistem kurulmas: hedeflenmisgtir.

Bu tanitim, yonlendirme ve bilgilendirme sistemi ilk etapta internet ortami igin tasarlanmigtir.
Ozellikle mimari Ogeler dengeli bir gekilde kullanilarak tasarnimin kalitesi yiikseltilmeye
caligtlmigtir. Ayrica kampiisiin giris noktalarina konulabilecek ATM’lerle de kampiise

gelenlerin dogru bir sekilde ve en kisa zamanda, istedikleri birime ulagmalari1 saglanabilir.

Y.T.U. Merkez Kampiisiiniin koklii bir gegmige sahip olmast ve Yildiz Sarayi’nin bir pargasi
olmasindan dogan tarihi nitelikleri nedeniyle, ‘Yale University’ web sitesinde oldugu gibi,
sistem iginde bu dzelliklerin anlatilacag: bir boliim hazirlanmigtir. Daha sonra ‘University of
Maine’ sitesinde oldugu gibi, merkez kampiisiin sehir igindeki yerinin belirtildigi ve kampiise
nasil gelinecegi anlatilmigtir. Boylece kullanici, genel olarak iiniversite ve kampiis hakkinda

bilgilenmis ve kampiisii bulabilecek sekilde yonlendirilmis olacaktir.

Bu etaptan sonra daha detaya inilerek, kampiis i¢indeki birimlerin yerlerinin belirtildigi ve
gorsel, yazili bilgilere ulasilabilen bir boliim hazirlanmas: diigiiniilmiistiir. Burada kullanicinin
kendi reaksiyonlarina gore yonlenmesi gerekmektedir. Ayrica sadece kampiisii tanitacak sanal
bir gezi boliimii hazirlanmasi da diigiintilmiigtiir.. Son olarak dogrudan birimler hakkindaki
bilgilere ulagmak isteyecek kullamcilar igin, yonlendirmenin devre diginda birakildigi bir
boliim bulunmaktadar.

Hazirlanan senaryo dogrultusunda uygulanan enformasyon striiktiirii semast Sekil 5.3°te
goriilmektedir. Yine orneklenen ¢aligmaya ait akig diyagram ise Sekil 5.4’te gematik olarak
belirtilmektedir.



Ana
Menii

Ana ;
Menii Veri acilimi
»
Alt
Menii
Ana
Menii
P Veri acihimu
Alt
Menii
Ana
Menii
»| linkler \

\

Veri agihmi
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Kampiis Tur ana sayfasinda veri agilimi i¢

sayfaya yonlendirme yapmaktadir.

I¢ sayfalarda menii sayfanin solunda, veri agilim

ise aym sayfanin saginda gerceklesmektedir.

‘Ne-Nerede’ ve ‘Arama’ boliimlerindeki alt
meniilerde bilgi a¢ilimi yine aym: boliimde

olmaktadir.

‘Ne-Nerede’ ve ‘Arama’ boliimlerinden ulasilan
bina bilgi sayfalan, yonlendirme amagh
striiktiirlin ~ ulagabilecegi en son noktay:
olusturmaktadir. Burada istenilen yere gitmek
icin ayrt bir pencere iginde veri akisi

saglanmaktadir.

Sekil 5.3 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi enformasyon striiktiirii
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5.3. Kullanilan Teknik

Internet ortamu i¢in hazirlanan Yildiz Teknik Universitesi Merkez Kampiis Enformasyon
Sisteminin ana ¢atisi, dinamik web teknigi olan Flash teknolojisiyle olusturulmugtur.
(Calismada kullanilacak malzemenin yogunlugu, baglanti hizinin yavag olmasi gibi sebeplerle
sadece calismanin girig boliimiinde hareketli bir sunug gergeklestirilmekte, i¢ boliimlerde
yalnizca boliim girislerinde hareket kullanilmaktadir. Ayrica ‘zoom’lama teknidi, ‘mouse
over’ teknigi ve interaktif panoramik fotograf teknifi de bu gati altinda kullamilmustir.
Hareketli sayfalar yaratmanin yaminda, ‘zoom’lama ve ‘mouse over’ teknikleri de Flash
ozelliklerinin kullanilmasiyla olusturulmugtur (Bakinmiz: Boliim 4.3.1. Goriintii Teknikleri,
4.1.2.4. ‘Mouse Over’ Teknigi, Bolim 3). ‘Zoom’lama teknigiyle kampiis hava fotografina
daha detayh: veya genel bakig imkani tek bir boliimde kullaniciya verilmektedir.”"Mouse over’
teknigiyle de, bilgi alinacak binalar hakkinda onceden, dogru bir bi¢cimde yonlendirme sansi
dogmaktadir.

Kampiis icindeki agitk mekanlarda QTVR teknolojisiyle kullanilan interaktif panoramik
fotograf tekni8i ana caligmaya eklenmistir. Boylece a¢ik mekanlarmn fotografa gore daha
kolay algilanmasi miimkiin olmaktadir.

Ayrica galigmanmn biitiinliigti agisindan, Flash kullanilarak, sadece baglangicta kisa bir
bekleme siiresi gectikten sonra atlama, bekleme olmadan boliimler arasinda gecis yapma

imkani elde edilmektedir.

5.4. Uygulamanm Tamtim

Yildiz Teknik Universitesi Merkez Kampiis Enformasyon Sistemi
“www.yildiz.edu.tr/kampus” internet adresinde yaymnlanmaktadir. Adrese girildiginde Flash

ile hazirlanan hareketli giris kullaniciy1 kargilamaktadir (Sekil 5.5).

Baglangigta beyaz olan ekran, tasarlanan grafik yapiy: olugturan elemanlarin sirayla ekrandaki
yerlerini almasiyla hareketli bir sekilde ana sayfayi olugturmaktadir. Ana sayfada merkez
kampiisiin hava fotografi yer almakta ve resim iizerinde ‘mouse’ ile gezildiginde, kampiis
iginden eski fotograflar beyaz alanlarda ugugmaya baglamaktadir (Sekil 5.6). Aym zamanda
senaryoya uygun olarak tarihge, nasil gelinir?, ne nerede?, rehber tur ve arama bagliklariyla
menii olusturulmugstur. Her bolimde “Yildiz Teknik Universitesi”, “Merkez Kampiis”
yazilari, menii ve Y.T.U. logosu ile zemindeki diisey bantlar sabit kalacak sekilde kurumsal

yapinin devamlili1 saglanmaktadir.
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ne
rehber tur

aramanp i

2600, ¥. 7.0, Hetigio Tosarim: Bottmu, Digun ERGIH

VD 2400, ¢.T.9. Hatigin Tasacims Ralto, Pkoun EAGIR

Sekil 5.6 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ana sayfada ¢ikan eski fotograflar
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Herhangi bir boliime girildiginde, ana sayfadaki imaj, ekrana gelig bigiminin tersi bir
hareketle kaybolmakta ve sabit elamanlar sayfanin soluna dogru kaymaktadir. Boylece girilen
bolimle ilgili bilgilerin organize edilebilecegi genig bir alan olugmaktadir. Ayn:1 zamanda

girilen boliimiin ismi, meniiniin hemen yaninda iist boliimde ortaya ¢ikarak belirtilmektedir.

Sistem igindeki biitiin imajlar, iki diigey bant arasinda yer alacak gekilde hemen ana meniiniin

safinda diizenlenmisgtir.

‘Tarihge’ boliimiine girildiginde ekil 5.7’deki sayfa yapisi ekranda olugmaya baglamaktadir.
Ana meniiniin saginda Y.T.U’ye ait eski imajlar ve imajlarm hemen saginda tarihgeye ait
metinler yeralmaktadir. Sayfanin sag alt bolimiinde bulunan yoénlendirici oklar yardimiyla

tarihce boliimiiyle ilgili diger imajlar ve metinlere ulagiimaktadir.

1] yalmda "Kondikeor Mekiebi "adyyla ve Paris’ ki "Bool de
Condocten” in mitfredat progrimbanm gas alarak Baymdorbk Bakanhji'
i bafl larak Sfretime baglanagtr, Okul, 1925 vihinds "Nafis

Fen Mektebi adiu ald:,

Nafia Fen Mekiehi 1937 de veniden teskilattundindurak Milli Efitin
Bukanhg' na devrediterck "Teknik Olonl” olarak dfretiming silndiedit,
Bughangscra vilmz Tosuat ve Muking Boltmler olun okulda 1942- 1943
Bfiretim yihodan itibaren Elektrik ve Mimarbk Boltiolert de agild 1943
it el 4 yrlbik yitksek derecedi bic OFretim kuramn hadine getivilda.
nastl gelinir
ne ne . c-id @ 1945 - 1950 dEretim yinda Harita-Kitasero Mithendistigi Bolimtt acild.
rehber tur ) o FSE - 15D dretin yiladin itibaren Teknikertk ks Kapatilds.
aram
1954 - 1959 Gfretim vilian ikinei vanydidan baglayarak “Tekaik Okul”
Htinyesinde bes yil Gfvetin stireli ve goovler? afireti vapacik Mithendis
yetigfieen "Akgam Teknik Okola™ agdds. 19591960 dretim yihndan
itiharen de Teknik Qlkalunds "Thtisas Bolimi adiyba lisanstistt Gretime
buglands.

3 Hairan 1964 'da Teknik Okl |, "fstantul Deviet Mithendishik ve
Mirnurhk Akademisi” olarak yeniden tegkilathndari . Ofiretion shirtsa
kurumi miteliklerine sabip, Universiter bir kumim kimbijiing kavustn,

Sekil 5.7 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ‘Tarihge’ boliimii sayfa yapisi

‘Nasil Gelinir?’ boliimiine girildiginde ise sayfanin solunda, merkez kampiisiin yerinin
belirtildigi bir harita ekrana gelmektedir. Sayfanin saginda ise merkez kampiise, istanbul’un
ana merkezlerinden, hangi vasitalarla, nasil gelinecegi anlatilmaktadir. Omegin Kadikdy’den

geleceklerin vapur veya otobiisle izlemeleri gereken rota agikc¢a anlatilmaktadir (Sekil 5.8).
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L {ittp ./ Awww y iz, edu.tr Akampus /

Fibrkiye nin en kokltt efiiton-6reting Kungnlarmdan
birk olis Yelhz Teknik Universitesi igfevlering
Yildszhaki Merkez Knnpibstin vansern Ayazufa ve
Sigh Yerkegim Birimleriinde stedilrmektedir, YTT'ye
tahsis edifen Davotpegs Kiglas 19958599
Efitim-Ofretin Y4 itiberen Davorpaga Yerles
Birirmi plarsk kizmet veseeektir,

Yilkdez Merkez Kampits e
Rekrgelitk

Fen Bifinaleri Enstittistt
Sosyal Bilireler Enstittis

“ J ird
nasitgelinir? Elekirik-Elektoonik Fakithesi

ne nerede Tktisadi ve Tdari Bilimler Fakititesi
; ot Fuktliesi
rehb tur »
renberivn Ko Metlurji Fukitltess
arama L Mg Fakitltesi
Mk Fakitlest

Ranat ve Tasarir: Fakdiltest
Reltoritife BaZl Boslinler

Ayazuga Yereyim Birimi'nde
Mestek Yiksekodorla
Spor fesisheri A

Sigli Yerdesion Bitiomi'nde
Fen-Edebiym Fakishexi
Kinya-Metslorfi Fabtiltesi
Kby Mithendisligi Boltton)
balnmaktadi.

Sekil 5.8 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ‘Nasil Gelinir?’ boliimii sayfa yapisi

j {http 1/ Aewrw yldiz.edu tr icampus £

ne nerede?

mer kez

kampi

rne nerede? !

rebher tur
arama |

Sekil 5.9 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ‘Ne Nerede?’ boliimii sayfa yapisi
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“Ne nerede?” boliimiinde Y.T.U. merkez kampiisiiniin hava fotografi sayfanin tamamini
kaplamaktadir. Diger boliimlerden farkli olarak ana menii iginde bir navigation bar
yeralmaktadir (Sekil 5.9).

Eklenen navigation bar sayesinde ekrani kaplayan hava fotografina ‘zoom in’ ve ‘zoom out’
yapmak ve sag-sol, yukarn-agag: yonlendirme oklariyla da istenilen yone dogru hareket etmek
miimkiin olmaktadir (Sekil 5.10). Ortadaki kirmizi noktaya tiklandifinda ise hava fotografi
sayfaya ilk geldigi sekline geri donmektedir. Harita iizerinde ise pilot olarak belirlenen 14

binaya ait yonlendirici ve bilgilendirici diizenlemeler yapilmigtir. Bunlar :

- A-Blok - N-Blok - Oditoryum - Banka

- B-Blok - O-Blok - Sevket Sabanci Kiitiiphanesi - Yemekhane
- D-Blok - Rektorlik - Yiiksel Sabanci Sanat Merkezi - Vakif

- F-Blok - Ogrenci Isleri Daire Bagkanlig1’dur.

a

¢ ihttp -/ Fwrww yildiz.adutr Zkampus/

ne nerede?

nasil gelinir? §

ne nercde?]

Sekil 5.10 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ‘Ne Nerede?’ boliimii, ‘zoom’ ozelligi
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Mouse ile harita iizerindeki bu binalara gelindiginde, imaj altmmda bina i¢indeki akademik,

idari ve sosyal birimlerin isimleri goziikmektedir (Sekil 5.9).

Imaj iistiinde bulunan “menti” diigmesine tiklandifinda belirlenen 14 bina icindeki birimlene

ait bir ‘pulldown’ menti agiimaktadir (Sekil 5.11).

Buradan herhangi bir birim segilip tiklandiginda ‘pulldown’menii kapanip, segilen birimin adi
menii yazisinin kargisinda ¢ikmakta ve segilen birimin i¢inde bulundugu bina kirmizi renkle

hava fotografi iizerinde isaretlenmektedir (Sekil 5.12).

Boylece ulagilmak istenen birimin kampiis igindeki yeri belirtilerek yonlendirme
yapilmaktadir. Ayn: islem bagka birimler igin tekrarlanarak ayni1 yonlendirme bigimi ekranda
yeralmaktadir.

Mouse ile hava fotografi iizerindeki binalara gelindiginde veya meniiden segilen binanin
kirmiz1 renkle igaretlenmesinden sonra binalara tiklandiginda Sekil 5.13’teki sayfa yapisi

ekrana gelmektedir.

& Inttp :me{gﬂdﬁ. dﬁltrfkamﬁu/ ! ‘

ne nerede?

merkez

kampis e

i € Lt '
Elekirik L'\lhmr»:mik Fokultesi

Iktisadi ve ldar! Bilimier Fokulles

& Insoat Fokiltesi
Py «{ } P Kimyo ve Motatur FakGitesi
i “ . Makina fokittesi

¢ Mimartik Tokoltesi
i Sanatve Tasarim Fo
A tarihee
ncz:lqcliniﬂ
- ne ncrf\d

rehber tur’
4 .

A a r ama .

¢ SewvhketSabe

' Yiksel Sabona Sanat Me $

T Garencilsteri Daire Baskantia
Bitgi Islern Daire Baskanb

1 Sashk Merkezi
YT Vaki
A ekhare

| YTUMED, IKGM, YIB, Yap lgleri

Sekil 5.11 ‘Ne Nerede?’ boliimii, ‘pull down” mentii agilimi
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Sekil 5.13 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, standart bina bilgi sayfas:
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Burada hava fotografi kiigiilerek menii altindaki yerini korumakta ve tiklanan binanimn
bulundugu bolge kirmiziyla isaretlenmektedir. Hemen altinda bina ile ilgili fotograflarin
yeraldig: boliim bulunmaktadir. Sag-sol yonlendirme oklariyla diger kiigiik resimler arasinda
gecis yapilabilmekte, ortadaki kirmizi noktaya tiklandidindaysa secilen imajla ilgili detayli
bur goriintii ekranda yeni bir pencere iginde agilmaktadir (Sekil 5.14).

ne pered

rehber tur

gramaq

Sekil 5.14 Bina bilgi sayfas: iizerinden detayli resmin yeni pencerede agtirilmasi

QTVR linkine tiklandigindaysa yine ayn bir pencerede bina ile ilgili interaktif panoramik
fotograf acilmaktadir. Sayfanin saginda ise bina ile ilgili kisa bir metine ve i¢inde bulunan
birimlerin web yayinlarina ulagilmaktadir. Kat planlan linkiyle binalarin gematik olarak kat
planlari, iizerlerinde derslikler isaretlenmis olarak farkli bir pencerede acilmaktadir. Burada

dersliklerin haftalik kullanim semalan bulunmaktadir.

Yine imaj tizerindeki ‘menii’ iginden bir birim segilerek Sekil 5.12°deki sayfa diizenine geri

doniilmekte ve dolagim saglanmaktadir.

‘Rehber Tur’ boliimiinde, arag girig kapisindan rektorliige dogru gecen bir rota iizerinden
¢ekilmis interaktif panoramik fotograflarla olusturulan interaktif bir gezi tasarlanmigtir. Tur

ekran1 kaplayan hava fotografi iizerinde isaretlenen 6 noktadan olugmaktadir (Sekil 5.15).



wrvrw g 1Mk 400 A Fcampus /

rehber tur
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Sekil 5.16 ‘Rehber Tur’ boliimiinden, yeni pencerede QTVR agtinilmasi
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Kirmizi renkle isaretlenen 6 nokta iizerine mouse ile gelindifinde imaj altinda isimleri
¢ikmakta, tiklandigindaysa ayr bir pencerede interaktif panoramik fotografa ulasilmaktadir
(Sekil 5.16).

‘Arama’ boliimiinde ise hava fotografi iizerinden degil dogrudan birim isimlerinden binalara

ait sayfalara ulagsilmaktadir (Sekil 5.17).
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Sekil 5.17 YTU Merkez Kampiis Web Sitesi, ‘Arama’ boliimii sayfa yapis

Bu sekilde 14 binaya ait bolimlerin olugturulmasiyla uygulama tamamlanmaktadir.
Olusturulan uygulama internette “http://www.yildiz.edu.tr/kapus” adresinde yayinlanmakta ve

ekte CD ortaminda sunulmustur.
4.5. Teknik Spesifikasyonlar
Hazirlanan Caligma Macintosh ortaminda gergeklegtirilmigtir.
Donanim :
Makine : Power Macintosh
System : MacOS 8.0 Tiirk¢e
Islemci : PowerPC 750, 233 MHz
Bellek : 96 MB

Kapasite : 4 GB



Yazilim :

Adobe Photoshop 5.5
Epson PhotoPC 600
Q.T.V.R. Authoring Studio 1.0
Macromedia Flash 4
Adobe GolL.ive 3.1.1

Internet Adresi :
http://www.yildiz.edu.tr/kampus

Hazirlanan caligma 480 KB yer tutmaktadir. Internet ortamu icin yiiklii bir deger olmasina
karsin gerek kampiis icinden, gerekse kampiis digindan baglanildiginda 1 — 1.5 dakika iginde
tamaminin yiiklendigi gozlemlenmistir. Ortalama baglanti huzi 1 — 1.5 KB/sn’dir. Buna
ragmen Flash ile hazirlanan dosyalan ¢ok daha hizhi yiiklenmektedir.Ayrnica Flash ile
uygulamanin gergeklestirilmesiyle basta katlanilan bekleme siiresi diginda atlama ve zaman

kayb1 olmamaktadir.

Flash ile hazirlanan c¢aligmada kullanilan yaklagik 60 adet imaj kiigiik boyutlarda
kullanilmasina ragmen 480 KB’lik bir dosya olugmugtur.Baglanti hizmin yavag olmasi
sebebiyle detayli imajlar ayn bir pencerede actirilmak zorunda kalmugtir. Bu da ayn bir
bekleme siiresinin dogmasma sebep vermektedir.Ayrica hazirlanan QTVR’lar Flash ile

uyumlu ¢aligmadigi i¢in yine ayr1 bir pencerede agtirllmak zorunda kalinmgtir,

Baglanti hizimn ve kullamllan programlar arasindaki uyumun artmasiyla karsilagilan
problemlerin ¢oziimlenebilecedi ve galigmanin tek bir dosyada toplanabilecegi tahmin

edilmektedir.



6.SONUC ve DEGERLENDIRME

Bu degerlendirme kisminda, ‘Web teknifinde mimari ifadenin ve mimarm Onemi

varmidir ve ne gsekilde kullamlmaktadir?’ sorusuna tekrar geri donelim.

Soruyu cevaplamak igin tezde, 6ncelikle 51 tiniversite incelenerek, kompleks yapidaki egitim
amagh web siteleri analiz edildi. Kullanilan mimari anlatim tekniklerinin rolii tespit edildi.
Buna ek olarak, geleneksel mimari anlatim teknikleri, bilgisayar ortaminin getirdigi yenilikler,
web teknolojisi ve tiim bunlarin birbirleriyle iligkileri gozden gegirildi. Son olarak
analizlerden elde edilen sonuglar 15181nda ‘Yildiz Teknik Uniersitesi Merkez Kampiis Web

Sitesi’ tasarlandi.

Analizlerin sonuglann ve Y.T.U. Merkez Kampiis 6mek c¢aligmasi, multimedia tasarimu,

teknolojik ve mimari anlatim agisindan agagidaki sekilde degerlendirilmistir.
6.1. Multimedia Tasarmm Acisindan Degerlendirme

Multimedia, 6nce CD sonra internet ve simdide Interaktif TV ortaminda gelismektedir. Ancak
gorsel ve igitsel sunum kalitesi hala TV yaymndaki kaliteye ulasamamugtir. CD’lerdeki
goriintiilerin, farkli ekran biiyiikliiklerine gore ekrana fiks edilememesi, internetin hizinin
yavas ve HTML kodlarina bagli olmasi, sinirli gorsellik ve isitsellik olusturmaktadir. Bu
nedenle hala multimedianin tamiminda yeralan gorsel ve isitsel kaliteye ulagildigim s6ylemek

zordur. (Bakimz : Boliim 2.1. Multimedia Tanimi ve Kapsami)

Ancak Interaktif TV teknolojisinin, hem CD hem de internetin smirlarim ortadan kaldinci
vaatlerde bulundugu gozlemlenmektedir. Oniimiizdeki 10 yilda bu yénde bir iyilesme

beklenmektedir.

Tim bu smrlamalara ramen, gene de yapilan Ornek web sitesi tasarimi gozoniine
alindiginda, kampiis enformasyon sisteminin amaglarinin yerine getirildigini soylemek
miimkiindiir. Ancak yukaridaki tespit gozoniine alindiginda, bilgisayar oyunlarinda oldugu
gibi yilksek kalitede gorsellik gerektiren tiirden temalar icin bu sonucun gegerli olmadig

goriilecektir.



6.2. Teknolojik A¢idan Degerlendirme

1995 yilinda intermet yayginlastiginda, daha heniiz web ortaminda tasarim yapacak ve HTML
programu bilgisine gerek duymadan kullanilan yazilimlar yoktu. Ancak gegen zaman iginde
geligtirilen ‘Adobe GolLive’ (GoLive 2000) ve ‘Macromedia Dreamweaver’ (Dreamweaver
2000) gibi yazilimlar sayesinde artik ‘Adobe Photoshop’ kolayhiginda tasarim yapmak

miimkiindiir.

Bunun diginda ‘Flash’ gibi web animasyonu hazirlayan yazilimlar sayesinde, web ortaminin
gorselligi daha da zenginlesmektedir. Bu tezde ‘Y.T.U. Merkez Kampiis Web Sitesi’ Flash
ortaminda gergeklestirildi. Ancak Y.T.U.Merkez Kampiis ¢aligmasi yapilirken agagidaki

sorunlarla kargilagildz:

- Hleri gorsellestirme gerektiren fikirler i¢in gene de Flash yazilimi, programlama

bilgisi gerektirmektedir.

- QuickTime gibi video formatiyla Flash uyumlu ¢aligmadid: igin, QuickTime filmleri

ayrn pencerelerde agilmak zorunda kalindi.

- Uygulamada yapilmak istenen degisiklikler kolay olmasina ragmen, 6rnegin meniiye

yeni smiflamalar eklemekte zorlanildi.

Gene de ortaya konulan konseptin onemli bir kismunin Flash yazilimi sayesinde uygulandig:
soylenebilir. Tim simrlamalara ragmen her agidan, amacin yerine geldigi diigiiniilmektedir.
Ancak yazilim ortamlarimin 6niimiizdeki 5 yilda daha da iyilesmesiyle, tasarimciya bu tiir

caligmalarin yapilmas: igin daha 6zgiir bir ortam saglanacag da soylenebilir.
6.3. Mimari Acidan Degerlendirme

Kampiis enformasyon sitesinin igeriginin yapisi gere8i, gevreyle ilgili her tiirlii konuda
mimari oge kullamlmas: dogaldir. Cevreyi anlatan bdyle bir galigmada bu nedenle mimari
deneyime ihtiya¢ duyulacag: aciktir. Mimarin mekan ve g¢evre tasarimi ile mekam ifade etme
giiciine sahip olmasindan dolay: bir multimedia iiriinde grafik tasarimcisi ve bilgisayar

programcist yamnda mimarin da ekibe katilmasinin 6nemi vardir (Bohrer 1994, s:1).

Kampiis, miize, sergi mekanlar1 gibi iceriklerde web tasarim ekibinde bu nedenle bir mimarin
yeralmas: gereklidir. Y.T.U. Merkez Kampiis Sitesi tasarimi yaparken, mimari deneyimin ne

kadar 6nemli oldugu bir kez daha gozlemlenmistir.
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Y.T.U. Merkez Kampiis Sitesinde kullanilan harita, plan, perspektif, fotograf, QTVR
filmleri gibi ogelerin, bilgisayar ortaminda yapilan bina tanitimlarinda, mimari deneyimin
kullanilmastyla, ¢evrenin internet kullanicisina daha iyi anlatildiga ve kullamicinin boylece

daha iyi yonlendirildigi s6ylenebilir.

Oysa ki grafik tasanmecisi, mekan ve gevreden ¢ok 2 boyutlu estetikle ilgilendiginden bu

konsepti algtlamasi ve anlatmasi tam anlamiyla miimkiin gorillmemektedir.

Sonug olarak denilebilir ki, mekan ile ilgili web c¢aligmalarinda, mimari ifade giiciiniin gok
biiyiik onemi vardir. Mimarin yaratti: kesit,perspektif, harita gibi gorsel malzemeler, grafik

tasarimcis: destegiyle sézkonusu tasarimlarda ¢ok daha anlatimii hale gelmektedir.
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