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COCUK KiTAPLARINDA ISIK ETKILESIMININ OKUMA DENEYIMINE
ETKISININ ARASTIRILMASI: ETKILESIMLI iSARET DiLi ALFABESI
KIiTABI VAKA CALISMASI
Dilek Muhibbe Ceylan
Mayis, 2019

Bu c¢alisma, c¢ocuk kitaplarinda 1s18in  bir etkilesim ©6gesi olarak nasil
kullanilabilecegi ve bu etkilesimlerin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimlerine
ne gibi katkilarinin olabileceginin arastirilmasi amaciyla yapilmistir. Bu amagcla el
isaretleri ve bu isaretlerin olusturdugu golgelerle oynanan goélge oyunu ile isitme
engellilerin kullandig1 isaret dilinin pratikteki benzerliklerinden yola ¢ikilarak
cocuklar icin 11k etkilesimli bir isaret dili kitabi O6rnek uygulama olarak
hazirlanmistir. Amerikan Isaret Dili (ASL)’de kullanilan el isaretleri, temsil ettikleri
harflerle birebir benzerlik tagimadiklari, bu dili bilmeyen bir kisi tarafindan
sezilebilirligi zor oldugu ve kullanimi1 daha yaygin olan bir isaret dili oldugu igin
hazirlanan kitapta ¢ocuklara ASL isaret dilinin anlatilmasi tercih edilmistir. Bu
kapsamda c¢ocuklarin isitme engelli bir kiz olan Nora ve onun en yakin arkadasi olan
golgesi Aron karakterleri aracilifiyla isitme engelli yasitlarniyla nasil
tanisabileceklerini ve birbirlerine isimlerini nasil aktarabileceklerini anlatan “Hello!”
isimli kitabin prototipi ingilizce ve ASL kullanilarak hazirlannmstir. Kitabin tasarim
siirecinde 6zellikle etkilesim tasarimi bakis agistyla bir tasarim siireci olusturulmus
ve kitabin hedef grubuna uygun sekilde gelistirilebilmesi i¢in de kitabin kullanicilari
olan ¢ocuklarla kullanici odakli bir arastirma siireci uygulanmistir. Arastirma
asamasinda ¢aligmanin ana amaci olan 11k etkilesimlerinin ¢ocuklarin okuma ve
ogrenme deneyimlerine faydasi kitabin prototipleri kullanilarak isitme engeli
bulunmayan ve iyi derecede Ingilizce bilen 10 yasindaki 20 &grenci ile test
edilmistir. Bu sekilde Isik Etkilesimli Isaret Dili Alfabesi Kitab1 projesinin tasarim
siirecinde ve sonrasindaki arastirma siirecinde elde edilen ¢iktilar ile fiziksel
etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin okuma ve O&grenme deneyimlerine
saglayabilecegi faydalar ve bu tiir kitaplarin tasariminda dikkat edilebilecek hususlar
konusunda alana katki saglanmas1 amag¢lanmustir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli ¢cocuk kitaplari, Isik etkilesimi, Etkilesim tasarimu,
Okuma deneyimi, Isaret dili.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF LIGHT INTERACTION ON READING EXPERIENCE OF
CHILDREN’S BOOKS: A CASE STUDY ON INTERACTIVE SIGN
LANGUAGE BOOK
Dilek Muhibbe Ceylan
May, 2019

This study was conducted in order to investigate how light can be used as an
interaction element in children's books and how these interactions can improve
children's reading and learning experiences. For this purpose, a light interactive sign
language book for children was designed as an example based on the similarity of the
shadow play’s signs and the sign language. Due to the fact that hand signals used in
the American Sign Language (ASL) do not have a similarity to the letters they
represent, and its difficulty to being perceived by a person who does not know this
language, it is preferred to describe this more commonly used sign language in this
project. In this context, the prototype of the book, of which name is “Hello!”, was
prepared using English and ASL, and explaining to children how to get connected
with hearing-impaired peers and how to meet each other by means of the story of
Nora, a hearing-impaired girl, and her best friend Aron. In the design process of the
book, the study has been created especially from the point of view of interaction
design and in order to develop user oriented design and research process. The main
purpose of the study, which is to understand the effects of light interactions on
children's reading and learning experience, were tested by using the prototypes of the

book with non-hearing impaired and good English speaking 10-year-old 20 students.

Key Words: Interactive children’s books, light interaction, interaction design,
reading experience, sign language.
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ON SOz

Giliniimiizde yeni teknolojilerin kullanildig1 dijital cocuk kitaplar1 iizerine yapilan
arastirmalarin artmasiyla birlikte ¢ocuk kitaplarinda etkilesim tasarimi konusu da bu
alanda One c¢ikan arastirma konulardan biri olmustur. Bununla birlikte, dijital
platformlara ve yeni nesil teknolojik cihazlara yonelik yapilan tiim bu arastirmalarda
kullanilan etkilesim tasarimi metodolojilerinin ve kullanici odakli tasarim bakis
acisinin fiziksel kitaplarin tasarimina da katkida bulunabilecegi goriilmektedir.
Dijital platformlarda tasarlanan etkilesimli igeriklerin yani sira fiziksel kitaplarda da
bu kitaplarin bilesenlerinde yapilabilen degisiklikler ve harici 6gelerin eklenmesiyle
cok cesitli etkilesimlerin tasarlanabildigi bilinmektedir. Bu projede basili kitaplar
fiziksel bilesenlerinin sundugu bu imkanlarin c¢ocuklarin okuma ve &grenme
deneyimlerine sunabilecegi faydalarin degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu fikir
iizerinden, basili bir kitapta 1s18in sunulan igerikle iliskilendirilerek, harici bir
etkilesim 6gesi olarak nasil kullanilabilecegi etkilesim tasarimi prensipleri 15181nda
calisilmis ve tasarlanan Ornek kitap iizerinden bu tiir harici 151k etkilesimli bir cocuk
kitabinin ¢ocuklarin okuma ve Ogrenme deneyimleri iizerindeki etkisi 8-10 yas
grubundaki 20 6grenci ile test edilerek arastirilmistir. Yapilan bu arastirma ile basili
kitaplarin tasarimina ve fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin sunabilecegi muhtemel
faydalara dikkat cekilmesi ve bu alanda yapilacak caligmalara fayda saglanmasi
hedeflenmistir.

Calismamin tiim asamalarinda beni destekleyen, biiylik bir 6zveriyle tiim agamalarda
bana sabir ve hosgoriiyle yol gosteren, beni dogru kaynaklara yonlendirerek proje
siireci boyunca disipline eden, birlikte calismaktan onur duydugum Dr. Ogretim
Uyesi Umut Burcu Tasa Yurtsever’e tesekkiir ederim.

Bu proje ile ortaya konmak istenen fikre ve tasarimi yapilan kitaba olan inang ve
destekleriyle birlikte projenin test asamasinda biiyiik bir 6zveriyle destek olan basta
Aysin Sen hocam olmak iizere tiim Alev Okullari’na ve ¢alismaya katilan fikirlerini
paylasan Alev Okullar1 6grencilerine tesekkiir ederim. Cocuk kitaplar1 alaninda
caligmalar yapan ve bu alandaki derin bilgi birikimi dogrultusunda projeyle ilgili
goriislerini ve Onerilerini benimle agik yiireklilikle paylasan degerli hocam Dr.
Ogretim Uyesi Ilgim Veryeri Alaca’ya da ayrica tesekkiir etmek isterim.

Yine bu proje stireci boyunca bana her asamada biiyiik destek olan esim Ufuk Ceylan
ve degerli ailem Iclal Ceylan, Sevim Yordem, Ihsan Yoérdem, Elif Giirel, Nejdet
Giirel ve beni her asamada motive edip giliglendiren Lara Giirel’e tesekkiir ederim.

Istanbul; Mayzis, 2019 Dilek Muhibbe Ceylan
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KISALTMALAR
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1. GIRIS

Gliniimiizde, baski teknolojilerinin gelisimi ve yeni dijital ortamlarin sundugu
imkanlarla birlikte fiziksel (basill)) ve dijital medya kullanilarak ¢ok cesitli
etkilesimlere sahip kitaplar tasarlanmaktadir. Bu etkilesimli igerikler, oyunlastirmaya
imkan vermesi ve cocuklarin ilgisini ¢ekmesi sebebiyle 6zellikle cocuk kitaplar
alaninda dijital, basili veya her iki medyanin da kullanildig1 hibrit kitap tiirlerinde
karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarin kitaplarla kurduklari etkilesimi farklilastiran bu
icerikler standart kitap formati ile alistigimiz okuma deneyiminin giliniimiizde

yeniden sekillenmesinde etkili olmaktadir.

Son donemlerde yeni medya teknolojileriyle birlikte hayatimiza giren dijital
kitaplarla, daha eglenceli ve oyunlastirilmis etkilesimli icerikler sunulabilmektedir.
Dijital kitaplarin sunabildigi video, yiiksek ¢Oziiniirlikli gorsel, ses kayitlari,
illiistrasyon ve animasyon gibi igerikler giinlimiiz okuma deneyiminin
farklilasmasinda rol oynayan yenilikler olmustur (Kucirkova, 2017, s.1168). Dijital
platformlarda sunulan bu tiir gorsel dgelerin metinlerle birlikte es zamanli olarak
kullanilmasina izin veren hipermetinler, enformasyonun sunum seklini degistirerek

bir doniistimii baglatmistir.

"Konvansiyonel "okuma"nin lineer yapisi yerine "hipermetin" eszamanllig1 ve etkilesimliligi
getirir. Eszamanlilik, tek bir "hipermetin" igerisindeki 6gelerin iligkisi ile sinirli kalmaz,
"hipermetin" sayesinde internet lizerindeki enformasyon birimlerinin her biri, digerlerine
baglanarak, eszamanli bir biitiin meydana getirir." (Diindar, 2012, s.14-15)

Bu dijjital igeriklerin ulagtigi genis kitleyi de diislindiigimiizde enformasyonun
sunulus ve tiiketilis biciminde yasanan degisimin boyutlar1 ve okuma eylemine olan
etkisi daha net anlasilmaktadir. Amerika’da cocuklar ve aileleri ile yapilan bir
arastirmada 2011 yilinda g¢ocuklarin %52’sinin mobil cihazlara erisimi oldugu
bilinirken bu oran 2013 yilinda %75’e ¢ikmistir (Rideout, 2011, 21; Rideout, 2013,
20). Giin gegtikce artan dijital medya kullanim oranlariyla birlikte cihaz kullanim
stirelerinin de oldukga yiiksek oldugu goriilmektedir. Yine Amerika’da 2003 yilinda
yapilan bagka bir arastirmada 6 yas ve altindaki ¢ocuklarin giinliik ekran karsisinda

gecirdikleri siirenin yaklasik olarak 2 saat oldugu, kitap okumak i¢in gegirdikleri
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siireninse giinlilk yaklasik 40 dk. ile smirli kaldigi tespit edilmistir (Rideout,
Vandewater, Wartella, 2003, 4).

Cocuklarin dijital medya kullanimindaki artis1 gosteren bu verilerle birlikte
giniimiizde artik dijital platformlar kullanilarak yapilan okuma eyleminin
davranigsal olarak basili kitaplardaki okuma eyleminden ¢ok daha farkli oldugu da
bilinmektedir. Yapilan ¢alismalarda dijital platformlarda yapilan okumalarda
okuyucunun arama ve gozle tarama yapmaya lineer okumadan daha ¢ok zaman
ayirdigi, daha secici ve dagimik bir okuma eylemi sergiledigi, derinlemesine okuma
yapmadan daha az konsantre olarak igerigi daha yiizeysel okudugu ve okuma

sirasindaki dikkat siiresinin de kisaldigi gézlemlenmistir (Liu, 2005, 700).

Cevrelerindeki yeni medya teknolojileri ve dijital etkilesimli iceriklerle siirekli
etkilesim halinde biiyiiyen ve “millenials” olarak da isimlendirilen yeni nesil
cocuklarin ilgi, aliskanlik ve davramiglarinin da tim bu degisimler ekseninde
sekillendigi goriilmektedir (Pedro, 2007, 244). Dijital etkilesimli iceriklerle biiyiliyen
bu cocuklar, gorsel agirlikli, hareketli ve etkilesimli enformasyon kaynaklari ile
etkilesim i¢inde olmaya aliskin olduklari i¢in benzer sekilde baska bir enformasyon
kaynag ile etkilesime gectiklerindeki memnuniyet seviyelerini dijital platformlarin
bicimlendirdigi yeni beklentileri etkilemektedir. Bu nedenle basili ve kodeks
formundaki geleneksel kitabin sundugu lineer okuma deneyimiyle ¢ocuklarin igerige
kars1 ilgilerini, dikkatlerini, odaklanma ve motivasyonlarini canli tutmak

giiclesmektedir.

Bununla birlikte elektronik kitaplarin popiilerlesmesine karsin basili kitaplarin da
yeni teknolojilerle halen gelismeye devam ettigi bilinmektedir (Timpany, 2012, 12).
Dijital etkilesimlerin kullanildig1 elektronik kitaplardan ve uygulamalardan ¢ok daha
eski bir gecmisi olan fiziksel etkilesimli kitaplar halen incelenmeye ve yeni teknikler
gelistirmeye acik bir alandir. Kitabin formu, malzemesi, baski teknigi, yansiticilig
ve 151k gecirgenligi gibi fiziksel Ozelliklerinde yapilabilen degisiklikler ¢ok cesitli
tasarimlarin ~ gelistirilmesine ~ olanak  vermektedir. =~ Sayisiz  alternatifle
farklilagtirilabilen bu fiziksel Ozelliklere ek olarak 151k ve ses gibi kitaba dahil
olmayan ama okuyucunun kitapla etkilesimini farklilastirabilecek harici etkilesim
ogeleri de fiziksel kitaplar i¢in tasarlanabilecek etkilesim tiirlerinin gesitliliginin

artirtlmasi i¢in ek firsatlar sunmaktadir.



Gecmiste tasarlanan mevcut etkilesim tiirlerinin ve kitaplarla etkilesimimizi
farklilagtirilabilecek bilesenlerin analiz edilerek incelenmesi giiniimiizde daha yeni
etkilesimlerin de tasarlanabilmesinin Oniinii agacaktir. Etkilesimli kitaplarin ve bu
kitaplarda kullanilan etkilesim tiirlerinin, insan-makine etkilesiminin tasarlanmasi
amaciyla ortaya ¢ikan ve giiniimiizde dijital medyanin ortaya ¢ikisiyla birlikte
yayginlagan “etkilesim tasarimi” kavrami gercevesinde ele alimmasi heniiz yeni bir
bakis acis1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Etkilesimli kitaplarin etkilerinin ve
sagladiklar1 olas1 faydalarin aragtirilmasi, mevcut tiirlerin daha bilingli, fayda odakli
ve verimli bir sekilde kullanilabilmesi ve simdiye kadar kullanilmamis yeni
etkilesimlerin tasarlanabilmesi i¢in bu tiir etkilesimli kitaplarin etkilesim ve deneyim
tasarimi ¢ergevesinde ele alinarak incelenmesi ve tasarlanmasi bu alana katki

saglayacak yeni fikirlerin 6niinii agacaktir.

1.1. Calisma Alam

Isik Etkilesimli Isaret Dili Alfabesi Kitab1 projesi ile basili ¢ocuk kitaplarinda 151k
gibi harici etkilesim 6gelerinin kullaniminin ¢ocuklarin okuma ve &grenme
deneyimlerine etkisi arastirilmaktadir. Harici bir etkilesim olarak 1s181in kullanildig:
bu ornek calisma hazirlanirken kitabin tiim tasarim ve {iretim siireci etkilesim
tasarimi bakis agisiyla ele alinarak kullanict odakli bir iiriin olarak etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinin nasil ele alinabilecegi konusu deneyimlenmeye caligilmistir. Calisma bu
kapsamda, fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin etkilesim tasarimi prensipleri
cergevesinde gelistirilmesi, 1518in bir etkilesim 0gesi olarak cocuk kitaplarinda
kullanimi, oyunlastirilmig etkilesimli igeriklerin ¢ocuklarin eglenmelerine ve igerikle
kurduklar1 baga sagladig1 fayda ile 151k gibi fiziksel etkilesimli icerikleri barindiran
kitaplarin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimlerine etkisi konularinda tasarlanan

ornek proje iizerinden elde edilen fikir ve 6nerileri icermektedir.

1.2. Arastirma Sorusu

Bu calisma, ¢ocuklarin giinlimiizde okuma deneyimde yasanan degisimler sonucu
yeniden bicimlenen okuma ve Ogrenme deneyimlerine dijital platformlardan

bagimsiz olarak fiziksel etkilesimlerle tasarlanan ¢ocuk kitaplarinin saglayabilecegi



muhtemel faydalarin arastirllmasi amaciyla yapilmistir. Calisma kapsaminda
asagidaki aragtirma sorularina cevap bulmak amaciyla 1sik etkilesimli isaret dili
alfabesi kitab1 tasarimi calisilarak kitabin hedef kitlesi olan 8-10 yas arasi ¢ocuklarla

kullanicr testleri gerceklestirilmistir.

Calisma kapsaminda cevaplanmak istenen temel arastirma sorular1 asagida

maddelenmistir.

o Isik etkilesimli bir cocuk kitabinin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme
deneyimlerine nasil bir etkisi olur? Nasil bir fayda saglayabilir?
- Isik etkilesimiyle gizlenmis igeriklerin okunabildigi fiziksel
etkilesimli bir ¢ocuk kitab1 i¢inde barindirdigi bu etkilesimlerle
cocuklarin kitaba ve igerige olan bagliligini artirabilir mi?
- Cocuklarin igerige olan ilgilerini ve okuma motivasyonlarini
artirabilir mi?
- Dikkat ve odaklanma siirelerini artirabilir mi?
- Isik etkilesimi ve kesfe dayali gizlenmis igerikler daha akilda kalict
iceriklerin elde edilmesini saglayabilir mi?
o Fiziksel etkilesimli bir ¢ocuk kitabi etkilesim tasarimi bakis acist
kullanilarak nasil tasarlanabilir?
- Boyle bir tasarim siirecinin nasil bir katkis1 olur?
- Benzer sekilde 151k etkilesimli fiziksel (basili) bir kitap nasil
tasarlanabilir? Tasarlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar

nelerdir?

Calismanin baglangicinda ortaya atilan yukaridaki iki ana soruya ek olarak
calismanin tasarim siirecinde kitabin konusu belirlenirken 6rnek kitabin diger
ornekler arasinda Ozellesmesini saglayan igerik-bicim iliskiselligi ve konusu ile

baglantil1 yeni bir arastirma sorusu daha eklenmistir:

e Isitme engelli yasitlarini ve isaret dili alfabesini konu alan fiziksel etkilesimli
bir ¢ocuk kitabi ile cocuklarin engelli yasitlarina karsi farkindaliklar

artirtlabilir mi? Konuya dikkat ¢ekilip ilgileri artirilabilir mi?

Tiim bu sorular 15181nda bu ¢alismaya konu olan 6rnek kitap ¢aligmasi hazirlanmig ve

ilgili aragtirmalar yapilmstir.



1.3. Gerekce

Istk Etkilesimli Isaret Dili Alfabesi Kitab1 projesi hazirlanirken giriste de
bahsedildigi gibi c¢ocuklarin degisen okuma ve Ogrenme deneyimlerine hitap
edebilecek etkilesimli ve fiziksel (basili) cocuk kitaplarinin onlarin siirekli
etkilesimde olmaya alistiklar1 yeni nesil enformasyon tiirleri ile uyumlu ve yenilenen
beklentilerine daha uygun igeriklerin fiziksel etkilesimli c¢ocuk kitaplar1 ile
saglanabilecegi fikri lizerinde durulmustur. Bu yolla ¢ocuklarin dijital etkilesimli
iceriklerle birlikte donilisen yeni okuma davraniglarinda gozlemlenen yiizeysel
okuma, dikkat seviyesinde azalma, odaklanmada azalma, yiizeysel okuma,
okudugunu anlama oraninda azalma, icerige karsi ilgi ve okuma motivasyonunda
azalma gibi konularda iyilesme ve fayda saglanabilecegi goriisiiyle bu ¢alismanin

yapilmasina karar verilmistir.

Eglenceli ve oyunlastirilmis igeriklerin ¢ocuklarin okuma motivasyonunu artirmasi
ve dolayl olarak motivasyon ve ilginin yiikselmesiyle birlikte 6grenme deneyiminde
iyilesme saglanabilecegi fikri ile ¢aligmada fiziksel etkilesimli kitaplarin bu
konularda fayda saglayabilecegi diislinilmustiir. Bu fikre paralel olarak Timpany ve
Vanderschantz (2013, 29) de basili ve resimli cocuk kitaplarinin iglerinde
bulundurduklar1 etkilesimlerin seviyesine gore okuyucunun kitap ve okuma
deneyiminin daha gii¢li olmasimin ve kitaptan daha fazla kazanim elde
edilebilmesinin saglandigindan bahsetmislerdir. Saglayabilecegi tiim bu faydalarla
birlikte fiziksel etkilesimli ¢cocuk kitaplarinin gelisen yeni baski teknolojileriyle de
birlikte halen gelistirilmeye acik ve hakkinda ¢ok az ¢alisma yapilmis bir alan oldugu
da goriilmektedir. Etkilesim tasarimi perspektifiyle fiziksel etkilesimli kitaplarin
tasarlanmas1 konusu da yine arastirilmaya ve gelistirilmeye agik bir alan olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Tim bu konulara ek olarak teknoloji bagimliligi kapsaminda yeni medya
teknolojilerinin ¢ocuklar tarafindan kullanimi da halen tartisilan bir konu olarak
karsimiza cikmaktadir. Turkle (2017, 4) Gilin gectikge daha da bagimli hale
geldigimiz yeni teknolojilerin aslinda hayatimizi kolaylagtirmak yerine bizi nasil
daha mesgul hale getirdiginden bahsederek dengeli olmayan teknoloji kullaniminin
tiim yas gruplar igin riskler barindirdigina deginmistir. Bu kapsamda cocuklarin

teknoloji kullaniminin belirli zaman kisitlamalar: ile yonetilmesini 6neren goriisler



gibi kontrolsiiz tiikketimin Oniine gecilmesini Oneren goriisler yaygin olarak kabul
gormektedir. Bu fikirlere ek olarak teknoloji kullanimi igin alt yas sinir1 onerileri de
yapilmaktadir. Hourcade (2008, 366) de g¢ocuklarin gelisimsel siirecleri ve 6zel
ihtiyaglar1 goéz oniinde bulundurularak tasarlanan yeni teknolojilerin faydalarindan
bahsederken bir yandan da giin gectikge daha da yaygimnlasan ve cocuklarin
hayatlarinda daha fazla yer edinen teknolojilerin ¢ocuklarin hayatlarinda gergek bir
kisinin, kisilerin veya bir toplulugun yerini alma egilimi gdsterdigi durumlarda
sakincali olabileceginden, yiiz yiize iletisimin g¢ocuklarin biligsel gelisimindeki
onemine deginerek bahsetmistir. Tiim bu sebeplerle bu calismada, dijital medyanin
sundugu etkilesim olanaklarinin 1s1¢inda, bu deneyimlerin fiziksel mecralarda nasil
yaratilabilecegi konusu incelenmistir. Hem tiim duyular1 kapsayan bedensel
deneyimler sundugu i¢in hem de dijital teknolojilerin risk ve tehlikelerini
barindirmadig1 ic¢in analog etkilesimli kitaplar ¢ocuklar i¢in Ogretici, egitici ve
giivenli bir alternatif olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Isik kullaniminin okuma ve
ogrenme iizerindeki olumlu etkileri ve 1518mn dikkat, odaklanma ve Ogrenme
izerindeki etkileri konusunda yapilan calismalar da etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda
151k kullaniminin 6nemini gostermektedir. (Samani, S. A., ve Samani, S. A., 2012,
127 ; Mott, M. S.,vd., 2012 ; Sleegers, P. J., vd., 2013, 159.) Bu proje kapsaminda
etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda 1s18in bir etkilesim 06gesi olarak kullaniminin
arastirilmasinin tercih edilmesinin sebeplerinden biri de 15181 bu etkilerinin okuma

deneyimine olabilecek muhtemel etkilerinin aragtirilmasidir.

1.4. Amag

Bu c¢aligma, 1s18in  bir etkilesim 0©gesi olarak ¢ocuk kitaplarinda nasil
kullanilabileceginin ve bu tiir bir etkilesim 6gesinin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme
deneyimlerine nasil bir fayda saglayabileceginin arastirilmasi amaciyla yapilmistir.
Calismanin bu temel amacinin yani sira 151k etkilesimli bir cocuk kitabinin etkilesim
tasarimi bakis agisiyla nasil ele alinip tasarlanabilecegi ve benzer sekilde yine 151k
etkilesimli bir kitabin tasariminda nelere dikkat edilmesi gerektigiyle ilgili fikir ve
Oneriler c¢alisilmistir. Bu ana cer¢evede proje ile elde edilmek istenen etkiler

asagidaki sekildedir.

o Isik etkilesimli ¢cocuk kitabi ile cocuklarin okuma ve 6grenme

deneyimlerinin iyilestirilmesi.



- Oyunlastirilmis iceriklerle ¢ocuklarin kitapla kurduklar1 bagin
giiclendirilmesi ve daha eglenceli bir okuma deneyiminin sunulmasi.

- Kitap okuma motivasyonunun artirilmasi.

- Sunulan igerige kars1 ilginin artirilmast.

- Okuma sirasindaki dikkat ve odaklanma siirelerinin artirilmasi.

- Cocugun daha derinlemesine bir okuma yapmasinin saglanmasi.

- Okudugunu anlama oraninin artirilmast.

- Daha etkin bir 6grenmenin saglanmasi.

Isik etkilesimli bir ¢gocuk kitabinin etkilesim tasarimi bakis agisiyla
tasarlanmasi.

- Etkilesim tasarim1 prensipleriyle hedef okuyucu grubunun
ihtiya¢larina ve beklentilerine uygun bir kitap tasariminin
hazirlanabilmesi.

- Icerikle iliskili etkilesimlere sahip ve kullanicilarin (okuyucularin)
becerilerine uygun olarak tasarlanmis, kolay kullanilabilen
(okunabilen) bir kitabin gelistirilmesi.

- Tasarlanan kitabin hedef kullanicilarla testlerinin yapilip gelistirme
yapilabilecek konularin tespit edilmesi.

- Benzer sekilde 151k etkilesimli bir kitabin tasarlanmasinda dikkat

edilmesi gereken tasarim kriterlerinin ne oldugunun saptanmasi.

Proje ile elde edilmek istenen bu temel etkilere ek olarak kitabin tasarim agamasinda

belirlenen isaret dili alfabesi konusuyla birlikte asagidaki kazanimlarin da elde

edilmesi amaclanmistir.

Isitme engeli bulunmayan ¢ocuklarin isitme engelli yasitlar1 ve onlarin
iletisim dilleriyle ilgili bilgi edinmelerinin ve farkindalik kazanmalarinin
saglanmasi.

Isitme engelli olmayan ¢ocuklarin da engelli yasitlartyla tanisip kendi
isimlerini sdyleyebilecek kadar isaret dili alfabesini 6grenmelerinin
saglanmasi.

Isaret dili alfabesindeki harflerin gdlge oyunundaki gibi cesitli
nesnelerin/canlilarin gblgeleriyle iliskilendirilerek daha kolay 6grenilmesinin

saglanmasi.



Bu amaglar dogrultusunda calismada, etkilesim tasarimi yontemleri ile 1s1k
etkilesimli cocuk kitab1 icin ornek bir ¢alisma olarak isaret dili alfabesi kitabi

tasarlanarak arastirma ¢alismalar1 yapilmistir.

1.5. Kapsam

Fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda 1s18in harici bir etkilesim 06gesi olarak
kullanimi ve kullanimimn ¢ocuklarin okuma ve Ogrenme deneyimlerine etkisi
calismanin odaginda yer almaktadir. Bununla birlikte 151k etkilesimli bir fiziksel
(basili) kitabin etkilesim tasarimi prensipleri 1s1g1nda nasil tasarlanabilecegi ve boyle
bir kitap tasarlanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi konularinin ¢aligmanin bir
diger ciktis1 olmasi hedeflenmistir. Isik yerine farkli bir etkilesim 6gesinin hedef
alinarak fiziksel etkilesimli igeriklerin etkilerinin Sl¢iilmesi baska bir ¢alismanin
konusu olabilir. Bu ¢alismada elde edilen ¢iktilarin sadece benzer tiirde bir etkilegim
ogesinin etkileri hakkinda fikir verebilecegi fakat kitabin tasarimi, {iretimi ve
arastirilmas1 asamalarinda kullanilan yontemlerin ve izlenen siirecin baska kitap
projeleri i¢in yoOnlendirici olabilecegi unutulmamalidir. Bu dogrultuda calisma,
fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplari, 151k etkilesimli kitaplar ve bu kitaplarin etkileri ile
etkilesim tasarimi perspektifiyle fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin tasarlanmasi
konularint kapsamaktadir. Bu konulara ek olarak, hazirlanan bu etkilesimli kitap
caligmasi ile ¢ocuklara isitme engelli yasitlar1 ve isaret dili alfabesi ile tanigtirilmasi
ve bu konuyla ilgili farkindaliklarinin ve ilgilerinin artirilmas1 amaclanarak golge
oyunu ve isaret dilinin benzer uygulama prensiplerinden yola ¢ikilarak isaret dili

alfabesinin 6greniminde sembolik bir anlatim yontemi kullanilmigtir.

1.6. Arastirmanin Ozgiinliigii

Giliniimiizde dijital platformlarin yayginlasmasina ve yeni medya teknolojilerinde
yasanan tiim gelismelere ragmen basili kitaplarin énemini korudugu goriilmektedir.
Timpany ve Vanderschantz (2013, 29) da dijital medyanin gelisimine karsin fiziksel
kitaplarin halen ¢ocuklar icin yaygin olarak kullanilan 6nemli bir medya olduguna
deginerek cocuklarin basili kitaplarda karsilagtiklart etkilesim tiirlerinin ve bu
etkilesimlerin ¢ocuklarin okuma deneyimine etkisinin ne kadar 6nemli olduguna
dikkat ¢ekmislerdir. Bununla birlikte, baski teknolojilerindeki gelismelerin basili

kitaplarda yeni tekniklerin kullanilmasina imkan vermesi ve bu sayede farkl
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etkilesimli igeriklerin iiretilebilmesi de bu alanda yapilabilecek yeni g¢alismalarin

onlinii agmaktadir.

Dijital platformlarin yaygm kullaniminin etkisiyle ¢ocuklarin okuma ve &grenme
aligkanliklarinda yasanan degisimlere ve bu degisimlerle birlikte ortaya cikan yeni
ihtiyaclara ¢oziim olabilecegi diisiiniilerek bu ¢alisma kapsaminda 6zellikle fiziksel
etkilesimli cocuk kitaplar1 ve bu kitaplarin ¢ocuklarin okuma ve &grenme
deneyimlerine olan etkisi {lizerine ¢aligma yapilmistir. Bu kapsamda tasarlanacak
kitapta yeni acilimlar sunabilecegi ve {lizerine ¢ok az calisma yapilmig olmasi
nedeniyle okuma deneyimini farklilagtiran bir etkilesim ©gesi olarak 15181n
kullanilmasi tercih edilmistir. Isik gibi harici etkilesim 6gelerinin kullaniminin
kitaplarda katmanli ve kesfederek okunabilen igeriklerin iiretimine imkan vermesi de
yine ¢alismanin 6zgiinliigiine katkida bulunan ve 1s1k etkilesiminin tercih edilmesini

saglayan bir baska noktadir.

Tim bunlara ek olarak, ¢ocuk kitaplarinda etkilesim tasarimi {izerine giiniimiizde
bir¢ok ¢alisma yapilmasina karsin bu ¢alismalarin odaginda ¢ogunlukla yeni medya
teknolojileri ve dijital etkilesimler bulunmaktadir. Giinlimiizde yeni baski
teknolojileriyle birlikte gelisime agik olan fiziksel etkilesimli cocuk kitaplarinin
etkilesim tasarimi bakis agisiyla yeniden ele alinmasi konusunda da yeterli sayida
kaynak bulunmadigi gozlemlenmistir. Bu ¢alisma ile, etkilesimli ¢ocuk kitaplari

alaninda saptanan bu aciga katki saglanmas1 amaglanmustir.

Cocuk kitaplarinda etkilesimli iceriklerin kullanim1 ve bu etkilesimli igerin etkileri
konusunda yapilacak calismalar da, yine bu alanin gelisimine ve okuyucu-kitap
arasindaki deneyimin hem fiziksel hem de dijital platformlarda gelistirilmesine
olanak saglayacaktir. Reid-Walsh (2017, 3) fiziksel etkilesimler barindiran hareketli
kitaplarla giiniimiizdeki bilgisayar oyunlarinin iliskisine dikkat cekmistir. Iki
medyanin da etkilesimli igerikler barindirdigina, hikaye anlatimlari igeren ve
oynanabilen medyalar olduguna ve etkilesimli kitaplarin glinlimiizdeki yeni
teknolojilerin ~ gelistirilmesinde ~ ilham  verici  olabilecegine  deginmistir.
Oyunlastirilmis etkilesimli i¢erikler araciliiyla ¢ocuklarin okuma motivasyonlarinin,
ilgi ve dikkat seviyelerinin artirilabilecegi ve bu yolla dolayli olarak 6grenme
deneyimine de katki saglanabilecegi fikri calismanin alana fayda saglayacag:

diisiiniilen bir diger konusudur.



Kitabin tasarim asamasinda 1sik etkilesiminin kullanimindan yola ¢ikilarak golge
oyunu ile isaret dilinin iligkilendirilebilecegi ve bu sekilde sezilebilirligi diisiik olan
isaret dili harflerinin daha kolay 6grenilebilmesinin saglanabilecegi diisiiniilmiistiir.
Bu fikir temel alinarak tasarlanan 1sik etkilesimli isaret dili alfabesi kitab1 ile bu

konuda yapilacak c¢alismalara farkli bir bakis agist kazandirmak amacglanmistir.



2. LITERATUR OZETi

Dijjital medya tiiketiminin yayginlasmasi ve dijital platformlarda artik sikca
karsilastigimiz  etkilesimli igeriklerin yetigskinler ve c¢ocuklar tarafindan sikca
tilketilmesi ¢evremizde etkilesime gectigimiz, basili medya gibi diger medya tiirleri
ile olan iletisimimizi etkilemektedir. Etkilesimli igeriklerin tiiketiminin artmasi ve
etkilesimli dijital kitaplarin yayginlasmaya baslamas1 fiziksel kitaplardaki okuma
deneyimimizi ve bu kitaplardan beklentilerimizi yeniden bigimlendirmektedir.
Ozellikle gocuklar igin iiretilmis dijital kitaplarin ve uygulamalarin sayisindaki artis
ile birlikte ¢ocuklarin bu tiir iceriklerle siirekli etkilesim i¢inde olmasi giiniimiizde
etkilesimli kitaplarin 6nemini arttirmaktadir. Dijital iceriklerin okuma deneyiminde
ve kitap tasariminda yarattig1 degisimler dogrultusunda ozellikle basili kitaplarin
okuyucu ile olan etkilesimlerinin yeniden ele alinmasi ve fiziksel etkilesimli
kitaplarin bu perspektifte yeni yontemlerle incelenmesi 6zellikle bu tiir iceriklerle
sikca etkilesim halinde olan ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimlerine ve ¢cocuk

kitaplar1 alanina katki saglayabilecegi goriilmektedir.

Bu calismada etkilesimli ¢ocuk kitaplarmma yapilan genel bir bakis ile fiziksel
etkilesimli ¢ocuk kitaplart ve onun da bir alt baslig1 olarak 11k etkilesimli basili
kitaplar incelenmistir. Bu kapsamda ¢ocuk kitaplarindaki fiziksel etkilesimlerinden
151k etkilesimini odagina alan caligmada ayrica etkilesimli c¢ocuk kitaplarinin
etkilesim tasarimi prensipleriyle nasil ele alinip tasarlanabilecegi konusu
arastirilmistir. Tiim bu incelemelerin ardindan bu calismaya etkilesimli kitaplarin
okuma ve Ogrenme deneyimine etkisinin aragtirilmasi asamasinda ilham veren
caligmalara deginilmistir. Calismanin bu kisminda yapilan tiim arastirmalar projede
ornek olarak tasarlanan 151k etkilesimli cocuk kitabinin tasarim ve arastirma siirecine

katki saglamigtir.



2.1. Etkilesimli (Interaktif) Cocuk Kitaplar1

Cocuklarin kitaplara karsi ilgilerini arttirmak, anlatilmak istenen konuyu daha ilgi
cekici ve akilda kalic1 bir sekilde aktarmak ve daha eglenceli bir okuma deneyimi
sunmak gibi amagclarla kitaplar icin tasarlanan fiziksel etkilesimlerin kokenleri
aslinda giinlimiizden ¢ok daha eskilere dayanmaktadir. Cocuk kitaplarindaki ilk
orneklerine 17. yy’da rastlanan bu kitaplarin, zaman igerisinde baski, matbaa, dijital
baski ve dijital medya gibi yeni bir¢ok teknolojinin de gelisimiyle birlikte ¢ok ¢esitli
tiirlerde 6rnekleri ortaya ¢ikmustir.

Bu caligma kapsaminda etkilesimli ¢ocuk kitaplart incelenirken kullanilan medya

tiirline gore asagidaki basliklar kullanilarak bir ana gruplama yapilmistir:

e Fiziksel etkilesimli kitaplar
e Dijital etkilesimli kitaplar
o Hibrit kitaplar

Calismanin bu boliimiinde etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin tiirleri 6zellikle fiziksel
etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 odaginda incelenmektedir. Bu kapsamda kitaplardaki
fiziksel etkilesimlere, fiziksel etkilesimli kitaplarin Onemine, tarihsel siirecte
gelisimine, zaman igerisinde ortaya c¢ikan farkli tiirleriyle etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinin nasil kategorize edildigine ve bu gruplamalarin kitaplarin hangi
ozelliklerine gore yapildigina deginilmektedir. Bu gruplamanin ardindan da
calismada oOzellikle iizerinde durulan 15181in harici bir etkilesim 06gesi olarak
kullanildig1 6rnekler incelenmistir. Etkilesimli kitaplarin bu sekilde tanimlanmast,
aciklanmasi ve tiirlerine gore kategorizasyonlarin yapilmasinin giliniimiizde
tasarlanabilecek yeni tiirler icin de fikir verebilecegi diisiiniilerek c¢aligma bu

kapsamda yapilan arastirmalar dogrultusunda hazirlanmistir.

2.1.1. Fiziksel Etkilesimli Kitaplar

Fiziksel etkilesimli kitaplar, basili kitaplarin mevcut bilesenleri iizerinde yapilan
degisiklikler, diisiik voltajli basit elektrik devreleri gibi kitabin mevcut bilesenlerine
eklenen 6geler ve kitabin yaninda okurken kullanilan harici 6gelerle okuyucunun

iceriklerle ve kitapla etkilesime gegebildigi kitap tiirleri olarak karsimiza



cikmaktadir. Bu tiir kitaplarda okuyucu, kitabin i¢indeki hikaye/anlatim araciligiyla
kitapla etkilesime gecebildigi gibi ayn1 zamanda fiziksel nesneleri hareket ettirerek,
mevcut standart kitap formatinda alisildik lineer okuma deneyiminden daha farkli bir
diizende okuyarak, kitaba icindeki bilesenler araciligiyla veya disaridan bagka bir

nesne araciligiyla kitaba bir etkide bulunarak kitapla etkilesime gecebilmektedir.

Sara Fanelli’nin kitabin sonunda kitabin ortasinda bulunan sogan karakterinin
kitaptan ayrildig1 “Soganin Biiyiik Kagisi (Onion’s Great Escape)” (Fanelli, 2012)
kitabi, Normal Messenger’in ic¢inde acilir-kapanir kapakli iceriklerin ve farkl
sekillerde katlanabilen sayfalarin yer aldig1 “Hayal Et (Imagine)” (Messenger, 2005)
kitabt ve Fanny Millard’in farkli sekillerde katlanarak yapilara benzer 3 boyutlu
sekillerin olusturulabildigi ve oyuncak kitaplar kategorisinde incelenebilen “Basic
Space” (Millard, 2015) kitab1 gibi okuyucunun kitabin bilesenlerine fiziksel olarak
etkide bulundugu fiziksel etkilesimli kitaplar bu gruptaki kitaplara Ornek

gosterilebilir.

Edward Packard’in gelistirdigi ve okuyucunun kendi hikayesini kendisinin
secebildigi “Macera Tiineli (Choose Your Own Adventure)” serisinin ilk kitap olan
“Sekerkamigi Adast (Sugarcane Island)” (Edward Packard, 1976) kitabi, Richard
Byrne’1n kitabin orta ¢izgisinin hikaye i¢inde bir etkilesim 6gesi olarak kullanildigi
“Bu Kitap Benim Koépegimi Yedi (This Book Just Ate My Dog)” (Byrne, 2014)
kitabi1 ve Yara Kono’nun kitabin i¢inde okuyucuyu kitapla etkilesime gegirerek
okuyucuya sorular soran ve ondan kitapta gordiigii gorsellerle iligkili bir seyler
yapmasini isteyen “Batata Chaca-Chaca (Mutfaktaki Dans)” (Kono, 2016) kitab1 gibi
kitaplar da hikaye anlatimi1 ve kitabin kurgusu iizerinden okuyucuyla etkilesime
gecen basili kitaplar arasinda gosterilebilir. Cocuklarin tablet bilgisayarlar1 ve akill
telefonlar1  kullanimmin artmasiyla birlikte bu cihazlardan aligkin olduklar
dokunma/tiklama, stiriikleme, sallama gibi bazi etkilesim tiirleri de basili kitaplarda
kullanilmaya baslamistir. Herve Tullet’in okuyucuyu kitaptaki noktalarla tablet ve
akilli bilgisayarlarda kullanilan jestlerle etkilesime gecirdigi “Press Here” (Tullet,
2011) ve “Mix It Up” (Tullet, 2014) gibi kitaplar1 da bu tiir dijital etkilesimlerden

yola ¢ikilarak tasarlanmis kitaplara drnek olarak gosterilebilmektedir.



2.1.2. Dijital Etkilesimli Kitaplar

Bilgisayar, tablet bilgisayar, akilli telefon veya dijital kitap okuyucular gibi yeni
teknolojileri barindiran dijital cihazlar araciligiyla okunan ve yine fiziksel etkilesimli
kitaplar gibi okuyucunun etkilesime gecebildigi kitaplar bu kategoride
incelenebilmektedir. E-kitaplar, kitap uygulamalar1 (book apps), hikayelestirilmis
oyunlar ve sesli kitaplar yine bu kapsamda incelenebilen dijital etkilesimli kitap

tiirlerinin en bilinen 6rnekleri arasinda yer almaktadir.

Beatrix Potter’in “The Tale of Peter Rabbit” kitabinin tablet bilgisayarlar ve akilli
telefonlarda okunabilen ve Loud Crow Interactive Inc.’in gelistirdigi “PopOut! The
Tale of Peter Rabbit: A Pop-up Story” (Loud Crow Interactive Inc., 2010) kitab,
Oceanhouse Media’nin gelistirdigi “Alice in Wonderland” kitabinin yine dijital
uygulama formatinda gelistirilmis hali olarak sunulan “Alice for the iPad”
(Oceanhouse Media, 2010) ve Oliver Jeffers’in Harper Collins Cocuk Kitaplari
tarafindan gelistirilen “The Heart and the Bottle” (Jeffers, 2010) kitabinin dijital
animasyonlarla desteklenen dijital kitab1 gibi kitaplar tablet bilgisayarlar ve akill
telefonlar gibi yeni medya teknolojileri kullanilarak hazirlanan dijital etkilesimli
kitaplara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu ornekler arasinda “PopOut! The Tale of
Peter Rabbit: A Pop-up Story” kitabi, icerisinde sunulan etkilesimlerin geleneksel
basili kitaplardaki hareketli icerikler gibi fiziksel etkilesim 0Ogelerinden ilham
alimarak hazirlanmis olmasi da fiziksel etkilesimli kitaplarin dijital etkilesimli
kitaplardaki etkilesimlerin tasarlanmasinda ilham verici oldugunun ve bu iki tiiriin

birbirini gelistiren icerikler barindirdiginin goriilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Bu kitap tiirlerinin yani sira ¢ocuklarin tablet bilgisayarlarda ve akilli telefonlarda
sikca oynadiklar1 oyunlar ve bu yine bu cihazlar aracilifiyla video, sesli igerikler ve
animasyon gibi hareketli ve etkilesimli igeriklerle sik¢a karsilagmalar1 da ¢ocuklarin
okuma deneyimlerine de etki eden genel medya tiiketim aligkanliklarini, bu
medyalardan beklentilerini, ilgi ve memnuniyet seviyelerini etkilemektedir.
Oyunlastirilmig dijital kitap uygulamalariin ¢ogalmasi ve bu kitaplarin iceriginde
sunulan oyunlastirilmis igeriklerin artmasiyla oyun ve kitap uygulamalar1 arasindaki
keskin ayrimin da bulaniklagmaya basladigi goriilmektedir. Bu durum da ¢ocuklarin
kitap okuma deneyimlerini doniistiiren, beklentilerini, memnuniyet, ilgi ve okuma

motivasyonlarini etkileyen bir bagka etken olarak karsimiza ¢ikmaktadir.



2.1.3. Hibrit Kitaplar

Etkilesimli kitaplari, icerdikleri medya tiirlerine gore gruplandirdigimizda karsimiza
cikan bir diger grup da kitaplarin fiziksel bilesenleriyle dijital etkilesimli iceriklerin
birlikte kullanildig1 hibrit kitaplardir. Bu tilir kitaplara 6rnek olarak arttirilmis
gerceklik uygulamasinin kullanildig1 ve tablet, akilli telefon gibi dijital cihazlar
yardimiyla ek igeriklerin okunabildigi kitaplar gosterilebilmektedir. Bu tiir kitaplar,
mevcut basili kitaplarda dijital Ogelerin kullanimiyla arttirilmig bir etkilesim
sunmaktadir. Fiziksel 6gelerin mevcut gorsel ve dokunsal 6zelliklerinin 6grenmeye
sagladig1 katki ile birlikte yeni medya Ogelerinin de kullanilmasi bu tiir kitaplarla
okuma ve O6grenme deneyiminin giiclendirilmesine imkan tanimaktadir. Bununla
birlikte hem dijital hem de fiziksel etkilesimler barindiran bu kitaplarin iyi
kurgulanmamas1 karmasik ve yorucu etkilesimlerle okuyucunun ilgisini dagitma riski

tagimaktadir.

William Joyce’un kitapla birlikte kitabin uygulamasi iizerinden sayfalardaki gorsel
iceriklerle 1iligkili animasyonlarla birlikte okunabilen “Bay Morris Lessmore’un
Olaganiistii Ugan Kitaplar1 (The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore)”
(2012) kitab1 fiziksel kitapla sunulan okuma deneyiminin dijital etkilesimli
iceriklerle arttirildig1 kitaplara drnek olarak gosterilebilir. Sony’s Future Lab ekibinin
gelistirdikleri interaktif projeksiyon kullanilarak fiziksel bir kitabin sundugu
deneyimin dijital etkilesimli igeriklerle gelistirildigi bir baska 6rnek olan “Alice in
Wonderland” (Sony’s Future Lab, 2016) projesi de yeni teknolojilerin ¢ocuk
kitaplarinda  kullaniminin  bu alanda yeni agilimlar sunabilecegi fikrini

giiclendirmektedir.

Bu calismada, fiziksel etkilesimli kitaplarin gelisiminin bu bdliimde aktarilan
gruplarin  hepsinin gelisimine katkida bulunabilecegi diisiiniilerek o6rnek kitap
tasariminin  6zellikle bu kapsamda c¢alisilmasina karar verilmistir. Bu nedenle
konunun bir st bashgr olan etkilesimli kitaplar arasindan ozellikle fiziksel

etkilesimli kitaplar ¢aligmanin odagina alinmstir.



2.2. Fiziksel Etkilesimli Cocuk Kitaplari

Fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 alanina bakildiginda kitabin fiziksel, gorsel ve
metinsel tiim bilesenlerinde yapilabilen degisikliklerle birlikte bir oénceki boliimde
deginildigi gibi kitaba dahil olmayan ama kitapla okuyucu arasindaki etkilesimi
donitistiiren dis Ogelerin etkileriyle birlikte sinirsiz ihtimallerle dolu bir diinya ile
karsilasilmaktadir. Ornegin, kitabin sadece 6lciisiinde yapilan ufak degisimler kitabin
hitap ettigi yas grubunu (hedef kullanicit grubunu) degistirebildigi gibi okuyucuyla
kitap arasindaki etkilesimin de tamamen farklilasmasina neden olabilmektedir.
Kitabin ve i¢indeki igeriklerin boyutlari, bireysel olarak okunan kitaplarda standart
kitaplardaki Olciilere daha yakin c¢alisilirken, bir kisi veya bir grupla birlikte
okunmasi amaglanan kitaplarda gruptaki herkesin bir anlatici aracilifiyla aktarilan
icerikleri goriip daha kolay anlayabilmeleri i¢in c¢ok daha biiyiik o6l¢eklerde
tasarlanmaktadir. Kitabin mevcut 06zelliklerinde yapilan bu gibi degisikliklerle
birlikte kitaptan parga eksiltme, yeni materyal ekleme, farkli bir akis ve etkilesimle
okuma ve harici bir 68e yardimiyla kitabin okunmasi gibi yontemler de fiziksel

etkilesimli kitaplarin tasariminda kullanilan yontemler oldugu bilinmektedir.

Fiziksel etkilesimlerin  tasarlanmasinda  kitabin ve  ¢evresel  Ogelerin
farklilagtirilabilmesinin sundugu tiim bu imkanlarin yani sira kitaplarin tiretildikleri
donemdeki baski ve iletisim teknolojileri de hayata gegirilen etkilesimli kitap
tiirlerinin cesitliligini etkilemektedir. Cocuklar i¢in tasarlanan ilk resimli kitaplardan
itibaren One siiriilen ¢cocuklarin gorsel 6gelerle birlikte ve oyunlastirilmis igeriklerle
okuma deneyimlerinin gelistirilebilecegi fikri iizerinden fiziksel etkilesimlerin ¢ocuk
kitaplarinda kullaniminin da okuma deneyimlerine olumlu etkilerde bulunabilecegi
goriilmektedir. Bu nedenle bu c¢aligma kapsaminda giinlimiizdeki dijital etkilesimli
kitaplarin atalar1 olarak kabul edebilecegimiz ve halen gelisime agik bir alan olan

cocuk kitaplarinda fiziksel etkilesimlerin kullanimi ele alinmistir.

2.2.1. Fiziksel Etkilesimli Kitap Nedir?

Basili kitaplarin bigimsel 06zelliklerinde yapilabilecek degisiklikler ve harici
etkilesim Ogelerinin kullanimi ile ¢ok farkli okuma deneyimleri sunan kitaplarin
tasarlanmasinin miimkiin oldugu gortilebilmektedir. Bu 6zellikleriyle ele aldigimizda
kitaplar, “liretim bigimiyle biitlinlesik, ii¢ boyutlu tasarim nesneleri” olarak karsimiza

cikmaktadir (Tasgioglu, 2013, 131).



"Kitap tasarimi kitabin biitliniinii kapsar. Tasarimcr kitabin sayfa diizeni ya da kapak
tasariminin yani sira kitabin ciltleme, ambalaj, malzeme, 6l¢ii, agirlik, kullaniglilik gibi daha
pek cok oOzelligini de hesaba katarak tasarim yapmalidir. Bu unsurlar, kitabin anlatmak
istedigini destekler nitelikte olarak tasarlandiginda kitap herhangi bir kitap olmanin &tesine
geger. Kitap, konuyu sadece sayfalarinda degil, biitiiniinde barindirir hale gelir." (Tas¢ioglu,
2013, s.131)

Kitabin fiziksel etkilesimli bir tasarim nesnesi olarak diisliniilmesiyle kitabin
yukarida da belirtildigi gibi tiim fiziksel 6zellikleri tasarim asamasinda ele alinmasi
gereken konular olmaktadir. Tiim bu bilesenler farklilagtirilarak igerikle iliskili yeni
tasarimlar c¢aligilabilmektedir. Bu sayede kitaplar, hitap ettikleri kullanic1 grubunun
ihtiyaclaria gore ozellestirilerek icerigi ve okuyucusuyla daha etkin bir etkilesime

gecgebilen tasarim nesnelerine doniisebilmektedir.

Tasciogh da bu oOzellikleriyle birlikte ele alindiginda kitaplarin hedef kullanici
gruplar1 bulunan tasarim iiriinleri olduguna ve okuma eyleminin 6tesinde, okuyucuya

bir deneyim sunduklarina deginmistir:

"Kitap, bir gorsel iletisim formu olarak ele alindiginda, yalnizca okunan bir metin degildir.
Kitabin li¢ boyutlulugu kitabi salt okunur olmanin otesine gotiiriir. Kitap tutulur, sayfalar
cevrilir, bedenle iliskiye gecer. Kitab1 alan kisinin etkinligi artitk okumanin 6tesindedir. Kitap
okuyucusu, yalnizca bir seyirci degil, kitapla aktif etkilesimde olan bir kullanicidir."
(Tasci0glu, 2013, s.152)

I¢inde fiziksel bir etkilesim bulunmasa dahi kitaplarin ii¢ boyutlu formlartyla ve tiim
bilesenleriyle aslinda birer deneyim nesnesi olmalar1 tasarim asamasinda da bu bakis
acistyla ele alinarak daha etkin iletisim iriinlerinin elde edilmesine olanak
saglamaktadir. Fiziksel etkilesimli ¢cocuk kitaplarinda ise bu ii¢ boyutlu nesnelligine
ek olarak yeni etkilesimli bilesenlerin de ekleniyor olmasi 6zellikle kullanicisi ile
nasil etkilesime gectigi, icerikle etkilesimli 6gelerinin iligskisi ve kitabin tiim

bilesenlerinin bir biitiin olarak ele alinmasi daha da 6nem kazanmaktadir.

Bu caligmada fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplari bu bakis agis1 ile birer etkilesim
tasarimi irlinli olarak ele alinmaya calisilmistir. Bu bakis agisiyla asagida ilk
orneklerinden gilinlimiize degin tasarlanmis fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarindan
baz1 Ornekler aktarilmistir. Yeni teknolojilerin gelisimi ve dijital medyanin
kullanimiyla birlikte giiniimiizde dijital etkilesimli igeriklerin tasarimi i¢in kullanilan
tasarim metodolojilerine de deginilerek tiim bu Ogretilerin gilinlimiizdeki fiziksel

etkilesimli ¢ocuk kitaplarina saglayabilecegi muhtemel faydalar anlatilmigtir.



Fiziksel etkilesimli kitaplarin ¢ocuklarin okuma ve 0grenme deneyimlerine fayda
saglamasi i¢in nasil kullanilabilecegi konusu bu ¢alismanin odaginda tutulmustur. Bu
kapsamda tasarim fikri gelistirilirken ve sonrasindaki arastirma asamasinda 6rnek

olarak ¢aligilan kitabin fiziksel bilesenleriyle iligkili 6rnekler arastirilmistir.

2.2.2. Fiziksel Etkilesimli Kitaplarin Onemi

Gliniimiizde biiyiik gelismeler gostererek yayginlasan dijital kitaplara ragmen
fiziksel (basil) kitaplarin gelecekte de hayatimizda 6nemli bir yer edinmeye devam
edecegi gorilisii halen gecerliligini koruyan bir fikir olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Diindar, 2012, 30-31). Kitaplarin nesne olarak sundugu deneyim {izerine ¢aligmalar
yapan Diindar 6zellikle bu konuya dikkat ¢ekerek gelecegin kitabinin Barrett'in de
degindigi gibi "yaratic1 tasarimli, kullanici dostu, gérme ve okumanin disinda, {i¢
boyutlu dokunsal bir deneyim sunan" bir nesne olacagindan bahsetmistir. (Barrett,

1994, 108’den aktaran Diindar, 2012, 30-31).

Bu konuda Timpany (2012, 11) de elektronik okuma materyallerinin okuma
deneyimine ve okuyucularin okuduklari icerikle etkilesime gecebilmeleri i¢in biiyiik
firsatlar sunmasia ragmen bir ¢ok okurun halen basili kitaplar1 okumay1 tercih
ettigine dikkat ¢ekmistir. Bununla birlikte elektronik ortamlarin sagladig faydalarin
basili kitaplara da uygulanabilecegi ve bu sayede basili kitaplardaki etkilesimlerin
gelistirilebilecegi fikrini one slirmiistiir. Gelisime acik olan bu yonleriyle de fiziksel
etkilesimli kitaplar, ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimine yenilik¢i katkilar

sunabilecek bir arastirma alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tiim bu goriislerle birlikte ¢ocuk kitaplarinda resimler ve etkilesimli icerikler, bu tiir
materyallerin ¢ocuklarin daha ¢ok ilgilerini ¢ektigi, cocuklarin kitabi okurken daha
ilgili ve okuduklart igerikle daha giiglii bir bag kurabildikleri fikri ile kullanilmaya
baglamistir. Reid-Walsh (2017, 23) el ile veya donemin bask: teknolojileri
kullanilarak {tretilmis hareketli kitaplarin hem gorsel hem de dokunsal duyulara
hitabeden coklu etkilesimler sunan eserler olduguna deginmistir. Bu yoniiyle de
hareketli kitaplarin sunduklar fiziksel etkilesimlerle icerikle okuyucu arasindaki
baglilig1 giiclendirdigi ve gergek eylemlerle illiizyonlarin yaratilmasina imkan

verdiginin altini ¢izmistir.

18. yiizyilda ortaya ¢ikan metamorphic kitap drneklerine ve bu etkilesimli igeriklerin

etkisine deginen Brown (2006, 359) da etkilesimli kitaplarda okuyucunun bu
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etkilesimler sayesinde katlama/agma gibi eylemleri ger¢eklestirerek sunulan
icerikteki sebep sonug iligkisini kendi elleriyle uygulayarak gorebildigi i¢in sunulan
iceriklerin daha somut olarak anlasilabildiginden bahsetmistir. Bu sekilde hareketli
kitaplardaki maddeselligin kitabin sundugu edebi deneyimi arttirarak etkisini
uzattigin1 vurgulamistir. Bu sekilde okuyucunun kitapta sunulan hikaye igerisinde

bir rol edinerek icerikle daha gii¢lii bir iligki kurdugu goriilmektedir.

Tim bu gorlislere ek olarak, okuma motivasyonunun ve anlamanin artiriimasi
konusunda ¢ocuklarla yapilan c¢aligmalarda ayrica okuma motivasyonunun okuma
becerisinin gelisimine katki sagladigi ve buna bagl olarak da ¢ocuklarin egitimlerine
devam etmeleri ve ilerleyen yillarda da egitim hayatlarindaki performanslarina
olumlu etkisi oldugu gozlemlenmistir (Wigfield vd., 2014, 42). Yapilan bu
caligmalar iizerinden okuma motivasyonunu arttiran bir nesne olarak etkilesimli

cocuk kitaplarin dolayli olarak egitim hayatina da katki sagladigi sdylenebilmektedir.

Giliniimiizde cocuklarin teknoloji kullanimlarmin giin gectikge daha c¢ok arttig
bununla birlikte ¢cocuklarin gelisimi, gerceklik algisi, odaklanma, algilama, baglilik
ve motivasyon gibi konularda sikintilarla karsilagilabilecegi konusundaki endiselere
de ¢ozlim olabilecegi diisiiniilen fiziksel etkilesimli kitaplarin ayrica kesfedilecek
yeni tiir etkilesimler ve bu etkilesimlerin sundugu yeni deneyimlerin gelisimi devam
eden yeni medya teknolojilerine ve dijital etkilesimli kitaplara da katki

saglayabilecegi diigiiniilmektedir.

2.2.3. Fiziksel Etkilesimli Kitaplarin Tarihsel Siirecte Gelisimi

Hareketli kitaplarin gegmisine baktigimizda bilinen en eski drneklerin ¢ocuklar i¢in
degil, daha cok bilim ve tip konularinda kullanildig1 goriilmektedir. Bu kitaplarda
titizlikle hazirlanmis kanatlar ve donebilen ¢cember seklinde parcalardan olusan
etkilesimli icerikler karsimiza ¢ikmaktadir. ilerleyen dénemlerde bu teknikler cocuk

kitaplarinda da kullanilmaya baslanmistir. (Reid-Walsh, 2017, 8)

Resimli ¢ocuk kitaplarinin da ilk 6rneklerinden biri olan Orbis Sensualium Pictus,
icinde etkilesimli icerikler barindiran ve ¢ocuklar i¢in hazirlanmis ilk kitap olmasi
nedeniyle 6nemli 6rneklerden biridir. Resimli igeriklerle 6grenmenin ¢ocuklara daha
ilgi cekici hale getirilebilecegiyle ilgili gii¢lii fikirlere sahip olan Johann Amos
Comenius tarafindan gelistirilmis ve sonraki yil Londra'da 6gretmen olan Charles

Hoole tarafindan Ingilizce’ye gevrilerek 1658 yilinda basilmustir. Icerisinde volvelle
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olarak tanimlanan ¢ember seklinde donen etkilesimli gorsellerle birlikte resimli ve
hareketli ¢ocuk kitaplarinin ilk 6rneklerinden kabul edilmektedir (Reid-Walsh, 2017,
20; Salisbury, 2004, 8).

17. ev 18. yiizyillarda ise ¢cocuklarin egitimi i¢in el yapimu kitaplarin hazirlandig ve
bu kitaplarin igerisinde de etkilesimli igeriklerin kullanildigr goriilmektedir.
Ingiltere'de o dénemlerde 6zellikle orta smifin ¢ocuklarina okumay: dgretmek ve
onlar eglendirerek egitmek icin kullandiklar1 bu yontem ile ¢ocuklar i¢in kitaplar
hazirlayan annelerden biri olan Jane (Russell) Johnson'in kitaplar1 da igerisinde
bulundurdugu cesitli etkilesim tiirleri ile etkilesimli ¢cocuk kitaplarinin ¢ocuklarin

egitiminde kullanildigin1 gosteren drnekler arasindadir. (Reid-Walsh, 2017, 32-34)

17.ylizyilin sonlarinda baz1 dnde gelen diisiiniirler, egitimin ezbere dayali pasif bir
calisma olmadigi, aksine duyularin kullanildigi ve oyunun ruhunu c¢agristiran aktif
bir siire¢ olduguna dair fikirler 6ne siirmiislerdir. Bu fikirlerin 6ncesinde de yakin
fikirler ve bu fikirlerden yola c¢ikilarak iiretilmis kartlar ve zarlar kullanilarak
yapilmis Oykii ve alfabe oyunlarinin bulundugu bilinmektedir. (Reid-Walsh, 2017,
s.19)

1982 yili, hareketli kitaplarin yeniden dogusu ve yeni altin c¢agi olarak
tanimlanmistir. Ayni yillarda Eric Carle'm "The Very Hungry Caterpillar (A¢ Tirtil)"
kitab1, Robert Crowther'in "The Most Amazing Hide-and-Seek Alphabet Book" ve
"The Most Amazing Hide-and-Seek Counting Book" gibi giiniimiizde klasiklesmis
birgok pop-up kitabin ¢ocuk kitaplari alanindaki prestijli odiilleri almasi da bu
dénemin bu sekilde anilmasinda etkili olmustur. (Abrahamson, Stewart, 1982, 342-
344). Bahsi gecen tiim bu kitaplarda yine oyunla g¢ocuklarin igerige ilgisini
artirtlmasi, okuma motivasyonlarinin yiikseltilmesi ve bu sekilde daha etkin

O0grenmenin saglanmasi hedeflenmistir.

Hareketli ¢ocuk kitaplarinin ilk Ornekleri arasinda onemli bir yere sahip olan bir
diger kitap tiiri de metamorphoses books, turn up books veya harlequinades
isimleriyle anilan ve katlanmis kagit parcalarinin/kanatlarimin agilip kapanmasi
mantig1 ile calisan kitaplardir. Londra merkezli bir yaymeci olan Robert Sayer
tarafindan 1756 yilinda iiretilen bu kitaplarin i¢inde ¢ogunlukla okuyucularin kitab1
gerektigi sekilde eksiksiz ve diizgiin bir sekilde okuyabilmeleri icin etkilesimli

iceriklerin nasil okunabilecegini gosteren yonlendirmeler kullanilmistir (Sarlatto,
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2016, 93). Bu uygulama iizerinden, karmasiklasan fiziksel etkilesim tiirlerinin
okuyucuya/kullaniciya daha anlasilir ve kullanilabilir bir sekilde sunulmasina ihtiyag

duyuldugu goriilmektedir.

Tunnel book veya bir diger ismiyle peep show book olarak bilinen kitaplar da 19.
yiizyilda baski teknolojileri ile birlikte el ile kagit bigcimlendirme tekniklerini
kullanan kagit miithendislerinin yardimiyla iiretilen akordeon formunda, uzun, tiinel
seklinde kitaplardi. Standart kodeks formundaki kitaplardan farkli olarak ayr
sayfalar1 ve genellikle i¢inde yazi bulunmayan bu kitaplar, okuyucunun bir delikten
bakarak icinde Onden arkaya dogru kat kat dizilmis gorsellerle elde edilmis
perspektifli bir manzara veya goriintiiyii gorebildikleri kitaplardi. Bu kitaplar,
1850'lerin sonlarinda Londra'da bulunan Dean and Son yaymevi tarafindan

iiretilmistir (Sarlatto, 2016, 93).

Benzer mantikta yine 1ist {iste, paralel olarak yerlestirilmis birbirine bagh
gorsellerden ve resimlerin zeminini olusturan sayfaya basilan hikaye metinlerinden
olusan Scenic Book serisi ilk olarak Kirmiz1 Baglikli Kiz hikayesi ile yine Dean and

Son yaymevi tarafindan basildig bilinmektedir (Sarlatto, 2016, 94).

18601 yillarda da "theatre books" olarak bilinen kitaplarin1 basan Dean and Son
yayinevi bu kitaplarda mekanik 6gelerle hareket ettirilebilen karakterler ve nesneler
kullanarak kitaplarda anlatilan hikayelerin bir sahne goriinlimiinde aktarmislardir

(Sarlatto, 2016, 94).

Hareketli basit mekanik 6geler barindiran bir ¢ok kitap yapan kagit miihendisi Lothar
Meggendorfer'in 1878'de yaptigr ilk hareketli kitap olan Lebende Bilder de i¢inde
bulunan hareketli ve giindelik hayatta karsilastiimiz karakterleri ile bu alandaki
onemli orneklerden biri olarak anilmaktadir (Sarlatto, 2016, 94). Altmisin iizerinde
kitabt bulunan Meggendorfer ayrica ¢oklu hareket kabiliyeti olan mekanizmali

kitaplar, harlequinade ve volvelle gibi ¢ok farkl tiirlerde teknikler kullanmistir.

Hareketli ¢cocuk kitaplarinda alaninda 6ncii ¢aligmalar yapan bir diger isim de Ernest
Nister olmustur. 5001n {izerinde ¢ocuk kitabt iiretmis olan Niester, kagit
miihendisligi tekniklerini kullanarak c¢ok farkli tiirlerde mekanik ¢ocuk kitaplari
iiretmistir. Ust iiste yerlestirilmis iki dairesel diskin hareketi ile farkli gorsellerin
sunuldugu bir mekanizmadan olusan Round Pictures for All Little Folk, Magic

Moments ve Twinkling Pictures isimli kitaplarinda kullanmistir. Nister ilk defa
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kendisinin gelistirdigi bu sistem ile ingiltere ve Almanya'da patent almistir. (Sarlatto,

2016, 99-101)

Pop-up kitaplarin dnciilleri olarak bilinen bu kitaplarin ardindan Saint Louis Giraud
pop-up kitaplarin ilk 6zgiin 6rneklerinden biri olan Bookano serisini hazirlamistir.
(Sarlatto, 2016, s.103) Fiziksel etkilesimli kitap tiirlerinden biri olan pop-up kitap
tanimlamas1 ilk olarak 1930'larda Amerikali yayinci Blue Ribbon Books Inc.
Tarafindan yapilmis ve 1933 yilinda patenti alinmistir. (Sarlatto, 2016, s.89)

Bu bolimde bahsedilen kitaplar iizerinden fiziksel kitaplarla sunulan igeriklerin
kitabin formunda yapilan degisikliklerle tarih boyunca nasil 2 boyutlu
etkilesimlerden 3 boyutlu etkilesimlere doniisebildigi goriilmektedir. Tarih boyunca
one c¢ikan bu fiziksel etkilesimli kitap Ornekleri, kitaplarin fiziksel o6zellikleri
kullanilarak yeni tiirlerin tasarlanabilecegini ve farkli okuma deneyimlerinin elde

edilebilecegini bizlere gostermektedir.

2.2.4. Fiziksel Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Kategorizasyonu ve Etkilesimli
Kitap Tiirleri

Etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 kapsaminda giiniimiizde agirlikli olarak dijital etkilesimli
iceriklere sahip olan e-kitaplar ve kitap uygulamalar1 gibi dijital kitap tiirleri iizerine
yapilmis ¢aligmalarla karsilasiimaktadir. Bununla birlikte fiziksel etkilesimli kitap
tirleri 6zelinde ve bu tiir kitaplarin kategorizasyonuyla ilgili yapilmis ¢alismalarin
sayist oldukc¢a azdir. Timpany ve Vanderschantz (2013, 29) alandaki bu aciga dikkat
cekerek bu konuya basili, farkli seviyelerde ve farkl tiirlerde etkilesim tiirleri igeren
132 kitap tizerinden yaptiklari ¢alisma ile katkida bulunmuslardir. Bu aragtirmada
fiziksel ve diisiinsel etkilesimler olarak etkilesim tiirlerini iki ana grupta inceleyerek

toplamda 16 etkilesimli kitap tiirii saptamislardir (Sekil 1).
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Sekil 1: Timpany ve Vanderschantz'in kitap kategorizasyonu

Timpany, Claire, Nicholas Vanderschantz. 2013. Using a categorisation structure to understand
interaction in children’s books. The International Journal of the Book. s. 10: 29-44.

(Calismada bahsi gegen kitap tiirleri agagidaki gibi siralanmuistir:

e Aktivite kitaplar1 (Activity Book),

e Kendi Hikayeni Se¢ (Choose Your Story Path),
e  Gelistirilmis/Arttirilmis Illiistrasyon (Enhanced Illustration),
o lgerigi Kesfet (Explore Content),

e Anlatimci Tipografi (Expressive Typography),
e Resimli Roman (Graphic Novel),

e Delikli sayfa (Hole in Page),

e Kaldirilabilir kapaklar (Lift Flaps),

e Hareketli Pargalar (Movable Elements),

e Pop-up,

e Sorular (Questions),

e [{lliistrasyon arama (Searching Illustration),

e Basit sayma (Simple Counting),
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¢ Bulmaca C6zme (Solving Puzzles),
e Boliinmiis sayfalar (Split Pages),

e Yazisiz resimli kitaplar (Textless Picturebook).

Igerik tiirlerine gore yapilan bu gruplandirmadaki kitaplarin ayrica iki temel 6zellige
gore okuyucu ile etkilesime gectikleri belirtilmistir: Kitabin fiziksel formu
araciligiyla elde edilen fiziksel etkilesimler ve kitabin i¢inde sunulan materyaller ve
icerikle elde edilen diisiinsel etkilesimler (Timpany ve Vanderschantz, 2013, 34).
Calismada etkilesimli kitaplarin etkilesim seviyeleri belirlenirken her kitap bu iki
farkli etkilesim seklini hangi seviyede barindirdigi incelenerek gruplandirma

yapilmustir.

Igerik tiirlerine gére yapilan bu gruplandirmanin yan sira kitaplardaki materyallerin
kullanimina gore siniflandirmalar da yapilabilmektedir. Veryeri Alaca (2018, 59-69)
etkilesimli kitaplar1 bu sekilde materyal kullanimma gore incelerken asagidaki

gruplamay1 kullanmaistir:

e Teknoloji kullanilan kitaplar,

e Standart dig1 formatlar ve parcalar barindiran kitaplar,
e Harici 6geler eklenmis kitaplar,

e Parca cikarilmig (eksiltilmis) kitaplar,

e Farkli materyallerden yapilmis kitaplar,

e Alisilmadik sekilde okunan kitaplar.

Calismada bu basliklandirma bir kategorizasyon Onerisi olarak sunulmasa da

materyal kullanimina gore etkilesimlerin nasil degistigi ve bu degisimlerin nasil

gruplanip incelebilecegiyle ilgili fikir vermektedir.

Veryeri Alaca’nin (2018, 59-69) yaptig1 gruplama da referans alinarak fiziksel
etkilesimli kitaplarin bir alt kategorisi olarak harici etkilesimli bir 6ge olarak 15181
kullanim1 ele alimmistir. Bu sekilde 1s1k, kitabin bilesenlerine dahil olmayan ama
kitabin bilesenlerine disaridan etki ederek kitaptaki etkilesimi ortaya ¢ikaran harici

bir 6ge olarak kullanilmistir.

Harici etkilesimli 6gelerle ilgili Veryeri Alaca (2018, 64-65) bir alt gruplama daha
yaparak bu tiir kitaplar1 3 grupta degerlendirmistir:
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¢ Okuyucunun sonradan kitaba dahil edilen (parmak kuklasi, etiketler,
miknatislar, aynalar, yap-bozlar gibi) bir aragla/nesneyle icerigi diizenledigi
veya igerikle oynadigi kitaplar,

e Kitaba eklenmis eserlerle (mektup karti, harita, kapaklar gibi) hikaye
anlatimini degistiren/doniistiiren icerikler,

e (Gozliikler veya ekranlar gibi gorsel baz1 araglar eklenerek gorsel anlatimi

gelistiren/dontistliren kitaplar (3 boyutlu gorseller kullanilan kitaplar gibi).

Bu proje kapsaminda tasarlanan Isik Etkilesimli Isaret Dili Alfabesi Kitabi, kitabin
sayfalarina gizlenen ve sayfalarin altina 151k tutularak okunabilen gizli igerikleri
nedeniyle Alaca'min 3. grupta bahsettigi gorsel anlatimi1 bazi araglar yardimiyla

gelistiren/dontstiiren kitaplar arasinda degerlendirilebilir.

2.3. Isik Etkilesimli Cocuk Kitaplar

Cocuk kitaplarinda kagit miihendisligi teknikleri veya materyal kullanimi gibi
yontemlerle elde edilmis fiziksel etkilesimli igerikler mevcut Orneklerde sikca
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tiir igeriklerin yaygin kullanimina kiyasla i1sikla elde
edilen etkilesimler barindiran kitaplarin sayisinin olduk¢a az oldugu goriilmektedir.
Isigin, kitapta bulunan icerikler arasinda yeni igeriklerin ve anlamlarin kesfedilerek
okunmasina firsat veren bir etkilesim 6gesi olarak kullanilmasiyla birlikte ¢ocuklarin
kitapta sunulan iceriklere karsi ilgilerini, okuma motivasyonlarint ve dolayisiyla da
O0grenme potansiyellerini arttiran bir etkilesim 0gesi olarak degerlendirilebilecegi
goriilmektedir. Isik etkilesiminin kullaniminin sunabilecegi bu faydalar 1s181n

etkilesimli ¢cocuk kitaplar1 alanindaki 6nemini arttirmaktadir.

Isik etkilesimi kullanilan mevcut 6rnekleri inceledigimizde temel olarak iki ana grup
altinda incelenebilecegi goriilmektedir. Bir o©nceki bolimde de ele alinan
kategorizasyonlar dogrultusunda bu boliimde 15181n basilt kitaplarda kullanimi 15181n
dahili bir etkilesim 6gesi olarak kullanimi ve harici bir etkilesim 6gesi olarak

kullaninm basliklari ile iki ayr1 grupta ele alinmistir.

[k bashktaki 6rneklerde kitabin mevcut bilesenleri arasina eklenen basit devrelerle,
mekanizmalarla veya sistemlerle kitabin bir bileseni haline getirilmis 6geler

yardimiyla elde edildigi 6rnekler incelenmistir.
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Ikinci baslikta ise kitabin mevcut bilesenlerine disaridan bir 151k kaynag: tutularak
15181n kitaba digaridan etki eden harici bir etkilesim 6gesi olarak kullanildigi 6rnekler

sunulmaktadir.

Bu caligmada 15181 harici bir etkilesim 6gesi olarak nasil kullanilabilecegi ve bu
kullanimin ¢ocuklarin okuma ve dgrenme deneyimlerine saglayabilecegi faydalarin
incelenmesi hedeflendigi i¢in bu bolimde o6zellikle bu konuda {iretilen mevcut

caligmalara agirlik verilmistir.

2.3.1. Dahili Bir Etkilesim Ogesi Olarak Isik

Cocuk kitaplarinda 6zellikle daha kiiciik yas gruplarinin kitapla olan etkilesimini
arttirmak, kitabin dokunsal ve gorsel deneyimini gelistirmek i¢in farkli dokularda
materyallerin, ses veya 151k ¢ikaran basit devrelerin veya mekanizmalarin kullanildig:
goriilmektedir. Bu bolimde o6zellikle bu sekilde, kitabin mevcut bilesenlerine
eklenen basit devreler ve led 1giklar gibi basit mekanizmalar araciligiyla elde edilen

bu tiir 151k etkilesimleri incelenmisgtir.

Bu kapsamda DK Children tarafindan basilmig olan “Baby Robot: A Beep-buzz,
Light-up Story!” (DK Children, 2018) isimli kitapta kullanilan 151k etkilesimleri
151810 kitaba bir sistem araciligiyla eklendigi ornekler arasinda gosterilebilmektedir.
2-3 yas grubu hedeflenerek hazirlanan bu kitapta okuyucunun diigmeye basarak
robot karakterinin basinda bulunan 1giklar gibi kitabin gorsel igerigiyle
iligkilendirilen LED 1siklar1 yakmasi1 beklenmektedir. Bu kitapta, okuyucuya etki ve

sonug iligkisi kurdurarak bu tiir etkilesimlerle icerik oyunlagtirilmigtir.

Bu tiir kitaplara ek olarak ¢ocuklarin kendi kitaplarini veya istedikleri herhangi bir el
yapimi1 mekanizmay1 kurup dahili 151k etkilesimli igerikler tasarlayabilecekleri
aktivite setleri de bulunmaktadir. Chibitronics’in gelistirdigi bir {irlin olan “Chibi
Lights: LED Circuit Stickers” (Chibitronics, 2015) bu kapsamda incelenebilecek bir
ornek olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu setle birlikte verilen aktivite kitabinin
icindeki yonlendirmelerle cocuklar kendi devrelerini olusturup 151k etkilesimli
iceriklerini tasarlayabilmektedirler. Bu tiir setler, cocuklarin kendi 1s1ik etkilesimli
kitaplarin1 tasarlayabilmeleri ve basit devreleri nasil kurabileceklerini 6grenerek
kendi tasarimlarini yapabilmeleri i¢in hazirlanmig, cocuklarin bir uygulayarak

ogrenme saglayabilecekleri materyaller olarak degerlendirilebilmektedir.
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2.3.2. Harici Bir Etkilesim Ogesi Olarak Isik

Isik etkilesiminin harici bir etkilesim olarak ¢ocuk kitaplarinda kullanildigi mevcut
orneklere baktigimizda, 19. ve 20. yiizyillarda tasarlanmis minyatiir kitaplarda
analog 1s1k etkilesimli iceriklerin kullanimina rastlanmaktadir. Kitabin formu
degistirilmeden kullanilan Orneklerin yanmi sira yatay ve dikey yonlerde sayfanin
katlanmas1 ile kapatilip agilabilen uzun sayfalarin kullanildigi o6rnekler de

bulunmaktadir.

Bu sekilde harici 151k etkilesimi kullanilan kitaplarin tarihine baktigimizda ilk
orneklerinden biri olarak “Les Surprises” (c.1820s) (Bromer, Edison, 2007) kitab1
karsimiza ¢ikmaktadir (Sekil 2). Tamami elde hazirlanmis illiistrasyonlar igeren ve
12 karttan olusan bu kitabin i¢ sayfalarinda arkasindan 1s1k tutuldugunda sayfa i¢inde
gizlenmis igeriklerin goriilerek iki asamali ve okuyucuyu bu siirprizlerle sasirtmay1
hedefleyen bir gorsel anlatim sekli kullanilmigtir. Kitabin icinde 151k etkilesimiyle
okunacak sayfalarin bir kisminda kitabin mevcut sayfa oOlglistinden daha uzun
tasarlanmis ve kitabin i¢inde yatay ve dikey yonlerde acilabilecek sekilde
katlanmigtir. Bu kullanim sekli ile okuyucunun kitabi okurken gizli igeriklerin
bulundugu bu katlanmis sayfalar1 actiginda kitabin diger kisimlarinin bu sayfanin
arkasina ulasan 15181 engellememesi ve mekanda bulunan mevcut 1sikla gizli igerigin
okunabilmesi saglanmistir. Bu teknik 151k etkilesimli igeriklerin daha net bir sekilde
goriilebilmesini saglarken her bir sayfa i¢in farkli uygulama gerektirmesi sebebiyle
kitabin tretimini zorlastirmaktadir. Bununla birlikte kitabin {iiretildigi donemdeki
mevcut teknolojilerin de etkisiyle bu kitabin elle {iretilmis bir 6rnek oldugu

unutulmamalidir.
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Sekil 2: “Les Surprises” kitabinin sayfalarindan érnek goriiniimler.

Bromer, A., Edison, J. 1. 2007. Miniature books: 4,000 years of tiny treasures.

Yine benzer bir etkilesim barindiran Robert E. Massmann’in 1977 yilinda hazirlanan
“Magic Nursery Rhymes” (Bromer, Edison, 2007) isimli minyatiir kitabinda kafiyeli
cocuk siirlerinin 151k etkilesimi ve gizli gorsellerle asamali olarak okunabildigi
gorlilmektedir (Sekil 3). Kitapta, okuyucu ilk olarak sayfada 1sik tutulmadan goriinen
illiistrasyonlar1 ve yaziy1r okurken sayfanin arkasindan giiglii bir 151k kaynagi
tutuldugunda da mevcut icerigin ortasinda bulunan bos alanda gizlenmis olan ikincil
icerigi gorebilmektedir. Bu kullanim sekliyle kesfederek okumayi destekleyen bu
kitap, tiretildigi donemdeki baski teknolojileri sebebiyle elde liretilmis 6zel liretim

minyatiir kitap orneklerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

/(i magrcec s

.

ekil 3: “Magic Nursery Rhymes” Kitabinin sayfalarindan ornek goriiniimler.
g Y Rhy Yy g

Bromer, A., Edison, J. 1. 2007. Miniature books: 4,000 years of tiny treasures.

Megumi Kajiwara ve Tatsuhiko Niijima tarafindan 2014 yilinda tasarlanan “Motion

Silhouette” (Kajiwara, Niijima, 2014) isimli 151k etkilesimli kitap bu konuda yapilmis
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calismalardan biri olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu c¢alismada, kitabin iginde
kesilerek hazirlanmig sekillere disaridan 151k yansitilip bu sekillerin golgeleri kitabin
sayfalar1 tlizerine diisiiriillerek bu golgelerle etkilesime gecen illiistrasyonlar
tasarlanmigtir (Sekil 4). Isikli ve 1siksiz alanlarin yani golgelerin etkilesimi
cercevesinde tasarlanan kitapta gdlgeler ayn1 zamanda 15181n hareket ettirilmesi ile

statik illiistrasyonlarin {izerinde hareket ediyormus hissi vermektedir.

Sekil 4: “Motion Silhouette” kitabinin 6rnek gorselleri.

Kajiwara, Megumi, Tathuhiko Niijima. 2014. Motion Silhouette.

Mekanda bulunan 15181n, 151k gegirgen malzemelerin katmanli kullanimu ile birlikte
kullanildig1 bir 6rnek olarak da Aaron Becker’in “You Are Light” (Becker, 2019)
kitab1 incelenebilir. Kitabin her bir sayfasinda ayni konumda bulunan transparan ve
farkli renklerdeki dairelerin iist iiste gelmesi sonucu 15181n da etkisiyle sayfalar
cevrildikge {iist iiste gelen renklerin her bir sayfada farkli algilandig: bu kitapta yine
mekandaki 15181n ve materyalin 151k gecirgenliginin igerik iizerinde yarattig1 etkiden

faydalanilmigtir.

Is1gin daha farkl bir etkilesimle kullanildig1 baska bir 6rnek olarak da “Shine a Light
Book” serisi karsimiza ¢ikmaktadir. “Secrets of Apple Tree” (Brown, Nassner, 2013)
ismiyle ilk olarak 2013 yilinda yayimlanan bu seride kitabin formunda herhangi bir
degisiklik yapilmadan sadece igerik ve illiistrasyonlar ile 151k etkilesimi
kurgulanmistir (Sekil 5). Sayfanin 6n yiiziinde sunulan igerik, sayfanin arkasindan
151k tutuldugunda 6n yiizdeki illiistrasyona eklenen golgelerle 151k tutulduktan sonra

tekrar okunabilmektedir. Bu yontemle 151k etkilesimi araciligiyla kesfedilen igerikler
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olusturulmustur. Bunun yani sira sayfayi ¢evirdigimizde 1s1kla okuyabildigimiz golge
iceriklerin tekrar goriinmesi kitabin ¢ocuklar i¢in bu sasirtict ve kesfe acgik, siirprizli
yoniinii zayiflatmaktadir. Golge igeriklerin bulundugu sayfalarda goriinen yazilarin
sayfalarin arkasindan 151k tutuldugunda ters olarak gorlinmesi de kitapta

gelistirilmesi gereken bir tasarim problemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Sekil 5: “Secrets of Apple Tree” kitabindan 6rnek sayfalar.

Brown, Carron, Alyssa Nassner. 2013. Secrets of Apple Tree. Kane Miller.

Bu orneklere ek olarak herhangi bir 151k kaynaginin kullanimi yerine 151k kaynagi
olarak akilli telefonun bu telefonlar i¢in gelistirilmis bir uygulama ile birlikte
kullanildig1 “Nina & Cookie” (Ripoll, 2018) isimli bir ¢alisma da bulunmaktadir. Bu
kitapta “Motion Silhouette” kitabina benzer olarak kesilmis pargalarin golgelerinin
kitabin sayfalar1 iizerine diislirdiigi golgelerle etkilesime gegen illiistrasyonlar
kullanilmistir. Bu 151k etkilesimine ek olarak mobil uygulama aracilifiyla her bir
sayfaya farkli renklerde 1siklar yansitilarak mevcut illiistrasyonlardaki zaman ve
mekan duygusu giiclendirilmeye caligilmistir. Ayn1 zamanda sayfalarin uygulama
tarafindan taninabilmesi sayesinde 1s1k etkilesimine ek olarak her sayfada sunulan
anlatiya uygun sesler ilgili sayfa i¢in hazirlanmig renkli 1sikla birlikte gelistirilmis

uygulama araciligi ile sunulmaktadir.
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Sekil 6: “Nina & Cookie” kitabindan 6rnek gorseller.

Ripoll, Leticia. 2018. Nina & Cookie.

Isigin kitabin gorsel igerikleri iizerindeki etkisiyle birlikte ¢cok az 11k bulunan
ortamda 151kl1 ortamdakinden daha farkli bir okuma deneyimi sunan kitaplar da
bulunmaktadir. Is1gin yoklugunun bir etkilesim unsuru oldugu bu tiir kitaplara Chris
Barton’in yazdigr ve Tony Persiani’nin resimledigi “The Day-Glo Brothers: The
True Story of Bob and Joe Switzer’s Bright Ideas and Brand-New Colors” (Barton,
2009) kitabr ile Jean Roussen’in yazdigi ve Emmanuelle Walker’in resimledigi
“Beautiful Birds” (Roussen, 2015) 6rnek olarak gdsterilebilir. Bu iki 6rnekte de ¢ok
az 151k bulunan bir ortamda kitabin i¢inde bulunan ve 1sikta parlayan boyalarin
kullanildig: illiistrasyonlarla 1518 varligi ve yoklugu ile okuyucuya farkli okuma

deneyimi sunan igeriklerle kurgulanmis anlatimlar kullanilmigtir.

Cocuk kitaplarinda 15181n kitabin bir parcasi olarak kullanildigi 6rneklere rastlanirken
15181in kitaba dahil olmayan bir etkilesim 0Ogesi olarak kullanildigr etkilesimli

kitaplarin sayisinin olduk¢a az oldugu mevcut orneklerden de goriilebilmektedir.
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Isigin kitaba dahil edilmeden kullanildigi bu o6rneklerde de farkli yontemlerin
kullanilmis olmasi bize bu tiir etkilesimlerin halen gelistirilebilecegini ve farkl
tasarimlarin yapilmasina imkan veren, lizerinde g¢alisilabilecek bir konu oldugunu

gostermektedir.

Bununla birlikte eski el yapimi Ornekleri ve giiniimiizdeki ornekleri ile 11k
etkilesiminin okuma ve 6grenme deneyimini gelistirebilecek bir etkilesim tiirii olarak
cocuk kitaplarinda kullanilabilecegi de goriilmektedir. Isikla hazirlanacak
kesfedilebilir ve oyunlastirilmis igeriklerle ¢ocuklarin kitaba ve dolayli olarak
konuya olan ilgisinin artirilarak igerige odaklanma ve dikkat siirelerinin
uzatilabilecegi diisiiniilmiistiir. Okuma ve 0grenme deneyimine saglayabilecegi bu
katkiya ek olarak 1s1ik etkilesimi kullanilarak oyunlastirilmis igeriklerle eglenerek
ogrenmeye de pozitif etkisi olacagi diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda mevcut
orneklerde karsilagilan tasarim problemlerine de ¢oziim iiretmeye calisilarak 151k
etkilesiminin igerikle uyumlu olarak kullanilabilecegi bir kurgu iizerinden isaret dili
alfabesini konu alan egitsel bir kitap hazirlanmistir. Analog 151k etkilesimlerinin

okuma ve 6grenme deneyimine etkisi de bu 6rnek ¢alisma tizerinden incelenmistir.

2.4. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Tasarim

Cocuk kitaplarinin tasariminda etkilesim tasarimi metodolojilerinin  kullanimi
giiniimiizde dijital etkilesimli kitaplarin ve bu kitaplar hakkinda yapilan ¢alismalarin
yayginlagsmasiyla glindeme gelmeye baglamistir. Obaid vd. (2016, 23-27)
teknolojiyle birlikte okuma deneyiminin ve kitap tasariminin degismeye basladigi
konusuna deginerek, yeni teknolojilerin kitap okuma deneyimine olan etkisinin ve
yeni teknolojilerin ve bu teknolojiler kullanilarak elde edilebilecek kitaplarin bu
alana saglayabilecegi muhtemel faydalarin arastirilmasinin 6neminden bahsetmistir.
Kullanic1 odakli tasarim prensipleri ¢ercevesinde yeni bir mesele olarak karsimiza
cikan bu konu, 0Ozellikle fiziksel etkilesimler barindiran kitaplar s6z konusu
oldugunda daha da 6nem kazanmaktadir. Etkilesim tasarimi ve kullanici odakli
tasarim prensipleri ¢ergevesinde tasarim nesnesinin kullanici ile etkilesiminin nasil
olmasinin amaclandigi, bu nesnenin kullanicinin hangi ihtiyaglarina, nasil cevap
verebilecegi, kullanicinin bu nesneyi nasil kullandigi, kullanim asamasinda yasadigi
sikintilarda ¢oziim {iretilmesi ve nesnenin tasarlanma amacina uygun ve daha etkin

sekilde fayda sunabilmesi konularmmin ele alinmasi iriiniin bu bakis agisiyla
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gelistirilerek tasarlanma amacina uygun olmasini saglamaktadir. Etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinda da tasarlanan kitabin okuyucusunun ihtiyaglarini bilen, amacina uygun,
okuma ve Ogrenme deneyimine daha etkin sekilde fayda saglayabilecek, daha
anlasilir, kullanigh, okunabilirligi yiiksek ve hedef kitlenin ilgi ile okuyup daha giiclii
bir bag kurabilecegi bir sekilde tasarlanabilmesi icin etkilesim tasarimi bakis agisinin

kitabin tasarim siirecine fayda saglayacag: diistiniilmektedir.

2.4.1. Cocuk Kitaplarimin Tasarimi

Hedef okuyucu gruplarinin farkli gelisimsel seviyelerde bulunmasi nedeniyle
cocuklar icin tasarlanan kitaplarin, yetiskinler icin tasarlanan kitaplardan farklh
olarak belirli yas araliklarma uygun olacak sekilde diisiiniilmesi gerekmektedir. Bu
ihtiyaca uygun olarak ¢ocuk kitaplar1 zaman zaman yaymevinin tercihine veya
basilan eserin kapsayiciligina bagl olarak degisse de genel olarak 0-1, 2-3, 4-6, 6-8,
8-10 ve 10-12 yas gibi gruplamalara gore tasarlanmaktadir. Egitsel kitaplarda ise bu
smiflandirma  i¢in, okul O©ncesi, ilkokul ve ortaokul gibi gruplamalar
kullanilabilmektedir. Prof. Dr. Sedat Sever c¢ocuklarin edebi {iriinlerle iliskisini
incelerken c¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin dil, biligsel, kisilik ve toplumsal
gelisimlerine etkisi lizerinde durarak, cocuklarin bu gelisimsel becerilerini asagidaki

yas gruplar1 odaginda ele almistir (Sever, 2003, 35-74).

e Okuloncesi 2-3 yas

e Okuloncesi 3-4 yas

e Okuloncesi 4-5 yas

e Okuloncesi 5-6 yas

o llkdgretim dénemi 6-8 yas
o llkdgretim dénemi 8-10 yas

o Ilkdgretim dénemi 10-12 yas ve {istii

Bu c¢aligmada da Ozellikle cocuklarin kisa zaman araliklartyla farkli yas
donemlerindeki dil, biligsel, kisilik ve toplumsal gelisim becerileri incelenerek

kitabin hedef grubu olarak 8-10 yas aralig1 secilmistir.

Sever ayni zamanda etkilesim tasarimi prensipleri c¢ercevesinde ele aldigimizda
cocuk kitaplarinin hedef kitlesi olan ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve ihtiyaglarina
deginirken bir yandan da yine ¢ocuklar i¢in ortaya konan edebi eserlerin dayanmasi

gereken temel ilkelere de deginmistir. Bu kapsamda ¢ocuklar i¢in edebi eserlerin
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yazilirken dikkat edilmesi gereken noktalarla birlikte cocuk kitaplarinin
resimlenmesinde ve tasariminda da dikkat edilmesi gereken noktalar olduguna dikkat
cekmistir. Kitaplarda kullanilan resimlerin hedeflenen yas grubundaki ¢ocuklarin
begeni ve algilama diizeylerine uygun olmasi1 gerektiginden, estetik 6zellikleriyle
cocuklarin gorsel algilarini gelistirecek seviyede olmalar1 ve igerikle gorsellerin
uyumlu olmasina dikkat edilmesi gerektigine deginmistir. Bununla birlikte kitaplarin
tasarimlariyla ilgili de kitapta uygulanan tasarimin cocuklari kitap okumaya
Ozendirecek bir tasarim anlayisiyla yapilmasinin 6neminden bahsetmistir (Sever,

2012, 198-199).

Kader Stirmeli de masal kitaplarinda grafik tasarim sorunlar1 ve ¢dziim Onerilerine
degindigi caligmasinda c¢ocuk kitaplarinda yazarin kitap igerigini g¢ocuklarin
gelisimsel ihtiyaglarina uygun sekilde diisiiniip kurgulamasinin yeterli olmadigini ve
kitabin tasariminda bu ihtiyaglarin goz ardi edilmesi sonucunda kitabin basarili bir
kitap olarak degerlendirilemeyecegine deginmistir (Siirmeli, 2006, 553). Bu
kapsamda cocuk kitaplarindaki ana tasarim 6gelerini agsagidaki 3 ana baslik altinda

ele almigtir:

e Resimleme
e Tipografi

o Kagit se¢imi, baski kalitesi ve ciltleme

Stirmeli ayrica bu kapsamda ¢ocuklar i¢in hazirlanan masal kitaplarinin tasariminda
dikkat edilmesi gereken noktalar konusunda da bazi tasarim Onerilerini sunmustur.

Bu kapsamda;

e Masal kitaplarinda grafik tasarimin hedef okuyucu grubu olan ¢ocuklarin ilgi
ve ihtiyaclarina uygun olarak deneyimli bir tasarime1 tarafindan yapilmasi.

e Metin ve resimlemenin uyumlu ve tutarli olmasi,

o Resimlerde agirlikli olarak canli ve sicak renklerin tercih edilmesinin
cocuklar i¢in daha ilgi ¢ekici olacagi,

¢ Resimlemelerde kullanilan teknigin ¢ocugun seviyesine uygun olarak tercih
edilmesi,

e Tipografik tasarimin ¢ocugun kolay okuyabilecegi sekilde yapilmasi.

Resimlemelerle birlikte yazilarin uygun bosluklar birakilarak okunakl
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sekilde tasarlanmasi. Yazi ve fonun daha okunakli olabilmesi i¢in kontrast
tonlarin kullaniminin tercih edilmesi,

e Yaz karakteri ve puntosunun yine hedef gruptaki ¢ocuklarin okuyabilecegi
ozelliklerde tercih edilmesi,

o Kitaptaki yipranma oraninin azaltilmasi i¢in dis kapagin selofanl ve i¢
kapaklarin yiiksek gramajli olacak sekilde tasarlanmasi,

¢ Kitabin rahat a¢ilip okunabilmesi i¢in kitabin iki tarafa tamamen agilmasina
imkan veren bir ciltlemenin kullanilmasi,

o Kitabin boyutlariin ¢ocugun kitabi kolaylikla okuyabilecegi, resimlerdeki
detaylar1 inceleyebilecegi sekilde olmasinin yani sira giindelik yasantisinda
yaninda tagima, kiitliphanesine koyma gibi ihtiyaclar1 da diisiiniilerek uygun
Olciilerde tasarlanmasi,

konularinin 6nemli olduguna dikkat ¢cekmistir. (Siirmeli, 2006, 556)

Cocuk kitaplarinin tasariminda dikkat edilmesi gereken bu temel kriterle birlikte
cocuklarin yeni teknolojilerle birlikte degisen okuma deneyimleri ve kitaplarin bu
yeni kullanim aligkanliklar ¢ercevesinde bir tasarim nesnesi olarak ele alinabilecegi
de g6z oniinde bulundurularak etkilesim tasarimi perspektifiyle ele alinmasi ¢ocuk
kitaplarinin tasarimi konusuna yeni bir bakis agis1 getirebilecegi diislinlilmiistiir. Bu
kapsamda cocuk kitaplarinin tasariminda dikkat edilmesi gereken bu temel kriterlerle
birlikte kullanic1 odakli tasarim prensipleri ger¢evesinde kitabin bir tasarim nesnesi

olarak nasil ele alinabilecegi konusu iizerinde durulmustur.

2.4.2. Cocuklar icin Etkilesim Tasarim

Cocuklar i¢in etkilesim tasariminin hangi konular cergevesinde ele alinabilecegi
konusunda Hourcade (2008, 277-392) kapsayict bir ¢alisma yapmistir. Cocuklar igin
dijital icerikler ve cihazlar gelistirilirken dikkat edilmesi gereken noktalara bilissel
gelisim, hassas motor becerilerin gelisimi ve giivenlik konu basliklar1 dogrultusunda
deginmistir. Cocuklarin biligsel gelisimlerini ele alirken de zeka gelisimi, algilama
becerisi (gorsel, psikomotor beceriler ve dikkat), hafiza (kisa ve uzun siireli hafiza),
sembolik anlatim, problem ¢6zme becerisi ve dil gelisimi becerileri odaginda ele
almistir. Hassas motor beceriler kapsaminda da ¢ocuklarin bir ama¢ dogrultusunda
nesne kullanma becerileriyle iligkisi nedeniyle nesne kullanma becerisi ve

uzanma/isaret etme becerilerinin gelisimi tlizerinde durmustur. Giivenlik basliginda
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ise fiziksel, entelektiiel, sosyal, duygusal ve ahlaki giivenlik konularmin 6nemine
deginmistir. Hourcade’in dijital aygitlarin ve igeriklerin tasarimini etkilesim tasarimi
perspektifiyle ele aldig1 bu ¢alismada c¢izilen bu cergeve, fiziksel etkilesimli icerikler
barindiran diger tasarim nesnelerinin hangi konular c¢ergevesinde ele alinabilecegi

konusunda bu ¢aligmaya ilham veren bir ¢alisma olmustur.

Chiasson ve Gutwin (2005, 28-36) de yetigkinler i¢in olan tasarim prensiplerinin
cocuklar icin gelistirilen arayiizlerde (tasarimlarda) icin uygun olmadigmi ve
tasarimcilarin ~ ¢ocuklarin  mevcut  ihtiyaclarint  karsilayacak  ¢oziimler
gelistirmelerinin  gerekliligini vurgulamistir. Bu ihtiyaglarin da c¢ocuklar igin
gelistirilen iceriklerin yetiskinler i¢in gelistirilenlerden daha farkli bir bakis agisiyla,
daha farkli tasarimlar yapilmasini gerektirdigini belirtilmistir. Bu kapsamda yeni
teknolojileri kullanarak ¢ocuklar i¢in tasarimlar yapan tasarimcilar i¢in ¢ocuklarin
biligsel, fiziksel, sosyal ve duygusal gelisim siirecleri ve bu siireglerde ortaya ¢ikan
ihtiyaclar1 lizerinden asagidaki konular baz alinarak dijital teknolojilere yonelik bir
rehber/katalog olusturulmustur. Bu rehberde ¢ocuklar igin etkilesim tasarimi

kapsaminda asagidaki konulara dncelik vermistir:

o Biligsel Gelisim
- Okur-yazarlik
- Geri bildirimler ve yonlendirmeler
- Zihinsel gelisim
- Hayal etme
o Fiziksel Gelisim
- Motor beceriler
- Somut dokunsal beceriler
e Sosyal/Duygusal Gelisim
- Motivasyon ve Baglilik
- Sosyal etkilesim

- Birlikte ¢alisma becerisi

Chiasson ve Gutwin (2005, 28-36) ayrica c¢ocuklar igin gelistirilen arayiizlerin
yetiskinler i¢in gelistirilen arayiizlerdeki temel beklentilerden farkli olarak, hizli ve
verimli ¢aligmasinin yani sira egitsel, sosyal ve eglenme amaglariyla kullanildiklar
icin onlarn ilgilerini ve dikkatlerini ¢ekecek sekilde olmasi gerektigine deginmistir.

Bu amaglar motivasyonu ve baglilig1 artirmak i¢in ¢ocuklarin etkilesime gectikleri
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ortamda kendi kararlarim1 kendilerinin aldiklar1 ve kontroliin onlarda oldugunu
hissetmelerinin 6neminden bahsetmistir. Bunun yani sira uygulamak isteyecekleri
ilgi ¢ekici ve diisiindiiriicli aktivitelerin bulunmasinin ve ara sira ortaya ¢ikan sasirtici

iceriklerin de motivasyonlarini olumlu etkileyecegine deginmistir.

Cocuklar i¢in tasarlanan tirtinlerin kullaniminda ¢ocuklarin motivasyonunu etkileyen
bir bagka Onemli konu da materyalin yas grubuna uygunlugu olmaktadir.
Markopoulos ve Bekker (2003, s.143) 8-12 yas aralifinda bulunan ¢ocuklarin yas
donemlerine gore sahip olduklari davranigsal Ozelliklerden bahsederken bu yas
grubundaki ¢ocuklarin etkilesimde bulunduklari tasarim {iriinlerinin kendi yaslarina
uygunluguyla ilgili farkindaliklarinin yiikseldigine ve yasitlar: arasinda kabul gérme

konusunda daha hassas olduklarina deginmislerdir.

Bir diger 6nemli konu olan okuma ve anlama becerisi hakkinda da ¢alismada hedef
alinan 8-10 yas aralifiyla ilgili dikkat edilmesi gereken hususlar incelenmistir. Bu
konuda yapilan caligmalarda, ¢ocuklarin bu yas araliginda "okumayi 6grenme"
asamasindan "0grenmek i¢cin okuma" asamasina gegctikleri; soyut kavramlari ve daha
uzun karmasik (komplike) cilimleleri anlayabildikleri ve okuduklari seyi analiz
edebilme becerisine ulasmis olduklar1 belirtilmektedir. Bu nedenle bu yas grubu igin
kullanilacak dilin biraz daha komplike ve soyut anlatimlar igerebilecegi ifade
edilmektedir. (Markopoulos ve Bekker, 2003, s.143-144) Yapilan calismada da
etkilesimli igeriklerin daha kolay anlasilabilmesi ve okudugunu anlama becerisi alt
yas gruplarina gore biraz daha gelismis olan bir yas grubu olan 8-10 yas grubu hedef

kitle olarak se¢ilmistir.

Tasarim metodolojileri yeni teknolojilerle birlikte farklilagsa da ¢ocuklar i¢in yapilan
tasarimlarda etkilesim tasarimi metodolojileri kapsaminda yapilan ¢alismalarin
cocuklarin ihtiyaglarina gore gelistirildigi ve 6zellestirildigi acik¢a goriilmektedir. Bu
cercevede cocuklar icin yapilan tasarimlarda iki temel konu bulunmaktadir. One
cikan bu konular; tasarimin ve etkilesim tiirlerinin yasa gore (yas grubuna uygun
olarak) diizenlenmesi ve ¢ocuklarin tasarim siirecine dahil edilmesidir (Markopoulos
ve Bekker, 2003, s.144-145). Cocuklarin tasarim siire¢lerine dahil edilmesi
konusunda c¢ocuklarin tasarim siirecinde aldigi ve alabilecegi roller {izerinden
tanimlanmaya calisilmistir. Geleneksel yontemlerde sadece kullanici olarak siirecin
bir pargasi olan ¢ocuklarin test katilimcist olmast ve katilimci tasarim yontemleri ile

(participatory design) tasarim siirecinde dogrudan yer alan bir tasarim partneri
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olabileceginden bahsedilmektedir (Druin, 2002, 2-4). Bu ¢alismada da g¢ocuklarin
tasarim stirecine dahil edilerek tasarimi yapilan kitabin nihai iiriine doniisebilmesi
icin ¢ocuklar test katilimcilar1 olarak siirece dahil edilmislerdir. Bu ¢alismada ortaya
konan 151k etkilesimli kitap tasarim fikrinin uygulanmasi, etkilerinin arastirilmasi ve
gelistirilmesi hedeflendigi i¢in ¢alismanin bu asamasinda c¢ocuklar, tasarim
asamasinda siirece dahil olmamiglardir. Calismanin ileriki asamalarinda tasarimin
gelistirilmesi i¢in ¢ocuklar da tasarim siirecine dahil edilerek tasarim fikrinin

gelistirilme siirecindeki katilimlar: artirilabilir.

Etkilesim tasarimi prensipleri dogrultusunda g¢ocuklarin yeni teknolojilerle olan
etkilesimleri 6grenme ve oyun aktiviteleri ile iligkilendirilerek degerlendirilmesi de
siklikla karsilasilan bir bakis agisidir. Ogrenme agisindan degerlendirilirken ¢ocuklar
icin tekrar edilerek pekistirilen igeriklerin Onemi ve deneyim/uygulama ile
ogrenmenin &neminin 6zellikle dne ¢iktigr goriilmektedir. Ogrenme gibi oyun
amaciyla iiretilen iceriklere yine etkilesim tasarimi perspektifiyle yaklastigimizda
iceriklerin keyifli ve eglenceli olmasi konularinin 6ne ¢iktigr goriilmektedir.
Tasarlanan {iriinlerde keyif alma ve eglenme duygularinin artmasi da ¢ocuklarin
iriinle olan etkilesimlerinde iiriine olan bagliliklarini artirdigi bilinmektedir. Ek
olarak baglilig1 siirdiirebilme g¢abasinin etkilesimin tasarimi asamasinda kullanici
hedeflerinin belirlenmesi, yapilmasi gereken eylemlerin ve siirecin acik¢a ifade
edilebilmesi ve etkinlik boyunca eglenmenin Olciilmesi/degerlendirilmesi gibi
konularda yonlendirici olabildigine deginilmistir. Tim bunlarla birlikte birgcok
aragtirmacinin eglenme, oyun ve 6grenmenin birbirleriyle iliskili siiregler oldugu ve
eglenmenin aktivite boyunca motivasyonu artirarak etkin Ogrenmeye fayda
sagladigina dikkat ¢ektigi ifade edilmistir. Oyunla 6grenme i¢in tasarim yapilirken 5

temel unsur oldugundan bahsedilmektedir:

o Etkilesim yoluyla kesif
e Baglhlik
o Hayal kurma, yaraticilik ve farkli seviyelerde kavramsal diistinme

o Isbirligi / birlikte calisma (Markopoulos ve Bekker, 2003, 5.146-147).

Tim bu konularla birlikte cocuklar igin etkilesim tasarimi konusu incelenirken
yetiskinlerden farkli olarak verimlilikten ziyade 6grenme ve eglence konularinin
onemli oldugunun alt1 ¢izilmektedir. Bununla birlikte eglenme ve 6grenme igin

kullanilabilirligin de ©nemli bir konu oldugu ve kullanici odakli tasarim
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yontemlerinin ¢ocuklarin ihtiyaclarma gore ozellestirilmesine ihtiya¢ duyulduguna

da deginilmektedir. (Markopoulos ve Bekker, 2003, s.148)

Eglenme ve motivasyon konusunda Malone ve Lepper (1987, 248-249) bazi
caligmalar yaparak dogal yontemlerle motive eden egitsel ortamlarin tasarimi
yapilirken dikkat edilmesi gereken bir dizi tasarim kriteri belirlemislerdir. Bahsi
gecen ¢aligmada kullanicinin eglenerek ve yiiksek motivasyonla etkilesim kurmasini
saglamak i¢in tasarim asamasinda diisliniilmesi tavsiye edilen kriterler bireysel
motivasyonlar ve insanlar arasi (sosyal) motivasyonlar olarak iki ana grup altinda

asagidaki gibi siralanmigtir:
Bireysel Motivasyonlar

¢ Meydan okuma (Challenge)
- Hedefler
- Belirsiz Sonuglar
- Performans geri bildirimi
- Kendine sayg1
e Merak
- Duyusal merak
- Biligsel merak
e Kontrol
- Durumsallik (ihtimaller)
- Karar
- Gig
e Hayal ve kurgu
- Duygusal yonii
- Biligsel yonii

- Icsel yonii

Insanlar Aras1 Motivasyonlar
o Isbirligi
e Rekabet

e Farkindalik kazanma

Tiim bu ¢alismalar 15181nda ¢ocuklar i¢in tasarlanan tasarim {iriinlerindeki etkilesim

tasarim1 kriterleri ve c¢ocuklarin igeriklerle etkilesime ge¢me motivasyonunu
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destekleyecek o0gelerin belirlenmesinde ¢ocuklarin gelisimsel becerilerinin, bireysel
ve sosyal motivasyonlarinin énemi de ortaya ¢ikmaktadir. Bu dogrultuda ¢ocuklar
icin tasarlanan ve motive bir sekilde eglenerek o6grenmelerini saglayabilecek
etkilesimli {irlinlerin tasariminda bu kriterlerin  6nem tasidigi goéz Oniinde
bulundurularak ¢ocuk kitaplarmin tasariminda da bu dogrultuda tasarim kriterlerinin
belirlenebilecegi diisiiniilmiistiir. Bu fikir iizerinden cocuk kitaplarinin mevcut
tasarim kriterleri, cocuklar i¢in olusturulan etkilesim tasarimi kriterleri ve eglenerek
O0grenmeyi saglayabilecek igerikler i¢in olusturulan tasarim kriterleri referans
alinarak etkilesimli c¢ocuk kitaplariin tasariminda dikkat edilebilecek tasarim

kriterleri lizerinde ¢aligilmistir.

2.4.3. Cocuk Kitaplarinda Etkilesim Tasarimm

Basili ¢ocuk kitaplarinin etkilesim tasarimi prensipleriyle ele alinmasi yeni bir konu
olmasina ragmen bu alana dolayli olarak katki saglayabilecek dijital etkilesimli
kitaplarda etkilesim tasarimi konusu iizerine yapilmis c¢ok sayida calisma
bulunmaktadir. Bir 6nceki bolimde de bahsedildigi gibi ¢ocuklar i¢in tasarlanan
dijital etkilesimli materyallerin tasariminda basili kitaplarda da dikkat edildigi gibi
yas grubunun gelisimsel becerileri ve bu dogrultudaki ihtiyaglar1 6ncelikli olarak ele

alinmasi gereken bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Interaktif kitaplarin tasariminda meni, isaretciler, jestler, sembolik anlatim, ikonlar,
animasyonlar ve geri bildirimler gibi dijital kitaplarin bilesenleriyle iliskili konulara
deginilirken fiziksel kitaplarda okuyucunun etkilesime gectigi bilesenlerin farkl
olmasi etkilesim tasarimi asamasindaki kriterlerinde bu cer¢evede yeniden ele
alinmasm1  gerektirmektedir. Dijital kitaplarin tasariminda kullanicilarin - bu
ortamlarla etkilesime gectikleri bilesenlerle ilgili tasarim kararlarinin alinmasi énem
kazanirken fiziksel kitaplarda okuyucunun kitap tasariminin bir pargast olan sayfa
numarast, i¢indekiler, indeks, bibliyografya gibi dgeler ile kitap i¢inde bir dolanimin
ve etkilesimin olusturuldugu goriilmektedir. (Timpany, 2012, 12) Paragraflar,
basliklar ve boliimler gibi hiyerarsik 6gelerin de kitapta aktarilan baglantili fikirlerin
diizenli bir sekilde aktarilmasmna yardimci olan yonlendirmeler olmasi1 da
okuyucunun kitapla etkilesimini bi¢imlendiren bir diger unsurdur. Bu o&gelerle
birlikte iyi diizenlenmis net bir yapinin dikkat, yorumlama, anlama, §grenme ve

hafiza ile ilgili kolayliklar sagladig1 da yapilan ¢alismalarda gézlemlenmistir.

31



Standart basili kitaplarin yaygin olarak kullanilan kodeks formunun sundugu okuma
deneyiminde artik okuyucular bu formdaki bir kitabin sundugu deneyime aliskin
olduklar1 i¢in kitab1 ne yapmalar1 gerektigini hi¢ diisiinmeden sayfalari ¢evirerek
okuyabilmektedirler. Bununla birlikte formda veya kitabin bilesenlerinden birinde
yapilan bir degisim bu aligkanlig1 degistirerek farkindaligin ve dikkatin daha ytiksek
oldugu bir okuma deneyimi sunabilmektedir. Kitabin alisilmis kullaniminin diginda
bir tretim yapildig1 i¢in kullanimda sikintili veya belirsiz bir nokta kalmamasi ve
okuma deneyiminin aksamamasi i¢in bu tiir kitaplarda mutlaka yonlendirmelerin de
yapilmasi gerekmektedir. Ozellikle cocuklar tasarlanan kitaplarda onlarin kolaylikla

anlayip kullanabilecekleri sekilde yonlendirmelerin eklenmesi 6nem kazanmaktadir.

Tim bu caligmalar 15181inda, bu ¢alismada cocuk kitaplarindaki etkilesim tasarimi
tasarim siireci boyunca asagidaki konular dikkate alinarak tasarlanmistir (Hourcade,
2008, 277-392; Chiasson ve Gutwin, 2005, 28-36; Markopoulos ve Bekker, 2003,
s.143-148; Druin, 2002, 2-4; Malone ve Lepper, 1987, 248-249; Timpany, 2012, 12;
Timpany ve Vanderschantz, 2013, s.37-41; Wagner Cook ve Goldin-Meadow, 2006,
211-232; Hodges, Ozgaliskan, Williamson, 2017, 327-339).

1. Kullanic1 Odakhhik

Tasarlanan kitabin hedef kitlesinin gelisimsel becerilerine, ihtiyaclarina ve
beklentilerine uygunlugu asagidaki basliklar dogrultusunda kurgulanmaistir.

- Bilissel Gelisime Uygunluk

- Fiziksel Gelisime Uygunluk

- Dil Gelisimine Uygunluk
- Sosyal ve Duygusal Gelisime Uygunluk

2. Gorsel tasarim

Grafik tasarim, illistrasyon, simgesel anlatimlar (ikonlar vb.) ve tipografi
konular1 agsagidaki bagliklar ¢ergevesinde ele alinmistir.

- Okunabilirlik ve Tipografi

- Yerlesim

- llliistrasyon
- TIkonlar
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3. lcerik Tasarim

Kitabin igeriklerinin tasariminda asagidaki basliklarla 6zetlenen 6gelere dikkat
edilmisgtir.

- Icerik kalitesi

- Sembolik anlatim

- Anlagilir olma
- Uyumlu ve tutarli olma

4. Etkilesim tasarimi

Bu kapsamda bir etkilesim 6gesi olarak kitabin fiziksel 6gelerinin ve etkilesimli
bilesenlerin tasarimi yapilirken asagidaki konulara dikkat edilmistir.

- Kullanilabilir olma

- Sezilebilirlik

- Okuyucuyu dogru ve yeterli bir sekilde yonlendirme

- Etkilesimlerin igerikle iliskisi
- Tutarhilik

5. Eglence ve Motivasyon

Kitabin eglence ve motivasyon seviyesinin arttirilmasi i¢in asagidaki 6gelerin
etkin sekilde kullanilmasina dikkat edilmistir.

- Merak

- Etkilesim yoluyla kesfetme

- Hedefler

- Performans
- Hayal kurma

6. Ilgi ve Baghlik
Bu baslik altinda kitabin tasarim asamalarinda ilgi ve baglilikla iligkili olarak

kriterlerin saglanmasina dikkat edilmistir.

- liskilendirilebilen, ilgi ¢ekici igerik
- Dikkat ¢ekicilik

- Odaklanma

- Okuma siiresi
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7. Ogrenme ve Akilda kalicihk

Tasarlanan kitabin dgrenilebilirligini ve akilda kaliciligini etkileyecegi diisiiniilen
konular asagidaki gibidir.
- Tekrar etme
- Uygulama
- Sebep-sonug iligkisi kurma
- Benzesik sekiller ve sembollerden faydalanma
Bu calismada 6rnek proje olarak tasarimi yapilan 1s1k etkilesimli isaret dili alfabesi
kitabi, kitabin tasarim siireci boyunca yukarida belirtilen konulara dikkat edilerek
tasarlanmasina dikkat edilmistir. Bu konular tasarim siirecinde dikkat edilen konu
basgliklar1 olarak ele alinmis ama ¢aligmanin tasarim asamasindaki gelisimini
kisitlamamasi i¢in ilham verici kriterler olmanin 6tesinde bir kontrol listesi olarak
kullanilmas: tercih edilmemistir.  Calismaya yon veren bagliklar olarak ele
alinabilecek bu degerlendirme maddeleri ayrica kitabin test asamasinda da dikkate

almarak arastirma ve analiz siirecine de 1s1k tutmustur.

2.5. Etkilesimli Kitaplarin Okuma ve Ogrenme Deneyimine Etkisi

Etkilesimli kitaplar 6zellikle i¢erigin oyunlastirilmasina imkan tanidig1 ve daha etkin
ogrenme sagladigi i¢in ¢ocuk Kkitaplarinda sik¢a kullanilmistir. Timpany ve
Vanderschantz (2013, s.37-41) yaptiklar1 ¢alismada Orneklem grubunda bulunan
etkilesimli kitaplar fiziksel pekistirme / gelistirme (physical enhancement levels) ve
icerik  dizilimi  (content  sequencing levels)  seviyeleri  Olgeklerinde
degerlendirdiklerinde her iki Olcekte de hem fiziksel hem de bilissel etkilesim
seviyeleri en yiiksek olan tiirlerin hep fiziksel etkilesimli kitaplar oldugunu
saptamiglardir. Bu c¢alisma icin tasarlanan 1s1ik etkilesimli kitap, etkilesimli kitap
tiirleri i¢cin yapilan tanimlamalara gore icerik kesfi (explore content) ve illiistrasyon
arama (searching illustration) ve aktivite kitab1 (activity book) tiirlerini igeren bir

kitap olarak degerlendirilebilmektedir.

Etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin okuma ve 6grenme deyimine olan etkisi ele alinirken

asagidaki konular 6ne ¢ikmaktadir:

o llgi ve Baghlik
e Eglence ve Okuma motivasyonu

e Ogrenme ve Akilda kalicilik
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Bir 6nceki boliimde kitabin etkilesim tasarimi bakis acgisi ile tasarlanmasi konusunda
da deginilen bu 3 baslik, birbirleriyle baglantili olan ve cocuklarin okuma ve
O0grenme deneyimlerinin artmasinda 6neme sahip olan basliklardir. Cocuklarin
kitapta bulunan iceriklere karsi ilgi duymasi, dolayli olarak icerikle olan bagini,
kitabt daha eglenerek ve keyifle okumasimi, buna bagli olarak da okuma
motivasyonunun artmasint saglamaktadir. Bu sekilde ilgi ve yiiksek motivasyonla
yiizeysel olmayan daha derin bir okuma saglanabilmesi nedeniyle de daha etkin bir

ogrenmenin saglandig1 sdylenebilmektedir.

Bununla iligkili olarak, etkilesimli kitaplarin sunduklar1 igeriklerin eglenme ve
kesifle 0grenmeyi desteklemeleri sebebiyle cocuklarin okuma motivasyonlarini
giiclendirdigi goriilmektedir. Kitabin igerigine duyulan ilgi ve kitapla okuyucu
arasinda olusan bagliligin da uzun siiregte cocuklarin okuma motivasyonunu

arttirdig1 diistintilmektedir.

Kitap ve okuyucu arasinda olusan bu iletisim sonucu artan okuma motivasyonunun
ayrica daha uzun siirecte ¢ocuklarin egitsel basar1 oranlarini arttirdigi saptanmustir.
Okuma motivasyonunun yiikselmesiyle daha ¢ok kitap okuyan cocuklar ileride de

yasitlarina oranla egitim hayatlarinda daha basarili olduklar1 gériilmektedir.

Hourcade (2008, 282-284) Piaget'nin de caligmalarinda bahsettigi gibi ¢ocuklarin
cevrelerine adapte olup, uyum saglayarak oOgrendiklerine, yani c¢evrelerindeki
diinyay1 deneyimleyerek ve onunla etkilesime gegerek dgrendiklerine deginmektedir.
Yapilandirmact Ogrenme olarak da bilinen bu goriis ¢ercevesinde c¢ocuklarin
cevrelerini deneyimleyerek bu deneyimleri iizerinden bilgi edindikleri (bilgilerini
inga ettikleri) savunulmaktadir. Bu goriisle birlikte ¢aligmada ayrica Papert'in de
iizerinde c¢alistifi, c¢ocuklarin ilgilerini ¢eken konularda bir seyi yaparak

(uygulayarak) daha iyi 6grendikleri vurgulanmaktadir.

Hourcane (2008, 285) calismasinda ayni zamanda Piaget'nin c¢ocuklarin gelisim
stirecinde motivasyonun ve duygularin 6nemli bir rol oynadigini savunduguna
deginmistir. Dewey, Montessori ve Vygotsky gibi arastirmacilarin da ¢ocuklarin
kendi ilgilendikleri konularla ilgili, kendi yasantilarinda karsilastiklar1 igeriklerin

ogrenme siirecinde etkili oldugunu savunduklarindan bahsetmektedir.

Bu konulara ek olarak jestlerin kullanim1 ve 6grenme iizerine yapilan ¢aligmalarda da

jestlerin kullaniminin 6grenmeyi olumlu etkiledigi gozlemlenmistir. (Wagner Cook,
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Goldin-Meadow, 2006, 211-232) Ozellikle simgesel jestlerin kullaniminin etkisi
iizerine yapilan bir baska ¢alismada da bu yontemle ¢ocuklarin algilama seviyesinde
artisin saglandig tespit edilmistir (Hodges, Oz¢aliskan, Williamson, 2017, 327-339).
Cocuklarin 6grenme siirecinde kendilerinin uygulayarak ve ellerini kullanarak
yaptiklart tiim ¢aligmalarin bu sekilde 6grenmelerine olumlu fayda saglamasi bu
calismada oOzellikle dikkat edilen ve calismaya ilham veren diisiince olmustur.
Kitabin ~ tasarim asamasinda egitsel etkilesimler bu diigsiince c¢ercevesinde

tasarlanmgtir.

36



3. YONTEM

Etkilesim tasarimi ve kullanici odakli tasarim metodolojilerinin dijital tasarim
iriinlerinde iirliniin tasarlanma amacina ve kullanici ihtiyaglarina daha uygun sekilde
gelistirilebilmesini sagladigr bilinmektedir. Dijital uygulamalarin tasarim ve test
asamalarinda bu yontemlerden faydalanilarak dijital etkilesimli igerikler
tasarlanmaktadir. Fiziksel etkilesimli c¢ocuk kitaplarinda da benzer sekilde
kullanicilarin daha giicli bag kurabildikleri, tasarlanma amacina uygun, daha
anlasilir ve kullanigh tasarimlarin gelistirilmesinde fayda saglayabilecegi fikriyle bu
calisma kapsaminda da etkilesim tasarimi  ve kullanici odakli tasarim

metodolojilerinden faydalanilmistir.

Calismada kullanilan yontemler, tasarim ve test asamasi olmak {izere iki ana baglik
altinda incelenmistir. Projenin tasarim asamasinda ¢ocuk kitaplarinda fiziksel
etkilesimli igeriklerin tasarimi c¢alismanin odagma alinarak tasarim siireci
kurgulanirken test asamasinda ise tasarlanan fiziksel etkilesimli 6gelerin ¢ocuklarin
okuma ve 0grenme deneyimlerine olan etkisinin dlgiilmesi amaciyla bir test siireci
olusturulmustur. Bu ana amagla birlikte kitabin tasarlanma hedeflerine uygun ve
etkin sekilde kullanilabilmesi i¢in test asamasinda kitabin kullanilabilirligi de
incelenmistir. Proje kapsaminda hazirlanan 11k etkilesimli isaret dili alfabesi
kitabinin tasarim ve test asamalarinda kullanilan yontemlerin detaylari bu bdliimde

aktarilmaktadir.

3.1. Calisma Alam

Bu calisma kapsaminda fiziksel etkilesimli bir ¢ocuk kitabinin tasarim siireci
boyunca gecirilen asamalar ve bu tiir bir kitap tasarlanirken dikkat edilmesi gereken
konular ele alinmistir. Tasarim siirecinin ardindan da hazirlanan kitabin tasarim
hedeflerine uygunlugunun ve etkinliginin sinanarak eksik kalan ydnlerinin

gelistirilebilmesi i¢in test agamasi kurgulanmistir.

Projedeki 6rnek kitap tasarimi lizerinden ele alinan fiziksel etkilesimlerle okuma ve

O0grenme deneyiminin arttirllmasi konusu ise tiim ¢alismanin ana omurgasini
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olusturmaktadir. Bu acidan tasarlanan 6rnek kitap ve bu kitap lizerinde yapilan test
caligmalarinin, fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin tasarimi ile bu tiir kitaplarin
okuma ve Ogrenme deneyimine etkisi konularinda yapilan arastirmalara fayda

saglayabilecegi diisliniilmustiir.

Bununla birlikte kitabin konusu i¢in secilen isaret dili alfabesinin sembolik gorsel
anlatimlarla 151k etkilesimi kullanilarak Ogretilmesi de 1s1k etkilesimli kitaplarin
egitim alaninda kullanim1 konusunda farkli bir bakis acist sunmaktadir. Cocuklarin
isitme engelli yasitlartyla kaynagmalarinin saglanmasi ve isitme engeli bulunmayan
cocuklarin isitme engeli olan yasitlarina karsi farkindalik kazanabilmeleri gibi 6zel
kullanic1 gruplarmin ihtiyaglarina yonelik hazirlanan egitsel materyallerin tasarim ve

test siireclerine de katkida bulunabilecek bir ¢alisma olmustur.

3.2. Kullanilan Yontemler

Projede, 6rnek kitabin tasarim asamasinda o6zellikle cocuklar icin etkilesim tasarimi
ve kullanici odakli tasarim bakis agilart 1s181nda bir siire¢ kurgulanmistir. Tasarim ve
test asamasi olarak iki ana baslik altinda incelenen 151k etkilesimli isaret dili alfabesi
kitabr projesinin ilk adimi olan tasarim asamasinda kullanic1 odakli tasarim bakis
acistyla tasarim fikri, hedeflenen kullanici grubuna gore bicimlendirilerek
gelistirilmistir. Bununla birlikte tasarim siirecinin diger basamaklarinda da {iriiniin
tasarlanma amacina uygun sekilde {iretilebilmesi igin ihtiya¢ duyulan asamalar
lizerinden bir tasarim siireci kurgulanmistir. Test asamasinda ise 151k etkilesimli
iceriklerin c¢ocuklarin okuma ve odaklanma siirelerine, okuma motivasyonlarina
etkisi ile Ogrenme siirecine olan pozitif etkisi nedeniyle eglenme endeksi
Ol¢lilmiistiir. Bu ana hedeflerin yani sira kitabin eksik kaldigi noktalarin tespit
edilerek gerekli gelistirmelerin de yapilabilmesi i¢in kitabin ve kitap i¢in tasarlanan
etkilesimlerin kullanilabilirlikleri de incelenmistir. Calismanin bu kisminda tasarim
ve test asamalarinda kullanilmasi tercih edilen yontemler ve hangi amaglarla bu

yontemlerin tercih edildigi aktarilmaktadir.

3.2.1. Kitabin Tasarim Siireci

Isik etkilesimli isaret dili alfabesi kitab1 projesinde dncelikli olarak 151k etkilesiminin

cocuk kitaplarinda kullanimi fikri merkeze alinarak bu tasarim fikri, ¢cocuklar icin

38



yapilan etkilesim tasarimi ¢aligmalarinda dikkat edilmesi gereken noktalar 1s181nda,

asagida agsamalar1 verilen tasarim siireci uygulanarak gelistirilmistir.

“Hello!” isimli 151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitab1 ¢calismasinin asamalari:

1. Tasarim fikri

2. Aragtirma

3. Konsept tasarim

4. Etkilesim tasarimi1 (Demo kitap)
5. Icerik tasarimi

- Hikayelestirme ve metin yazimi

- lliistrasyon
6. Grafik Tasarim (Tipografi, sayfa tasarimi, kapak tasarimzi)
7. Baski (Yayin)

8. Test

Projenin tasarim siireci yukarida belirtilen agamalarla, tasarim fikri ve hedef
kullanicilarin ihtiyaglar1 odaginda insa edilmistir. Ilk asamada ortaya cikan tasarim
fikri somutlastirilarak gelistirmeye hazir bir taslak fikir haline getirilmis, bu
asamanin ardindan gelistirme i¢in mevcut calismalar aragtirilarak benzer
calismalarda karsilasilan sikintilar saptanmis ve fiziksel etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinda kullanilan teknikler incelenmistir. Yine arastirma asamasinda, kullanilan
teknikler ile kitabin hangi bilesenlerinin farklilastirilarak etkilesimli igerikler elde
edilebildigiyle ilgili bir listeleme yapilmig ve bir zihin haritas1 olusturulmustur. Bu
asamanin da ardindan ¢aligmanin ana konsepti gelistirilerek hedef kullanici grubu ve
onlarin ihtiyaglar1 belirlenmistir. Kitabin ana konsepti ve hedef kitlesi belirlendikten
sontra da bu ana konsept iizerinden kitapta kullanilmast planlanan 151k
etkilesimlerinin nasil tasarlanabilecegi konusu etkilesim tasarimi asamasinda
incelenmistir. Yine bu asamada kitabin ilk maketi hazirlanarak 1s1k etkilesimlerinin
denemesi yapilmis, igeriklerin bu tiir bir kitapta nasil kullanilabilecegi ve kitabin

bicimsel olarak nasil tasarlanmasinin gerektigi konulari iizerine c¢alisilmistir.
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Devaminda kitabin igerik tasarimi c¢alismalari daha Onceki asamalarda belirlenen
tasarim fikri ve ana konsept g¢aligmalarindan faydalanilarak yapilmistir. Kitapta
sunulacak hikayenin akigiin belirlendigi bu agamada hikayelestirme, metin yazimi
ve illiistrasyon c¢aligmalar1 yapilmistir. Bu sekilde, kitapta anlatilmak istenen
konunun metinsel ve gorsel anlatimlari hazirlanmigtir. Kitabin metinsel ve gorsel
anlattiminin okuyucuya aktarilmasi asamasinda biiylik 6nem tasiyan grafik tasarim
caligmalar1 da bu agamanin hemen ardindan c¢alisilmistir. Tipografi, sayfa tasarimi ve
kapak tasarimi gibi kitabin grafiksel ve bigcimsel 6geleri bu agamada tasarlanmistir.
Bu asamanin da ardindan kitabin test ¢calismasinin yapilabilmesi i¢in uygun formatta
2 ornek kitap tasariminin baskisi almarak test ¢aligmalart uygulanmistir. Kitabin
amac1 ve arastirma sorulari, tasarim fikri ve konsept tasarimi asamalarindan itibaren
tlim siire¢ boyunca calismay1 yonlendirmistir. Kitabin test agamasinda 6grenilmesi
istenen bilgiler ve testin nasil uygulanabilecegiyle ilgili detaylar da yine aragtirmanin
amaci1 ve arastirma sorulart dogrultusunda tiim siire¢ boyunca bi¢cimlendirilmistir. Bu
sekilde, kitabin tasarim siirecinin sonunda yapilmas: hedeflenen test caligmasi

projenin temel amaglar1 ve arastirma sorulari dogrultusunda uygulanabilmistir.

3.2.2. Test Siireci

Kitabin tasarim asamalarinin ardindan uygulanan kullanici testleri, birbirleri ile es
dagilim gostermesine 6zen gosterilen iki grupla asagidaki test plani adimlar1 takip

edilerek gerceklestirilmistir.

1. Bilgilendirme

2. On Sorular (Kullanici Goriismesi-1)

3. On Test (Sembollerin harf karsiliklarimin tahmini - Anket 1)

4. Kitab1 Inceleme ve Okuma (4/B test yontemiyle uygulanan kullanilabilirlik

testi, sesli diisiinme yontemi)
5. Gorisme (Kullanici Goriismesi - 2)
6. Son Test (Sembollerin harf karsiliklarinin tahmini - Anket 2)

7. Anket (Eglence Olcegi Anketi)
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Kullanilabilirlik alaninda yapilan c¢aligmalarda minimum 5 kullanict ile yapilan
testlerin kullanilabilirlikle ilgili sikintilarin yaklagik %85’inin saptanabildigi ve bu
oran ylikseldik¢e 15 kisiye kadar iirlinlin sikintili kisimlarinin tamamina yakininin
saptanabildigi bilgisi lizerinden (Nielsen, 2000; Nielsen, 2012) test asamasinda 5’er
kiz 5’er erkek olmak iizere 10’ar kisiden olusan 2 grup ile toplamda 20 kullanici ile

kitabin testleri gergeklestirilmistir.

3.2.2.1. Kullanic1 Goriismesi (Yiiz yiize Goriisme)

Testin ikinci adiminda 6n sorular sorulurken ve besinci adiminda asamasinda
katilimcilarla yiiz yiize goriisme yontemi kullanilarak bilgi alinmigtir. Bu iki agamada
da test katilimcilarmin diger katilimcilarin etkisi altinda kalmadan kendi kisisel
deneyimlerini ve kisisel goriislerini paylagsmalar1 istendigi i¢in bu goriismeler bire bir

goriismeler olacak sekilde planlanmistir.

Bu sekilde katilimcilarin 6n soru asamasinda isaret dili ve isitme engellilerle ilgili
mevcut bilgileriyle bu konudaki farkindaliklar 6l¢ililmiis ve gériisme agamasinda da
151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitabr hakkindaki goriisleriyle kitapla ilgili

akillarinda kalan, kitabin 6ne ¢ikan 6zellikleri hakkinda bilgi alinmistir.

3.2.2.2. A/B Test Yontemiyle Uygulanan Kullanilabilirlik Testi

Testin dordiincli asamast olan kitabin incelenmesi ve okunmasi agamasinda 151k
etkilesimlerinin igeriklerden bagimsiz olarak etkisinin Olgililebilmesi i¢in farkli
harflerde 151k etkilesimleri eklenmis iki ayr1 kitap kullanilarak A/B test yontemiyle
kullanilabilirlik testi uygulanmistir. Es sayida ve es Ozelliklerde katilimcilarla
olusturulmaya calisilan 2 ayr1 gruptan ilk gruba igindeki 6 harfin ilk 3’i 151k
etkilesimli olarak tasarlanan, ikinci gruba da 6 harfin son 3 ‘i 151k etkilesimli olarak
tasarlanan iki ayri kitap gosterilmistir. Kitapta 6zellikle i¢erikten bagimsiz olarak 151k
etkilesimlerinin kullanim1 ve etkisi gozlemlenmek istendigi i¢in farkli harflerde 151k
etkilesiminin  kullanimi1  disinda  kitaplarda baska herhangi bir degisiklik
yapilmamistir. Bu yolla testin bu asamasinda kullanicilarin kitapla aralarindaki
etkilesim gdzlemlenerek 151k etkilesimlerinin etkisi ve kitabin kullanighiligi hakkinda

davranigsal veriler toplanmistir.
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Sekil 7: Testte kullanilan kitaplardaki isik etkilesimli ve 151k etkilesimsiz olarak
verilen sayfalarin 6rnek goriiniimii.

Kitabin kullanilabilirliginin degerlendirilirken kullanicilarin kitab1 okurken kitabin
icindeki anlatim dogrultusunda kitapta gergeklestirmeleri beklenen gorevler
tizerinden bir gorev degerlendirmesi yapilmistir. Okuyucunun okuma deneyimine
etkide bulunulmamasi i¢in kitabin igerigi dogrultusunda okuyucudan beklenen
gorevler disinda test katilimecilarina kitabi incelerken gerceklestirmeleri igin yeni
gorevler verilmemistir. Kitabin kullanilabilirligi ve kullanicinin yasadigi deneyim
degerlendirilirken kitapta sunulan mevcut igerik dogrultusunda kullanicinin

gergeklestirmesi beklenen gorevler asagidaki sekildedir.

e Kitabin i¢inde 1s1kla okunabilecek gizlenmis igeriklerin bulundugunun
kesfedilebilmesi

e Sayfanin altindan harici bir 151k kaynag: tutularak gizli igeriklerin
okunabilmesi

o Isik kaynagini, gizlenmis igerigi net bir sekilde gorebilecek sekilde
kullanilabilmesi

o Isik etkilesimi bulunan sayfalarin 1sikla incelenebilmesi (1s1kla
incelenmesi gereken sayfalarin anlasilabilmesi)

e Gizli ve gizli olmayan igeriklerin okunabilmesi (anlasilir, goriiniir ve
okunakli olmast)

e iceriklerin dogru sekilde anlasilabilmesi (El isaretlerinin golgelerle

iligkisinin ve hangi harfi temsil ettiginin anlasilabilmesi)

Testin dordiincii agamasinda A/B test yontemi kullanilarak 2 grupla yapilan

kullanilabilirlik  testinde yukaridaki eylemlerin basar1 ile gergeklestirilip
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gerceklestirilemedigi, gorev gergeklestirme siireleri ve katilimeilarin davraniglari
incelenerek goérev analizleri yapilmigtir. Bu sekilde, katilimcilarin  kitapla
etkilesimlerine ve okuma deneyimlerine disaridan miidahalede bulunmadan, daha
dogal bir akista, gozlem yoluyla kitabin kullanilabilirligi ve sundugu deneyim

hakkinda veri toplanmaya ¢alisilmistir.

3.2.2.3. Sesli Diisiinme Metodu

Dordiincii asamada kullanicilar kitabi incelerken ve okurken yasadiklart deneyim ve
diistinceleri hakkinda bilgi edinebilmek i¢in kullanicilardan yasadiklari deneyim ve
kitap hakkindaki anlik fikirlerini es zamanli olarak sesli diislinme yOntemiyle
aktarmalar1 istenmistir. Bu yontemle kullanicilarin kitab1 inceleme asamasindaki
diistinceleri ve hangi igerikleri nasil anladiklariyla ilgili bilgi alinmasi saglanmistir.
Kullanicilarin 6zellikle harfleri inceledikleri kisimda el isaretleriyle golgeleri ve
harfleri dogru sekilde iliskilendirebilmeleri 6nemli oldugu i¢in bu kisimda

kullanilabilirlik ¢aligmasina da destek olan bu verinin alinmasina dikkat edilmistir.

3.2.2.4. Anketler ve Eglenme Olcegi

Testin On test ve son test olarak adlandirilan 3. ve 6. asamalarinda ve eglence olgegi
anketi olarak adlandirilan 7. asamasinda anket yontemi kullanilarak katilimcilardan

bilgi alinmistir.

On test asamasinda, katilimcilarin kitab: incelemeden 6nce, kitabin i¢inde 1s1kl1 ve
151ks1z olarak sunulan 2’ser harfin (A, B, F ve G harflerinin) isaret dilindeki karsilig
olan el isaretleri basit bir anket iizerinde kullanicilara gosterilerek harflerin
sezilebilirligi test edilmistir. Kitapta sunulan igerigin anlagilir olup olmadigi ve
akilda kaliciligiyla ilgili bilgi alabilmek i¢in bu asamada 6zellikle kendisini temsil
eden el isaretlerine benzemeyen, sezilebilirligi daha diisiik olan harfler tercih
edilmigtir. Son test olarak ifade edilen altinci agamasinda da katilimcilarin kitabi
incelenmesinin ardindan 6n test asamasinda gosterilen 4 harf sembolii yeniden
katilimcilara gosterilerek bu harflerin kitapta dogru anlasilip anlasilmadigi ve bu

harflerden hangilerini kullanicilarin hatirlayabildigi test edilmistir.

Ingilizce’de 7 + 2 dgenin kisa siireli hafizada tutularak hatirlanabilirken, American
Sign Language (ASL) i¢in 5 + 1 6genin hafizada tutulabildigi bilinmektedir. (Boutla

ve dig., 2004, 997) Bu nedenle 6n test ve son test asamalarinda isaret dili harflerinin
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kullanicilarin  akillarinda tutabilecekleri sayida olmasi ig¢in testte kullanilacak
kitaplarda toplam 6 harfin kullanilmasima ve 6n test / son test uygulamalarinda 4

harfin katilimcilara gosterilmesine karar verilmistir.

Testin yedinci ve son asamasinda da katilimcilarin kitabi ne kadar eglenceli

bulduklart hakkinda geri bildirim alinabilmesi i¢in eglenme oOlgegi anketi
uygulanmistir. Bu kisimda kullanicilara asagidaki 2 soru sorularak bu sorulari anket
iizerinde cevaplamalar1 istenmistir. (Sim, Horton, 2012, 71-73) Isikli ve 1siksiz
iceriklerden hangisini tercih ettigiyle ilgili soru katilimcilarin kitapla ilgili
goriislerinin alindig1 ikinci kullanic1 goriismelerinde soruldugu i¢in eglenme olgegi
anketinde ayni soru katilimcilara tekrar sorulmamustir. Tercih ettigi icerik tiiriiyle
ilgili 6zellikle katilimcilarin gerekgelerinin ne oldugunun 6grenilmesi istendigi igin

bu soru kullanict gériigmelerinde sorulmustur.
Eglence Olcegi Anketi Sorulari:
S1. Bu etkilesimli kitab1 okumak senin i¢in ne kadar eglenceli oldu?

Tablo 1: Eglence 6lcegi anketindeki 1. sorunun icerigi

O

O

Hig
Begenmedim

Begenmedim

Kararsizim

Begendim

Cok Begendim

1

2

3

4

5

S2. Boyle 151k etkilesimli bir kitab1 tekrar okumak ister miydin?

Tablo 2: Eglence 6lcegi anketindeki 2. sorunun icerigi

EVET - BELKI - HAYIR

-1

Bu kisimda anketi her bir kullanici kendi basina, disaridan herhangi bir miidahale ve

gbzlem yapilmadan doldurmustur.
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4. ISIK ETKILESIMLI iSARET DiLi ALFABESI KITABI TASARIMI

Bu boliimde 151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitabinin tasarim ve test siireclerinde
yapilan ¢alismalarin asamalari, ¢calismanin nasil gergeklestirildigi ve proje detaylar
aktarilmaktadir. Projenin tasarim siireci, tasarim fikri ve hedef kullanict grubunun
ihtiyaclar1 ¢ercevesinde etkilesim tasarimi ve kullanici odakli tasarim prensipleri
cergevesinde olusturulmustur. Bu sekilde ortaya konan tasarim fikri adim adim,
caligma ana hedefleri dogrultusunda gelistirilerek test asamasinda da projede ortaya
konan o6rnek kitap tasarimi ile bu tiir bir kitabin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme
deneyimlerine etkisi Ol¢iilmiistiir. Kitabin bu tiir bir tasarim siireci ile testler
yapilarak gelistirilmeye devam edilmesi de miimkiindiir. Bu ¢aligma kapsaminda 151k
etkilesimi iizerinden fiziksel etkilesimli kitaplarin ¢ocuklara saglayabilecegi
potansiyel faydalar ornek bir kitap {lizerinden incelenmis, bu tiir bir kitabin
tasariminda kullanilabilecek bir tasarim siireci ve tasarim kriterleri bu proje 6zelinde
olusturulmustur. Etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin tasarimi i¢in bir tasarim metodolojisi
Onerisi veya fiziksel cocuk kitaplarinin tasarimi icin Onerilecek tasarim kriterleri

baska bir ¢alisma kapsaminda ele alinabilir.

4.1. Tasarmm Siireci

Tasarim siireci kitabin tasarimi, gelistirme, uygulama ve baski caligmalarinin
yapildig1 asamalar1 kapsamaktadir. Bu kisimda etkilesim tasarimi bakis acisiyla ele
alman 151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitabinin {iretim siirecinde hangi
asamalardan gecildigi ve hangi konulara dikkat edildigi aktarilmaktadir. Calisma ilk
olarak bir tasarim fikri odaginda sekillenmeye basladig1 i¢in projenin tasarim siireci
kurgulanirken bu fikir ¢alismanin baslangic noktasi olarak alinmistir. Bu ilk
baslangi¢ noktasindan sonra fikrin degerlendirilip gelistirilebilmesi i¢in bir aragtirma
stireci planlanmistir. Benzer orneklerin degerlendirildigi ve fiziksel etkilesimli
kitaplarda kullanilan etkilesimli igeriklerin analizinin yapildig1 arastirma siireci bu
fikrin gelistirilmesine katki saglamis ve bu asamadan sonra da yine c¢aligmanin

gelistirilebilmesi icin kitabin ana konsepti ve hitap ettigi hedef okuyucu kitlesi ve bu
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kitlenin ihtiyaglar1 belirlenmeye calisilmistir. Bu asamadan sonra da sirasiyla
etkilesim tasarimi, igerik tasarimi, grafik tasarim (gorsel tasarim) ve baski agsamalari
calisilmistir. Bu c¢alismada basili kitaplarda fiziksel etkilesim tasarimi konusu
calismanin odaginda oldugu i¢in tasarim siireci, kitapta sunulabilecek etkilesimler
icin gelistirilen tasarim fikri ile baglanmis ve kitabin hedef kitlesi konsept tasarimi
asamasinda kitabin ana konusu iizerinden belirlenmistir. Bu projeye 6zel olarak
tasarlanan bu tasarim siireci benzer projelerde kullanilabilecegi gibi hedef kitle ve
konu c¢aligmanin odagina alinarak daha farkli bir siralama ile de tasarim siireci

kurgulanabilir.

4.1.1. Tasarim Fikri

Calisma yapilirken, Oncelikli olarak 1sik etkilesiminin ¢ocuk kitaplarinda nasil
kullanilabilecegi merkeze alinarak projenin tasarim fikri gelistirilmistir. Bu agamada
kitabin ana kurgusu, nasil bir 151k etkilesiminin kullanilabilecegi ve bu 1s1k
etkilesimiyle iligkili hangi konularin islenebilecegi fikirleri iizerinde durularak
hazirlanmistir.  Kitabin sayfalarina 151k tutuldugunda gizlenmis igeriklerin
okunabilmesiyle ilgili fikir tiim ¢alismanin baslangicinda ana tasarim fikri olarak
konumlandirilmistir. igerikler ve diger tasarim 6geleri bu tasarim fikri etrafinda, bu
tiir bir kitabin nasil etkin bir sekilde hazirlanabilecegi ve hangi konularda fayda
saglayabilecegi konusunda aragtirmalar yapilarak hazirlanmistir. Proje baslangicinda
ortaya atilan bu tasarim fikri de, proje boyunca her adimda yeniden gdzden

gegirilerek gelistirilmistir.

4.1.2. Arastirma

Tasarim fikrinin ortaya konmasinin ardindan fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 ve
151k etkilesimi kullanilarak yapilmis mevcut ¢aligmalar arastirilarak benzer 6rneklere
ulagilmis ve bu Orneklerde kullanilan yontemlerin etkili kisimlari ile ¢6ziim
iiretilmesi gereken kisimlari incelenmistir. Projenin literatiir taramasi kapsaminda
yapilan bu analizler sonucunda incelenen Ornekler iizerinden 151k etkilesimli olarak

tasarlanan mevcut drneklerde asagidaki tasarim problemleri ile karsilagilmistir.

e Baski Teknolojilerine Uygunluk:
Elle iiretilmis kitaplarda uygulanan tasarimlarin donemin baski teknolojilerine

uygun olmadig1 gdzlemlenmistir. Bask1 teknolojilerinin sundugu imkanlar ve
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kisitlar diigiiniilerek kitaplarin tasarimlarinin yapilmasi bu tiir kitaplarin

cogaltilmasinda kolaylik saglayabilmektedir.

e Isik Etkilesimli iceriklerin Yonii
Sayfalarinin arkasindan 151k tutuldugunda goriinen igerikler sayfalarin 6n
yiiziinden ters gériinmektedir. Bu nedenle bu sayfalarda kullanilacak igeriklerin

bu bilgi dogrultusunda tasarlanmasi gerekmektedir.

e Sayfa Arkasina Basilmis Isik Etkilesimli Icerikler
Isik etkilesimli igeriklerin mevcut sayfalarin hemen arkasina, sayfa cevrildiginde
goriiniir olacak sekilde basilmasi kitabin igeriklerinin daha kolay tahmin
edilebilmesine neden oldugu i¢in merak ve kesif duygusunu zayiflatmaktadir.
Ayni zamanda 151k etkilesimli igeriklerin 6n yliz veya arka yiizde ters

goriinmesine neden olmaktadir.

Harici 151k etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin mevcut orneklerinin arastirilmasiyla
saptanan bu tasarim problemlerinin yani sira fiziksel etkilesimli ¢cocuk kitaplarinin
tasariminda kitap bilesenlerinin hangi 6zelliklerinin yeniden tasarlanarak hangi tiir
kitaplarin elde edilebildigiyle ilgili de bir aragtirma yapilmistir. Bu sekilde fiziksel
etkilesimli kitaplarin kategorizasyonu kapsaminda yapilan caligmalarin 1s181inda bu
projeye de konu olan etkilesimli kitaplarin mevcut tiirlerinin bir gruplamasi
yapilarak, basili kitaplarin yeniden tasarlanabilen bilesenlerinin listelendigi bir zihin

haritas1 ¢alisilmistir.
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Etkilesimli Cocuk Kitaplar:

Basili Kitaplarin Fiziksel (Analog) Etkilesimler Hibrit Kitaplar Dijital Etkilesimler
Farklilastirilabilen Bilesenleri lik t r
iceri Interaktif Hikaye Anlatimi E-kitaplar
Icerik 4 Dijital Aygitlar p
Mobil Cihazlar
ik
Bilgisayar
Materyal

Giyilebilir Teknolojiler

Dijital Gozliikler
li Igerikle

Aktivite Kitaplar Karma Gergeklik Kitap Uygulamalarn

Projeksiyon/Haritalama
D
Gorsel Tamima
Isik Gecirgenligi

Dokunulabilir Teknolojiler

Gorsel Ogeler Aygtlar

Yansiticihk
Form
Icerigi Kesfet
Kesilmis Ogeler
Teknik

Hareketli Bilesenler

Disaridan Eklenen
(Harici) Bilesenler

3 Boyutlu Etkilesimler

Sesli Kitaplar

Sekil 8: Uretildikleri medya, materyal ve etkilesimli 6gelerine gore etkilesimli
cocuk kitaplarinin tiirlerini gosteren zihin haritasi.

Yukaridaki zihin haritasinin sol tarafinda basili kitaplarin farklilagtirilabilen
bilesenleri listelenmeye calisilmistir. Bu liste, etkilesimli bir kitap tasarlanmak
istendiginde kitabin sahip oldugu bilesenlerden hangilerinde degisiklik

yapilabileceginin goriilebilmesi amaciyla olusturulmustur. Bu listede, 0Ozellikle
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Materyal ve Disaridan eklenen (harici) bilesenler bagliklarina eklemeler yapilarak

mevcut bagliklar genisletilebilir.

Zihin haritasinin sag tarafinda renkli zeminde goriinen kisimda ise etkilesimli ¢ocuk
kitaplar1 ilk once iiretildikleri medya tiiriine gore fiziksel (basili), dijital ve hibrit
(hem dijital hem basili materyallerin kullanildigy) etkilesimli kitaplar olarak ii¢ ana
basliga boliinerek incelenmistir. Bu {i¢ ana basliktan 6zellikle fiziksel etkilesimli
kitaplar materyal ve etkilesimli ©6gelerinin 6zelliklerine gore detaylandirilarak
gruplamalar yapilmistir. Bu kisimda gruplamalar yapilirken literatiir taramasinda
etkilesimli cocuk kitaplarmin kategorizasyonu konusunda ulasilan ¢aligmalar
referans alinmistir (Timpany ve Vanderschantz, 2013, 35; Veryeri Alaca, 2018, 59-
69; Abrahamson, Stewart, 1982, 342-347; Reid-Walsh, 2017, 3-23; Salisbury, 2004,
8; Sarlatto, 2016, 89-112; Brown, 2006, 351-362). Dijital ve hibrit etkilesim
kategorilerine giren kitap Ornekleri mevcut dijital teknolojilerin kullanildig:
orneklerdir. Bu iki baghk bu c¢alismanin ana konusu olmadigt igin
detaylandirilmamistir. Cocuk kitaplarinda dijital ve hibrit etkilesimlerin tasarimi
konusunda yapilacak baska bir ¢alismanin kapsaminda bu zihin haritas1 genisletilip

detaylandirilabilir.

Isik etkilesimli isaret dili alfabesi kitab1 projesi ¢alisilirken bu zihin haritasi, okuma
ve  Ogrenme  etkilesimli  bir kitap tasarlanirken  hangi  bilesenlerin
farklilagtirilabilecegi, kitabin tasarlanma amaci dogrultusunda en etkin sekilde
kullanilabilecek bilesenin yeniden degerlendirilip segilebilmesi ve 151k etkilesiminin
bu calismada hangi kapsamda ele alinabileceginin saptanmasi amaglariyla

hazirlanmstir.

Bu calismada 151k etkilesimi, kesfederek okunan oyunlastirilmis igeriklerle
cocuklarin okuma ve Ogrenme deneyimlerine katki sunabilmesi nedeniyle tercih
edilmistir. Isigin harici bir etkilesim 6gesi olarak kitaba dahil edilmesiyle ¢ocuklarin
kitabin i¢inde gizlenen igerikleri kesfederek okuyabilecekleri, bu sayede de, 15181n
kitaplarda harici bir etkilesim 6gesi olarak kullaniminin etkilesimli kitap tasarimi
konusunda yeni fikirler ve yeni acilimlar sunabilecegi diisiincesi ve bu konuda
yapilmig az sayida calisma bulunmasi ¢alismanin bu yonde ilerlemesinde etkili

olmustur.
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Arastirma asamasinda O6zetle, mevcut Orneklerde elle hazirlanmis eski Orneklerin
kopyalanip ve modern offset baski teknikleri kullanilarak ¢ogaltilmasinda giigliikler
bulundugu, yakin dénemde iiretilmis 6rneklerde de 15181n ve sayfanin yonii nedeniyle
ters okunan igeriklerin bulundugu gozlemlenerek bu problemlere gorsel tasarim
asamasinda ¢oziim gelistirilmesi gerektigi saptanmistir. Kitabin tamamen analog ve
basit bir 11k etkilesimi ile kurgulanmasi amaglandigi i¢in de 151k etkilesiminde yeni
medya teknolojilerinin ve mobil aygitlariin kullanimint gerektiren bir 6zellik

eklenmemesine karar verilmistir.

4.1.3. Konsept Tasarim

Isik etkilesiminin daha faydali ve etkili olabilmesi i¢in nasil igeriklerin
kullanilabilecegi ve nasil bir konunun islenebilecegiyle ilgili fikirler konsept tasarimi
asamasinda gelistirilmistir. Isik etkilesimi ile incelenmesi planlanan iceriklerin 15181n
gercek etkisini yansitmasi ve hikayenin gerceklik hissini artirmasi i¢in kitabin igine
gizlenmis olan illiistrasyonlarin, 1s1ksiz olarak gorlinlir olan dig ylizeydeki
illistrasyonlarin ~ gdlgeleri  oldugu hissini  verecek sekilde tasarlanmasi
diistiniilmiistiir. Bununla birlikte mevcut nesne-gdlge iliskisinden farkli olarak
nesnelerin On yliziine 151k tutuldugunda arkasinda goélge olusturulmas: yerine tam
tersi bir uygulama ile sayfanin (nesnenin) arkasindan i1sik tutularak sayfa igine
gizlenen golge nesneler goriilebilmektedir. Bu nedenle okuyucunun igerigi
algilamakta zorlanmamas1 i¢in bu sistem hikaye sayfalarinda karakterlerin
yonlendirmesi ile ve sayfanin igine gizlenmis bir karakterin kesfedilmesi ile
aktartlmistir. Bu kurgu iizerinden okuyucu kitabin icerisindeki 151k kullanimini daha
kolay algilayabilmesi saglanmis ve devam eden tiim sayfalarda gizli igeriklerin
okunabilmesi i¢in ayni sistem kullanilmigtir. Kitabin tiim sayfalarinda ayni sekilde
iceriklerin okunabilmesi sayesinde ger¢ek nesne-gdlge etkilesiminden daha farkli bir
deneyim sunan iceriklerin kendi icerisinde tutarli olmas1 ve okuyucunun daha kolay
algilayarak kitabt okuyabilmesi amaclanmigtir. Daha sonraki igerik tasarimi
asamasinda kitabin karakter tasarimi, hikayelestirmesi ve egitsel igerik4 tasarimi

yapilirken bu ana konsept {izerinden tiim ¢aligmalar hazirlanmaigtir.

Icerikte 151k etkilesimi ile iliskili gdlge gorsellerin kullanilmas1 fikri kitabin
konusunu da bigimlendiren énemli bir tasarim karari olmustur. Giiniimiizde golge

oyunu olarak da bilinen, 1s1kla ve 15181n onilinde yapilan el isaretlerinin golgelerinin
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cesitli hayvanlara, karakterlere veya nesnelere benzetilmesi ile oynanan 1s1k-golge
oyununa benzer bir oyunlastirma ile ¢ocuklara isaret dili alfabesinin anlatilmasina
yine konsept tasarimi asamasinda karar verilmistir. Bu agsamada deneme amaciyla
isaret dilinde kullanilan igaretlerin temsil ettikleri harfler ile baslayan objelere,
hayvanlara veya eylemlere benzer golgelere donustiiriildiigii ©ornek harfler
tasarlanarak icerik i¢in ilk denemeler yapilmistir. Burada harfleri temsil eden
bicimler i¢in obje, hayvan ve eylem gibi farkli tiir kavramlarin secilmesi tercih
edilmigtir. Farkli tiir kavramlarin secilmesi ile igerigin tahminin biraz daha
zorlagtirllmas1 ve bu zorlukla birlikte eglenme duygusunun gii¢lendirilmesi

hedeflenmistir.

Bu dogrultuda kitap icin kullanilmasi diisiiniilen teknik ve kitabin hedef kitlesi de
netlestirilmistir. Amerikan Isaret Dili’nin kullanim yayginhigi, kullanilan el
isaretlerinin  temsil ettikleri harflerle olan benzerliginin ve dolayisiyla
sezilebilirliginin de zayif olmasi nedenleri ile Amerikan Isaret Dilinde kullanilan
alfabenin kitapta anlatilmasina karar verilmistir. Bu ¢ercevede hedeflenen okuyucu
(kullanic1) grubu; ingilizce dilinde okuma yazma bilen, Ingilizce bilgisi iyi seviyede

olan, 8-10 yas arasi ¢ocuklar olarak belirlenmistir.

4.1.4. Etkilesim Tasarimm

Kitabin etkilesim tasarimi asamasinda, bu agamadan once belirlenen tasarim fikri,
aragtirma ve konsept tasarimi caligmalar1 dogrultusunda kitapta kullaniimasi
hedeflenen 12 6rnek harfin tasarimi hazirlanarak bu igeriklerin kullanildig: 6rnek bir
maket kitap hazirlanmistir (Sekil 9). Bu maket tasarimi hazirlanirken, kitabin ig¢inde
bulunan etkilesimin c¢ocuklar i¢in daha sasirtict olabilmesi ic¢in kitabin standart
kodeks formu bozulmadan tasarimin yapilmasia karar verilmistir. Isik kaynaginin
sayfalara hangi yonden ve nasil tutulacagi, nasil bir 151k kaynaginin kullanilabilecegi,
iceriklerin hangi sirada okunacagi, hangi alanlarin 151k etkilesiminde daha etkin ve

goriiniir oldugu konularindaki kararlar bu agamada belirlenmistir.
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Sekil 9: Kitabin 151k etkilesimlerinin test edilmesi i¢cin hazirlanan ilk maket.

Yapilan denemeler ve taslaklar sonucunda igerigin once 1s1k kaynagi olmadan
okunmasi, ardindan 15181n sayfanin arkasindan tutularak gizlenmis igerikle birlikte
okunabilmesine en uygun yontem oldugu i¢in 151k kaynaginin sayfanin arkasindan ve
sag taraftan tutulmasina karar verilmistir. Kitabin i¢inde tasarlanan bu etkilesimler ve
iceriklerin okunusu kitaplardaki okuma yonii referans alinarak tasarlanmistir.
Okuyucunun kitapla arasindaki etkilesimi bi¢imlendiren ana eylem okuma oldugu
icin okuma eylemi odaga alinarak nesnelerin kullanimi tasarlanmistir. Gizli igerikler
okunurken fenerin sayfalarin arkasindan tutulmasi sag ve sol el kullanicilarinin her
iki elleri ile de uygulayabilecekleri, ince ve komplike hareketler igermeyen bir eylem
oldugu icin de sag el ve sol el kullanicilarina 6zel farkli bir kullanim

tasarlanmamustir.

Bu kullanima uygun olacak sekilde kitabin maketi tasarlanmistir. Maket tasariminda
sayfalarin yapistirilarak birbirlerine baglanmasi sonucunda sayfalarin ¢ok rahat
acilamadig1 ve 151k kaynagi tutuldugunda aktif olarak kullanilabilecek okunabilir
alanin daraldig1 gozlemlenerek kitabin sayfalarimin tam olarak acilabilmesi igin
dikisli veya spiralli olarak tasarlanmasina karar verilmistir. Maket kitap ilizerinde
denemeler yapilirken 151k kaynag1 olarak da noktasal bir 151k kaynagi yerine daha
genis bir yiizeyi bulunan bir 151k kaynagmin kullaniminin daha etkili oldugu

gbzlemlenmistir. Bu tiir bir 151k kaynagi olarak, mobil telefonlarin ekranlarinin da
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diiz beyaz 151k verecek sekilde kullanilabilmesi miimkiin olmaktadir. Kitabin bu
sekilde de okunabilmesi okuyucularin 151k kaynagina erisim gii¢liigli yasamamalarin

saglayacaktir.

4.1.5. icerik Tasarim

Isik etkilesimine uygunlugu, isaret dilinin golge oyunu ile pratikteki benzerligi ve
isitme engellilere karsi cocuklarin farkindalik kazanmasi i¢in ¢ok uygun bir materyal
olabilecegi gerekgesi ile kitapta isaret dili alfabesinin anlatimi ve isitme engelli bir
karakterle okuyucunun tanigsma hikayesi islenmistir. Bu sekilde kitabin igerik
tasarimindaki oncelikli amag, igsitme engeli bulunmayan engelsiz ¢ocuklarin engelli
cocuklarin diinyasina kars1 farkindalik kazanmalarinin saglanmasi, onlarin diinyasina
kars1 merak uyandirmak, empati duygularini gelistirmek ve bu iki grup arasindaki
iletisimin artirilabilmesi amaglanmistir. Bu amagla isitme engelli olmayan ¢ocuklara
isaret dili ile tamigma ve isaret dili alfabesini kullanarak kendi isimlerini
sOyleyebilme becerisi kazandirilmasi i¢in kitabin egitsel icerik kismi bir alfabe kitabi

olarak tasarlanmistir.

Kitabin igerik tasarimi, konsept tasarimi asamasinda ve daha Once calisilan
asamalarda alman tasarim kararlar1 dogrultusunda hazirlanmustir. {1k olarak kitapta
one ¢ikan egitsel igerikler yani alfabe kisminin igerikleri tasarlanarak hazirlanmistir.
Bu asamanin ardindan ana hikaye kurgusu calisilmis ve akis belirlenmistir. Bu ana
kurguya uygun olarak karakterlerin 6zellikleri ¢alisilmig ve bu c¢aligmanin hemen
ardindan da planlanan ana hikaye oriintiisiine ve akisa uygun olarak hikayenin metin

yazimi yapilmistir.

Tiim egitsel igerikler, konsept tasarimi asamasinda isaret dilinin elle oynan golge
oyunu ile benzerliginden yola ¢ikilarak gelistirilen, isaret dili alfabesinde kullanilan
el isaretlerinin de golge oyunu gibi bu isaretleri, temsil ettikleri harfle baslayan
nesneler ve hayvanlara benzeyen golgelerle iliskilendirilerek verilebilecegi fikri

iizerinden hareket edilerek kurgulanmistir.

Karakter tasarimi asamasinda isitme engelli bir kiz olan Nora ile en yakin arkadasi
olan Aron ismindeki golgesi kitabin ana karakterleri olarak tasarlanmistir. Kitapta iki
karakterin ilgi c¢ekici olmasi i¢in bu iki karakter arasinda bazi karsithiklar
olusturulmaya c¢alisilmistir. Nora’nin en yakin arkadasi olan Aron ana karakterin

karsit 6zelliklerini barindiracak sekilde karsit cinsiyette, adinin harflerinin tam tersi
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harf diziliminde, yansimasi gibi kurgulanmistir. Normalde ses ¢ikarmasi
diistiniilmeyen ve sessiz olmasi beklenen golge karakterin okuyucuyla konusarak
diyalog kurmasi da okuyucuyu sasirtan bir detay olarak diisiiniilmiistiir. Alt metin
olarak Nora’nin aslinda i¢ sesi veya hayali arkadasi olarak da okunabilecek bu
karakter ile diyaloga gegerek cocuklarin kitap boyunca Nora ile nasil tanisip
konusabileceklerini 6grenmeleri hedeflenmistir. Kitapta gdlgenin bir ¢esit yansima
oldugu diistiniilerek iki karakterin farkli cinsiyetlerde tasarlanmasi ile ayn1 zamanda
kitapta tek bir cinsiyetin 6ne gegerek ¢ocuklarin hikayedeki karakterlerle empati

kurma asamasinda gii¢liik cekmemeleri de amaglanmaistir.

Cocuklarin isitme engelli Nora ve yakin arkadasi Aron karakteriyle tanistiklari bu
kitap ile, isitme engelli Dbireylere kars1i farkindaliklariin  arttirilmasi
hedeflenmektedir. Kitapta Nora’nin en yakin arkadas1 ve golgesi olan Aron, Nora ile
birlikte okuyuculara yonlendirmeler yaparak isitme engelli bir Kkisiyle
karsilastiklarinda onlarla nasil tanisabileceklerini ve kendi isimlerini nasil
sOyleyebilecekleri anlatmaktadir. Okuyucuya aktarilan tiim bu senaryo iizerinden
kitapta ¢ocuklara isaret dili alfabesinde harflerin nasil gosterildigi 151k etkilesimi ile

kesfetmeleri saglanarak aktarilmaktadir.

Tim bu egitsel icerik tasarimi, hikayelestirme ve karakter tasarimi asamalarinin
ardindan hikayenin illiistrasyonlar1 hazirlanmustir. Illiistrasyonlar hazirlanirken, ASL
alfabe ve dil 6grenimi konusunda gorsel olarak hazirlanmigs “The Gallaudet
Children’s Dictionary of American Sign Language” (Gordon, 2014) kitab1
incelenerek el hareketleriyle gosterilen sembollerin jestlerle birlikte kullaniimasi
gerektigi durumlarda nasil gorsellestirilebilecegiyle ilgili bu kaynaklardan fikir
alimmigtir. El hareketlerinin dogru sekilde anlasilabilmesi ¢cok onemli oldugu icin
“Handspeak.com” isimli web sitede sunulan isaret dili alfabesi ve tanigsma
cimlelerinin isaret dili ile sOylenisini gdsteren fotograf ve videolar incelenerek

cizimler icin referans olarak kullanilmistir  (https://www.handspeak.com/,

[10.09.2018]). Kitabin i¢ kisminda gizlenmis olarak verilen tiim igerikler, konsept
tasarimi asamasinda belirlendigi sekilde golge olarak diisliniilmiis ve siyah beyaz
olacak sekilde 2 renkli olarak tasarlanarak ¢izilmistir. Aron’in Nora karakterinin
golgesi olma durumunun bozulmamasi i¢in karakterin cinsiyetleri ve giysileri farkli

olmasina karsin ana formlar1 bir birlerine benzer olacak sekilde cizilmistir.
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4.1.6. Grafik Tasarim

Kitabin grafik tasarimi yapilirken 6zellikle 15181 hangi yonden tutulacagina baglh
olarak goriiniir igeriklerle gizlenmis iceriklerin hangi sirada verilecegi ve bu okuma
sirasina gore sayfa tasariminin nasil diizenlenmesi gerektigi iizerinde calismalar
yapilmustir. Kitapta 1sikla okunabilen igeriklerin bulunmasi nedeniyle katmanli bir

icerik okuma deneyimi sunulmaktadir.

Projenin ilk asamasinda ortaya konan tasarim fikrinde gizli igeriklerin iki sayfa
arasina gizlenen ek bir sayfa kullanilarak hazirlanabilecegi diistiniirken grafik
tasarim1 asamasinda bu ek sayfanin kaldirilarak gizlenmis igeriklerin baski alinacak
kagidin arka yiiziine yerlestirilmesine karar verilmistir. Bu sekilde her bir sayfanin
on yliziinde ve arka yiiziinde yer alacak icerikler kagidin bir yiiziine, iceride
gizlenecek igerikler de ayni kagidin arka yiiziine, katlandiginda sayfanin arka yiizii
olarak goriinecek alanin hemen arkasina hizalanarak yerlestirilmistir. Bdylece
sayfalarin her biri tek kenar1 iizerinden katlanarak diger kenarlari birbirine

yapistirilmig kagitlar kullanilacak sekilde tasarlanmigtir.

Bu son haliyle, elle hazirlanan 6rneklerin aksine kitabin daha kolay ¢ogaltilabilir bir
yapida olmas1 ve liretim maliyetinin diigiiriilmesi saglanarak baski asamasinda daha

pratik olarak uygulanabilecek bir tasarim haline getirilmistir.

4.1.7. Baski

Kitabin grafik tasarimi da tamamlandiktan sonra test ¢calismasi i¢in deneme baskilar
alimmigtir. Kullanict testlerinde 151kl ve 1siksiz igeriklerin etkisinin Olg¢lilmesi
hedeflendigi i¢in hem 1s1klt hem de 151ksiz olarak okunabilen harflerin kullanicilara
farkl siralarda gosterildigi iki ayr1 maket kitap basilmistir. Test i¢in kullanilacak bu
iki versiyonda kitabin kapagi, okuyucunun karakterlerle tanmistigi ve isaret dili
bilmeyen bir kisiyle nasil tanisabileceginin gdsterildigi hikaye kismi ve ardindan
isaret dili alfabesinden secilen 6 harfin (A, B, C, F, G, H) yer aldig1 boliimlere yer
verilmistir. Testte ilk gruba ilk dnce 151k etkilesimi olmadan okunabilen harflerin
gosterilmesi , ikinci gruba da ilk once 1s1k etkilesimli harflerin gosterilmesi

hedeflendigi i¢in bu sekilde diizenlenmis iki maket hazirlanmistir (Sekil 10).
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Sekil 10: Kitabin test icin hazirlanan 2 baskisinin 6rnek goriiniimii.

Etkilesim tasarimi ve grafik tasarimi asamalarinda planlandigi sekilde standart
kodeks formuna uygun ve spiralli olarak basilmistir. Kitabin baski asamasi
tamamlandiktan sonra hedef grupla kitabin okuma ve 6grenme deneyimine olan
etkisi test edilmistir. Yapilan bu testle ilgili detayli bilgiler bir sonraki boliimde

anlatilmaktadir.

4.2. Hello!: Isik Etkilesimli Isaret Dili Alfabesi Kitab1

Bu béliimde kitabin tasarim, gelistirme, uygulama ve baski ¢aligsmalarinin ardindan
test oncesinde ortaya ¢ikarilan 6rnek ¢alisma aktarilmaktadir. Kitap son haliyle teste

de uygun olacak igerisinde 6 6rnek harf bulunacak sekilde tasarlanmistir.

Kullanic1 testlerinde kullanilacak 6rnek kitap tasarimlart bu kapsamda asagidaki

boliimleri igerecek sekilde hazirlanmistir.

e Kapak (On kapak ve arka kapak)

Etkilesimsiz giris sayfalar1 (1. ve 2. sayfalar)

Acgiklama ve kesif sayfasi (3. sayfa)

Isik etkilesimli hikaye sayfalar1 (4, 5, 6, 7 ve 8. sayfalar)
Isaret Dili Alfabesi Sayfalar1 (3 151kl1 ve 3 151ks1z, toplam 6 sayfa)

Ornek kitaplar bu béliimlerle birlikte toplamda 14 sayfa olarak hazirlanmistir.

4.2.1. Kapak

Kitabin kapak tasariminda hikayenin bir tanigsma hikayesi oldugunun anlasilmasi ve

dikkat cekici olmasi i¢in “Hello!” ifadesiyle birlikte kitabin ana karakteri olan
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Nora’nin illiistrasyonu kullanilmistir. Kapakta ana karakter isaret dilinde “Merhaba”
anlamina gelen el hareketini yaparken resimlenmistir. Kitabin i¢inde gizlenmis olan
ve sayfalarin arkasindan 151k tutuldugunda goriinen Aron karakteri kitapta
okuyucunun sonradan karsisina ¢ikan ve okuyucuyu sasirtan bir icerik olmasi
istendigi i¢cin kapakta gosterilmemistir. Kapak gorseli bu sekilde ana hikayenin
baslangici olarak ve okuyucuyu kitabin i¢indeki hikayeye davet eden bir igerikle,

hikayenin konusu hakkinda fikir veren ¢agirici bir ifadeyle tasarlanmistir (Sekil 11).

Sekil 11: Kitabin kapak goriiniimii.

4.2.2. Etkilesimsiz giris sayfalar (1. ve 2. sayfalar)

Kitabin ilk 2 sayfasi olan giris sayfalarinda ilk olarak okuyucu Nora karakterini
gdriip onunla tanigmaktadir. ik 2 sayfada Aron karakteri heniiz goriinmedigi icin 151k
etkilesimi bu sayfalarda kullanilmamistir. Bu sayfalarda okuyucu ile konusan
karakter aslinda sayfada goriinen karakter Nora degil, goriinmeyen gizli karakter
Aron’dir. Bu sayfalarda Nora karakteri gosterilerek okuyucunun yazili olan metni
onun sOylediginin diisiiniilmesi istenmektedir. Bu sekilde kitabin i¢inde gizlenmis
olan ikincil karakterin sonradan kesfedildiginin vurgusunun giiclendirilmesi ve

okuyucuyu gizli karakterin kesfiyle sasirtip giiliimsetmek amaglanmustir (Sekil 12).
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Sekil 12: Isik etkilesimsiz 1. ve 2. sayfalar

4.2.3. Aciklama ve Kesif Sayfasi (3. sayfa)

Bu sayfada okuyuculara kitabin iginde gizlenen karakteri nasil gorebilecekleriyle
ilgili aciklama yapilmaktadir. Sayfanin arkasindan 1sik tutarak gizli iceriklerin
okunabilecegiyle ilgili metni desteklemesi i¢in gorsel bir anlatim da hazirlanarak bu
sayfada 15181n sayfanin arkasindan nasil tutulmasi gerektigiyle ilgili fikir vermesi
amaciyla kullanilmistir. Bu sayfada, kitaptaki 151k etkilesimli sayfalarinin nasil
okundugunun kesfedilmesi ve gizlenmis karakterin goriilebilmesi okuyucudan
beklenmektedir. Ozetle, 151k etkilesiminin kullaniminmn 6grenilmesi ve gizli

karakterin kesfi bu sayfada gergeklestirilmektedir (Sekil 13).

100 ¢aw stz e BETTER IF YOU TURN UP THE PAGE
AND PUT A LIGHT BEHIND 11

Sekil 13: Isik etkilesiminin kesfedildigi 3. sayfa.
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4.2 4. Isik etkilesimli hikaye sayfalar (4, 5, 6, 7 ve 8. sayfalar)

Isik etkilesiminin ilk olarak kesfedildigi 3. Sayfanin ardindan Aron, Nora karakterini
tanitir ve Nora igaret dili alfabesiyle “Merhaba” diyerek sonraki sayfada okuyucuya
adiin ne oldugunu, sagir oldugunu ve ASL kullanarak konustugunu sdyler. Bu
kisimlar ozellikle 4. ve 5. sayfalarda verilen selamlagma ve ismini sdyleme kismi
cocuklarin isaret dili ile konusan isitme engelli yasitlariyla karsilastiklarinda bu
yasitlartyla etkilesime gegebilmeleri icin kullanabilecekleri ilk tanigsma adimlarini
icermektedir. Cocuklar bu sayfalardaki hareketleri tekrar ederek ve buradaki ciimle
kaliplariyla kendi isimlerinin harflerinin sembollerini kullanarak isitme engelli
yasitlariyla iletisime gegebilmektedirler. Bu sayfalarin devamindaki sayfalarda ise
hikayeyi isaret dili alfabesinin gosterilme amacina baglayan, okuyucunun hikayeyle
sunulan icerik arasinda bag kurmasi amaglanmistir. Cocuklarin el isaretleriyle harf
harf kelimelerin nasil sdylendigini daha rahat anlayabilmeleri i¢in 4. ve 7. sayfalarda
ozellikle ornek olarak bu kullanim sekli gosterilmistir. Bu sayfalarda okuyucu
oncelikli olarak Nora ile iletisim halindeyken Aron karakteri de bir yan karakter
olarak okuyucuyu yonlendirmektedir. Bu kullanim ile yan karakterin varlig1 gorsel
anlatimin daha basit, yalin ve hedef odakli olabilmesine yardimci olmustur (Sekil

14).
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Sekil 14: Isik etkilesimli 4, 5, 6 ve 7. hikaye sayfalari

4.2.5. Isaret Dili Alfabesi Sayfalari (3 151kl ve 3 151ksiz, toplam 6 sayfa)

Kitaptaki hikaye kisminin ardindan 1. grup i¢in tasarlanan kitapta son 3 harfin 151k
etkilesimli oldugu, 2. grup icin tasarlanan kitapta ilk 3 harfin 151k etkilesimli oldugu
sayfalarla toplamda 6 harflik alfabe sayfalar1 gelmektedir (Sekil 15).

Bu kisimda 151k etkilesimli sayfalarda kullanici ilk once isaret dili alfabesindeki
harfin el isaretleri ile gosterilen sembolik karsiligin1 baska higbir bilgi verilmeden
gormektedir. Bu asamada sembollerin bu sekilde verilmesi ilk olarak harflerin
okuyucu tarafindan tahmin edilmeye calisilmasina imkan vermektedir. Sayfanin
1is1kla yapilan ikinci okumasinda ise semboliin karsiligi olan harf, bu harfle baslayan
bir kavram/nesne/canli ve onun golgesi ile birlikte verilmektedir. Bu sayfalarda 11k

etkilesimi, igeriklerin asama asama verilebilmesini saglamistir.
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Sekil 15: A ve C harflerinin sunuldugu 151k etkilesimli sayfalar.
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5. TEST

Bu boliimde arastirmanin test asamasinda yapilan g¢aligmalar ve bu asamada

kullanicilarla uygulanan testlerin hangi amagclarla yapildig: aktarilmaktadir.

Gizli igeriklerin 1sikla kesfedilmesine olanak saglayan 1sik etkilesimli kitabin
okuyucu tizerindeki etkisi 20 6grenci ile yapilan bir test calismasi ile aragtirilmigtir.
Test, 5’er kiz ve 5’er erkekten olusan 10’ar kisilik iki grup Ogrenci ile birebir
goriisme yontemiyle yapilmistir. Testte katilimcilara gosterilen kitaplarda ilk once
Nora ve Aron karakteriyle tanmigma hikayesi ve hemen ardindan da isaret dili
alfabesinin 6 harfi (A,B,C,F,G,H harfleri) sembolik anlatimlar eklenen golgeleriyle
birlikte gosterilmistir. Tki gruba da harflerin gosterimlerinde 3 harf 151k etkilesimli,
diger 3 harf de etkilesimsiz olarak sunulmustur. Gruplar arasindaki fark; bir grupta
151k etkilesimli olarak gosterilen harfin bir diger grupta etkilesimsiz olarak
gosterilmesi ve 151kli okunan harfler ile 1s1ksiz okunabilen harflerin farkli siralarda
gosterilmesidir. Bu farkli dizilim ile 1s1k etkilesiminin etkisinin 6l¢iilmesi ve elde
edilen sonuclarin gosterilen harfle (igerikle) iliskili olmamasinin saglanmasi
hedeflenmistir. Bu farkliliklar diginda test, her iki grupta da ayni akista ve ayni
sorular sorularak uygulanmistir. Test sirasinda kullanicilarin goriintii ve ses kayitlar
ticiincii sahislarla bu kayitlarin ve kisisel bilgilerinin paylasilmayacagi belirtilerek

onaylari ile alinmistir. Alinan bu kayitlar testin analiz asamasinda kullanilmistir.

5.1. Kullanic1 Testinin Uygulanmasi

Kullanici testleri, birbirleri ile es dagilim gostermesine 6zen gosterilen iki grupla,

asagidaki test plan1 adimlar takip edilerek gergeklestirilmistir.

1. Bilgilendirme

2. On Sorular

3. On Test (Harf Kartlar1)

4. Kitab1 Inceleme ve Okuma (Okuma Deneyimi Gdzlemi)
5. Gorlisme

62



6. Son Test (Harf Kartlar1)
7. Anket (Fun Toolkit)

Kullanici testleri her bir kullanicr ile birebir ve yiiz yilize olarak gergeklestirilmistir.
Bu testlerin en basinda yapilacak calisma ile ilgili ¢ok kisa bilgilendirme yapilarak
kullanicinin teste mental olarak hazirlanmasi saglanmistir. Bu asamada katilimcilara
ozellikle kendilerinin test edilmedigi ve kitabin gelistirilmesi i¢in onlardan goriis
almak amaci ile bu ¢alismanin yapildig: belirtilerek katilimcilarin daha rahat olarak

testi gerceklestirmeleri saglanmaya calisilmistir.

Bilgilendirme agamasindan sonra kullanicilarin isaret dili hakkinda bilgi sahibi olup
olmadiklari, ge¢mis deneyimleri ve ilgileriyle ilgili genel olarak bilgi edinmek

amaciyla asagidaki sorular sozlii olarak sorulmustur.

. Isaret dili biliyor musun?
. Isitme engellilerin isaret dili kullandiklarini biliyor musun?
. Hig isitme engelli bir kisiyle karsilastin m1? / Cevrende isitme engelli bir

tanidigin var m1? (Varsa kim?)

Bu sorularin ardindan test asamasinda kullanilacak kitapta gosterilmesi hedeflenen
151k etkilesimli ve 151k etkilesimsiz olarak okunan 2’ser harf ile toplamda 4 harfin
isaret dilindeki karsiliklar1 gosterilerek katilimcilardan bu isaretlerin hangi harfleri
temsil ettiklerini tahmin etmeleri istenmistir. Harflerin sezilebilirliginin test edildigi
bu asamada o6zellikle sezilebilirligi diisiik olan A, B, F ve G harfleri se¢ilmistir. Bu
sekilde kitap okunduktan sonra da aymi harfler gosterildiginde harfleri gercekten
kitaptan gorerek mi Ogrendikleri yoksa bicimlerini benzettikleri i¢in mi tahmin
edebildikleri konusunda ortaya ¢ikabilecek bir celigkinin ortadan kaldirilmasina

calisilmistir.

Harflerin gosterilerek tahminlerinin yapildigt on test asamasinin ardindan da
katilimcilardan kitabi sesli diisiinme yontemi ile inceleyerek okumalar: istenmistir.
Bu agamada katilimcilarin okuma deneyimleri gozlemlenmistir. Kullanicilarin 11k
etkilesimini hangi asamada nasil kesfettikleri, kitab1 nasil okuduklari, karsilastiklar:

zorluklar, anlasilmayan kisimlar, kitapla olan etkilesimleri, 151kl ve 1s1ksiz okuma
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stireleri, igeriklere olan ilgileri ve dikkat siireleri gozlemlenerek bu deneyimleriyle

ilgili davranigsal verilerin toplanilmas1 hedeflenmistir.

Kitap maketinin okunmas1 ve okuma deneyimi gozleminin ardindan katilimcilarin

kitapla ilgili goriislerinin alinmas1 amactyla asagidaki sorular sorulmustur.

1. Kitapla ilgili en ¢ok ilgini ¢ceken sey ne oldu?

2. Kitab1 kisaca bir arkadasina anlatmak istesen ne anlatirsin? (Konusunu ve

kitabin 6zelliklerini nasil tanimliyor?)

3. Isaret dili ve isitme engellilerle ilgili 6grendigin yeni bir sey oldu mu?
4. Sence kitabin en eglenceli kismi neresiydi?
5. Okurken sana zor gelen herhangi bir kisim oldu mu? (Nedir?)

Bu gorlisme sorularinin ardindan en son adim olarak 2 soruluk bir anket ile kitabi ne

kadar eglenceli bulduklar1 ve tekrar okumak isteyip istemedikleri sorulmustur.

5.2. Test Verileri

5.2.1. Bilgilendirme

Bu kisimda test katilimcilarina herhangi bir soru sorulmamis, genel olarak yapilan
calisma ve test siireciyle ilgili bilgilendirmeler yapilmistir. Bu asamada yapilan
bilgilendirmelerin 6zellikle sonraki asamalarda katilimciya sorulacak sorular igin
yonlendirici olmamasina dikkat edilmistir. Bununla birlikte test katilimcilarinin genel
olarak bu tiir ¢aligmalara katildiklarinda kendilerinin test edildigi diisiincesine
kapilarak heyecanlanabildikleri g6z Onilinde bulundurularak test asamasinda,
ozellikle proje kapsaminda hazirlanan kitabin test edildigi, kendilerinin test
edilmedigi, bu ¢alismanin kitab1 gelistirmek i¢in kullanicilarin fikrinin alinmasi
amaciyla yapildigi bilgisi tim kullanicilarla paylasilmistir. Katilimeilarin test

sirasinda rahat ve acik olmalarini saglamak icin kisa bir 6n konusma yapilmis ve
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mental olarak teste hazir olmalar1 saglanmistir. Bu asamada kullanicilardan kitapla
iligkili herhangi bir bilgi alinmadigi igin veri de bulunmamaktadir.
5.2.2. On Sorular

Testin bu asamasinda test katilimcilarinin isaret dili hakkinda bilgi sahibi olup
olmadiklari, isaret dilini bilip bilmedikleri, ¢evrelerinde bu sembolik dili veya benzer
bir isaret dilini kullanan tanidiklar1 bulunup bulunmadig1 ve simdiye kadar bu dili
konusan herhangi bir kisiyle karsilasip karsilasmadigi bilgisinin  alinmasi
hedeflenmistir. Bu asamada cocuklarin genel olarak bilgisi, ge¢mis deneyimleri ve
bu konudaki farkindaliklar1 hakkinda bilgi edinilmeye ¢alisilmistir. Bu amagclarla her

bir katilimciya asagidaki sorular sorulmustur.
Sorular:
- Isaret dili biliyor musun?
- Isitme engellilerin isaret dili kullandiklari biliyor musun?

- Hig isitme engelli bir kisiyle karsilastin m1? / Cevrende isitme engelli bir

tanidigin var m1? (Varsa kim?)

Veriler:

Tablo 3: Grup 1’deki katihmecilarin verileri

Grup .1 P1-K | P2-E | P3-E | P4-E | P5-K | P6-K | P7-K | P8-E | P9-K | P10-E

isaret dili biliyor mu?
(ASL)

isitme engellilerin
isaret dili kullandigini

- ; o + - + + - + + + + -
biliyor mu? (lsaret dili
nedir biliyor mu?)
Isitme engelli biri ile + +
karsilasti mi? Anne . o F - - Anne - - -
ark.co ninesi | video

ark.

65



Grup 1 ile yapilan goriismelerde 6nemli bulunan noktalar:

P1-K - Annesinin arkadaginin ¢ocugunun isitme engeli var / rahatsiz diyor (isaret dili

kullaniyor.)

P3-E - Ninesi duymuyor, isaret dili ile konusuyor. Cocuk isaret dilini bilmiyor,
ninesinin yardimcist onun sdylediklerini onlara ¢eviriyor. (Ninesinin sonradan igitme

engelli oldugunu soyledi.)

P4-E - Cevresinde isaret dili kullanan veya igitme engelli kimse yok. Videolardan
gérmiis 6grenmis. Bazi isaret dili harflerini biliyor. (ASL’1 bilmiyor, a, € ve i i¢in
farkli isaretler gosteriyor.) (Bir alfabesi oldugunu biliyor.)

P7-K - Annesinin bir arkadas: isitme engelli. Isaretlerle anlasmay1 denemis (isaret

dili degil) ama anlagsmay:1 basaramayinca yazarak anlasmuslar. (isaretleri bir dil

olarak bilmiyor. El isaretleri olarak anlamis.)

P8-E - Isitme engelliler el hareketleri ile anlasiyorlar diyor, alfabesi oldugunu
biliyor. (a, b, ¢ ve z harflerini gosterebiliyor. Tiirk isaret alfabesindeki bazi harfler

hakkinda fikri var.)

P9-K - Isitme engellilerin el isaretleri ile bir alfabe kullandiklar1 hakkinda fikri var.

(Harfleri bilmiyor, tahminde bulunuyor.)

P10-E - isaret dili nedir bilmiyor. Isitme engelliler aralarinda nasil anlasabilir

sorusana “‘yazarak” diye cevap veriyor.

Tablo 4: Grup 2’deki katihmecilarin verileri

Grup .2 P1-K | P2-K | P3-K | P4-K | P5-E | P6-K | P7-E | P8-E | P9-E | P10-E

isaret dili biliyor mu?
(ASL)

isitme engellilerin isaret
dili kullandigini biliyor

: - . - - + - + - - + - -
mu? (lsaret dili nedir
biliyor mu?)
isitme engelli biri ile + +
karsilasti mi? - - Sokakt - 1kez - - - - -
a gormis
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Grup 2 ile yapilan goriismelerde 6nemli bulunan noktalar:

P2-K - Gorme engiller i¢in hazirlanmig Braille alfabesini biliyor. Bu alfabeyi bulan

kisinin hayatini anlatan kitab1 okumus.

P3-K - Sokakta yiiriirken isitme engelli kisilerle karsilasmis/gormiis. El isaretleriyle
konustuklarini biliyor. (Alfabe olarak bilmiyor.)

P4-K - Cevresinde igitme engelli kimse yok, babannesi az duyuyor ama engelli degil.

Isaret dili kullanmiyor, onlarla konusuyor.

P5-E - Cevresinde isitme engelli kimse yok, 1 kere isitme engelli birisini goérmiis.

Ellerini kullanarak konusuyorlar diyor.
P6-K - Bilmiyor, isitme engelli bir kisiyle hi¢ karsilagmamus.

P7-E - Bilmiyor, isitme engelli bir kisiyle hi¢ karsilasmamis. (Bedensel engelli

kisiler gérmiis)

P8-E - lsaret dili kullandiklarmi hemen sdylemiyor, harfleri goriince daha &nce

gordigiinii soyliiyor. (Bilmiyor sadece fikri var.)

P9-E - Anneannesi daha dnce konusamayan bir kisi ile karsilagsmis (isitme engelli mi
bilmiyoruz) onun anlattigi bu olay:1 biliyor, kendisi daha 6nce hi¢ goérmemis ve

karsilagmamas.
P10-E - Hig karsilasmamis, bilmiyor.
Verilerin Analizi:

Grup 1 ve Grup 2’deki katilimcilarin higbirinin (20 katilimcinin tamaminin) igaret
dili bilmedikleri ¢alismanin baslangicinda dogrulanmistir. Ozellikle isaret dili
bilmeyen c¢ocuklarin teste katilmalar1 istendigi i¢in bu asamada c¢alismanin

baslangicinda bu dogrulama tekrar yapilmigtir.

Grup 1°de 10 kullanicidan 7’si, Grup 2°de ise 10 kullanicidan 3’{iniin igitme engelli
kisilerin isaretler kullanarak konustuklarni bildigi saptanmistir. Bu soru 6zellikle
cocuklarin mevcut bilgilerinin ve farkindaliklarinin tespit edilmesi amaciyla
sorulmustur. Iki grup toplaminda baktigimizda 20 6grenciden 10’unun isitme engelli

kisilerin isaret dili kullanim1 hakkinda fikir sahibi olduklar1 gézlemlenmistir.

Katilimcilarin  ¢evrelerinde isaret dili kullanarak konusan yakinlarinin bulunup

bulunmadigiyla ilgili sadece Grup 1°’de 1 katilimcinin ninesinin sonradan yasadigi
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isitme kaybi nedeniyle isaret dili konustugu G6grenilmistir. Diger 19 katilimcinin
cevresinde igaret dili ile konusan yakinlarinin olmadig1 saptanmistir.Bununla birlikte,
bu katilimciya ek olarak 3 kullanicinin, Grup 2’de de 2 katilimciin (iki grup
toplaminda ¢evrelerinde isaret diliyle konusan kisilerle karsilastiklar1 veya isaret dili
konusan kisiler gordiikleri bilgisi almmistir. Ozetle tiim grup toplaminda 6
katilimcinin daha once isaret dili ile konusan isitme engelli kisilerle karsilastiklar

bilgisine ulasilmistir.

5.2.3. On Test (Harf Kartlari)

Testin bu asamasinda katilimcilara isaret dili alfabesindeki 4 harfin isaret dilindeki
karsiliklarin1 gosteren el gorselleri gosterilmis ve burada gosterilen sembollerin hangi
harfleri ifade etmek i¢in kullanildiklarin1 tahmin etmeleri istenmistir. Bu kisimda
harflerin sezilebilirligiyle birlikte ¢ocuklarin harfleri daha dnceden bilip bilmedikleri

tekrar test edilmistir.
Sorular:

A, B, G ve F harflerinin resimleri ¢ocuga gosterilerek hangi harf oldugunu tahmin

etmesi isteniyor.

Veriler:
Tablo 5: Grup 1’deki katihmecilarin verileri
Grup . 1 P1-K | P2-E | P3-E | P4-E | P5-K | P6-K | P7-K | P8-E | P9-K | P10-E
F B o b Giizel b Tamam - 6 d o] b
B B 4 = Dur Q = = m y u o
G © | Kugtk c Utak = Kiigiik - z 3 L d
A 1 Tama Kapall | o Top - h a e} -
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Tablo 6: Grup 2’deki katihmecilarin verileri

Grup .2 P1-K | P2-K | P3-K | P4-K | P5-E | P6-K | P7-E | P8-E | P9-E | P10-E
F - | oK | - 0 b 6 0 0 d 0 a
B - = - G (o u e 4 e 4 h
G Tl A2 | kagik | L u c a 2 c 2 z
A 1 - a z o] o) 10 o 5 d

l:‘ Yanlig tahminler D Dogru tahminler

Verilerin Analizi:

Grup 1 ve Grup 2’de sadece 1’er kullanicinin gosterilen 4 harf arasinda 1 harfi
tahmin edebildikleri gozlemlenmistir. Her iki grupta da A harfinin tahmin
edilmesinin yani sira tahmin etme oraninin 2/20 oraninda olmast bu harfin de tahmin

edilebilirliginin yliksek olmadigin1 géstermektedir.

Bununla birlikte bu isaretlerin harfler haricinde bazi kavramlar veya sayilarla da
eslestirilebildigi goézlemlenmistir. 20 kisilik test grubunun tamaminda 5 katilimei
isaretleri kavramlarla eslestirme, 5 katilimc1 da sayilarla eslestirme egilimi
gostermistir. Yine tiim kullanicilar arasindan 3 kisi de harf gosterimlerinde biiyiik
harf - kii¢iikk harf ayrimi olabilecegini diigiinerek bazi isaretlerin biiylik harf

karsiliginin gosterilen sembolle eslestigi yoniinde tahminde bulunmustur.

5.2.4. Kitap Inceleme (Kullanlabilirlik Testi)

Testin bu asamasinda kitap katilimcilara verilmis ve dogal akisinda incelemeleri
istenmistir. Testin ¢ok uzun siirmesini engellemek i¢in test asamasinda 151k
etkilesimli igeriklerin katilimec1 tarafindan kesfedilip kesfedilmemesine bakilarak
ihtiya¢ duyulan kisimlarda ¢aligmanin devamliligr i¢in katilimcilara yonlendirmeler
yapilarak okuma deneyimini miimkiin oldugunca etkilememeye c¢alisarak yardim

edilmigtir. Isik etkilesimli igeriklerin katilimcilar tarafindan yardimli m1 yoksa
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yardimsiz m1 kesfedildigi de kullanilabilirlik acisindan degerlendirilmek amaciyla
kaydedilmistir. Bu sekilde okuyucularin 1sikla tasarlanan etkilesimi rahat ¢oziip

cozemediklerine dair bir analiz yapilmistir.

Okuyucularin bu kesif asamasindaki tepkileri ve kesif asamasindan sonra diger gizli
icerikleri de nasil okuduklari, yardima ihtiya¢ duyup duymadiklar1 da testin bu
asamasinda gozlemlenmistir. Bu etkilesimli igeriklerin ¢ocuklarin okuma
motivasyonlarina olan etkisi de yine ¢ocuklarin davraniglari iizerinden, sayfalarda
gecirdikleri siireler, inceledikleri igerikler, okuma sekilleri ve verdikleri tepkiler

gozlemlenerek degerlendirilmistir.

Bu asamada asagidaki temel arastirma sorulari odaginda test katilimecilarindan kitabi
serbest olarak incelemeleri ve sesli diisiinme yontemiyle kitab1 incelerken

yorumlarini paylagmalari istenmistir.
Arastirma Sorulari:
- Isikla kullanimi rahat ¢6zdii mii? (Ag¢iklama sayfasinda)
- Gizlenmis igerigi rahatga okuyabiliyor mu?
- Gizli igerik nasil bir etki olusturdu? (Sasirdi mi1? Heyecanlandi m1?)

- Etkilesim okuma motivasyonunu artirtyor mu? Merak duygusunu tetikliyor

mu?

Bu sorular kapsaminda 1s1k etkilesimi bulunmayan ilk iki sayfada ¢ocuklarin 11k
etkilesimsiz iceriklerle olan etkilesimli, bu icerikleri okuma sekilleri
gozlemlenmistir. Okuyucularin ilk defa 151k etkilesimli igeriklerle karsilastiklar: 3.
sayfada ise sayfanin 1s1ksiz incelenme siiresi, 151k etkilesiminin kesif siiresi ve 151k
etkilesimli igeriklerin incelenme siiresi olarak 3 ayr1 siirenin kaydi tutulmustur. Bu
sayfalarda ayni zamanda kullanicilarin etkilesimli icerikleri kesfederken yardima
ihtiya¢ duyup duymadiklar incelenmistir. Devam eden sayfalarda da 151k etkilesimli
sayfalarda sayfalarin 1s1kl1 ve 151ksiz incelenme siirelerinin kayitlar1 tutulmustur. Bu
yolla cocuklarin hangi iceriklerde daha c¢ok zaman gecirdigi ve iceriklere olan

ilgileriyle ilgili bir degerlendirme yapilmaya c¢alisilmigtir.

Bu verilere ek olarak 3. sayfadan sonraki sayfalarda hangi sayfalarin 151k etkilesimli
oldugu hangilerininse etkilesimsiz oldugunun katilimcilar tarafindan anlagilip

anlagilmadigi da degerlendirilmeye calisilmistir. Bu degerlendirme, yine goézlem
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yoluyla, test katilimcilarinin yardima ihtiya¢ duydugu sayfalarin kaydi tutularak

yapilmistir.

Bu asamada ek olarak, okuma agamasinda gozlemlenen, ¢alismanin baslangicinda
temel arastirma sorular1 arasinda bulunmayan ama test verileri incelenirken ortaya
cikan veriler olmustur. El isaretleriyle tekrar ederek, uygulayarak okuma gibi
katilimcilarin okuma deneyimleriyle iligkili bu veriler de davranigsal verilerin analizi

asamasinda degerlendirilerek kayit altina alinmigtir.

Testin bu asamasinda katilimcilarin kitabi incelerken sayfalarda gegirdikleri siireler,
kesif siireleri, yardimli-yardimsiz okuma durumlari, 151kl1 ve 151ks1z inceleme siireleri
icin yapilan gozlemler sonucunda 2 ayri grup i¢in elde edilen veriler asagidaki

tablolarda aktarilmaktadir.
Sayfalar1 Inceleme Siireleri ve Notlar:

Tablo 7: Grup 1’deki katihmecilarin verileri

Grup . 1 P1-K | P2-E P3-E | P4-E | P5-K | P6-K | P7-K | P8-E | P9-K | P10-E
1 - 5 6 6 7 3 6 11 6 5 6
2 - 8 8 5 7 7 5 8 6 6 5

3+ - e+10e | q0s12 | 1047 | 4430+ | 12427 | 9412+ | 11420 | 94941 | 14415
17 +30 +12 4 +15 12 +10 0 +34
4+ . 20 +
2+11 15 e | 37 | 207 | 7+8 | ev14 | 345 | 4413 | 3416
5* - | 24410 | 5439 | 3+11 | 14+8 | 445 | 18+18 | 17+13 | 5+11 | 28+20 | 2+15
6* -
6+11 | 6+8 | 3+8 | 2+48 | 3+5 | 7+13 | 9+5 | 8+11 | 4+6 | 3+8
[ = | 19+17 | 5412 | 3+15 | 2425 | 2411 | 1148 | 26+27 | 12+19 | 10+34 | 4+14
8* -
3411 | 4+8 | 2+6 | 2¢27 | 3+2 | 2+14 | 6+11 | 5+18 | 2419 | 347
A - 7 1+5 | 4+2 | 2¢43 | 3+5 | 10 6 9 15 6
B - 4 447 | 242 5 5 6 4 10 5 7
c - 7 6+3 | 243 | 5 4 4 6 5 6 6
Fro| -
349 | 1412 | 2+12 | 2¢48 | 147 | 2+14 | 3+4 | a+11 | 4+9 | 349
G* -
3411 | 1+8 | 248 | 247 | 2+#7 | 1047 | 146 | 2+410 | 2+4 | 2+8
He | -
2410 | 1+8 | 1+6 | 2+7 | 2+9 | 2+11 | 147 | 347 | 247 | 347

\:‘ Yardiml1 aksiyon |:, Yardimsiz aksiyon |:, Hedeflenen aksiyon dig1 kullanim
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Tablo 8: Grup 2’deki katihmecilarin verileri

Grup . 2 P1-K | P2-K | P3-K | P4-K | P5-E | P6-K | P7-E | P8-E | P9-E | P10-E
1 - 6 5 6 5 5 6 4 4 3 5
2 - 7 9 7 6 5 5 5 8 5 5
3+ | 10+40 | 9+21+ | 6+18+ 6+13 | 6+19+ | 547+ | 6+16+
+13 14 7 ||| e 7 8 14 [ 347*8 [REEES
4 © | se12 | 2412 | 245 | 246 | 2415 | 7+10 | 3+13 | 346 | 245 | S0@sf
K)+10
5* -
9+9 | 24 | 5+¢14 | 15+5 | 5+¢11 | 10412 | 1240 | 3446 | 248 | 8+6
6* -
13+10 7 149 5+8 7+10 3+13 2+6 1+10 2+4 7+7
*
7 - | 15421 | 5 | 13+9 | 10412 | 7+15 | 6+19 | 4+10 | 3+10 | 3+11 | 8+17
8* -
5411 4 | 1424 | 240 | 3412 | 2419 | 2+44 | 2415 | 146 | 3+10
A* -
5+11 5 3 6 347 | 2+¢10 | 3+6 | 2+14 | 245 | 4+4
B* -
2+8 8 9+4 4 | 2+10 | 3+3 | 3+3 | 1+16 | 143 | 5+12
C* -
5+5 3 3+4 3 245 | 1+9 | 2+3 | 2+19 | 1+4 | 1+11
F S| 443 4 6 5 8 4 3 347 4 5
G - 7 3 3 3 6 4 2 4 3 4
H - 8 8 4 3 5 4 1+3 5 3 14

D Yardimli aksiyon D Yardimsiz aksiyon |:| Hedeflenen aksiyon dis1 kullanim

Testte her iki grupta da katilimeilarin kitabi incelemeye basladiklarinda etkilesimsiz
ilk iki sayfada sayfalarda daha kisa zaman gecirip bu sayfalar1 tarama yontemiyle
inceledikleri gozlemlenmistir. 3. sayfadan itibaren 1sikla okunan igeriklerle birlikte

daha derinlemesine, gercekten icerigi anlmaya calisarak okuduklar1 gdzlemlenmistir.

Grup 1 ve grup 2’de katilimecilarin genel olarak 151k etkilesimli sayfalarda daha uzun
siire zaman gegirdikleri ve bu sayfalardaki icerikleri daha ilgili sekilde inceledikleri
gozlemlenmistir. 5. ve 7. sayfalarda karakterin isaret diliyle yaptig1 daha detayl
anlatimlar ve daha ¢ok semboliin bulunmasi sebebiyle bu sayfalarin 151k etkilesimsiz
olarak incelenme siirelerinin daha uzun oldugu goézlemlenmistir. Kitabin 1s1kli ve
151ks1z olarak incelenme siirelerine iliskin bu karsilagtirmali veriler iizerinden kitabin
baslangicindan itibaren katilimcilarin her bir sayfada gecirdikleri siirelerin 1s1k

etkilesimli sayfalarda artti§1 belirgin olarak goriilmektedir. Bununla birlikte test
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stiresince ¢ocuklarin gizlenmis igerikleri 6zellikle merak ettikleri ve oyunlastirilmisg
iceriklerle tetiklenen merak duygusuyla birlikte okuyucularin dikkat ve odaklanma

oranlarinin da arttig1, kitab1 daha ilgili olarak okuduklar1 gozlenmistir.

Kitabin 3. sayfasinda, etkilesimli igeriklerin kesif asamasinda 1. test grubundan 2
katilimei, 2. test grubundan da 1 katilimci, toplamda 20 katilimer arasindan 3
katilimc1 higbir yardim almadan 151k etkilesiminin nasil kullanilacagini kesfederek
kitab1 okuyabilmistir. Bu 3 kullanicinin etkilesimli icerikleri nasil okuyabileceklerini
kesfetme siireleri ortalama 11 sn. siirmiistiir. 1. gruptan 7 kisi, 2. gruptan 8 kisi ise
kitabin 3. sayfasindaki 1s1k etkilesimli i¢erikleri ve bu igerikleri nasil okuyabilecegini
yardim alarak kesfedebilmistir. iki grup toplaminda 15 kisi yardim alarak 3. sayfada
151k etkilesimli igerikleri ve okunus seklini kesfedebilmistir. Bu verilere ek olarak
Grup 1’de 1 katilimci yardim alarak 4. sayfada, Grup 2’de de yine 1 kullanici 151k
etkilesimli igerikleri 4. sayfada kesfedebilmis, geri doniip 3. sayfadaki igerikleri
1isikla inceleyerek kitabir okumaya devam etmistir. Bununla birlikte kitabin devam
eden sayfalarinda (4. ve 5. sayfalarda) 1sik etkilesiminin kullanilmasi gereken
icerikler bulunduguyla ilgili 1. grupta 1 kisi (4. ve 5. sayfalar igin), 2. grupta ise 3
kisi (4. sayfa i¢in) bilgilendirilmeye ihtiya¢ duymustur. Grup 2’de 1 kullanic1 4.
sayfadan sonraki 151k etkilesimli igerikler bulundugunu farketmeyerek kitabin kalan

kismini 151ks1z olarak okumustur.

Kitabin 3. sayfasinda 151k etkilesimli iceriklerin kesif asamasinda ayrica
kullanicilarin agirlikli olarak 151k kaynagini sayfanin arkasindan tutumak yerine
oncelikli olarak 6n yliziine tutma egilimi gosterdikleri gézlemlenmistir. 1. gruptan 9
kisi, 2. gruptan 6 kisi olmak iizere 20 kisiden 15 kisinin 151k kaynagini ilk 6nce

sayfanin On yiizline tuttugu goriilmiistiir.

Isik etkilesimli igeriklerin kesif aninda tiim katilimcilarin beklenti diginda goriinen
bu igeriklerle ilgili saskinlik, ilgi gosterme, merak ve giiliimseme gibi duygusal
tepkiler verdikleri gozlemlenmistir. Test katilimcilarmin biiyiik c¢ogunlugunda
gozlemlenen bu tepkilerin ardindan kitap igeriklerine karsi merak, ilgi ve dikkat

seviyelerinin de artt1g1 gézlemlenmistir.

Grup 1’e gosterilen kitapta 151k etkilesimli igeriklerin bulundugu baslangig
sayfalarinin ardindan A, B ve C harfleri 1siksiz olarak harflerle iliskilendirilen

golgelerle birlikte okunabilmektedir. Devaminda gelen F, G ve H harflerinde ise el
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isaretlerinin golgeleri sayfanin i¢c kismina gizlenmis ve 1sikla okunmasi saglanmistir.
Bu grupta kullanicilar A, B ve C harflerinin bulundugu sayfalar1 151k okumalari
gerektigini, devamindaki F, G ve H harflerini ise 1sikla okumalar1 gerektigini
anlamakta zorluk ¢ekmemisglerdir. 10 kullanici arasindan sadece 1 kullanici bu

asamada yonlendirilmeye ihtiya¢ duymustur.

Grup 2’deki katilimcilara gosterilen kitapta ise 151k etkilesimli i¢eriklerin bulundugu
baslangi¢ boliimiiniin ardindan dogrudan sadece el isaretlerinin verildigi, gblgelerin
ve gosterilen harfin ne oldugunun gizlendigi 151k etkilesimli sayfalarla sunulan A, B
ve C harfleri ile kitab1 okumaya devam etmislerdir. Bu kisimda 7 katilimc1 sorunsuz
olarak bu sayfalar1 da 1s1kla okumas1 gerektigini sezebilirken, 3 katilime1 bu sayfalar

151ks1z olarak incelemeye baglamstir.

Bu verilerle birlikte ¢ocuklarin 151k kaynagi ile kitabi okurken ellerindeki 1s1k
kaynag ile sayfalarin u¢ kisimlarini daha aktif olarak taradiklari, kitabin birlesim
yerine (spirallerine) daha yakin olan alani ellerindeki 11k kaynagi ile tarama
egilimlerinin daha diisiik oldugu gozlemlenmistir. Bununla birlikte 151k kaynag ile
yapilan okumalarda 151k kaynagi ile sayfanin sag alaninin daha hizli ve kolay
goriintlilenebilmesi sebebiyle okuyucularin bu kisimdaki gizli igerikleri okuma
yOniiniin tersinde sagdan sola dogru tarama egilimlerinin yiliksek oldugu
gozlemlenmistir. Test katilimcilarimin ¢ogunlugunda gozlemlenen bu durumla
birlikte az sayida da olsa sayfanin tam ortasina 151k tutarak okumaya baslayan veya
sayfanin en i¢ kismina 151k tutarak soldan saga okuma yapan katilimcilar da

olmustur.

Katilimeilarin 11k etkilesimi kitabi okuma deneyimleri esnasinda gozlemlenen bir
bagka onemli bulgu da ¢ocuklardan bazilarinin 6zellikle el isaretlerini uygulayarak
kitabr okumaya ¢aligmalaridir. 1. grupta 4 kisi, 2. grupta 3 kisi olmak iizere tiim test
grubunda 7/20 oraninda bu davramisin goriildiigii saptanmistir. Bu sekilde kitap
icinde gosterilen el isaretlerini elleriyle uygulayarak tekrarlayan ¢ocuklardan bazilar
kendi isimlerini hikaye icinde ve kitabin alfabe kisminda gosterilen harflerle

yazmaya ¢alismislardir.

Testte gizli igerikler iki grupta da, iki katl katlanmig sayfalardan olusan bir sayfa
tasarimi ile sunulmustur. Test i¢in hazirlanan kitaplarda katlanmis sayfalarin alt iist

kisimlar1 yapistirllmadan kullanilmistir. Teste katilan ¢ocuklardan 3 kisi okuma
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sirasinda sayfalarin iki katli olduklarini farketmis, bu 3 kisiden sadece 1 tanesi 1g1kla
goriinen iceriklerin bu sayfalarin i¢ine basilan gorseller araciligiyla elde edildigini
kesfederek kitabin tekniginin gizlenmesinin daha sasirtict olacagi yoniinde goriis

paylasmuistir.

5.2.5. Goriisme Sorular1

Testin bu asamasinda test katilimcilarinin kitapla yasadiklart deneyim hakkinda
goriigleri alinmistir. Testin bir 6nceki asamasinda davranigsal verileri toplanan test
katilimcilarinin bu asamada sorulan asagidaki sorularla birlikte kitap hakkindaki

tutumlartyla ilgili bilgi alinmas1 hedeflenmistir.
Sorular:
1. Kitapla ilgili en ¢ok ilgini ¢eken sey ne oldu?

2. Kitab1 kisaca bir arkadasina anlatmak istesen ne anlatirsin? (Konusunu ve

kitabin 6zelliklerini nasil tanimliyor?)
3. [Isaret dili ve isitme engellilerle ilgili $grendigin yeni bir sey oldu mu?
4. Sence kitabin en eglenceli kismi1 neresiydi?
5. Okurken sana zor gelen herhangi bir kisim oldu mu? (Nedir?)

Bu sorulara ek olarak tiim kullanicilara ayrica kitapta 1s1k etkilesimli igeriklerin mi
yoksa 1s1k etkilesimsiz igeriklerin mi kullanilmasini tercih edecekleri sorulmustur.
Bu sorunun cevabi olarak katilimcilar agirlikli olarak 1s1k etkilesimli igerikleri tercih

edeceklerini dile getirmislerdir.

Testin ilk 2 sorusu ile, test katilimcilarinin kitapla ilgili en ¢ok ilgilerini ¢ceken seyin
ne oldugu ve akillarinda kalan en belirgin noktalarin neler oldugunun 6grenilmesi
amaclanmistir. Testteki 3. soru ise isaret dili ve isitme engellilerle ilgili hangi
konularin ilgilerini ¢ektigi ve bu kitap araciligiyla akillarinda kaldigiyla ilgili bilgi
almak i¢in sorulmustur. Bu sorunun devaminda kitabin en eglenceli bulunan
kisminin ne oldugu sorularak kitapta ilgilerini ¢ceken ve onlar1 eglendiren igerik
hakkinda fikir edinilmeye calisilmigtir. 5. ve son soruda ise kitabin okuma
asamasinda kullanicilara zor gelen herhangi bir kismin olup olmadig1 sorulmustur.
Bu kisimda kullanicilarin zorlandiklar1 konularla ilgili gézden kagan bir kismin

olmamast i¢in bu soru sorulmustur.
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Veriler:

Tablo 9:

1. Soru i¢in Grup 1’deki katilimcilarin verileri

1. Kitapla ilgili en gok ilgini geken sey ne oldu?

Grup

P1-K isaret dili “Hepsi hogsuma gitti. isaret diliyle ilgili olmasi, isaret diliyle
yapilan seyler.”
P2-E Isikl igerikler | Kitabi begendi.
Arkasindan igikla igeriklerin gériinmesini begendigini soyledi.
P3-E Isikli igerikler | Ozellikle 11k tutup gérme kismini begendigini séyledi.
(2. testte gizli igerikle verilen harfleri hatirladi.)
P4-E Isaret dili, “Guzelmis. Cok yaratici gibi geldi bana.”
1sikl igerikler | “El harflerini gostermesi 6gretici, iyiydi. Sevdim kitabi.”
P5-K - -
P6-K | Isikli igerikler | “Goérinme numarasini gok sevdim.” (Isikla okumayi sevdi.)
P7-K Isaret dili, “Isaretler ve harflerin birbirine benzememesi en gok ilgimi
harfler cekti.” dedi. (En ¢ok ilgisini harfler gekti.)
P8-E Isikli igerikler | “Kitabl begendim, glizel. Bence arkasinda gizli seyler olmasi
glizel. Ben dyle kitaplari bazen okuyorum, seviyorum da.
Daha 6nce 1g1kli okumamigtim ama sesli okumugtum.”
“Kitabi aginca sayfalarin arasinda birsey oldugunu gérdiim,
ama ben onlarin igikla okunabilecegini hi¢ diginmemigtim.
O baya ilgimi ¢ekti.”
P9-K isaret dili, “Guzel bir kitap:)”

Isikli igerikler | “igindeki birgok seyi begendim. Hem isaret dilini 6gretiyor,
hem de 11k tutup arkadan birgey yazi veya resim goriinyoruz
ya, onlar hosuma gitti. Eglenceli bir kitap! Bununla isaret dilini
6grenmis olduk:) (gilimsuyor)”

P10-E | Isikh igerikler | “Isik tutunca buraya harflerin veya bir ciimlenin gikmasini

begendim.”

Tablo 10: 1. Soru i¢cin Grup 2’deki katihmeilarin verileri

Grup

P1-K Harfler iigisini en gok harfler gekti.
P2-K Isikl igerikler | “Isik agildiginda arkasindan goérinen sey.”
P3-K Harfler “Harfleri géstermesini sevdim ¢lnki harfleri bilirsen daha ¢ok,
daha iyi yardim edebilirsin isitme engellilere.”
P4-K Harfler “Harfleri géstermesi ilgimi gekti. Farkli sekilde konugmalari
ilgimi gekti.”
P5-E Isikh igerikler | “Isikla gorulebilmesi kitaba farkhlik katmis.”
P6-K | Harfler “Harfler. Harfler degisik geldi.”
P7-E - “Pek birgey ilgimi cekmedi.”
P8-E Harfler, “O kadar ¢ok ilgimi geken sey olmadi. Daha dnce de bdyle
isaret dili diller gérdim, kérlerin dili gibi. Boyle diller de gérdim ama
daha degisik geldi bana. Otekinde sadece noktalar
koyuyorlardi bunda el hareketleri yapiyorlar.”
P9-E isaret dili (EI | “El hareketleriyle konusmak ilgimi gekti.”
hareketleri)
P10-E | Harfler, 1sikh | “Harfler (Mesela H...) Bir de arkasindan isik tuttugunda
icerikler g6zikmesi.”
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Tablo 11: 2. Soru i¢in Grup 1’deki katihmeilarin verileri

2. Kitabi kisaca bir arkadasina anlatmak istesen ne anlatirsin?

P1-K | isaret dili, “Kitap isaret diliyle ilgili, bize birkag tane harf sdyliyor derdim.
harfler, Kendini tanitiyor derdim.”
tanigsma

P2-E El isaretleri, “El igaretlerinin ne anlama geldigini séyliiyor.”
Isikh “Arkasindan isik tutuyor.”

P3-E | Karakter, EI | “Hello diye bir kitap var. Orada bir kiz var. Kiz el igaretlerini
isaretleri gosteriyor. Kitapta mesela bu B demek.(Gosteriyor.)”

P4-E El harfleri, “Kitap gérdim, cok zevkli, el harflerini 6gretiyor.
ingilizce,tani | Mesela F,G harfini dgretiyor. Ingilizce bir kitap ama
sma. diyebilirim. Merhaba, bu benim arkadagim diyor. O arkadas

da benim en sevdigim arkadasim diyor diyebiliriz.”
P5-K - -
G
TP | Pek - -

P7-K | Isitme “Bir kitap var, iginde duyma engellilerin harfleri nasil el
engelliler, hareketleriyle yaptiklariyla ilgili seyler var.”
isaret dili

P8-E Engelliler, “Engelli insanlar i¢in yazilmis bir kitap, guzel bir kitap.
1sikli igerikler | Arkasindan fener tutunca bazi gizli yazilar gériiniiyor. Gizemli

gibi geliyor bana. Sana nasil gelirse bana haber verirsin.”

P9-K | isaret dili, “Gok giizel bir kitap. isaret dilini 6gretiyor. Isik tutarak bazi
1s1kh yazilari buluyorsun. Bir kiz var, 11k tuttugunda arkadasini
icerikler, gériiyorsun, ingilizce olarak o benim en sevdigim arkadagim
karakterler, diyor. Ondan sonra isaret dilini anlatiyor genel olarak.”
ingilizce (dili)

P10-E - Bilmiyorum.

Tablo 12: 2. Soru i¢in Grup 2’deki katihmeilarin verileri

P1-K | Engelliler, “Bu kitap engellilerle anlagabilmen igin bir kitap, bazi harfler
isaret dili yaziyor. Bunu okursan ciimleler kurabilirsin ama
konugmadan:)(Gullyor.) Bu kitap sana guzel gelebilir,
yardimci olabilir.”

P2-K | isaret dili, “Isaret dilindeki harfleri gésteriyordu.”
harfler

P3-K Harfler, “Eglenceli, egitici bir kitap ve harfleri 6gretiyor. Braille
Engelliler, alfabesini bulan kisinin yaptiklarina benziyor, sagirlar igin

farkindalik. olani. Glizel bir kitap.”

P4-K | Karakter, “Bir karakter oldugunu ve bu karakterin bizimle orada yazan

harfler harflerle iletisim kurdugunu anlatirdim.”
G P5-E Isaret dili, “Isaret diliyle konugmay dgretiyor. Isikla farkl seyleri
rzup 1sik etkilesimi | gorebiliyorsun.”

P6-K | Engelliler, “Engellilere yapilmig bir kitap. Harfleri engellilerin el
harfler, el hareketleriyle (kullandiklari sekilde) gdsteriyor.”
isaretleri

P7-E | isaret dili “Isaret diliyle ilgili bir kitap.”

P8-E | Alfabe, “liging bir kitap, okumalisin. Cok ilging bir alfabe, okumani
harfler oneriyorum.”

P9-E Engelliler, “Bir engelliyle (konugsmayan biriyle) karsilastiginda, bir
ingilizce Amerikalinin anlatabilecegi bir kitap.”
olmasi

P10-E | isaret dili “Isaret diliyle ilgili, istersen oku derim.”
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Tablo 13: 3. Soru i¢cin Grup 1’deki katihmeilarin verileri

3. [saret dili ve isitme engellilerle ilgili grendigin yeni bir sey oldu mu?

Grup

P1-K | Kelime, “Isaret diliyle ilgili, genel tanisma...”
tanigma
P2-E | Kelime “Birkag, 2-3 kelime 6grendim.”
6grenme
P3-E | Harfler “Kitap sayesinde birkag¢ harf 6grendim.”
“Ninemden gériyordum ama ne oldugunu anlamiyordum.”
P4-E | Harfler Harfleri 6gretiyor.
P5-K | Harfler, el Harfleri, el hareketlerini 6gretiyor.
hareketleri
P6-K | isaret dili, “Isaret dili ile ilgili 6§rendim. Harfler 6grendim.”
harfler
P7-K isaret dili, “El hareketlerinin giizel olmasi.”
harfler
P8-E | isitme “Ogrendigim seyler oldu. Faydasi sagirlar igin olmasi giizel.
engelliler, Onlarin da normal yasam hayalleri vardir. Ondan begendim.”
empati ve
farkindalik
P9-K | isaret dili “Evet.” “Bununla igaret dilini 6grenmis olduk:)”
P10-E | isaret dili, “Oldu, igaret dilindeki harflerin ne oldugunu 6grendim.”
harfler

Tablo 14: 3. Soru i¢cin Grup 2’deki katihmcilarin verileri

Grup

P1-K | Isaret dili, “Harflerin degisik olmasi, elle gosterilmesi degisik geldi.”
farkindalik

P2-K - Olmadi. (Ogrendigi ve ilgisini geken birsey)

P3-K | Farkindalik “Bu kadar zorluk gektiklerini bilmiyordum konusmak icin.”

P4-K | Harfler, “Bagka bir harfe benzerken aslinda baska bir harfi ifade
(isaretlere etmesi. Semboller daha iyi hatirlamami sagladi.”(Dogrudan
benzememes | soruldugu i¢in sembollerle ilgili verdigi 6rnek dogru degil.)
i)

P5-E | Harfler, “Bunun “G” oldugunu hig¢ diglinmezdim:) Tahmin digi harfler,
(isaretlere (sasirtic)”
benzememe)

P6-K | Farkindalik, “Onlarin farkli dil, el kareketleriyle konustugu ve bizim onlari
isaret dili anlamamiz igin olan birgey oldugunu 6grendim.”

P7-E - “ligimi geken birsey olmad..” "Isitme engelliler ilgimi gekmiyor.”

P8-E - “Cok birsey ilgimi gekmedi, benzer diller gérdim.”

P9-E | Harfler “F, G gibi seyleri 6grendim.”

P10-E | Farkindalik, “Mesela onlar bize birgey gdstermeye caligiyor ama biz
isaret dili anlamiyoruz.”
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Tablo 15: 4. Soru i¢cin Grup 1’deki katihmeilarin verileri

4. Sence kitabin en eglenceli kismi neresiydi?

P1-K Isik etkilesimi “Baya eglenceliydi diger kitaplardan. Sondaki harfler (1sikli
olanlar) egelceliydi.”

P2-E Isik etkilesimi Isikla bakma kismi

P3-E Isik etkilegimi Arkadan 1g1kh yapinca gézikmesi

P4-E Isik etkilesimi “Bence 1sikli daha iyi oldu, ¢linkii 6nline gegiyor ya bir
de:)) (Gulumseyerek anlatiyor.)”

P5-K | Isik etkilesimi Isik tutup gérmek eglenceli

Grup
1 P6-K | Isik etkilesimi Gorlinme numarasi
P7-K isaret dili “Bu igaretleri 6grenmek.”
harfleri

P8-E Isik etkilesimi “Evet, clinku ilk defa bdyle i1sikla okunan bir kitap
okudugum igin biraz heyecanlandim. Bana gére ¢ok
guzeldi.”

P9-K Isik etkilesimi “Isikla arkadan bakip birgeyleri bulmak.”

P10-E | Isik etkilesimi “Soyle 1sik tutmak.” (Isik tutup gdsteriyor.)

Tablo 16: 4. Soru i¢cin Grup 2’deki katihmeilarin verileri

P1-K | Harfler, 1s1k Isikli olmasi giizel geldi, ilgisini gekti.(ilgisini ceken sey
sorusuna cevabi “Isik glizeldi.” oldu.)
“En eglenceli kismi harfleri 6grenmekti.”

P2-K | Isik etkilegimi “Arkaya IsIKk tutularak gérinenler.”

P3-K | Harfler “Harflerin tahmin edildigi sayfalar. Harflerin sirali oldugunu

(Tahmin) bilmedikleri zaman daha eglenceli olabilir.”

“Gizli olanlar daha ¢ok hosuma gitti. Tahmin edebiliyorsun
ve oyun haline getirebilirsin. Yanlig yapiyorsun ve sonra
ogreniyorsun.” (Isikh olanlari sevdi, daha eglenceli buldu.)

P4-K Isik etkilesimi, “Kitabin sayfalarinin arasinda gizlenen bir karakterin

karakter olmasi ¢ok eglenceliydi.”

P5-E Isik etkilegimi “Arkasindan igik tutularak bakilabilmesi. Normal

GI’ZUP kitaplardan g¢ikiyor, farkli birgey oluyor.”

P6-K | Harfler “Yine harfler”

P7-E - “Eglenceli kismi var miydi?” “Yoktu.” Igikl mi 1g1ksiz
icerikler mi daha iyiydi?” “Isikli daha iyi. Sayfalarin altini
kapatsaydiniz daha iyi olurdu. Isin hilesini bulamazlar
daha iyi olur. Farkedince igin eglencesi kalmiyor.”

P8-E Isik etkilesimi “En iyi buldugunuz kisim buydu. (1s1k) Bdyle birsey
bulmaniz gok glizel, cok mantikli geldi. (Isik etkilegimi)”
Tekrar bakmak istedi, 15131 acti bakti.

P9-E isaret dili “Az eglenceli.” “Konugamayan biriyle konugsmak.”

P10-E | Isik etkilegimi “En eglenceli kismi, arkasindan isik tuttugunda
gbzikmesi.”
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Tablo 17: 5. Soru i¢cin Grup 1’deki katihmeilarin verileri

5. Okurken sana zor gelen herhangi bir kisim oldu mu? (Nedir?)

P1-K Olmadi.

P2-E Olmadi

P3-E Olmadi.
“Is1g1 tam kagida birlestirince gériiniiyor ama uzaktan
gérinmiuyor.”

P4-E Olmadi

P5-K Olmadi.

Grup
1 P6-K Olmadi.

P7-K “Bazi harfler gok kolay unutulabiliyor, unutmak kéti oluyor.”
“Harfler hig benzemiyor.” dedi.
(igerikle ilgili, kitabin tasarimuyla ilgili bir zorluktan
bahsetmedi.)

P8-E Olmadi.

P9-K Olmad:.

P10-E Olmadi.

Tablo 18: 5.

Soru i¢in Grup 2’deki katimcilarin verileri

P1-K ingilizce olmasi.
P2-K Olmadi.
P3-K Olmadi. (Harf tahmini)
P4-K Olmadi.
P5-E Olmadi.
Grup

2 |pek Olmadi.
P7-E Olmadi.
P8-E Olmadi.
P9-E Olmadi.
P10-E Olmadi.
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Testin bu asamasinda elde edilen veriler dogrultusunda 1. grupta teste katilan
kisilerden 4 kisi, 2. grupta teste katilan kisilerden de 7 kisi olmak {izere 20 kisiden
11°1 isaret dilinin ve isaret dilinde el hareketleri ile gosterilen harflerin en ¢ok
ilgilerini ¢eken igerik oldugunu dile getirdi. Bu soruda ilgilerini ¢eken igeriklerle
ilgili birden fazla ozellikten bahseden kullanicilar olmustur, bu sekilde 151k
etkilesimli igeriklerin de ilk grupta 7 kisi tarafindan, ikinci grupta ise 3 Kkisi
tarafindan en ¢ok ilgilerini ¢ceken igeriklerden biri oldugu bilgisi paylasildi.

Cocuklarin kitab1 bir arkadaslarima nasil anlatacaklariyla ilgili sorulan soruya
verdikleri cevaplarin analizinde yapilan anlatimlardaki anahtar kelimeler saptanarak
kitabin ¢ocuklarin zihninde 6ne ¢ikan 6zellikleri saptanmaya caligilmistir. Asagidaki
tabloda bu anahtar kelimeler ve her bir grupta kag kisinin kitabin bu 6zelliklerinden

bahsettigi gosterilmektedir.

Tablo 19: Test katilmcilarinin 2. soruya verdikleri cevaplarin analizi.

Anahtar Kelimeler Grup 1 Grup 2 Toplam
isaret dili / harfler / el isaretleri 6/10 9/10 15720
Tanigma 2/10 0/10 2/20
Karakterler 2/10 1/10 3/20
ingilizce (dili) 2/10 1/10 3/20
Engelliler / isitme engelliler 3/10 4/10 71/20
Isikli igerikler 3/10 1/10 4/20

Kitapla ilgili yapilan anlatimlarda 6ne ¢ikan bu anahtar kelimeler dogrultusunda
kitabin ana konusu olan isaret dili alfabesinden 15 kisinin bahsettigi, kitabin
konusuyla iligkili olarak 7 kisinin de isitme engellilere deginerek kitab1 anlattigi
goriilmektedir. Anlatimlarda 6ne c¢ikan diger igerikler sirasiyla 1sikli igerikler,

karakterler, kitabin dili (Ingilizce) ve tanisma olmustur.

Bu asamada 3. soruda test katilimcilarina tasarlanan kitap araciligiyla isaret dili ve
isitme engellilerle ilgili 6grendikleri konular soruldugunda agagidaki tabloda bulunan

konulardan bahsetmislerdir.
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Tablo 20: Test katilmcilarinin 3. soruya verdikleri cevaplarin analizi.

Anahtar Kelimeler Grup 1 Grup 2 Toplam
isaret dili / harfler / el hareketleri / kelimeler 8/10 6/10 15/20
Tanigma 1/10 0/10 1/20
isitme engelliler 1/10 1/10 2/20
Empati ve farkindalik 2/10 1/10 3/20

Teste katilan ¢ocuklarin biiyiik ¢cogunlugu (20 kiside 15 kisi) isaret dilindeki harfler
hakkinda bilgi edindiklerine deginmislerdir. 2 kisi de ek olarak isitme engellilerle
ilgili farkindalik kazandiklarindan, 1 kisi isitme isitme engelli bir kisiyle nasil
tanisabilecegini 6grendiginden ve 3 kisi de isitme engellilerle empati kurarak bu
kadar zorlandiklarmi bilmediklerinden ve isaret dili konusan bireylerle ilgili

kazandiklar1 farkindaliklardan bahsetmislerdir.

Bir sonraki soruda test katilimcilarina kitabin en eglenceli bulduklar1 kisminin ne
oldugu sorusu sorulmustur. Bu soru kapsaminda kitabin en eglenceli bulunan
ozellikleri i¢in asagidaki tabloda gosterilen 3 6zelligin eglenceli bulundugu ifade
edilmisgtir. Isik etkilesimli igerikler, tiim teste katilan 20 katilimecinin 17’si tarafindan
en eglenceli bulunan igerik olarak diger yanitlar arasinda 6ne ¢ikmustir. Isaret dili ve
isaret dilinde kullanilan harfleri eglenceli bulan 5 kisi ve bu kisimda 6zellikle kitabin
icinde gizlenen bir karakterin olmasini eglenceli buldugunu ifade eden 1 kisi oldugu

da bu soru ile elde edilen bilgilerdendir.

Tablo 21: Test katilmcilarinin 4. soruya verdikleri cevaplarin analizi.

Anahtar Kelimeler Grup 1 Grup 2 Toplam
Isik etkilesimi 9/10 6/10 171/20
isaret dili / harfler 1/10 4/10 5720
Kitabin igcinde gizlenen bir karakterin olmasi 0/10 1/10 1/20
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Testin bu asamasinda 5. ve son soru olarak test katilimcilarina bir 6nceki asamada
kitabt incelerken zorlandiklart bir kisim olup olmadigi sorulmustur. Bu soru
sonucunda ¢ocuklarin biiyiik cogunlugu (20 kisiden 16’s1) zorlandiklar1 bir konu
olmadigini soylemistir. Teste katilan 20 c¢ocuktan biri ingilizce olmasinin zor
olabileceginden bahsetmis, baska bir katilimci da gizli igeriklerin daha iyi
goriilebilmesi i¢in 151k kaynaginin kagida daha yakin tutulmasi gerektigine
deginmistir. Bu konularin disinda kitapla iligskili olmayan fakat kitapta sunulan
iceriklerle iligkili olarak harflerin akilda kaliciliginin zor oldugundan ve sembollerin
hangi harflere karsilik geldiginin tahmin edilmesinin zor oldugundan bahseden 2

katilimci1 olmustur.

Testin bu asamasinda sorular ozellikle katilimcilarin kitapla ilgili yasadiklar
deneyim ve bu deneyimin {lizerlerinde biraktigi etki heniliz tazeyken sorulmasi
amaglanmistir. Bu asama ayni zamanda kitabin incelenmesinin ardindan, testin
baginda gosterilen harflerin ne kadarmmin 6grenildigi (ne kadarmin kisa siireli
hafizaya iglenebildigi) konusuyla ilgili daha saglikli bilgi alinabilmesi i¢in kisa bir

ara verilebilmesini saglamistir.

5.2.6. Harf Eslestirme

Test katilimcilariin kitapla yasadiklar1 deneyimle ilgili toplanan bilginin ardindan
katilimcilara testin 3. agsamasinda gosterilen 4 harf sembolii (F, B, G ve A harfleri)
daha once verdikleri yanitlar gosterilmeden tekrar gosterilmis ve bu sembollerin

hangi harflere karsilik geldigini sdylemeleri istenmistir.
Sorular:

Test edilen kitabin icinde de bulunan 4 farkli harfin isaret dili alfabesindeki
sembolleri (el ile gosterimleri) katilimcilara gosterilerek bu sembollerin

karsiliklarinin ne oldugu sorulmustur.
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Veriler:

Tablo 22: Grup 1’deki katillmcilarin verileri

Grup .1 P1-K | P2-E | P3-E | P4-E | P5-K | P6-K | P7-K | P8-E | P9-K | P10-E
F* 3 - o] a f a - f f - -
B LA b b b b - b b b -
G 6 g g g - g g h g -
A 7 a f - a - a a a a a
Yanlis yanit Dogru yanit

Tablo 23: Grup 2’deki katilmcilarin verileri

Grup .2 P1-K | P2-K | P3-K | P4-K | P5-E | P6-K | P7-E | P8-E | P9-E | P10-E
F 41 f f c c f a - - f b
B* 51 b b g b h - b b h -
G 3 c g f g g - - c o] c
AT 7 - a a a a - a a = a

Yanlis yanit Dogru yanit

1. grupta kullanicilara ikinci kez isaret dili alfabesindeki karsiliklari gosterilen
harflerden A ve B harfleri 10 kisi icinden 7 kisinin bildigi, en yiiksek oranda
hatirlanan harfler olmustur. Grup 1’deki test katilimcilarina 1s1k etkilesimsiz olarak
gosterilen bu harflerin yaninda 1s1k etkilesimli olarak gosterilen G harfi 6 kisi

tarafindan, F harfi de 3 kisi tarafindan hatirlanmistir. Isik etkilesimleri ve hatirlanan
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harflerden iligkisiz olarak katilimeilarin harf hatirlama oranlarina bakildiginda ise 10
katilimcidan 2’sinin tiim harfleri eksiksiz olarak hatirladiklari, 2 kisinin 3 harfi, 3
kisinin 2 harfi, kalan 3 kisinin de 1’er harfi dogru olarak hatirlayabildikleri
gozlemlenmistir. Bu veriler ilizerinden 1. grupta 7 kisinin gosterilen harflerin en az

yarisini hatirlayabildigi gézlemlenmistir.

2. grupta ise Grup 1’den farkli olarak A ve B harfleri 151k etkilesimli olarak test
katilimcilarina gosterilirken F ve G harfleri de 151k etkilesimsiz olarak sunulmustur.
Bu grupta da A ve B harfleri en ¢ok hatirlanan harfler olmustur. A harfi 7 katilimci
tarafindan dogru sekilde hatirlanirken, B harfi 5 kisi tarafindan, 1s1ksiz olarak okunan
F harfi 4 kisi ve G harfi de 3 kisi tarafindan hatirlanabilmistir. Her iki grupta da 11k
etkilesiminden bagimsiz olarak A ve B harflerinin en ¢ok hatirlanan harfler oldugu
gbozlemlenmistir. Bu grupta da 151k etkilesimleri ve harflerden iligkisiz olarak
katilimcilarin hatirlayabildikleri harf sayisi i{izerinden bir analiz yapildiginda 1
kisinin tiim harfleri eksiksiz olarak hatirlayabildigi, 2 kisinin 3 harfi, 3 kisinin 2 harfi
ve 3 kisinin de 1’er harfi dogru olarak hatirlayabildikleri gdzlemlenmistir. Bu grupta
1 kisi, sadece tek bir harf icin tahminde bulunarak diger higbir harfi
hatirlayamadigin1 séylemistir. Grup 2’de de 6 kisinin harflerin en az yarisin1 dogru

olarak hatirlayabildikleri goriilmiistiir.

5.2.7. Anket (Eglence Olcegi)

Testin bu son agamasinda test katilimcilarina kitab1 ne kadar eglenceli bulduklar1 ve
tekrar bu sekilde etkilesimli bir kitap okumak isteyip istemedikleri sorulmustur. Bu
kisimda uygulanan eglence ol¢eginde katilimcilarin 11k etkilesimli igerikleri mi
yoksa 151k etkilesimsiz igerikleri mi tercih edecekleri test sonrasinda yapilan goriis

alma agamasinda soruldugu i¢in bu boliimde kullanicilara tekrar sorulmamastir.
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Sorular:

S1. Bu etkilesimli kitab1 okumak senin i¢in ne kadar eglenceli oldu?

Tablo 24: Eglence o6lcegi anketindeki 1. sorunun igerigi

O

0

Hig
Bedenmedim

Bedenmedim

Kararsizim

Begendim

Cok Begendim

1

2

3

4

5

S2. Boyle 151k etkilesimli bir kitab1 tekrar okumak ister miydin?

Tablo 25: Eglence olcegi anketindeki 2. sorunun icerigi

EVET - BELKI - HAYIR

-1

Veriler:
Tablo 26: Grup 1’deki katillmcilarin verileri
Grup . 1 P1-K | P2-E | P3-E | P4-E | P5-K | P6-K | P7-K | P8-E | P9-K | P10-E
St 491 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5
S2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Tablo 27: Grup 2’deki katilmcilarin verileri
Grup .2 P1-K | P2-K | P3-K | P4-K | P5-E | P6-K | P7-E | P8-E | P9-E | P10-E
S1 43| 4 4 5 5 4 5 3 4 4 5
S2 0,9 1 1 1 1 1 0 1 1 1

86



Grup 1’deki katilimeilarin biiyiik ¢ogunlugu (10 kisiden 9’u) kitab1 ¢ok begendilerini
dile getirmisler, 1 kisi de kitab1 begendigini dile getirmistir. Yine 1. grupta, tim
katilimcilar bdyle bir kitabi tekrar okumak isteyeceklerini sdylemislerdir. Grup 2°de
ise 10 kullanicidan 4’1 kitab1 ¢cok begendigini, 5 kisi kitab1 begendigini ve 1 kisi de
kararsiz oldugunu belirtmistir. Yine bu grupta 10 katilimcidan 9’u kitab1 tekrar

okumak isteyecegini sdylerken 1 kullanici bu soruya “belki” diyerek cevap vermistir.

5.3. Bulgular ve Coziim Onerileri

Isik etkilesimli isaret dili alfabesi kitabinin tasarim asamasi ve test agsamasinda 11k
etkilesimli igeriklerin okuma ve §grenme deneyimine etkisi ile benzer sekilde 151k
etkilesimli olarak tasarlanmasi diigiiniilen kitaplar i¢in yOnlendirici olabilecegi
diisiiniilen asagidaki bulgular elde edilmistir. Bu calisma kapsaminda oncelikli
olarak harici 151k etkilesimlerinin ¢ocuklarin kitap okuma deneyimi ve &grenme
deneyimi lizerindeki etkilerinin incelenmesi hedeflendigi i¢in elde edilen verilen
oncelikli olarak bu kapsamda incelenmistir. Bu bulgulara ek olarak benzer sekilde
151k etkilesimli kitap tasarlamak isteyen arastirmacilara ve tasarimcilara yardimcei
olmas1 amaciyla testi yapilan kitap tasarimimnin kullanilabilirligi ve tasarimiyla ilgili

de elde edilen bulgular ve bu bulgular {izerinden tasarimcilara oneriler paylagilmistir.

Okuma Deneyimine Etkisi

Isik etkilesimli igaret dili alfabesi kitab1 Ornegi ilizerinden yapilan bu caligmada
tasarlanan 151k etkilesimli kitabin ¢ocuklarin kitapla kurduklar1 bagin gili¢lendirilmesi
ve daha eglenceli bir okuma deneyimi sunmasinda fayda sagladigi gézlemlenmistir.
Kitab1 okuma asamasinda bu ¢alisma kapsaminda yapilan teste katilan ¢ocuklarin
gizli olan igerikleri merak edip 1s1k tutarak bu gizlenen igeriklerinin ne oldugunu
okuyup anlamaya c¢alistiklar1 goriilmiistiir. Merak duygusu ile yapilan bu okumalarda
cocuklarin gizli igerikleri ozellikle anlamaya ¢alismislar ve bununla birlikte gizli
iceriklerle gizlenmemis icerikler arasindaki etkilesimi de anlamaya calistiklar:
saptanmigtir. Gizli igeriklerin yaratti§i merak duygusunun bu sekilde gizlenmemis
iceriklere de katkisinin olmasi 1s1ik etkilesiminin tiim kitaba ve kitabin okuma

deneyimine fayda sagladigin1 gdstermektedir.
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Yukarida bahsedilen gizli igeriklerin yarattigt merak duygusunun okuyucularin
okuma motivasyonunun da artmasinda etkili oldugu gézlemlenmistir. Okuyucularin
kitab1 okurken gizlenmis igerikle oyunlastirilmis etkilesimli igerikler araciligiyla
daha eglenceli bir okuma yaptiklar1 test asamasinda elde edilen verilerde de
goriilebilmektedir. Test katilimcilarina kitab1 inceleme asamasinin ardindan yapilan
kullanict goriismelerinde 151kl igerikleri mi yoksa 1s1ksiz igerikleri mi tercih ettikleri
soruldugunda 20 katilimcidan 19’u 1siklt igerikleri tercih edecegi bilgisini
paylagsmistir. Yine bu asamada kullanicilara kitabin en eglenceli kisminin ne oldugu
soruldugunda kitabin 6ne ¢ikan ilk 2 icerigi 151k etkilesimli icerikler ve isaret dili
alfabesi harfleri olmustur. Kitabin baglangicindaki 1s1ik etkilesimsiz ilk 2 sayfada
katilmecilarin daha yiizeysel bir okuma yaptiklar1 ve yine bazi katilimcilarin test
asamasinda kitab1 incelerken 1siksiz harfleri atlayarak gectigi goz Onilinde
bulunduruldugunda 1s1k etkilesimli igeriklerim merak duygusunu tetikleyerek kitabin
okunma asamasinda daha derinlemesine okuma yapmalarini ve okuma

motivasyonlarini yiikselttigi bulgusu giiclenmektedir.

Isik etkilesimli igeriklerin okuma motivasyonuna sagladigi bu faydanin yani sira,
cocuklarin odaklanma ve igerikle etkilesim kurduklari siirelerin artmasma fayda
sagladig1 gozlemlenmistir. Test verileri {izerinden yapilan analizlerde ¢ocuklarin 1s1k
etkilesimli sayfalarda daha ¢ok zaman gecirdikleri gdzlemlenmis ve her bir sayfada
toplamda gecirdikleri siirenin ve igerikleri inceleme siireleri arttig1 saptanmigtir. Test
katilimecilari 151k etkilesimsiz ilk 2 sayfay1 daha yiizeysel tarama yaparak gegerken,
kitabin i¢inde gizlenmis olan 151k etkilesimli icerikleri fark ettikten sonra sayfalari
daha dikkatli ve igerikleri anlamaya calisarak kitabi okumaya baslamislardir. Bu
sekilde dikkat ve odaklanma oranlarinin arttig1 ve kitapta daha derinlemesine bir

okuma yaptiklar1 tespit edilmistir.

Bu bulgulardan yola ¢ikilarak 1s1k etkilesimli iceriklerin kitapta sunulan icerige karsi
okuyucunun ilgisinin arttirilmasina fayda sagladigi sOylenebilmektedir. Kitabi
okuduktan sonra yapilan harf/sembol testlerinde ilk yapilan On teste nazaran daha
cok harfi bilmeleri de ¢ocuklarin anlayarak bir okuma yaptiklarin1 gostermektedir.
Bu veriden yola ¢ikilarak bu kitapla ¢ocuklarin derinlemesine, kitapta anlayarak
okuma yaptiklar1 sdylenebilmektedir. Tiim bu verilerden yola ¢ikilarak etkilesimli

iceriklerin kitaptaki okudugunu anlama oranina katki sagladigi sdylenebilmektedir.
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Ogrenme Deneyimine Etkisi

Cocuklarin igerikleri yukaridaki boliimde de belirtildigi gibi daha dikkatli
incelemeleri igerikleri anlayarak okumalarina neden olmasi sebebiyle bu tiir 151k
etkilesimli iceriklerin bu igerikleri barindiran kitaplarda okudugunu anlama oranini
arttirabilecegi goézlemlenmistir. Bu da bu tiir kitaplarin daha etkin bir 6grenmenin
saglanmasina katkida bulunabilecegini gostermektedir. Merak duygusu araciligiyla
eglenerek Ogrenmeyi desteklemesi ve sunulan icerige karsi ilginin arttirilmasini
saglamasi da tasarlanan harici 151k etkilesiminin kitapta sunulan igeriklerin daha
kalict  olarak  Ogrenilmesine katki saglayan bir tasarim 0Ogesi olarak

degerlendirilebilecegini gostermektedir.

Bununla birlikte test katilimcilarina kitabi incelemeden o6nce, isaret dilindeki 4 harfin
sembollerinin gosterildigi On test asamasinda elde edilen bulgular iizerinden harflerin
tahmin edilme oranlarmin ¢ok diisiik oldugu ve sezilebilirliginin zayif oldugu
gbzlemlenmigtir. Kitabin incelenmesinin ardindan tekrar edilen bu harf testinde 20
kisiden 13’iiniin harflerin en az yarisini hatirlayabildigi saptanmugtir. Isaret dili
alfabesi harflerinin 6grenilmesinde okuyucularin icerige karsi ilgilerini ve odaklanma
oranlarini arttirdig1 i¢in bu tiir etkilesimlerin fayda saglayabilecegi elde edilen bu

veriler tizerinden soylenebilmektedir.

Bu bulgularin disinda 1s1k etkilesimli iceriklerin 6grenmeye olan etkisiyle ilgili cok
net aywrt edici bir farka neden oldugu saptanmamistir. Her iki kitapta da 151k
etkilesimli iceriklerin ilgiyi arttirmis olmasi 6grenmeyi iki kitapta da desteklemis
olabilecegi diistinmiistiir. Tekil olarak sadece harf bazli inceleme yapildiginda en ¢cok
akilda kalan harfin A harfi oldugu gdzlemlenmistir. Bu bulguyla ilgili de detayl
inceleme yapildiginda kitabin alfabe kismina gegmeden dnce hikaye kisminda da bu
harfin sembollerinin kullanilmig olmasinin pekistirici etkisi oldugu diistiniilmiistiir.
Sezgiselligi diisitk olan ve akilda kalmasi zor olan harflerin daha kolay
ogrenilebilmesi icin kitap i¢inde bu tiir pekistirici unsurlarin kullanilmasiin fayda
saglayabilmektedir. Bununla birlikte el hareketleriyle isaret dili harflerini
tekrarlayarak, bu harfleri uygulayarak okuma yapan cocuklarin kitabi okuma
asamasindan sonra yapilan harf testinde daha ¢ok harfi akillarinda tutabildikleri
gbézlemlenmistir. Bu veri de benzer konuda calisma yapacak tasarimcilara ve

egitimcilere fayda saglayabilecek bir bulgu olarak tespit edilmistir. Calismanin ana
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arastirma konusu disinda kalan bir konu oldugu i¢in bu konu iizerinde detayli bir

aragtirma yapilmamaistir.

Kitabin yas grubuna uygunlugu (Hedef Kitleye Uygunluk)

8-10 yas araligindaki ¢ocuklarin etkilesimde bulunduklari materyallerdeki iceriklerin
kendi yaslarina uygun olup olmadigr konusundaki hassas olduklar1 géz Oniinde
bulundurularak calismada kitabin tasariminin ve igeriginin uygunlugu ¢ocuklara bu
konuda herhangi bir soru sorulmadan kitaba ve igeriklere kars1 verdikleri tepkiler ve
gosterdikleri ilgi baz alinarak degerlendirilmistir. Cocuklara sunulan icerigin dili,
gorsel tasarimi, kitabin formu ve tasarimi ile kitapta kullanilan 151k etkilesimi
acisindan ¢ocuklardan kitabin igeriginin yaslaria uygunlugu konusunda herhangi bir

olumsuz yorum alinmamis ve olumsuz bir tepki, ilgisizlik gézlemlenmemistir.

Kullanilabilirlik ve Isik Etkilesimli Kitap Tasarim icin Oneriler

Isik etkilesimli basili kitap tasarimi tizerinden benzer sekilde fiziksel etkilesimli
kitaplarin tasariminda dikkat edilebilecek noktalar ve yapilacak benzer caligmalar

icin fayda saglayacak hususlar bu bdliimde ele alinmstir.

Kitabin ve 151k etkilesimli igeriklerin tasarimiyla ilgili kitabin 1s1ik etkilesimli
sayfalarinda gizlenmis igerikler i¢in daha okunakli ve etkin olan bazi alanlarin
bulundugu gézlemlenmistir. Testte 151k etkilesimli sayfalarda kullanicilarin ¢ogunun
sayfanin i¢ine gizlenmis igerikleri sagdan sola dogru ve daha cok sayfalarin en
saginda kalan alani tarama egilimlerinin yiiksek oldugu bulgusundan yola ¢ikilarak
kitabin sayfalarindaki icerik dagilimi ve onemli iceriklerin yerlesimi i¢in daha aktif
kullanilan asagida da gosterilen en sagdaki bolgenin kullanilabilecegi saptanmustir.
Harf sayfalarinda i¢ alanda kalan harfleri gormekte zorlanan kullanicilarin olmasi bu
veriyi destekleyen bir bulgu olmustur. Bu nedenle bu etkilesim sekli kullanilarak
yapilacak tasarimlarda i¢ alanda Oncelikli iceriklerin verilmemesi, bu tiir igeriklerin
sayfalarin en sag tarafinda bulunan alanlarda sunulmasinin o6nemli oldugu
saptanmistir. Gizlenmesi veya daha sonradan kesfedilmesi istenen gizli igeriklerin de

kitabin orta kismina yakin olan en sol alana yerlestirilmesi diisiiniilebilir.
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Bununla birlikte kitap igerigiyle de iligkili olarak sayfanin i¢ kismina gizlenen 151k
etkilesimli iceriklerin (kitabin sag tarafindaki sayfalarin altina sag alttan 151k
tutuldugu kitap diizeninde) 151k kaynagi ile okuma y6niiniin tam ters yoniinde sagdan
sola dogru tarama yapilarak okunabilecegi kitabin tasarim asamasinda goz Oniinde

bulundurulmalidir.

Bu calisma kapsaminda tasarlanan kitapta, ¢ocuklarn kitab1 okurken sayfalarin
arkasindan 151k tutarak kitabin i¢indeki gizli igerikleri okuyabilmeleri beklenmistir.
Bu etkilesimin anlasilabilmesi i¢in kitabin i¢inde 3. sayfada ikonlu bir gorsel anlatim
tasarlanmigtir. Kitabin test asamasinda kullanicilara bu ikonlu gorsel anlatim
yardimc1 olsa da etkilesimin uygulanma seklinin okuyucu tarafindan hemen
kesfedilemedigi gozlemlenmistir. Bu bulgu iizerinden kitabin 151k kaynagi ile nasil
kullanildigina dair yapilan agiklamanin daha belirgin ve kolay anlasilir bir sekilde
verilmesinin daha saglikli olacag: fikri ¢ikmistir. Test asamasinda 20 kullanicidan
3’linlin kitabin nasil okundugunu kendileri yardimsiz olarak ortalama 11 saniyede
kesfedebilmislerdir. Bununla birlikte 15 kisi de yardim alarak 3. sayfada bulunan
etkilesimli icerikleri nasil okuyacaklarin1 kesfedip gizli icerikleri okuyabilmislerdir.
Bu verilerden yola ¢ikilarak kitaptaki etkilesimli igeriklerin nasil okunabileceginin
gosterildigi sayfada daha acgik bir anlatimin kullanilabilecegi diisiincesine
ulagilmistir. Bununla birlikte 151k etkilesimi kesfedildikten sonra okuyucular genis
alanli bir 151k kaynagi ile kitabi rahatlikla okuyabildikleri gézlemlenmistir. ilk kesif

asamasindan sonra okuma asamasinda herhangi bir sikint1 yagsanmadig1 gézlenmistir.

Isik etkilesimli igeriklerin kullanimiyla ilgili yapilabilecek yonlendirmelere ek olarak
i¢ sayfalarda hangi sayfalarin 151k etkilesimli oldugu, hangilerinde 151k etkilesiminin
bulunmadigina dair ufak bir ikonla etkilesimli ve etkilesimsiz sayfalarin belirtilmesi
diistintilebilir. Bu kisimda test agamasinda, katilimcilarin biiylik ¢ogunlugu hangi
sayfalarda 1s1k etkilesiminin bulundugu hangilerinde bulunmadigini dogru sekilde
sezip kitab1 dogru akista okuyabilmistir. Kiiciik bir oran da olsa tahminde sapma
yasayan kisilerin de bu sikintiy1 yasamamasi i¢in igeriklere uygun olup olmadig1 géz
onlinde bulundurularak kitapta 1sikla okunan sayfalarin hangileri oldugu ufak bir
ikonla belirtilmesi tercih edilebilir. Kitabin i¢eriginde ve hikayenin akisinda 6zellikle
151k etkilesimli igeriklerindeki kesif duygusunun azaltilmamasi isteniyorsa anlatimda

bu yonlendirmeler desteklenerek ikonlarin kullanilmamasi da diisiiniilebilir.
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6. SONUC

Isik etkilesimli igaret dili alfabesi kitab1 i¢in hazirlanan 6rnek kitap ve kitabin test
asamas1 sonucunda elde edilen bulgularla birlikte 15181n fiziksel etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinda kullaniminin sagladig1 faydalar ve bu tiir bir etkilesimli kitabin tasarimi
asamasinda dikkat edilmesi gereken noktalar ¢alismanin bu kisminda 6zet olarak
aktartlmaya calisilmistir. Bu bolimde temel olarak c¢alismanin yapilma amaci
dogrultusunda oOncelikle harici 151k etkilesiminin basili ¢ocuk kitaplarinda
kullanimiin saglayacagi faydalara deginilmistir. Devaminda da kitapta ele alinan
isaret dili alfabesinin 6grenimi ve 151k etkilesimli olarak tasarlanan igeriklerin bu

konuya saglayabilecegi katkilar ele alinmistir.

En son sonu¢ boliimiinde de calismanin ve 1sik etkilesimli isaret dili alfabesi
kitabinin tasarim ve test siirecinden elde edilen bulgularin alana saglayabilecegi
faydalar Ozetlenmistir. Bu ¢alisma sonucunda elde edilen bilgilerle fiziksel
etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 alaninda ¢alisan aragtirmacilara ve tasarimcilara etkilesim
tasarimi bakis agisiyla yapilan 6rnek bir ¢alisma iizerinden fayda saglanmasi ve bu

perspektifle yapilabilecek yeni ¢alismalarin da 6niiniin agilmas1 amag¢lanmastir.

6.1. Isik Etkilesiminin Harici Bir Etkilesim (")gesi Olarak Cocuk Kitaplarinda

Kullaniminin Saglayacag Fayda

Cocuk kitaplarinda 151k etkilesiminin kullaniminin ¢ocuklarin kitaba ve kitapta
sunulan igeriklere olan ilgisini arttirdigi goézlemlenmistir. Bu tiir etkilesimlerle
birlikte cocuklarin kitapta daha derin bir okuma yaptiklari, sayfalarda daha uzun siire
kaldiklar1 bu igeriklerin okuma ve 6grenme deneyimine sagladigi bir fayda olarak
tespit edilmistir. Sayfalarin arasina gizlenen ve harici bir 151k kaynagi yardimiyla
okunan igeriklerle okuyucularin merak duygusunu tetikleyip daha eglenceli ve merak
ettiren igeriklerin tasarlanabildigi bu calismanin sonucunda tespit edilmistir. Bu
sekilde bir etkilesimin de 6zellikle ¢ocuk kitaplarinda merak ve eglence katsayisini

arttirarak bununla baglantili olarak da ¢ocuklarin okuma motivasyonunu ve kitapta
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sunulan igeriklere olan ilgisinin arttirilmasinda etkili olabilecegi goriilmiistiir.
Cocuklarin igeriklere olan merak ve ilgilerinin artmasiyla birlikte etkilesimsiz olarak
okunabilen standart iceriklerde yaptiklar tarayarak okuma eyleminin yerine daha
derinlemesine okuma yaptiklar1 gozlemlenmistir. Bu sekilde yapilan okuma ile
sunulan iceriklerde okudugunu anlama oraninin yiikseldigi, bu sekilde de kitabin

egitsel 6zelliginin gliglendirildigi sdylenebilmektedir.

Bu calisma kapsaminda tasarlanarak testleri yapilan kitabin i¢inde barmdirdigi 1s1k
etkilesimleriyle okuma deneyimine bu sekilde katki saglayarak cocuklari okuma
konusunda motive etmesi dolayli olarak ¢ocuklarin okumay1 daha ¢ok sevmelerine
de katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Kitap okuma motivasyonunun ¢ocuklarin
egitimlerindeki bagar1 oranlarina etkisi de disiiniildiiglinde basili kitaplarda 11k
etkilesimiyle gilindelik hayatlarinda sik sik dijital etkilesimli igeriklerle karsilagan
yeni nesil ¢ocuklarin beklenti ve ihtiyaclarina yonelik daha eglenceli ve ilgi ¢ekici

iceriklerin sunulabilmesinin 6nemi de ortaya ¢ikmaktadir.

Okuma deneyimine ve dolayli olarak ¢ocuklarin egitimlerine saglayabilecegi bu
katkilarin yan1 sira 11k etkilesimli kitaplarin ¢ocuklarin okurken daha ilgili ve
derinlemesine okuma yapmalarina katki saglamasi nedeniyle kitapta sunulan
icerikler tizerinden elde edilen Ogrenme deneyimine de katki sagladig
goriilebilmektedir. Buna ek olarak 1sik etkilesimli igeriklerle ¢ocuklarin kitaptaki
icerikleri okurken sayfalarda gecirdikleri siirelerin artmasi, kitab1 15181 sayfalarin
arkasina tutarak yani bir uygulama yaparak, daha dokunsal ve 3 boyutlu bir
deneyimle igerikleri okumalari da igeriklerin daha akilda kalic1 olabilmesini
saglayacak ozellikler oldugu bu caligma ile saptanan konular olmustur. Bu sekilde
harici 151k etkilesimi ile tasarlanacak kitaplarda tasarlanacak igeriklerin kitaplarin bu
fiziksel 6zellikleri ve etkilesimli bilesenleri ile iliskili olarak kurgulanmasi iceriklerin

daha akilda kalic1 olmasin1 saglayabilecegi diistiniilmektedir.

6.2. Isik Etkilesimli Kitap ile Isaret Dili Alfabesinin Ogrenimine Saglanabilecek
Faydalar

Bu calismada ornek olarak hazirlanan 151k etkilesimli kitap ile kitabin konsept
tasarim1 asamasinda 6zellikle 1s1kla ve el isaretleriyle oynanan gdlge oyunu ve isaret
dilinin uygulama pratiklerinin benzerlikleri sebebiyle isaret dili alfabesinin

aktarilmasina karar verilmistir. Bu yolla 8-10 yas araliindaki cocuklara kisa bir
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tanisma hikayesi iizerinden isaret dili kullanan isitme engelli yasitlariyla ilgili
farkindalik kazanmalar1 ve isitme engelli yasitlariyla isaret dili kullanarak nasil
tanisip etkilesime gecebileceklerini 6grenmeleri hedeflenerek bu ¢alisma kapsaminda
“Hello!” isimli 151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitabi hazirlanmistir. Kitabin
tasarim ve test asamalarinin sonucunda 1sik etkilesimli igeriklerle oyunlastirilan
isaret dili harferinin sembolleri ile ¢ocuklarin bu konuya olan ilgi ve meraklarinin
arttirtlmasinin  saglanabildigi goézlemlenmistir. Bununla birlikte isaret dilindeki
harflerin el isaretleri ile gosterilen sembollerin, bu sembollerin temsil ettikleri
harflerle baslayan kavramlar1 gosteren golgelerle eslestirilerek ¢ocuklara sunulmasi
da cocuklarin eglenerek ve kesfederek Ogrenmesine katkida bulunan bir baska
tasarim fikri olmustur. Bu kisimda kavramlar1 temsil eden golgelerle harfler arasinda
yapilan eslestirmenin ana dili ingilizce olan cocuklarda daha da etkili sonuglar
verebilecegi diisliniilmektedir. Bu husus yeni bir ¢calismanin konusu olarak isaret dili
alfabesinin Ogrenimi Ozelinde yeni bir ¢alisma kapsaminda ele alinabilecegi

diistintilmistiir.

Isaret dili alfabesi harfleri ve kitap icinde bulunan karakterler {izerinden ¢ocuklarin
isitme engelliler ve onlarin iletisim  yontemleri konusunda farkindalik
kazanabilmeleri de bu kitap araciligiyla elde edilen kazanimlardan biri olmustur.
Kitaptaki karakterler ve tanigsma hikayesi iizerinden ¢ocuklarin igitme engellilerle
empati kurarak onlarin diinyalarina dair bilgi edinmeleri ve merak duymalar
saglanmigtir. Bu merak duygusu ve ilgiyle teste katilan cocuklarin bir kismi
gercekten hikayedeki gibi isitme engelli yasitlariyla karsilastiklarinda onlarla nasil
iletisim kurabileceklerini diisiinerek kitaptaki el hareketlerini taklit ederek isaret dili

alfabesi ile kendi isimlerini sdylemeye ¢alismiglardir.

Kitapta ayrica karsilik geldigi harflerin sezilebilirligi daha diisik olan Amerikan
Isaret Dili’nin anlatimi tercih edilmistir. Isaret dili alfabesinin sozel, isitsel ve gorsel
yollarla aktarilabilen diger dillerdeki harflere oranla hatirlanma seviyelerinin de daha
diisik olmasi bu ¢alismada 6zellikle isaret dili alfabesinin harflerinin konu olarak
tercih edilmesinde etkili olmustur. Test asamasinda cocuklarla temsil ettikleri
harflerle benzerlikleri daha az olan ve bu nedenle sezilebilirligi daha diigiik olan 4
harf secilerek yapilan 6n testte genel olarak harflerin tahmin edilemedigi goriiliirken
katilimcilar kitab1 inceledikten sonra kitapta sunulan 6 harf arasindan seg¢ilmis bu 4

harften en az yarisim1 hatirlayabilen ¢ocuklarin sayisinin yiiksek olmasi da 151k
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etkilesimli olarak sunulan bu tiir bir 151k etkilesimli isaret dili alfabesi kitabinin bu
konuda harflerin Ogrenilmesine ve akilda kalicigina katki saglayabilecegini

gostermektedir.

6.3. Sonuc

Tim g¢alismanin ve yapilan testlerin genelinde elde edilen bulgular incelendiginde
harici 151k etkilesimli kitaplarda sunulan 151k etkilesimli gizli iceriklerin ¢ocuklarin
kitapla gegcirdikleri toplam siirenin artmasina neden oldugu saptanmistir. Bununla
birlikte bu tiir iceriklerle ¢ocuklarin kitapta sunulan igerikleri daha ilgiyle okuyup
inceledikleri gézlemlenmistir. Daha dikkatle, odaklanarak ve derin okuma yapilan
icerikler sayesinde kitaptaki okudugunu anlama oranlarmin da yilikselmesine bu
iceriklerle katki saglanabilecegi kitapla ilgili elde edilen 6nemli bulgulardan biri
olmustur. Gizlenmis iceriklerle merak duygusunu tetikleyen ve daha eglenceli
iceriklerle okuma motivasyonunu arttiran bu tiir kitaplarla ¢ocuklarin standart basili
kitaplarda yaptiklar1 ylizeysel ve tarayarak okuma eylemi yerine daha derin ve
anlayarak okuma yapmalarinin saglanabilecegi yine bu calisma ile ortaya konan
fikirlerden biri olmustur. Cocuklarin okuma ve Ogrenme deneyimlerine katki
saglayan bu tiir 151k etkilesimlerinin igerikle iligkisi giiclendirilerek uygulama ile
icerigin baglantis1 iizerinden kitapta sunulan iceriklerin daha dokunsal akilda kalici
bir deneyimle sunularak O0grenme deneyiminin daha da giiclendirilmesi

saglanabilecegi fikri bu ¢calisma sonucunda elde edilmistir.

Fiziksel etkilesimli kitaplarin bu ¢aligma kapsaminda yapilan caligmalardaki gibi
etkilesim tasarimi prensipleri ile ele alinmasi ise fiziksel etkilesimli kitaplar ve
devaminda yeni medyalar kullanilarak iretilebilecek yeni nesil kitaplarin
tasarlanmas1 konusunda alana katki saglayabilecegi konusu da bu ¢alismanin
amaglarindan biri olmustur. Etkilesim tasarimi bakis acisiyla ve bir etkilesim fikri
odaginda kurgulanan bu caligmanin tasarim siireci benzer sekilde tasarlanabilecek
etkilesimli kitaplar i¢in drnek olarak kullanabilecegi ve bu alanda yeni kitaplarinin
tasarlanarak bu tasarimlarin  hedef gruplara olan etkilerinin Gl¢lilmesinde

kullanilabilecegi diigiiniilmiistir.
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6.4. Tleriye Doniik Arastirma Potansiyeli

Bu calisma ile harici 151k kaynag ile basili kitaplarda fiziksel etkilesimli igeriklerin
nasil tasarlanabilecegi ve tasarlanan 1sik etkilesimli iceriklerin hedef grup olarak
belirlenen 8-10 yas arasindaki ¢ocuklarin kitap okuma ve 6grenme deneyimlerine
nasil etkilerinin olabilecegi arastirilmistir. Calismanin ana konusu olmasa da ¢ocuk
kitaplarinda farkli etkilesimlerin elde edilmesi icin kitabin dahili ve harici
bilesenlerinin yeniden tasarlanmasi konusunda ¢ocuk kitaplarinda farkli yeni tiirden
etkilesimler iizerine calisan arastirmacilara 11k tutabilecek bir perspektif sunulmasi
da bu ¢aligmanin yapilmasinin motivasyonlarindan biri olmustur. Bu konu 6zelinde
fiziksel etkilesimli kitap tiirleri ve bu tiirlerin tasarimi {izerine yapilacak bir
aragtirma, kitaplarin etkilesimli olabilecek bilesenlerinin incelenmesi konusunda

daha 6nce hi¢ denenmemis yeni tekniklerin ve yontemlerin oniinii agabilir.

Bununla birlikte bu ¢alismada harici 151k etkilesimleri {izerine bir aragtirma yapilmis
ve 1s51kla tasarlanabilecek diger etkilesim modelleri ve bu modellerin okuyucuya olan
etkisi detayli olarak incelenmemistir. Bu konu da iizerine arastirma yapilmaya agik
bir alan olarak bu c¢aligsmada karsilagilan konulardan biri olmustur. Bu ¢alismada ele
alinan fiziksel ve harici 151k kaynag ile elde edilen etkilesimlere ek olarak dijital
icerikler ve yeni medya 6gelerinin kullanimi ile elde edilebilecek yeni etkilesim
modelleri de bu caligmanin devaminda arastirmaya acik bir konu olarak

goriilmektedir.

Isik etkilesimli fiziksel kitaplarin egitsel etkisi ve Ogrenmeye saglayabilecegi
faydalarin daha detayli olarak arastirilabilecegi de bu c¢aligmanin sonucunda
karsilasilan ve yeni ¢alisma yapilabilecek konulardan biri olmustur. Bu ¢alismada
151k etkilesimli iceriklerin ¢ocuklarin okuma ve 6grenme deneyimlerine olan kisa
stireli etkisi lizerinden ve bu kisa siireli etkinin uzun siiregte saglayabilecegi faydalar
tizerinde durulmustur. Bu tiir iceriklerin 6grenmeye uzun siiregte nasil bir fayda
saglayabilecegi ve uzun siireli 6grenmeye katki saglayip saglamadigi egitim bilimleri
bakis acisiyla ele alinabilecek bir baska konu olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Calismada ayrica igeriklerle kitap okuma siireciyle ilgili belirgin olarak ortaya ¢ikan
bir sonug, kitapta gosterilen el isaretlerini elleriyle taklit edip tekrar ederek okuyan

okuyucularin okuma siirecinin sonunda daha ¢ok harfi hatirlayabildigi bulgusudur.
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Bu bulgu iizerinden de fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 odaginda yeni ¢aligmalarin

yapilabilmesi miimkiin goriinmektedir.

Bununla birlikte bu calismanin test asamasinda ana dili Tiirkge olan, iyi seviyede
Ingilizce bilen gocuklarla kitabin testlerinin yapilmasina dikkat edilmistir. Benzer bir
kitabin, ana dili Ingilizce olan gocuklar iizerindeki etkisinin daha farkli olabilme
ihtimali {izerinden ana dili Ingilizce olan veya farkli milliyetlerden gocuklarla da

benzer bir ¢alismanin yapilabilmesi miimkiindiir.

Isaret dili alfabesi ve bu alfabenin kullanilarak isitme engelli bir kisiyle nasil iletisim
kurularak tanigilabilecegi konusu, bu kitapta sunulan 151k etkilesimli igeriklerle
iligkili gorildiigii ve 151k etkilesimli iceriklerle verimli bir sekilde aktarilabilecegi
diisiiniildiigli icin secilmistir. Benzer sekilde harici 11k etkilesimleri kullanilarak
icerikle etkilesimli 6geler arasinda baglant1 kurulabilecek bagka bir konu da benzer
sekilde tasarlanmig bir kitap araciligiyla aktarilabilir. Bu calismada o6zellikle bu
calisma Ornek alinarak yapilabilecek diger ¢alismalara fayda saglanmasi igin tiim
tasarim siireci ve bu silire¢ sonunda tasarlanan kitabin kullanicilar iizerindeki etkileri
bu alanda ¢aligma yapan arastirmacilara ve tasarimcilara aktarilmaya calisilmistir. Bu
sekilde fiziksel etkilesimli ¢ocuk kitaplar1 alanina katki saglayan ve yeni ¢alismalarin
Oonlinii acan bir ¢aligma olmasi da yine bu calismanin yapilmasindaki Onemli

motivasyonlardan biri olmustur.
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0Z GECMIS

2010 yilinda Yildiz Teknik Universitesi Interaktif Medya Tasarmmi Lisans
Programi’ndan mezun oldum. Alafortanfoni interaktif ajansinda 3 yil interaktif
medya tasarimcisi ve illiistratdr olarak calistiktan sonra Istanbul Universitesi A¢ik ve
Uzaktan Egitim Fakiiltesi’nde interaktif medya tasarim ve kullanic1 deneyimi uzmani
olarak ¢alismaya bagladim. 2 yil bu pozisyonda ¢alistiktan sonra AUZEF te Kullanici
Deneyimi Tasarimi ekibinin kurulmasina katkida bulunarak bu ekibin sorumlusu
olarak gorevlendirildim. Devamindaki 4 yil boyunca iiniversitedeki ekibimizle
birlikte egitsel icerik gelistirme, 6grenci deneyimi arastirmalari ve servis tasarimi
konusunda caligmalar yaptik. Bu doénem boyunca yaptigimiz c¢aligmalarla Future
Learning ve Tiirkiye’de Internet Konferans1 (INET-tr) konferanslarina katildim. Bu
alandaki c¢aligmalarimla birlikte 2011 yilindan beri profesyonel olarak dijital

platformlara ve ¢ocuk kitaplaria yonelik illiistrasyonlar yaptyorum.
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