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ONSOz

Co u a ve a payla ml ortamlar n bal oldu u evrensel ve tek bir blyuk aard r. Bu a
kullan c lar n say s n n gittikce artt Internet’tir. Internet’in de kullan m en kolayewayg n
protokolu, ticari, sosyal, akademik ve bunlar dibicok ayr dal n skl kla tercih etti, web
protokoluddr.

Web protokoli kullanarak, onceleri k& Uzerine ilenerek yap lan tim lemler say sal
ortamda ka da geciriimeden yap Imaktad r. Webin en buyuk mgtih zI , dinamik ve cift
yonli enformasyon sunumu yapabilmesidir.

Bu cal ma mekan kavram n web Uzerinde sunulmas ileefgil Web mekan kavramn
ornekler. Web Ulzerinde mekan sunum yontemlerini liestaslara gore secip, g¢#erini
s ralar. Bir web projesinin web mekan olmas igarekli k staslar érnekler.

Secilen web mekan o6rneklerini kullan c lara sunar gorilerini al r bu gortleri analiz
ederek webdeki enformasyonun web mekan olaraklswasun n enformasyonun iletiimesine
de er kat p katmad sonuca ulanaya cal r.

Bu cal ma ile gelien teknolojiye ayak uyduran mimarinin ilerideki siamteknolojilerine ve
Web Mekan tasar m na olan etkilerinmdiden gozler 6niine sturmek icin fayda lsmaya
cal maktadr.

Tezin dan manl n kabul eden, Say n Dog¢. Dr. Murat Soygémite ekkir ederim. Ayr ca
cal man n akademik bigimlenmesinde katk lar i¢in Salynof. Dr. Necatinceo lu'na Say n
Prof. Dr. Ahmet Eylice’ye, Say n Dog. Dr. Arzu ErdenBay n Dog. Dr. Meltem Aksoy’a ve
arat rmalar mda bana yard mc olan Say n Yiksek Mitdandan Koksal'a tekkir ederim.

Yiiksek Mimar Ahmet Turan KOKSAL
stanbul, Ocak 2006



OZET

Bu ¢al ma, web mekan n ntan mn ve web mekan olaralukedilebilir web projelerinin,
temel sunulma yap lar n, kulland klar teknolojilee araytzlerini inceler. Bir web
enformasyonunun, web mekan olarak alg lanmas geiekli k staslar ortaya koyar.

Web mekan olarak tan mlanmaya uygun orneklerinbde&i enformasyonun sunumunda
de er kat p katmad n, kullan c gorulerine bavurarak test eder. Bu geri donbilgileri
sayesinde istatistiki bir analiz ortaya koyup, wetkan kavram icin sonuclar ortaya koymak
amacn tar.

Anahtar kelimeler: Internet, A, Web, Mekan, Mimari Mekan, Web Mekan, Bili,
Enformasyon.



ABSTRACT

This paper examines websites that explore spdtalacteristics of the web in other words
use web as an architectural space. It sets fodbssary criteria for any web information to be
recognized as a web space.

The study tests whether those examples that catedaibed as “web space” adds value to
the information it provides through the users apmiThe user feedback information conjures
up statistical analysis and aims to set conclusionthe concept of web space.

Keywords: Internet, Net, Network, Web Space, Architecturala8&py Web Space,
Information.
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“Mimarl k bicim haline gelmi yaamd r” (F.L.Wright, 1993). Bu tan ma gbre mimarie
onun bigimini yaam m z n her evresinde goruriiz hissederiz yanideirbulunduumuz

mimari 6 elerle yaar z.

Yine, guinimiz ¢ada toplumunda en dnemli kavramlardan birisi de “iletdir’. leti im
yontemleri gin gectikce de mekte ve yenileri kullan ma sunulmaktad r. Geiti ileti im
yontemleri aras nda en hzl geini kukusuz a teknolojileridir. A zerinden yap lan
ileti imde, farkl a yap lar n n oluturulmas, tim didnya kullan clarnn cok h zl weuz

etkile ime girebilecei enformatik (bili im) yap lar n ortaya ¢ karmaktad r.

Mimari mekanlar, her an icinde yad m z i¢in ayr ca bicim haline getirilmihali ile iletimi
mumkin olan olgulardand r. Devaml gain halindeki iletiim teknolojileri, ilettikleri
olgular , kolay iletiimeye uygun olarak detirilmeye zorlam lard r. Ornein yaz | bir sayfa
metin, yazy oluturan harfler say sallar larak kodlanm yeni bir yaz saklama format
ortaya ¢ km tr. Bu ekilde formatlanm bilgiler, baka bir sisteme iletilmive o sistemdeki
format ¢cozicu bu say sal ifadeyi yeniden harfleegirgrek bir sayfa dolusu metini ortaya
koyabilmi tir. Bu tezdeki sayfalar da yukarda bahsedileekilde formatlanarak
(say sallat r larak) oluturulmutur. Art k metinler, bilgisayar ortam nda say sallalm
olarak iletilmek icin saklanmakta ve o formata ddiiilmektedir. Mimari mekanlar icin de
bu ekilde say sal iletimin sdanmas mimkin olabilmektedir. Sonucgta bir yap s nda

dola an ey enformasyondur.

“Elektroni e dayal enformasyon teknolojileri (elektronik basda dahil) esiz bir haf za
kapasitesine, bitleri birléirme ve aktarma h z na sahiptir. Elektronik metgeri bildirim,
kar |kl ileti im, metnin yeniden dizenlenmesi gibi konularda iidill esneklik sunar;
sozcuk ilemle cal an her yazar bunu bilir; boylece de iletiin kendisini dei tirir. On-line
ileti im metnin esneklii ile birle ince ayn anda her yerde olabilen, asenkronize bir

uzam/zaman programlamas n muamkun k lar” (Cast2le3)

“Bili, enformasyon demektir. Enformasyon kelimese ingilizce “information” kelimesinden

gecmitir. Eski Turkce’'de bu kelimenin kat  “malumat’d r.” ( nan, 2003)



Mekan n enformasyonunun say sal formatta saklanmesgetilmesi mumkindir. Mekanlar n
say sallatr I p bu ekilde iletiimesi ihtiyac, mekanlar tasarlarkea @a sunarken say sal
yontemlerin daha s k kullan Imas na 6nayak oltau Bu c¢al ma ile genel olarak mimari
mekan n yarat Imas nda veya sunulmas nda kullandef mi , geli mekte olan, klasik

sunumlardan farkl ve enteraktif iletim yolu olaelwvteknolojileri incelenecektir.

Mekan saysallarmann, mekan iletmek amac dda baka amaglar icin de
kullan labilirli i vardr. Ik drnek olarak Elektronik mekan kavram verilebilfElektronik
mekan; Fiziksel mekan n kaybolduw noktalarda mekans zl k olgusunuvak ve ceitli insani
deneyimleri yans tmak ve bunlar glclendiren btaor salamak icin alternatif olma 6zelli

ta maktad r’ (Tanney, 1997). Fiziksel mekan n kayhold noktalar n banda, olmayan bir
mekan n alg sal olarak ortaya konmas gelir. Alge&kan oluturabilmek, mekan n temsil
halinin baars ile orantldr. Saysallarlm mekann, algsal olarak hissettiriimesi,
kavrat Imas gerekir. Bilgisayar teknolojileri, warkavrama da dea ik araylzlerle ve de ik

yontemlere sunma konusunda devaml suretlergektedir.

Say sal mekan n kavrat Imas ile ilgili alg sal néeka balant| baka bir mekan tirii daha
vard r. “Alg sal mekanla bdant| baka mekan, kafam z n icinde td m z zihinsel harita,
belle imize depolanm plan olarak tan mlanabilecek olan kavramsal mekéng i goéren
yap lar, kullan c lar n ak | géziyle kolayca kavedyldi i ve icinde bir tir kac n Imazl kla
devinebildi i yap lard r; boylesi yap lar n iyi kavramsal mekéisahip olduklar sdylenir.”
(Roth, 1993)

Say sallatrIm bir mekan n icinde bar nd rd, ak | g6zu ile kavranabilme ve deviniminin
kolay anla Imas k saca kavramsal bir mekana ddaitillmesi, sadece miukemmel bir tasar m
ile deil, do ru tip ve ekilde saysallarlp, saklanabilme ve yeniden sunulabilme

ozellikleri ile ilgilidir.

Mekansal bilgiyi ortaya koyabilen ve iletebilen lalirgin teknoloji ise a teknolojisidir. Bir
a n eleman olan her bilgisayar ve kullan c lar ,k@elar istedikleri an ve yerde alg lamay

amaclamaktad r. Alg sal mekéan asl nda mekan ve mdarabu ekilde ba nt s z olabilir.

“Elektronik ortamda mekann dasn belirleyen fiziksel ks tlamalar bulunmamakta
Orneklemek gerekirse detken koullar nn olmay , elektronik mekéanda tan mlanan bir
duvar eleman n n korunma gereksinimini klamak icin yap Imad n gostermektedir. Buna
kar n elektronik mekédnda da baz ks tlamalar varBeligonlar n say s, imaj ¢c6zunurld,

disk yeri, bant genii i, bellek, iletim sistemi ve yaz | mlarn yaratt sorunlar bunlarn



baz lar d r. Elektronik ortam, kendi karakteristikelliklerine kar | k verecek ekilde yeniden
di UnUlbp tasarlanmaldr. Mekan ve zamann sireksjzlthyperlink’lerle yan yana
olmayan mekanlar arasnda gésfin salanmas da yalnzca dinsel ortamda
gercekleebilecek durumlard r.” (Cerulli, 1997)

Elektronik ortam kavram ortaya atld ktan sonra kavram daha da belirgin olarak
tan mlamay baaran “web” kavram daha cok kullan|r olmtur. Yeni say labilecek bu
kavramlar, ¢cok hzl gelmeleri ve bir anda ¢ok fazla knin kullan m na sunulmas yla,
kolayl kla ¢ok kullan I r ve bilinir hale gelmier, mimari mekanlar da enformatik yollardan

iletilebilir olmu lard r. Bunun sonucunda érna “web mekan ” gibi bir kavram turetilmiir.

Bu cal ma, web mekan yaratmnn, web enformasyonu suaujrdntemi olarak bilgi
iletimine katk s olduunu yani mekadn n webde de iletilebileag- iletiimesi gerektiini
savunur. Anket calmas dahil baz beslemelerle ve kullan c lar n fama kulland baar |

drneklerle sonuglar n guglendirir.



1.1 Ara trmann kapsam

Bu arat rma, genel olarak mekan ve mimari mekan kavramyan nda elektronik ortamdaki
“web mekan” kavramn da inceler. Web mekan kavrakendine 0zgl avantaj ve

dezavantajlar n n ortaya konmas , ve bilgi iletimigetirdi i ek olanaklar kapsam igine alr.

zdU im yontemlerinin mekan n sunulmas ndakiigemeleri ve bu ¢etlerin web mekéan
sunumundaki Ozellikleri de incelenrtir. Bu 0Ozellikleri tan mlayabilmek icin web uzay
kavram aratrIim tr. Web uzay nn oluurdu u karma k dizendeki link yap lar ve bu

yap n n oluturdu u gezinme yollar da gorsel olarak sunulmonw.

Bununla beraber camada web ve goérseliérme konusunda var olan tim yéntemlerin
sralanmas yerine web mekan ornekleri icinde mek&ebde sunabilenler secilrir.
Kapsam, sadece teknik bilgileri arka arkaya s ralarngerine web mekan kavram na etki
eden o6nemli Gelerle daraltimtr. Bu eleme web mekan doériirme iini yapan tim
yaz I mlar ve teknikler icinden ayn leri yapan ayn teknikleri kullananlar aras nda
yap Im tr. Ornein VRML tabanl tekniklerin hepsini s ralamak yegiren sk kullan lan
olan secip, ¢calman n temel mant na uygunluunun irdelemesi yap Imt r. Kapsam daha
cok, teknik bir yaz | m veya yontem s ralamas naegde il, web mekan n n enformasyonunu
iletmedeki rolind anlatan ©rneklere ayrlbr. Aratrma bir mekann web mekan na
cevrilmesi ya da 2 boyutlu 3 boyutlu mimari mekéaweb mekan yapma yodntemlerinin
gosterilmesini kapsama alan na alan bir gahd r ve konuyla ilgili tipik baz 6rnekleri,

uygulamalar sunmaktad r.

Ayr ca enformatik mekan kavram n n a¢ klanmas n umam ara rmalar n n sunulmas n,
Internet’in ve genel a teknolojilerinin web sunumu 06zeliyle, mekan olgoso nas |

iletildi ini 6rneklerle ortaya koymaktad r.



1.2 Ara trman n yontemi

Mekan, Web mekan , enformasyon mekan enformatikédmikar ve enformasyon mimarisi ve
bunlar gibi klasik ve elektronik ortam anlam ve kawmlar n n arat r Imas yla cal maya
balanIm tr. Mimari mekan tan m n n yan nda mimari mekaniteri alg sal, fiziksel ve

davran sal mekan tiplemelerinin a¢ klanmas yla devam eidiim

Mimari mekan alg lamas ve web mekéan alglamas ndaanda skl kla gortlen der
kabullerin a¢ klamas yap Int r. Bu kabullerin dorultusunda fiziksel mekan Web mekan na
ta ma iinin bilgisayar destekli alt yordamlar incelentm. Bu inceleme icinde her iki tur
mekan icin s nr, tekrarlama, parcalardan butuniatyaa, mualkiyet kavramlar , lokasyon ve
dola m sistemlerinin a¢ klanmas yolu secilmmi. Kullan lacak araylzler ve dontiiriictler
hakk nda bilgi verilmesi de yontemi belli eden @dagdand r.

Ayr ca mekan webe tamak icin gerekli teknik bilgilerin sunuldw, teknik bir teknoloji
analizi cal mas yapmak yerine, bu tekniklere yeri geldde deinen ama genelde mekan
webe tama ile oluan yeni iletim deerlerinin irdelenmesini merkez alan bir yap da bir

cal ma yontemi izlenmtir.

Web mekéan ve 0zel olarak tasarlanmlektronik ortam mekéanlar n n érneklerle analmas

ve sonu¢ ¢ kart Imas caman n yontemleri aras ndad r. Bu 6rnekler sayesimaeari mekan
kurgusunun bir ekilde webe gecerek, olwrdu u web mekan olgusunun klasik web
sayfas na katk snn incelenmesi de kabul edilnfiir ¢al ma yontemidir. Genelde
aratrman n verdii veriler yard m yla, web mekan n getirdiek olanaklar ve bir dil olarak
web sayfalar n n mekan iletmekte kullan lahda ortaya ¢ kacak yeni derin sunulmas da

yontemlerden biridir.

Genel olarak web dinyas nda, érneklerin ne kadaarbaolduklar veya 6rneklerin mimari
enformasyonu sunmada nas | bir katmaettesalad klar n n test edilmesi igin bu iletm
turdna s kl kla veya daha az kullanan kullan cham goritinin al nmas yontem dahiline
al nm tr. Bu ankete konu olarak belirlenen sayfalar Haum s kl klar ve bilinirlili i de il

web mekan olabilme olgular daha 6n plana al e buna gore belirlennerdir.

Ankete konu olacak web mekan kurgusu olan sitelsaciminde, dnceden belirlennbaz
yontemlere bavurulmu tur. Secim yontemlerinde ana k stasdd ya da populer siteleri

s ralamak deil web mekan n kurgulamak icin farkl yollar arayaiteleri ceitlendirmektir.



Aran lan ve aran Imayan baca k staslarunlard r:
Secilecek sitelerin ald sayfa t klanma say lar énemli bir k stas olakaboul edilmemitir.
Sitelerin kulland web teknolojilerin interaktif olmas k stas arantr.

Siteler on-line yani hali hazrda canl yayn yamwydurumda olmallardr. (Canl yayn
yapmayan ama tarihsel a¢ dan web mekéanlar konasdnder baz 6rneklere yer verilrii.
Ancak bu siteler hakk nda sorular anketteki kukidara sorulmamt r)

Siteler, sadece mimarlar n anlayacanimari iceri e sahip olmamal dr.c¢lerinde mekan

kavram n bar nd rmalar yeterlidir.

Siteler sadece belirli tip kullan c lara hitap ealiyolabilirler. Ornein cocuk siteleri, i

adamlar icin sadece s nrl icerik sunan givenBkeler, oyun siteleri gibi.

S6z konusu web mekanlar n n kullan c lar taraf nd@nkadar s k ziyaret edildi 6rne in o
web sitesine reklam vermeyi dinen bir ajans icin O0nemli saylsa da, mimari mekan
enformasyonunu sunmadaki bas n kesin olarak géstermeyebilir. Populerlilatta boyle
mekan enformasyonu sunmak amacl c¢ahlarda gecerli ve kesin sonuclar veren bir

de erlendirme yontemi say Imamaktad r.

Ankete katlacak sitelerin secim yontemi, sitelesecim sebepleri ve 0Ozellikleri caha
icinde anket bolimindeki érnekler k sm nda ayr cklanm tr. Burada yéntem ac¢ s ndan,

secimde kullan lacak k staslar hakk nda 6zet hifgilmektedir.

Kullan m emalar n n araylzlerin ve mekan sunabilme yetilardikkate al narak sorular ve
coktan segcmeli cevaplar n n oturulmas na dikkat edilmiir. Ayrca e er bu web sitesi
mekan kurgusuyla, enformasyona dekatmak amac yerine klasik sayfa tasar m yapka
ortaya ¢ ksayd ne derece farkl olagan kar la trIlmasn yapmak ve bu kata t rmay
kullan c lar sayesinde sorgulamak, bu gabk icin gecerli bir yontem say labilir. Bu tdr
kar la trmalar her ne kadar ilk baka oldukca kiiye gore dei ken yani goreceli gelseler
bile, kar la t rman n ana unsurunun mekan oldudt Gndlurse, ortak bir paydaya utaak
daha kabul edilebilir olmaktad r. Mekansatlalm enformasyonun, klasik yollarla sunulan

enformasyona gore farklar atamada bu ekilde ortaya konulmaya calm tr.

Kullan c gorileri ve bunlarn secilen web mekan orneklerine egé@yr Im analizi,

cal man n sonucunda sunulmiur.



1.3 Ara trman n amac

Mimari mekéan n, web mekan formatyla say sdlldmas yla farkl bir elektronik ortam
olu turdu u gorultr. Bu yeni ortamda mekan ve-veya mimari ametemelli bir durum varsa
yarat m sras nda, bilgisayar programc lar n n, figrasanatc lar n n, icerik yaratclarnn
d nda mimarlarn da caimas gereklidir. Calmalardaki 6ncelikli ama¢ “web mekan”
kavram n daha belirgin 6rneklerle sunmak ve bur&mdaki mekansal olgunun daini
ortaya koymaktr. Bu ¢ kar mlar icin gdi 6rnekler ve tan mlay ¢ benzetmeler yapmak
gerekebilir. Bu ¢al ma icerisinde, mekan tasarlayani kilan Mimar n webi bir mekéan olarak
gorup goéremeyecéni ve bu mekan tasarladnda, webe ne gibi katk lar sayabileceinin
ortaya ¢ kar Imas gerekebilir. Ayr ca; Web iceni olu turan di er disiplinlere ve ¢calma
gruplar na nazaran mimar n bir mekan tasarlamakingenel kavramlar bilmesinin, web

mekan tasar m icin bir katk s olup olmad n sorgulanmas da gerekebilir.

Mekan n, say salldr Id ktan sonra webde sunulmas icin gerekli dddimelerin nas |
yap laca konusunda incelemeler yapmak da amaclar arasagdabilir. Bu ilem sureci
webdeki bilginin mekéanld r Imas n n sdrecidir. Bu dontiirmelerin ve teknik yontemlerin,
webde sunulan verileri, alg sal ve kavramsal olara&an kurgusuna dou goétirmesi igin
gerekli parcalarn sralanmas gerekir. Bu s ralaomdiriyle teknik a¢c dan cok benzen
sayfalardaki verilerin, nas | kendine 6zgi mekantamsil etti i konusundaki problemlerin

¢Ozumu icin 6nemli bir bdéang ¢ noktas sunmaktad r.

Bununla beraber arerman n amac ; 6rnekler sunarak web mekanlar renef 6zelliklerini
gostermektir. Bu ornekler 6zelinde, webdeki enfasyamun mekan olgusu ile web mekan
kavram na katk s ve enformasyon sunuma getirdiekansal eklentilerin faydas n ortaya

¢ karmaktr.



1.4 Ara trmann 6nemi

Mimari mekan yarat m konusunda uzmamta mesleki grubun bireyleri olarak mimarlar n,
elektronik ortamda da mekéan tasarlamalar art k kiinmgozikmektedir. Mekan verilerini
say sal olarak kodlayabilen araclar n getileri olduk¢ca hzldr. Art k mekan tasarmnn
ba lar nda bile elektronik ortamda ¢caha verimli olmaktad r. Ginimuzde gomimari biro,
tasar m bandan sonuna kadar bilgisayar ortam nda yapabiletkkt Bu imkan dahilinde,
ister tasarlad klar mekanlar n elektronik ortanmegiglmeleri safhas nda veya ister mekéan
batan balayarak, sadece elektronik ortamda tasarlama am@caisunlar, mekan a
ustinden (6zele inilirse; Internet uzay nda ve wenolojilerini kullanarak) iletme durumu
varsa “web mekan” kavram kurgulanabilmektedir elgitir. Mimari mekéan tasarlama
k staslar n n, web mekan tasarlama kriterlerineatasay | p var olan 6rnekler géz 6niine

al n p ona gére uygunlwnun arat r Imas bu yonde 6nemli say labilir.

Di er yonden bak Id nda ise sadece icinde 3 boyutlu modelleme 6rnekldunuyor diye
veya sadece icinde baz tekniklerlezamanl olarak bir mekan n icinde kamera goérunilesu
gezilebiliyor diye bir web sayfas n n, web mekanatu turmaya yetmedinin gosterilmesi

de 6nem arz eder. Bu 6nemli sonuca anketmgalk ndan ¢ kan veriler de katk $amaktad r.

Bu arat rma faydac yonden bak Idnda, mimarlar n mekan tasar m icin ald klaritami ve
bilgi birikimini bu yeni safha icin kullanabilmelere de 6nayak olmak icin 6nem kazanabilir.
Bu istek dorultusunda say sal ¢evirim yollar ndan, arayuzit@melerine kadar onemli
ornekler ve onerileri anket igin kulland Orneklere getirilen sorular ve ¢ kan sonuclar

sayesinde sunabilmektedir.

“Say sal ca” ve “ letiim ¢ca ” ve bunlar gibi kelimelerin telaffuz edildi giinimizde,
mekan tasarlamay iedinen mimarlar i¢in bu yeni alan raret edilmesi ve meslen ¢a a
uygun yeni kollar edinmesi icin yap lan bu cala farkl bir 6nem kazanmaktad r. Ayr ca
aratrma u anda h zI gelimeler ve dei imler geciren standartlar tam olarak belirlenmemi
web teknolojilerinin gelece hakk nda o©ngoruler sunarak, meslek mensuplar iteni

vadedeki ¢alma ortamlar hakk nda dnemli say lacak bilgileriker



2. WEB MEKANI,A ,A TOPLUMU ve INTERNET

Web, mekan, mimarl k, ave bunlar gibi kendi b#ar na 6nemli anlamlar iceren kavramlar n
oncelikle a¢ klanmas, bu tir kavramlar n yan yagmesiyle oluan bileik kavramlar n
daha iyi anlalmas na yard mc olacaktr. & da bu kavramlar n tekil a¢ klamalar, bu
cal ma icin dnemleri ve beraber kullan Id klar nda nidi darkl ac | mlar sunabildikleri

gosterilmeye cal Im tr.

2.1 Web ve web mekan

WWW, “World Wide Web” kelimesinin baharflerini temsil eder. Yani “dinyay saran
orimcek a ” demektir. Internet’teki baz kaynaklar, bu oriekca kavram n n “W” harfinin
uc kere tekrarlan p ak Ida kalmas icin konuldau veya ekil itibari ile sints dalgalar n
an msatt icinyak trld n ileri surerler. Bilgisayarlar n birbirlerine kebir hattan deil de
ayn bir érimcek a gibi karma k bir ekilde balanmalar n an msatmak i¢in konulduise
daha yayg n bir kan d r. (Kdksal, 1997)

Teknik a¢c dan WWW, bir bdant protokoliyle cal r. Bu balant protokoli TCP/IP
yap s na uygun olarak (Transmission Control Pratdcimternet Protocol), “http” eklinde
ksaltiIm “Hyper Text Transfer Protocol’dir. Tirkgesi “Metidtesi Aktar m Protokoli”
olan bu balant protokoli, sadece metin tabanl aktar mdanadate 6zellikleri icerdiinden

ve gelimeye yatk n 6zellii oldu undan bu ismi almtr.

Web mekan, web teknolojisini ve 0Ozelliklerini kalarak, kullan c ya say sal bir mekan
kurgulamas igin imkan s#yan enformasyonun batindduar. Bu kurgulamay  ydgesk icin
kullan c bir mekan alg layabilme altyap s na y&ac¢ duyabilir. Bu temel gereklilikler
geleneksel mekéan olgusunun temel elemanlar n depekilmek veya mekan n say sal bir
taklidi s6z konusuysa gerekirse adadan farkl kabulleri ve farkl teknoloji kullan ma
yatk n olabilmektir. Bu calma, kurgulanabilen mekan olgusunun, webin icerdieriyi

sunmada ne kadar katk s oldunu 6rneklerle ortaya koymak icin yap Irr.

Webin tanmlay ¢ unsurlar, web enformasyonunurreaq IP numaras ve ksa yol
ac klamas ve ulanak icin gerekli balar gibi drnekleri coalt labilecek unsurlard r. Bu

unsurlar ayr ca mekéan tan mlayan baz etiketlarait da gorulebilir. Bunun dnda webin
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mekansal tan mlay ¢ unsurlar da olabilir. Bunkadlan ¢ n n o adrese veya IP numaras na
Internet Uzerinden eiimi oldu unda, o mekéna gitmigibi alg layabilmesi ve ¢ kt nda o

mekandan geri dondind varsaymas gibi keskin olabilir.

Bir web enformasyonu zincirinin bir mekan diurup oluturmad sonucu oldukca goéreceli
bir karard r. Ancak bu goreceli karar, kullan crigeonu leri ile ortaya ¢ kabilir. Webin bir
mekan kurgusunu kurabilmesinin yan nda bu kurguwenyi iletmekte faydal olup olmad
da kullan clarn verdikleri geri beslemelerinin aizi ile ortaya konur. Bu calmann
yontemleri aras nda olan, web Uzerinden kulland@rtderi al nmas karar bu yolla ortaya

ckm tr.

Mekan n web arayiziu ile sunulmas, web mekan totulmas icin énemli bir bdang ¢
noktas say Isa da, mekéan n iletiimesi icin kullandy6éntemler d nda mekansal kurguyu
sunabilmesi gereklidir. Caman n ilerleyen bdlumlerinde canl web kameralaamd
binalar n Uzerinde web teknoloji sayesinde gostbilién, enformasyonu sunabilen mekéansal

elemanlara kadar bir¢cok énin arat rmas ve yorumu yap Imaktad r.

2.2 Bilgi¢ca , bili (enformatik), bilgisayar, a ve a toplumu kavramlar

Turkgedeki bilgi kelimesinin, ngilizcedeki birgok farkl anlam igin tek kelime awhk
kullan Imas bu calmada terimleri kullanrken baz zorluklar ortayayhkwaktadr. Bu
zorluklar yenmek ve terimlerin genelde Tirkce Kddarn kullanmak icin bilim
adamlarnn, kulland terimler ve bunlarn kavramsal kabullerini sunmakygun

gorulmatdr. A a da bu amaca yonelik yaz Imbir makaleden al nt lar verilmir.

“Bilgi ca " deyimindeki “bilgi” s6zcl U ¢co u kez iki farkl anlamda kullan Imaktad r. Bu
farkl [ k, ngilizceyi O0rnek al rsak “information” ve “knowle@§ stzcukleriyle ylklenen
anlamlar ile ag klanabilir. “Information” s6zcinin 6z Turkge kal  “bili” eski dilde
“malumat” olarak kabul edilmiolmakla beraber, bu deyim sokaktaki adam n dolay sle
medyam z n gundelik diline pek yans matm. Bunun vyerine, yer yer kullanlan
“enformasyon” sézclil buram buram yabanc dil koktw —ya da “malumat” sdzcii de eski
koktu u- icin yanl oldu unu bilerek ya da bilmeyerek “bili” yerine yani formation”

yerine “knowledge” s6zu ile anlaml olan “bilgi” s6zcud kullan Imaktad r.” (nan, 2003)
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Bu cal mada “bili” veya “enformasyon” terimleri kullan lakt r.

“Sozcuklerdeki fark n 6ziinde yataodur: enformasyon ¢ca kez d diinyay gosterilmeyen
bir i aretin —iaretten kast, OlclUlebilen veya birekilde alglanabilen bir nitelikti
durumundaki ay rt edilen farkl | klar n belli birt#tir icinde yorumlanarak zaman icinde
snflanm , derlenmi kaltir-ba ml bigimleridir. Ca mz enformasyon c¢a olarak
tan mlamak —ki genelde bu kullan m gecerlidir (imf@tion age, information soceity gibi)-
gecmite olmad Olgcide ¢cok miktarda enformasyonun sistematik rbigrde yarat Imas ,
iletiimesi, depolanmas ve lenmesinin dourdu u dolays z ve daha da dnemlisi dolayl
bilimsel, teknolojik ve toplumsal sonuclar naatiet etmektedir. Bu tan mla uyumlu olarak
ca da kent ortamlar m z n nicele vurulabilecek anlaml bir gefni lik dl¢titi metrekip
ba na dien ortalama ienebilir ve iletilebilir -ve birgok durumda lenen ve iletilen-

enformasyon miktar d r.

Ote yandan eer bilgi ca deyiminde srarlysak, o zaman soylenmek istengamda
uretimde geleneksel emek ve sermaye girdilerinin yara Gc¢unci bir girdinin, sistematik
(bilimsel) bilginin oynad rolin gecmite gérulmedii 6lctide 6n plana ¢ kmolmas d r. Hi¢
ku kusuz bilginin boylesine dnemli rol oynuyor olmageni bilgi tretme, iletme ve kullanma
yontem ve teknolojilerinin enformasyon teknolojilexvrimi ile lig attam olmasdr. (nan,
2003)

Ca m zda, iletiimin 6nemi yads namaz durumdad Ileti imin dnemli olmas gelme hzn
artt rmaktad r. Devaml suretle var olan bu d&enlik toplumlar n genel yay bicimlerine
etki eden kokli dé melere yol agmaktad r. Bu dieimler sadece iletim konular nda s nrl
kalmam , kuoltirel yay | mdan, ticarete ve hatta toplulukirllmaya kadar giden farkl
toplumsal olgular tzerinde etkili olmiwr. A , sadece birka¢ bilgisayar n birbirileri ile
olu turduklar yazIm ve donan m batinu delir. cinde devasa dence sektorini de
bar nd ran ve medya guc ikisini hatrlatan, bilim kurgularn bazen bir tdtdi olarak

senaryolat rd klar “network” kavram da “a” kelimesinin igindedir.

nsanlar n bilgi dretme ve ona sistematik bir bigherme etkinlikleri, bilgiye konu olan

alan n karmakl k (complexity) turt ile yak ndan ilkilidir.” ( nan, 2003)

“Karma kI n temelini oluturan 6zellik, bu tir dar n farkl katmanlarda birbirleri ile
konu an ve anlaan ve k hz ilei aretleen elektronik birokraside yatmaktad r. Bu sistemin
birimlerinde odaklanan sorgulamalar, yan tlar, eylr, d dinyaya yollanan mesajlar vb.

“protokol” olarak adland rlan ve ortak birdretleme standartlar sayesinde birbirilerinin
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dilini anlayan yaz | m ve donan mlar n oturdu u yap —ya da bilgisayar dilindeki deyimiyle

sistem mimarisi- icinde yer almaktad r.han, 2003)

“Enformasyon toplumu” terimi, enformasyonun tophllei 6nemini vurgular. Ayrca
Enformasyon toplumunun Kilit unsurlar ndan biri,miel yap s ndaki dar oluturma
mant dr.” (Castells, 2003)

“Dahas mevcut teknolojik donim sdreci, enformasyonun Uretildi biriktirildi i,
bulundu u, i lendi i, aktarId ortak say sal dil sayesinde teknolojik alanlaasanda ortak
bir diizlem yaratarak gemedi.” (Castells, 2003)

Enformasyon olgusunuru anda dinyadaki yeri o kadar etkilidir ki art k gokavram n bir

ekilde etkilenip dei ikli eurad n godzlemlemek mimkundar.

2.3 Enformasyon (bili) mimarisi ve enformasyonun yaratt mekan Enformatik
(bili im) meké&n hakk nda terim ve kavram ag klamalar

Teknik a¢ dan bak Id nda, “Enformasyon mimarisi” tan m, enformasyorsunulmas icin
secilen genel yontemin (donan m, elektronik parcai@ bunlar n emalar) straktlrinin

tan mlanmas icin kullan I r. Bu tan mlama enfottkanekanlar n olabilirli ini akla getirir.

Bilginin mekéan olarak sunuldu anda deerini artrd n kavrayabilmek i¢in bilgiden olan
mekanlar veya bilgi veren mekanlar yani bilgi réakar n dier bir deyile enformasyon
mekanlar n incelemeliyiz. Enformatik yani Turkceyd le bili im, mekanla i¢ ice oldwnda

ne tur deerler kazan r ve ne halde alg lan r gibi konulaerirzde durulmaktad r.

Bilginin, mimariyi olu turan yapta olarak kullanlmasn amaclayan baz calalar ve
ornekler verilebilir. Bunlardan birisi dinyan n @nk ticaret sergilerinden biri olan Expo
Fuar 'nn 2000 ylnda Almanya sergisidir. Bu serigi nemli konu bd klar ndan birisi

“bilgi"dir. Fuar ve mekéanlar n n bilgiyi oluurmas ana temas lénmi tir.
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ekil 2.1 EXPO Hannover 2000 ‘in resmi sitesi ana sayfas ifa:2004

“Tematik alan n bilgiye odaklanan bélumiu Karlsrutheki Sanat ve Medya Teknolojisi
Merkezi taraf ndan haz rland . Sergi senaryosu dgece; gelecekteki bir k lavuzun rolinu
Ustlenecek olan ziyaretciler salon boyunca harekéti kapsulleri topluluunu bekliyorlar.
Her kapsil modern bilgi diinyas hakk ndaki blyuk fgsimli 6éykiye katk da bulunuyor.
Resim kapsiller, ziyaretcilere da harekete geciyor, onlara da yoneliyor ve uzaklayor.
Tematik birimler oluturuyorlar ve surekli olarak yeni blantlar kuruyorlar. Bilgi
toplumundaki insan davramndan soz ediyorlar; hem bir sergi hem de sahnaleriin

Internet imgesi performans niteindeler.” (Ozer, 2000)

Bu kavramsal model ginimazun bilgian farkl bir uyarlamas d r. Internet ortam , &er
aras s nrlar n ortadan kalkt ve her bireyin bilgiye en kolayekilde ulaabilmesini salayan
ortak bir platformdur. Bu platform gunimiuzde yayghalde kullanlan, bireylerin
vazgecemeyecekleri bir iletm ortam haline gelmektedir.

Enformasyonun yap taolarak kullanIld mimari mekanlarda bilgi sunulurken kullan lan
tum emalar, arayuzler, araglar ve tan mlar bu mimarpancalar d r. Bu parcalar art k tim
kullan c lar n sarmaktad rlar. Bilgi hareketlidve etraf oluturan bir a olarak ortaya
¢ kmaktad r. A kullan ¢ n icine girebileca bir mekan da oluurur. A gerekirse ufak ve

d arya kontrollli girii ¢k  sa lanan ekilde de kurgulanabilir.
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ekil 2.2 Bilgi tematik alan (Knowledge thematic area) EXP@nnover 2000.
Eri im:2004

“Sergi, “A " bilgisayar monitériinden kurtar yor ve ona bugtkedar hi¢c gértlmemibir

bicim veriyor.

“Bilgi” sergisi biyolojik sinir sisteminin bilgi ve ileti im teknolojisinin gelecekteki
ba lant s n n bir modelidir. Kullan lan teknoloji canle lenceli ve a rtcdr. “A ” ne bir
balk a , ne de dizen ilkesi; tersine, ac¢ k bir ileh straktiridur. Herkes bir derine
ba lanabilir, her birey buttnun ortakia sorumluluklar n tayan bir bile enidir. Ziyaretgiler
tamam yla etkileimli bir ¢cevre taraf ndan sarldndan a, kar | kl bir etki diizeni olarak

kullan Imaktad r.

“Bilgi” tematik alan , medya ve iletim a dunyas n n c¢etlili inden ve yirminci yuzy Idaki
ya am duygusu olarak bilgiden ia edilmi diinyaya yonelim ortaya koymaktadr.” (Ozer,
2000)

Enformasyonun yapta olarak kullanld enformatik mekénlarda bilgi sunulurken

kullan lan tim emalar, arayuzler araclar ve tan mlar bu mekanrggar d r.

Bilgi ve mekan n dier Enformasyon mekan, mekan n dglrulma amaclar ; enformasyon
vermek, enformasyon yaymak olan mekanlard r. Baga&s , medya kontrol merkezi, askeri

enformasyon toplama binalar gibi mekanlar buntaraek tekil edebilir.
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ekil 2.3 Belediye afet kontrol merkezi.B.B. Web sayfas ndan)

Bilgisayar ve mimari mekan konular nda yap lan idi&k kelime oyunu bir b&ka dei iyle
anagram da “Bilgisaray” kavramdr. “Bilgisayar’ ekmesinin bilginin sayImas,
sralanmas, ini yapan alet oldw kavram ndan tiretildi bilinmektedir. Fonetik olarak
birbirlerine ¢ok yakn olan “sayar” kelimesi “safaplarak dei tirilmi tir. Bu bilincli
de i iklik yap talar “bilgi” olan bir “saray” yani bir bilgi mekanoldu u vurgusu yapmak
icindir. (Koksal, 2001)

ekil 2.4 New York City A.B.D. TimeSquare meydan ndaki bilgiren binalar, cepheleri
bilgi sunan aletlerle kapl binalar. Resimler 2Q0hda yazar taraf ndan cekilntir.
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Bilginin mekanlatrid  o6rnekler veya mekan olturan parcalar ekillendirdi i birgok
ornek gosterilebilir. Mekan n yap tar ndan birini oluturan “bilgi” o mekana katma der
katan bir eleman say labilir. “Bilgi” hareketli blsicimde sunulduunda ise daha ilgi ¢ekici
olabilir. Bir saat kulesi sadecehirde meydanlarda veya 6nemli kamusal mekanlantlanbn
bir nivelman olarak bulunmas nn yan nda, zamagm#&ye yarayan ¢ok 6énemli bir bilgi
kayna dr.

Saat kuleleri de asl nda enformasyon yayan mekdautayani bir beka deyile enformatik
mekanlardan say labilir. Bu saat kulelerinin yarler u anda genelde otoyollar kenar nda
bulunan ve reklam amacgl konulmbiyik 6lcekli totemler doldurmaktad r. Genelde ahet
bir direk Uzerine elektronik tabelalarla hem rekldapan hem de saati, tarihi o andaki
s cakl klar gosteren yap lar vardr. Hatta baz lgol durumu ve trafik skkl n da
gosterir. Bu yap lar enformasyon sunmak icirairdilmi lerdir. Yani enformasyonu sunarlar
hem de yol kenar nda bir nivelman noktas da shifitler. Enformasyon bdylece bir

struktire hayat verntir.

Ayn ekilde bir havaalan nda bekleme salonunda konulgaklar n ini ve kalk larn
gosteren ekranlar da mekana farkl bir hava katatlgaklar n inip kalkt n gdérmeden
bekleyen kii, bu ekranlar sayesinde enformasyona ul&adece granit déme ve koltuktan
ibaret olan ve dar ya ac lan bir penceresi olmayan mekan bir arkazan r ve beklenebilir
bir hal alr. Artk duvar seyredilebilir bir hal aBu pano sayesinde kullan c lar asl nda
havaalan nn bekleme salonu dda cok daha hareketli bir yer oldinu anlarlar.

Enformasyon buekilde de mekana der katabilir.

Ba ka bir 6rnek vermek gerekirse, borsa seans sal@uaga bir ganyan bayiinde mekan,
enformasyona goreekillenir. Tum bahis oynama bankolar ndan canl mknan bilgileri
gosteren ekranlar n gorinen ks mlar édidir. ¢ mekén tasar m nda ekranlar n dizilde

onemli yer tutar.

Bir mizede, bir alveri merkezinde veya kamu binas nddeyi emas n gosteren haritalar
olabilir. Ama as | ginimuzde s kl kla kullan laregl asl nda kamuya a¢ k kullan m olan bir
bilgisayar olan “kiosk”lard r. Bunlar genelde mek&nhveya 3 boyutlu olarak anlat rlar. Bir
arayuzleri vardr. O kiosklar bir anda girimekan n bir enformasyon mekan haline

donu turebilirler.
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Ayr ca otomatik para ¢cekme makineleri yani ATM’lbankalar n cephelerinde énemli yer
tutmaktad r. Cephenin enformatik ¢cehresiniidgrir ve banka kapal iken bile cephenin yani
bankan n kullan c lar taraf ndan kullanlmasn Isa. ATM’ler de bir nevi kiosktur
diyebiliriz.

Tum bu o6rnekleri dikkate alrsak enformasyon, mekatkileyen bir yapta olarak

kullan Imaktad r. Enformasyon bir mekan kazarnim Enformasyonu yayan kiosklar ve dr

aletler web araytzunu kullanabilirler.

Bu ekilde webin bir mekan kurgusunda rol oynadd tnulebilir. Tam tersi diinulirse,
webdeki bilgiyi deerli klan, yani o anda o mizenin igdarive gezinme emas
enformasyonunu derli k lan, mizedir. Mekan n webdeki bilgiyi derli kId na énemli bir

ornek de bu durumdur.

2.4 Internet, Internet tarihi, Web teknolojileri ve A toplumuna etkileri

Internet, Amerika Birlek Devletlerinde DARPA denilen bir kurumun, birkerine bal
bilgisayarlar sayesinde bir savan nda ¢okmeyen bir sistem kurma isgée do mu tur.
Sonra sivillemi tir. Sonras nda de ik irili ufakl a lar da bu biyik aa katlm ismi

Internet olarak evrensellmi tir. (Koksal, 1997)

Internet kullan m her y | tim dinya genelinde ygiles bir ivmeyle artmaktad r. Gunluk
hayatta Internet kullan m gittikge s klmakta, yak n zamanda devlet kurumlar n n bil¢giin

yap lar n n web tzerine gecirmeleriyle, zorunluhé&ine gelmitir.

A a daki alnt bilgiye erimenin ve onu kullanmann o6nemini kavramak ac¢ s ndan

onemlidir.
“- Sen beni, bilgili cok okumubir adam m san yorsun?
- Tabii ki —dedi Zi-gong- Oyle dél misin?

- Pek say Imaz — dedi Konfiigyus — ben yaln zcakéahereyi birbirine balayan bir ipi
tuttum” (Quian, 1922)

Yani Internet ve onun bir protokoli olan web telajitéri hayat m za o kadar farkl ag larla
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girmi tir ki art k biz de her eyi birbirine balayan bir ipi tutmaktay z. O ip ise Internet’e lba

bir bilgisayar olmaktad r.

“Bilgisayarlar n buguinkl yayg n kullan m 6ncessblesaplama teknikleri ya kiicik boyutlu
modeller ile ya da dausal sistemler gibi cbziim yap s analitik 6zebitd sahip modeller ile
kstlyd.

Bu kstlarn almasnda iki aamann yer ald n sdylemek yerinde olur.lk a ama
bilgisayarlar n gelimesi ile hesaplama olanaklar n n artmas sonucgeitaekleti. Bunun
ilk 6rnei, Von Neuman’'n ad ile anlan “srasal mimari’ygore tasarlanm ve
programlanabilen bir bilgisayar n hidrojen bombas tasar m hesaplar ndan kullan Imas
olmu tur. Bundan sonraki amada, mikro elektronik teknolojilerin bilgisayarlalaha da
kicultp h zland rmas, tasarlanan sistemlerdelgain yaps karmal  daha radikal
boyutlara yukseltmtir. Bu a amada yer alan 6zellik, mikroelektronik devrelesistemlerin
d nda yer alan hesaplamaya yonelik bir ayg t —yalgisayar- olarak kullan mlar n arak
d dinyadaki parametreleri gercek zamanda oOlcebiebirbirleriyle haberleerek da | ml
mant k ilevlerini gercekletiren ak Il sistemler yoninde bir evrim gecirmesid ( nan,
2003)

“Bu evrimin guncel 6rne, gerek iletimi gerek biylime modeli tam bir otomasyon kapsam
icinde yer alan ve gitgide tek bir btlin olarak yiimn her bir ucuna uzanan Internet olarak
bilinen iletiim a dr. Bu a n alt nda yatan karm&l k hemen hemen timuyle insan yap s

sistemli bir teknoloji mimarisinin Granaddr.”rian, 2003)

Yukar daki kavramlardan da anlal  Uzere Internet sisteminin de bir mimarisi vardBu
mimari yap terimi, bildiimiz mekan yaratma eylemi olarak dede kendi icinde sadece bir

“strikttr” deyimi olarak kullan Imaktad r.

Bu s k kullan lan “mimari” terimi mekansal bir olggaratmasa ve tam cafi yap ya bal
kalmasa bile bu ¢aiman n ileriki bolimlerinde Gzerinde durulacaizere, o web sitesinin
mekansal yap s n n taban olurdu u bir toplulu u temsil edebilmektedir. Bu toplulun ne
kadar gercek ne kadar dinsel yap da oldw tart Ir ama sosyal ac¢ dan bir topluluk
olu turma temeline sahip durumdadr ve kullan c larniddir toplanma mekandr. Bu
mekansal kurgu Internet’in donan m yaz | m mimarésuygun olarak yap | r. Rastlant sal bir
kelime oyunu gibi goériinse de kelime oyunundan Kt& de tasarlanan mimari yapy yani
temel talardan oluan sistemik ve kark bir binay temsil eder.
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“Ancak nas | ki Internet denilen bu sistem ¢ok siayve her diizeyde iletin a lar ndan ve bu
ileti im alarn oluturan milyonlarca bilgisayar ve mantk devresinde makta ise,
Internet’in de dstiinde yer alan Internet'in altel@inlerinden birisi olarak kullanan daha

karma k insan yap s sistem ornekleri verilebilir.

E er ekonomik yaam orgiutlemeye aday olan e-ticaret oine e-devlet ve e-demokrasi
orneklerini de eklersek, kireseks bir dinyada tim toplumsal 6rgiutlenmeyi iceren bi
sisteme doru gidildi ini sdylemek yerinde olur.” fian, 2003)

Internet’i oluturan G¢ temel unsur vard r. Bunlardan ilki kullad r. kincisi ileti im igin
kullan lan tim cihazlar ve yazImlardr. Ucguncidge kullancnn erimek istedii

enformasyondur.

INTERNET ; BASIT YAP|
r.-_

1
f ﬁ‘-.

A illcarye HEtTam | j5re et licrfart
tiom crheElar

Resim2.5 Internet basit yap s i¢in kullan lan bienler; Kullan ¢ , A’da dolaan her turlu
bilgi ve ileti im icin kullan lan tim cihazlar ve iletim hatlar .

Internet ve Internet’'in kullan m kendisinden O6ncekaclara nazaran inanImaz bir h zda
gerceklemi tir. “Internet tarihinin en h zl yay Ima gosterdsti im arac olmutur: ABD’de
radyonun 60 milyon dinleyiciye ulmas 30 y | alImtr; Televizyon bu yay Ima seviyesine
15 ylda ulam tr. Internet ise dinya cap nda (sadece tek bieiile s nrl olmayarak)

geli mesini izleyen Uc¢ y | icinde bunu km tr.” (Castells, 2003)

Bu ba dondurici h z, Internet’in olturdu u binalar ve gercek ya da dednemli bir hale



20

gelen sosyal topluluklar o kadar hzl ve guclink tr ki, kullanclarnn kafas nda,
kurgulanm ve sanki ayn mimari mekanlardaymgibi birbirine yak n duygularn ve
davran ekillerinin belirlenmesine neden olntur. Bu h z, bazen ¢ok h zl olan ve h zl
kaybolan yap lar beraberinde getirse bile edli yandan kullan clarn yeni yaplar hzl
kabullenmelerine sebep olmur. Bu blyume sadece Internet altyap s n n donagethme
hzn veya Internet kullananlarn say sn artima bu tir sosyal topluluklar n mekéansal

kurgular n da guclendirmiir.

2.5 Webin getirdi iyeniyakla mlar

Tum teknik ve Internet Protokoll ayr ntlar n n ehda gunlik hayatta, “web” kelimesinin
daha farkl anlamlar kazand bir gercektir. Genelde Internet Bant s , elektronik posta al p
vermek, bir baka protokol kullanarak dosya aleri i yapmak (6rnein FTP ile) veya bir
sunucuyla ibirli ine giri mek Internet alt yap sn kullanarak cahaktr. Bu iler igin
“Internet'ten yap Id ” yorumu kullan Imaktad r.

Ancak gorsel bir ararma yapmak, 6rnen vizyona yeni girecek bir filmin 6n izlentilerini
gormek, bir maln veya hizmetin resimlerini gorerségip, elektronik ortamda onu satn
almak, ya da bir bankaya glvenli tent salay p hesaplar kontrol etmek gibi drnekleri
co alt labilecek iler “webden yap lan” ier olarak tan mlanabilir. Bu ay r m pek bilimsel
olmasa bile kullan c lar i¢cin webin Internet'in émé bir protokoli olduunu tan mlayacak

anlam butunltd kabul edilebilir.

Bunun yan nda populer tim programlar ve dosyalds vadanl araytzlerle sunuldundan,
ayr ca artk elektronik posta, elektronik dosyaiay IP kameralar marifeti ile izlenen
mekanlar hep web Uzerinde oldundan ortalama bir kullan ¢ Internet’i webe anmak
olarak alg layabilir. Dier Internet protokollerine ihtiyac duymaz ve tlunmelmet sadece
webden olma gorulebilir. Asl nda bu alg lamekli Internet’ten faydalanma ag¢ s ndan énemli
say Imayabilir. Ancak bu tir araylz hakimiyetleriekdn n web ile sunulmas, secimine
etkilidirler. K sacas web ginimuzde vazgecilmezyeeilemez oranda kullan lan bir ilatn
protokoll say Imaktad r. Boylece mekan n bu protokaerinde iletiimesi de ka¢ nlmaz

olmu tur.
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2.6 A ve Bilgisayar Mimarisi

Internet Uzay 'nda yap lan aramalarda “computerilgfbayar) ve “architecture” (mimari)
kelimeleri girildi inde, klasik anlamdaki mimari ve mimaride kullan lailgisayar hakk nda
bilgi de il, genelde bilgisayarlar n elektronik donan mlae bu donan mlara verilen genel

isim olarak “mimari” hakk nda linkler ¢ kmaktad r.

@ Google'da Ara: computer architecture - Microsoft Internet Explorer E]L_E__]
I
()

Dosya Digen Gordndm  SkKulanlanlar  Araglar  Yardm

ik Kullanianiar 454} - W -

@Gen > |£| @ | P

adres 4] hitp: e google. com. trjsearch?hi=triiq—computer-+ar chitechurefmeta— [v] B3 st

Web Grafikler Gruplar Dizin ""

GO L)S[e computer architacturs %fhm—‘z’\'aﬂ

Ara: @ Web O Torkge sayfalar O Turkiye'den sayfalar |

Web computer architecture icin yaklagik 58.000.000 sonuctan 1- 10 aras) sonuclar (0,24 saniye) |

WY Computer Architecture Page Sponsor Baglanti =
The page for all the research in computer architecture and microprocessors. |

ww. o5 wisc.eduf~archiwww! - 32k - 12 Mayis 2005 - Onbellek - Benzer sayfalar LComputer architecture

Planning a Career in Computers?
Explore all the Possibilities

Computer Architecture Tutorial
vew, CollegeBoard. com (

... This tutorial introduces undergraduate students to computer architecture ... reader is
referred to "Computer Architecture: A Quantitative Approach”, ...
v C8. iastate. edu/~prabhuTutarialtitle himl - 11k - Onb:

MIT Computer Architecture Group Home Page

MIT Computer Architecture Group Home Page. This is the home page for the Computer
Architecture Group (CAG) at the Massachusetts Institute of Technology's ..
www.cag.lcs.mit.edu/ - 3k - Onbellek - Benzer sayfalar

Computer Architecture : VWhat is a Bus?

The basic computer bus is explained and information is provided regarding 154, PCI MCA,
EISA, WESA, and YL-Bus architecture.

mermbers.tripod. comi~newwave_2/ - 3k - Onbellek - Benzer sayfalar

Computer Architecture: Table of Contents
Computer Architecture Course Notes, CA40B Universi
ciips.ee. uwa, edu. auf~momis/CAL0B/CA Tol html - Tk -

of

‘estern Austral
- Bnze

Computer Architecture

... software tools used to design computer architecture details schematic htrl ... The ARM

B Internet

ekil 2.6: En s k kullan lan arama motorlar ndan biri olaodgle’dan “computer” ve
“architecture” kelimeleri ile yap Im bir arama. 14 May s 2005.
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2TWww Computer Architecture Page - Microsoft Internet Explorer g@

: Dosya Digen Gordndm Sk kullandanlar  Araglar  Yardim iy

i g A Al N ) -
: @ Geri ?) % | g | A e Stk Kullarlanlar 6-?* =
i Adres 'QLF http: f e, cs wisc. edufesarchyfwef

—NE“--‘ ; Compiter

Architecture
Greup +Computer and *Department of
Computer Information Computer
Sciences Science Sciences
Department  University of  University of
Tniversity of  Pennsylvania  Texas at Austin
TWisconsin-
Madizon
original site - Chinese mirror - Indian mirror (down® -
lapanese mirrar - B35 Feed |

What's New - 2
— | What's Computer Architecture?
Contribute
Clamputer Architecture is the science and art of selecting and interconnecting hardware components to
Conferences create computers that meet functional, petformance and cost goals. Computer architecture is x#of about
Toosls using computers to design buildings.
Surulaters & ; -
e Fred Brooks Video Or Computer Architecture [ISCA 2004] ™
'ng 4 Internet

ekil 2.7 Yukar daki arama sonuclar ndan ilk s radakilaat ya girildi inde gelen sayfa.
Eri im 14 May s 2005

Ac kcas Dbilgisayarla ilgili aramalarda, bilgisayae mimari kelimeleri iin mihendislik
yonuyle ilgilenmektedir.lk s rada gelen sayfada gecgen “Bilgisayar MimaNsdir?” isimli
balk alt nda, bunun bilgisayar kullanarak bina tdaara sureci ile ilgili olmad “italik”

yaz yla belirginletirilmi tir.

Her ne kadar burada ad gecen “mimari” kelimesikameyarat myla ura an “mimari”
kelimesi ile anlam olarak birebir ayn olmasa hig&nik anlat mlarda oldukca s k kullan lan
bir tan mlamad r. Basit anlamda bir bilgisayar nndo m igindeki verinin dolanas n
salayan tasar mlara veri aktarma mimarisi denir. Omme‘ISA mimarisi” veya “PCI
mimarisi” gibi k saltmalara gidilir. Her ne kadatektronik mihendislerinin kulland bir
tan mlama olarak alg lansa da genelde bilgi veilalktarma emalar n n oluturdu u bir
mimari benzetmesi kullan Int r. Bir web sunucusu da i¢inde “mimari” kelimeseggn bir
tan ma sahiptir. Bu teknik detaylar veya protokqligaz | mlar ve donan mlar ile olaa bile
bilginin olu turdu u parcalarn mimari ile ¢&e tirilmesi, bilginin mimari kavram na

yak nl n belli eder.

Bu cal madaki bolumlerde, Internet ve a teknolojilerinin  tan mlanmas nda
isimlendiriimesinde devaml olarak kullanlan “minfave “mimar” kelimelerinin, bilim
kurgu filmlerinde de gecti bildirilmi tir. En kolay hat rlanacak érneku kusuz “Matrix”

isimli Uclemede, sistemin yaratcs ve zaman petdle sistemi yeniden batmaya
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muktedir varl k icin “mimar” terimi kullan Im ve bu unvan filmin milyonlarca hayran

taraf ndan benimsenntir.

Bunun yan nda “Bilgisayar mimarisi” terimi, yukda bahsedildii gibi teknik terimler icin
kullan lan genelleme ise de, ayr ca s rf bilgisaigamodellenip ya dalenip render edildii
icin yani uretilirken bilgisayar kullanld icin isimlendiriimektedir. Ik bak ta bu tur
isimlendirmelerin mimari planlar n ve gizimlerin dizce Uretim eklinin gdsterilmesi igin
yapld du unulebilir. Ama bir dier duldnceye gore bilgisayarla yap lan Uretimlerin,
sonucta tasar m sirecine de bir tekdizelik katiddia edilmektedir. Birbirinin ayns
ylzlerce pencerenin olwrdu u tekdize bir cephe icgin “bilgisayar mimarisi” tafri
kullan Imaktad r. Daha ¢ok mimarl k éencilerine, bilgisayar destekli ¢izim programlann
kopyalama ve array komutlar ile oturuldu u icin hocalar taraf ndan yap lan dielerin

isimlendirilmesidir.

Her ne kadar mimarl k éiminde gegen, pek bilimsel olmayan bir terim alarbilinse de,
kullan c lar n bilgisayarla oldurulmu mimari mekanlarda, bilgisayar n tasar mda rol
ald n di dnmesine yol acmaktad r. Qo kimsenin gortine gore, bilim kurgu filmlerinde
her eye kar an bilgisayarlar, mimari mekén yaratmakta da dilagi ele alabilirler. Gercek
hayatta da tek dize ve bilgisayardaki ¢izim prodgaam n kolayl k salad formlar da, baz
binalarda hemen go6ze carpmaktad r. Bu tekdiize lggséyar Uretimi cizimler sayesinde

olu mu mekanlara ve mimariye de “bilgisayar mimarisi” igak Imaktad r.
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3. WEB N MEKANSAL KAVRAMLARI

3.1 Web Uzerindeki mekan kavram

Bir¢cok 6zel ve kamu kurulw, kurum igi ve d kullan lacak veritabanlar n, iformlar n, i¢
yaz malarn hatta haftal k den yemei listelerini bile k& da basmak yerine deik
arayuzler ve yontemler kullanarak i@temektedir. Sonra gerekirse veya kullan ¢ tatelerse
ar ivden ¢ kart p bulmak yerine webe taak icin ¢caba sarf etmektedir. Devlet kurddur n n
daha kolay calabilmelerini ve ileyebilmelerini salamak icin e-devlet politikalar
geli tirimekte ve bunlarn ana kararlarnda “web ortada c¢al mak” oncelikli yer
tutmaktad r. Cou kurulu igin, ngilizce “paperless” olarak isimlendirilen “kés z” cal ma
eklinde gecmek icin bir caba oldw g6zlenmektedir. Boylece hem kéve bask maliyeti
kalkmakta ve sonra k&ta olan bilgilerin saklanmas maliyetinden kurmha ans
do maktad r. Di er yandan ve en 6nemli taraf yla, gerektde bilgiye k sa yoldan ve say sal
olarak erimek mumkin olmaktad r. Arama yapmak ve isteneniadatiay yoldan bulmak

bdylece muimkin olmaktad r.

Kulland m z ve iginde yer ald mz mekénlar bizim alkanl klar m z, davranlarm z
hatta kararlar m z da etkiler. Bu etkilerden doleyekanlar n standartlar ve kurallar ortaya
¢ km tr. Ornein bir e itim binas nda baz standartlara uyma zorunlulward r. S n flar n
en az en ve boy uzunluklar vardr. Darac k odaankya gerenden buyik, sesin
yank land mekéanlarda datim yap Imamal d r. Tavan yuksekii ve ortamdaki temiz hava
miktar na kadar varan kurallar s6z konusudur. Agkilde hastaneler, kamu alanlar konutlar
hatta miUtemilatlar icin inaat ruhsat veren belediyeler ve resmi kuralun ¢ kard imar
mevzuatlar na uymak gereklidir. Web @mi 6zelli ine sahip bir bilgisayar olmas ve bir¢ok
kural protokolU icinde bar nd rmas, kullan c nve tasar mc n n mekéan n ozellikleri igin

gecerli kurallara uyma zorunlulu gibi benzer ve al k olunan bir durum oluurmaktad r.

Ya am m zda i¢inde bulundwmuz mekan n dnemli bir yer tuttu yads nmayacak gergektir.
Oturma, uyuma, yemek yeme ve cala gibi aktiviteleri gercekleirdi imiz mekan n
hayat m z etkilediini gosteren ¢almalar yap Im tr. Web eriiminin de hayat m zda énemli
bir aktivite olduu ve gittikce vazgecilmez bir hal ald bilindi ine gore, web ile enlen
yerlerin sadece elektronik ortam olarak ilea ina olunmu bir “mekén” olarak alg lanmas

mumkin olabilir.
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Bu varsay m n yan nda, yeni yeni hayat m z n birgas olan Internet ve onun bask n taraf
webin al k oldu umuz, gorsel ve duyusal ileitnin yan nda farkl bir iletim olana
salad icin farkl bir mekénsal kurgu olturaca iddia edilebilir. Yani tim etkinliklerimizi
yerine getirdiimiz mekéanlar, farkl etkinlikler icin kulland mz web ortamlar igine

koyabilmek, her kullan ¢ icin kolay kabul edileir bl kanl k olmayabilir.

Co u firma web tabanl Uretim, yonetim ve pazarlamaliyetlerine yatr m yapmaktad r.
Orne in Cisco Networks isimli a ve a teknolojileri donan m ve yaz I m Ureticisirket,
neredeyse tum Uretimini kendi bunyesi nda ve webden kontrol ederek ka irketlere ve
ba ka Ulkelere yapt rtmaktad r. Yine aynekilde sadece sata n web zerine tayarak,
md terisi ile aras ndaki arac lar ortadan kald rmre bu yolla y Ida 500 milyon Amerikan
Dolar gibi bir tasarruf sdam tr. (Castells, 2003)

De i ik anlamlar ve 6nemli fonksiyonlar yuklenen web fedgr , hayat m zda her gin
girdi imiz, her gun bir ekilde har neir oldu umuz, bir mekan yerine gecerse, ancak o
zaman webin bir mekan oldu kullan ¢ taraf ndan kolay kabul edilebilir. Sapta Web
mekan kavramnn ortaya ¢ kmas, teknolojik gelelerin paralelinde insanlarn mekéan
kullan m ihtiyaclarnn, dourdu u bir sonugtur. Web tasarmclarnn ve igerik
sa lay clar n n bu ihtiyac fark etmesi ve buna ayajdurmas dr.

Gunluk cal ma ortam nda, devaml olarak webi kullanan bir &nlt , ofis mekann ve
kendisine ayrlan bolumu, bilgisayar n webe (In&tr uzay na) agIma penceresi olarak
gorebilir. Ve her gin e giderken icinden gecii mekanlar, otoyollar, 6zel ve toplu tena
araclar , kap lar gtvenlik noktalar gibi, bilgisayn act nda kar s na gelenirketinin ana

sayfas da bir mekéan olarakjraa hale gelebilir.

in ekonomik ve yodnetimsel taraf n n yan nda bu itelg sayesinde uldabilecek sonuc,
kullan ¢ n n webi bir mekan olarak alg layabilmegin hayat n gecirdii mekanlar kadar,
webde aina olmas gerektidir. Hayat nda webe ihtiya¢ duymayan ya da webdleriman n
ve bilgi bulman n anlam n dnemsemeyen bir kullarc webdeki mekan n alg lanmas zor

olaca gibi webin tasarlanmas geiiain kabulli de anlaml olmayabilir.
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3.2 Mekéan n webdeki s n rlar

“Mekan, bicimi, ilevi ve anlam, fiziksel olarak payldan s nrlar icinde kalan bir yerdir.”
(Castells, 2003)

Kolayl kla icinde bulunduumuz mekan, duvarlar, yerler, tavan, kap lar, liklar,
pencereler gibi ¢elerle gorsel olarak s nrlayabiliriz. Bu s nrlasayesinde mekan
tan mlamak da kolay olacakt r. Normal yollarla kda cizilmi plan kesit ve goérunierin
amac bu belirli s nrlar ortaya koymak ve bdylaoekén tan mlamaktr. Hatta bu s nrlar
cizimde daha iyi betimlemek icin teknik resim kia@aiha uygun teknikler kullan | r. Kada
bakan ve plan okumak isteyen biri cizgilerin tipl€izim ekilleri ve kal nl klar na bakar ve

kesit yerine gore hangi s n r n kesitten geigii hangisinin gorintte kald n fark edebilir.

Web mekann da bir snr vardr. Bu s nr izdinsel olarak ekrana yans yan gorintindn

s nrlar olarak kabul edilir.

Asgllaarzrcn F
ﬁ’ﬁi}ﬁﬂ% = ‘)s:?r , e,
Saq Gopasi m
— Wowttir- ﬁw»;{ dilape.

ekil 3.1 Kullan ¢ n n goérud ve uzaydaki bak a¢ s
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Kullan ¢ kulland ekran sayesinde uzay n bir bélimdna gorir. aygulamada bak lan
uzay s nrs zd r. Yukar daki resimde kullan ¢ A Benoktalar n ve cizgileri gortrken, C, D,E
ve F noktalar n gérmemektedir. Ancak kullan ¢ rmktalar n orada olduklar n bilebilir veya

arat rarak bulabilir. Ekran, uzaysal mekéana bir bgdenceresidir.

Ayr ca baz uygulamalarda ekrana mayan goruntiler oldwnda “Pan” komutu ile
kayd rma yap labilmektedir. Bu komut go 2 ve 3 boyutlu vektdrel ve rasterleime
programlar nda kullan lan, bakkameras n n hedef ve kayna n birlikte kayd r Imas iini

yapar. Burada kayd r lan sadece kamerad r. Objedayda olduklar yerlerini korurlar.

ekil 3.2 Soldaki géruntide ekran n balac s na girmeyen kutu gortintyor. Br ekran
goruntisinde ise Pan komutu ile ekranda gorunér degtirilmi hali yer al yor.

Pan komutu, uzayda objelerin koordinatlar n ideérmez. Sadece bakac larn dei tirir.
Yani gorsel olarak kullan c nn uzaya bakpenceresinin yerini de tirir. Kullan clar bu
komutu s ki kla kullan rlar. Bunun sebebi yaldaak inceledikleri sahnenin dndaki objelere
ve cizimin tumunu arararak cizime hakim olmakt r. Ayr ca objeler yee d tirmedi i icin

ve boylece sahnedeki objeler ddirilmedi i icin rahatl kla kullan labilir.

Ayn ekilde 3 boyutlu modellenmiveya 2 boyutlu olarak izdimi al nm say sal mekana,
bak yak nlatrlabilir veya uzaklat r labilir. “Zoom” komutlar ile bu bak yaknl

de i tiriime i lemiyap Ir.
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ekil 3.3 Ekranda yak nlama uzaklama sonugclar

zdi imsel goruntinin ekranda nas | goriingue ayarlanmas nda zoom ve pan komutlar
d nda her programa gore deen farkl komutlar da bulunabilir. Ornim bak kameras
ayarlar kullanan bir programda ele al rsak; “Kaaieterimiyle tan mlanan kavram, bak
noktas ve hedef noktas olan bir konik goriuzmesine sahip bir tan mlamadr. Bizim
goruntl aleti olarak kullandm z ekran, bu kamerann konik huzmesinin tabann

gOstermektedir.

ekil 3.4 Tan ml kameran n ekrana gorunti iletmesi
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Kameral bak ac¢lar sadece dizlemsel izdinleri deil, ayrca kag¢| gorintiler de
verebilir. Bu ayrca deformatik sonuclar da doacaktr. Ancak kullanc ekrandaki

gorantinin, gbzanin gordil ekilde hesaplan p ekrana getirildii bilecektir.

Kamera s6z konusu oldunda, derece cinsinden FOV balalan ve milimetre cinsinden

Lens deerleri verilebilir.

- \
~ B
Al 7

ekil 3.5 Kamera’n n FOV ve Lens derlerinin gosterimi

Kamera bak ekseni etraf nda cevrilebilir. Kameran n 6niine argas na kesim panelleri

konulabilir. Yani kameran n objeyi keserek gostesisa lanabilir.

ekil 3.6. Kameran n kesim dizlemlerine gére goruinti sunmas
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Sadece kamera izdimsel bak arac deildir. Ka da cizili bir projenin, snrlarn
belirleyen ka d n boyu gibi burada da web mekan n sunuldekran yerine farkl olarak,
projeksiyon cihaz perdesi, kullan ¢ n n taktkask gibi farkl ¢ kt aletleri diiindlebilir. Bu
uzay mekann, ekranda nas| farklekilde tan mlanabilece ve kullan labileceinin
kavran Imas n sdamaktr. Baka bir deyile ekrana hakim olmak web mekan n daha iyi

kavramay salar denebilir.

Mimari gerceklik onu oluturur gbziken kat elemanlarda bulunmaz, “bir odagerceklii,
cat ve duvarlar n kendilerinde dé cat ve duvarlarla cevrilen mekanda bulunukKakuzo,
1906)

Ayn ekilde gercek olmasa bile web mekanlar, s nrdatak mekén betimleyen kamera
konisi cizgileri ile gorselldirilir. Kameran n gosterdi ve gosteremedi mekan betimlemesi
ancak kavramsal 6n kabul sonucu anlam kazanabi/ieh mekanlar da boyle bir kavramsal

on kabul ile var olabilir.

Bunun yan nda web mekéan igin tan mlay ¢ s nrad&iarma kt r. Yani bir web ekran ¢ok
geni de olabilir. Pencerelerin kenarlar ndaki “scroirbdenilen aa yukar ve saa sola
gorantiyt kayd ran bir ¢cé “pan” komutu ilemi géren cubuklar sayesinde, kullan c bir
ekranda c¢ok fazla sayfaya hakim olabilir. Bu yluzdesb gosteriminde, kullan lanletim
sistemi, yaz | m, pencere yap s ve kullan lanial@rayizi sayesinde farkl a¢ | mlarla, snr

daha farkl alg lanabilir.

Ayrca snrsz bir uzaysal mekanda tasar m yapmakmekan yaratmak da neredeyse
imkans z gibidir. Mekan n belirlenmesi ve sonradaesin olarak adreslenebilmesi icin en
onemli kavramlardan biri mekdnn snrdr. S mezranekan tan mlamas c¢ok belirgin bir
imgeyi temsil etmez. Mekan, sonsuz bir uzay mekda ntan mlanm snrlarla
kimliklendirilebilir. Tasar m sirecinde, tasar ma yerilen 6n veriler, nas| tasarmn ve
mekan n ortaya konmas nda baz kurallar ortaya koywe bu kurallara uyan bir tasar mc,
isteneni verebiliyorsa, s n rlanmbir alanda mekan yaratmak da asl nda tasar mmyaykk

sa layabilir. Web mekén kavram so6z konusu oldoda, snrlay c faktorler ve web
mekan n n kullan c ya gosterilmesinde rol oynayaduiiimsel gorintl verebilen aletlerin
s nrlar gibi, baz k stlamalar getirdikleri gibiasar mc ya baz konularda yol gosterebilir ve

kullan ¢ n n 6n gordlu baz kabullerden blama avantaj n getirebilir.

Ayr ca sayfa Ustlnde ac k veya gizli ith (link) yap lar da bir anda sayfay mekansalrala
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ic ice’li e veya gecli mekana doru acabilir. Web mekan gederinin, mekan gecileri ile

olan benzerlikleri ve farkl | klar @ da a¢ klanmtr.

3.3 Mekan parcalar aras nda geci ve etkile imler

Fiziksel mekan oluuran parcalar aras nda gegie énemli bir tasar m unsurudur. Orire
bir konut kendi icinde farkl mekéanlardan alu. Bu mekanlar kullan m amaclar ve kullan m
s kl klar na gore farkl |k gosterirler. Mekéanlarras nda geci icin daha farkl mekanlar
kullan Ir. Ornein oturma mekanlar ile yemek yeme mekan, s hhkanéar ve uyuma
mekanlar aras ndaki ge@ri salayan dolam alanlar yani koridorlar ve holler bulunur.
Baz gorulere gore bir konut mekan ndaki dola alanlar ne kadar azsa o kadar verimli
kullan m mekéan ortaya ¢ km olur. Yine konutta ¢ok ince uzun veya cok blyuknal
yay Im geci mekanlar istenmez. K sacas bu bolimler icin dendli tasar m kararlar

gerekebilir

Mekana giri ve ¢k salayan duvar bduklar ayr ca mekanlar aras iletini de salar.
Bunun yan nda mekanlar n dir mekanlardan ayr Imas na yarayan separatorler asanc

elemanlar da kullan I r.

“Frank Lloyd Wright' n 6énemli eserlerinden biri alaLloyd Lewis Evi'nde mekan n ayn
zamanda ikilii olana da ag kga Ornekler yani statik mekénlara kag ice mekanlar”.
(Roth,1993). Fiziksel olarak belli edilmmekanlarda, bu icecelik ve gderdeki dinamiklik,

web mekanlar aras ndaki gddi i érneklercesine bask n da olabilmektedir.

Web mekanlar da kendi iclerinde tasarlanabilikfab6limler icerebilirler. Bir web sayfas
kodu asl nda birden fazla alt kod icerebilir. Bulibilere “frame” yani “cerceve” tan m
verilmi tir. Yani sayfa icinde belirli alanlar dolduranrayayfa kodlar kullan labilir. Ana
sayfan n kodu hangi alt kodun hangi b6limi doldarac tayin eder.

Web sayfas tasar m nda frame’lerin ana tasar narkar birbirleri icinde tutarl olurlarsa,
sayfay kullanan kullan ¢ daha rahat bir kullan s&hip olacaktr. Ayn ekilde bir konutta

odalar aras ndaki uyum ve ana tasar m kurallars adaki butinluk de tercih edilebilen bir
detaydr. Ancak yine de uyumun ya da bilin¢li uywzls un kararlar ve ana hatlar

tasar mc ya aittir.

Mekanlar n birbirleri ile fiziksel haldeki iletimleri tasar m n 6nemli kararlar ndand r. Bunun
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yan nda ana sayfa tasar m nda “frame” denilenajfadar aras nda bir hiyerak dizenleme
de yaplr. Tum framelerin yerleri, ne kadar yerpleyacaklar, sayfan n penceresindeki
blyimeye ayak uydurup uydurmayacaklar ve birbideas ndaki ilikiler de ana sayfann

tasar m nda 6nemli kriterlerdir.

Sayfalar aras ndaki ge@er de kodlama icinde verilir. Sayfa icindeki hemgabir nesneye,
t klama veya farkl bir ekilde komut verilmesi durumunda ekrana yeni bingeze gelebilir,
sayfan n bir bolumu de ebilir veya baka bir pencere ag labilir. Sonugta goériinen snr,
bilgisayarn ¢kt aleti olan ekrandr. Bu gorinennrn geniletiimesi, buyutilmesi

ufalt Imas ve kayd r Imas n n mimkin oldwyukar daki bélimde anlat Int r.

Web mekanlar ile fiziksel mekanlar aras ndaki kerhik u 6rnekle a¢ klanabilir. Bir binan n
guvenlik odas nda, binan n farkl mekéanlar n gdzleyen kameralar olabilir. Bu kameralar
sayesinde tek bir mekéanda tim binann kritik natalgozlenebilir. Hatta hareketl
kameralarla, video da izlenebilirzdi imsel bilgi say sal veya analog bekilde givenlik
kameras ndan ekrana yanst|yorsa ayekilde bir web mekan n izledinde, sunucudaki
(server) kodlar n ienmi hallerini gézetliyor durumda olunmaktad r. Web raelar dnceden
tasarlanm bir kod batiintndn, izdiimsel ekranda sunulmas d r. Aynen fiziksel bir nrekR&

kamera ile gozlemlenebilmesi gibi diindlebilir.

Nas | givenlik kameralarnn ve onlarn goruntihéni sunulduu gtvenlik ekranlar nn
snrlar ve izduumsel problemleri varsa aynen web mekénlar n n da dkilde benzer
problemleri vard r. Nas | bir kameran n gorintiséindaka bir kameran n géruntisine tek

bir tu yard m ile gecilebilirse, web mekanlar nda da ayeci sa lanabilir.

Ayn ekilde dinamik web sayfalar sayesinde, etkitdi olarak bir web sayfas nda yap lan
tum veri dei imleri baka bir sayfay etkileyebilir. Sonucta kaynak kodimaimik olarak
de i tirilebilir.

E er bu olgunun fiziksel mekan icin de yap Imas natee; mekan n éeleri ¢ kart labilir ve

bu parcalar dier mekéana gecirildinde her iki mekéan da farkl hale sokmeiabilir. Genelde
fiziksel mekanda, web mekénlar gibi devinim gonez.

Ancak fiziksel mekéanlarda da gecbdlimleri ve mekéanlar aras kurgu oldukga onemli
olabilir. “Co u yap , kukusuz, birbirleriyle balant| i levlere sahip birgok mekandan alu.
Dolay s yla, insanlar bir mekandan drine gecme gereksinimi duyarlar. Bu nedenle, bir

alandan dierine hareketi yonlendirmek, kolaytamak ve salamak icin en uygun
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mekanlar n yaplmas anlamna gelen dota i levi neredeyse vyararllk levi kadar

onemlidir. Charles Garnier, 1861-1865 tarihli Pa@pera Binas’'n tasarlarken operann
“i levini” tam olarak ¢ozumledi. Parisliler operayask#ikle en son operay dinlemek icgin
gidiyorlard , ancak Garnier’in dou olarak saptad gibi, Parislilerin operaya gitmelerinin

belki cok daha 6nemli toplumsal bir nedeni dahadvaf insanlar oraya seyretmek ve
seyredilmek icin gidiyordu. Bu nedenle dota alanlar da sahne ve oditoryum kadar
onemliydi; bu ytzden, plan n da ac kca sergilendibi, opera merdiveni, fuaye ve antreler

tum alan n 6nemli bir b6lima olturur. “ (Roth, 1993).

Bir benzetim yapmak gerekirse, ¢o web portal da kullan clarn sayfalar aras ndaki
etkile imli gecileri, hzl ve bir o kadar kolay, dolann zevkli klmak igin ceitli
programc klar gelitirmi lerdir. Hatta baz lar kullan c lara 6zel ana sdgfan tasarlanmas ve
gecilerin 6zel istee gore belirlenmesini seam lard r. Bu tir sayfalar aras, h zl dolma
hatta biraz da tasar mc lar n ilin (link) kararlar na kendini kapt rarak sayfalandsayfalara
gezme iine, “Internet'te sorf yapmak” denilmektedir. Pdiea tasarlay p kullan ma hazr
k lanlar, kullan c lar n sorf yaparken ne kadar ¢@ndi portallerinde kald klar n test ederek,

ba ar lar n olcerler.

Web mekanlar yine de fiziksel mekana gore dahaaykoktkileime sahip olarak
kurgulanabilirler. Geciyap lar daha karmé&k olabilir. Bu karma k ve h zl geciin dola m

ac s ndan faydas oldu gibi, web mekéanlar n n genel tasar m nda 6zeadlitikkate al nmas
gerekir. Bilin¢li geciin salanmas, mekanlar, sayfalar aras nda kaybolmamalkstemen
d nda baka bir yere suriklenmemek i¢cin web meké&n tasada fnavigasyon” denilen

dola m kavram n salayan elemanlar daha iyi kurgulanmal d r.

Bir mimari mekan n dier mekanlara bdants olduk¢a tan ml ve zorunlu hallere sahip
ekilde olsa bile, web mekanlar nda bir sayfadarkéairine gecmek daha kolayd r ve daha
fazla ceitlilik sunar. Yani bir sayfadan bka bir sayfaya s nrsz say da gedgierilebilir.
zlenmesi gereken bir yol zorunlulu yoktur. Ancak fiziksel mekanlarda gder, dola m
mekanlar nn kullan m ile mdmkin olabilir. “Integtite sorf” deyimi de ayn ekilde
rahatl kla istenilen yere gidilmesini dayan s n rs z bir okyanusta sorf yapabilme yetame

tan mlamak icin konulmuur.

Internet’i oluturan bilgisayarlar ve bunlar n birbirleri ile olamydu, fiberoptik ve dier
ba lant yollarnn emas ¢ kartld nda ise asl nda gézle gérinmeyen biryap s ile tim

dinyan n sar Ild gozlemlenebilir. K saca, coafi olarak tan mlanm bir fiziksel mekan olan
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dinyam z d nda a ile tan mlanm bir 6rgti de vard r.

Bunun yan nda s nrs z geciekli tan mlanabilen web mekanlar nda, bilin¢li @krézel bir
kurgu ile tek bir yol tan mlanabilir ve zorunlu kabilir. Kullan ¢ bir sayfadan bir derine

gecerken sadece tasar mc n n belirlegiolu kullanmak zorunda kalabilir.

Orne in nas | bir bankada s raya girip veya numara al@mimizi yapacak kiye onceden
tan ml kurallar veya vyollarla ulabiliyorsak, yani zorunlu bir gidi yolu kar m za
konuluyorsa, ayn ekilde bir bankan n guvenli bir web sayfas nda, Kaamn belirledii
yollardan gecebiliriz. Ornen e er ifre ve kullan ¢ kodu detaylar n vermeden sitgpamek
istersek ya uyar | r geri doneriz veya sadece ddnso na eriebiliriz. Ya da farkl bir
ornekle eer bankada vadeli bir mevduat hesab m z ya da yatesab m z yoksa sistem,

bdyle bir hesap act rmadan bu sayfalara, mekagiamgemizi yasaklayabilir.

Ksaca sayfalar ve mekanlar aras ndaki etkibe ve geciler 6nceden tasarlanabilir,
kurgulanabilir ve kullan m zorunlu Kk | nabilir. Wbemekan da fiziksel mekéan gibi kullan c 'y

yonlendiren bir tasar ma sahip olabilir.
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3.3.1 Frame, sayfa, site, portal, a gibi web kavramlar n n, oda, ev, bina, site, ehir gibi
mekéansal kavramlarla olan benzer ilikisi

Web sayfalar icindeki alt sayfalar yani teknikitabde “frame” yap lar kullan labilir.

gfv;ﬁfé/ b
_ \]‘r/hﬂ{.—-\/
W

ekil 3.7 Frame’li bir sayfan n i¢c yap s ve drnek dosyanitgri
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<html>

<head>

<title>Frame oOrnei</title>

</head>

<body>

<frameset cols="200,300,*">

<frame name="solana" src="solana.htm" marginwid@i=harginheight="0" scrolling="auto"
frameborder="no">

<frame name="sagana" src="sagana.htm" marginwidhriarginheight="0" scrolling="auto"
frameborder="no">

</frameset>

</body>

</html>

Yukar da kodu verilmi olan sayfa asl nda birkac alt sayfadan olaktad r. Bu alt sayfalar n
as | sayfada nerede duracaklar ve ne kadar pyesekaplayacaklar kod iginde verilntr.
Bu de erler say sal kesinlik icerebildigibi ylizdesel deer de igerebilirler.

Birebir e leyerek drneklemek gerekirse bekilde tan mlanm “frame”i bir mekan n bélimda,
odas eklinde eleyebiliriz. Frame’lerin oluturdu u bir sayfay yani bir web mekan na da,

fiziksel mekanla deyebiliriz.

Sayfalar n oluturdu u irili ufakl web sitelerine ise fiziksel mekénikd olarak, irili ufakl

koy, kasaba, ilce ismini verebiliriz.

Web mekanlar n n bulundu sunucu (server) ve belirli domain yap s na (adah yap s ),
ayr ca bir veya birden fazla alt sitelerin yarattportal” kavram , fiziksel mekanlar n batina

olarak ehir veya corafi bolge elemesi yap labilir.

Bir dil, bir ¢e it ve bir klltir a¢ s ndan web sayfalar oldukcekface itlilik gosterebilse de,
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yine Internet altyap s ac¢ s ndan bir Ulkeye verildomain yap s diinulda dnde, web

mekanlar n da bir topluluk olarak bir “llke” tan yia birle tirebiliriz.

Ve sonunda genel olarak tim Internet uzay n tokan temel birim olan, web sayfalar ve
onlar n oluturdu u bilgi batindnin, donan m ve yaz | m altyap s ryeni bir formu olan

yeni bir mekan olan say sal diinyay dludu unu soyleyebiliriz.

Bu ele melerin amac ise web mekanlar n n tekil ya da butlarak gercek mekanlarla
ak Ida kalmalar n sdamakt r. Bu, tasar mlar ve genel olarak web mekémnait oldu u yeri
de belli edebilir. Bu sayede kullancnn web mekantan mas ve aklnda kalmas
kolayla abilir. Sayfadaki gorsel @ler, kullan lan dil bu konuda belirleyici olmaktad

2 copyright @2000 UC Regents. all rights ressrve d.

skitter

coopsrative association for internet data analysis O san dlego supsrcomputer center O universi ty of california, san disgo [:al | a

2500 gliman drive, me0505 s} la Jella. ca 92093-0505 [+] tel 858-534-5000 O http://iwww.calda.org wuscarda. or g

CAIDA is a program of the University of California’s San Diego Supercomputer Center (UCSD/SDSC)
skitter is supported by DARPA NGI Cooperative Agreement N66001-98-2-8922, NSF ANIR Grant NCR-97 11092 and CAIDA members

ekil 3.8 Dunyadaki Internet bdant s n salayan uydu ve kablo b#ant lar n n haritas .
Kaynak: Caida erim aral k 2004
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3.4 Mulkiyet, icinde olabilme ve tan mlama kavramlar

Mekan kavram na yard mc olacak miulkiyet kavramef@h bir sosyolojik etkiye bd dr.
Mekan n ilevine ve dier k staslara gore kurgulanabildigibi, mekan mulkiyet sahibinin
isteklerine gore de donat labilir. Yani mekan kkigndiren 6nemli hususlardan biri o
mekan n sahibinin 6zellikleri ve o mekana katt ldar Bu sadece kiye gore dei en zevk
unsuruna bd de il, icinde bulunulan topluma, kiltire, mekéan kullanal kanl klar na ve

ki inin 6zel isteklerine bd d .

“Mimari mekan gucli bir davran ekillendiricidir. Winston Churchill bunu c¢ok iyi
anlad n 1943'de Avam Kamaras 'nda yapt konu mada a¢ kc¢a ortaya koyntur: “Once
biz yaplarmz ekillendiriyoruz, daha sonra da onlar bizekillendiriyor”. ngiltere
parlamento binaskinci Dinya Savd nda bombalan nca, yeniden yap lacak binalar rkifar
olmas duunulmid ve savunulmuur. Fakat Churchill'in sava sonras nda ikna edici
konu malar sonucu yine parlamento binas gotik etkder a edilmi ve oturum salonu
dairesel planl deal, eskisi gibi sra halinde dizilmiir. Hatta politik gorie gore
parlamenterlerin kendi sahalar dahi ohu, ¢cok gerekmedikge, parlamenterler kendi

sahalar ndan der sahalara gegcmeme kural n uyguldard r”.(Roth, 1993)

Bilgisayar oyunlar ndaki mekansal kurgu da icindebdme ve milkiyet edinebilme
kavramlar n koérukler. 3 boyutlu modellenmmnekénlar ve objeler sayesinde oynanan ve bu
modellerin kullan ¢ taraf ndan yodnetilmesini &yan program algoritmalar na yani oyun
motorlar na sahip oyunlarda kullan ¢ bazen bir &rekkorumak, geri alabilmek ve hatta
gerektiinde s nmak icin de kullanabilir. Ayrca kullanc iste¥s3 boyutlu mekan
modelleyerek oyuna bu haritay yikleyerek, oyunali@ztirebilir. Genelde 3 boyutlu olarak
modellenmi mekanlarda oynanan savayunlar ve canavar 6ldirme oyunlar nda, oynayan
ki inin becerisi, oyunun gecii mekédn c¢ok iyi kavramak becerisiyle paralel olara
gitmektedir.
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ekil 3.9. 3 boyutlu gercek zamanl modelleme ile @ah, mekansal kurgusu bulunan “Cull
of Duty” isimli bir oyundan sahnelernk sahnede oyunda kullan ¢ n n korumaya ¢al bir
mekan icinden gorintl, dér sahnede yine bir mevziden dian mekanlar na a¢ lan ate

Bunun d nda 2 boyutlu grafiklere sahip oyunlarda da me&énlkurgusu, 3 boyutlu oyunlar
gibi 6nemlidir. Konsol oyunu denilen oyunlarda ya kiatmanl oyunlarda bir boélim dir

bolime gore farkl 6zellie sahip olabilir.

Oyunlarda mdulkiyet kavram, mekéan web mekanlar noldu u gibi tan mlamay iyi
ornekledi inden kullan | bir ¢ k noktas say labilir. Kullan ¢ oyunlara al k¢a ve devaml
olarak oynad kca mekan daha iyi kavrayacaktr. C@yunun web tasarm da oyunun

mekanlar n kullanr. Yani oyun mekan, web mekatarak bilgiyi daha kolay ve tan d k

ekilde sunmaktad r.

ekil 3.10. Day Of The Tentacle isimli oyunda oldukca carpe ak Ida kal c mekéanlar n
ornekleri. Tim oyun 3 katl bir evin 200 y | 6nceki andaki ve 200 y | sonraki mekanlar nda
gecmektedir.
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Bir di er dnemli mulkiyet olgusunda ise Igel bilgilerin sunulduu homepage kavram yla
ilintilidir. Ki isel ana sayfa diye cevrilebilecek bu tan m, dabk gmatér kullan c lar n

olu turdu u web sayfalard r. S rf bu tdr ticari olmayan s#gf Internet'ten erebilmesi icin
bedelsiz sunucu hizmeti veren firmalar vard r.

Bir kullan c n n web sayfas kendi mulkiyetindedienebilir. Bu sayfa ve sunucunun bu i
icin verdi i megabytelarca yer kullan c nn 6zel mulkiyeti dalilir. Sayfa icindeki tum
0 eler ve alt sayfalar kullan c n n olwrdu u mekandaki ejalard r. Kullan ¢ nas | kendi

evindeki tim eyalar n yerini ve dekorunu detirebilirse, ayn ekilde kendi web sayfas nda
da istediini de i tirebilir.

] Ugur'un Mekan - Microsoft Internet Explorer g@

Dosya Digen Gorondm  SkKulandanlar  Araclar  Yardm |',‘

%] B @0 POwe iy ckrdaninir @ &) (- 0w - @

Adres | @] hitp: Hfaww. onugoren.comf x| B st

Badlanklar >

EII UQUHUH Nekani http://www.onugoren,com

2 Aktf Kullanicy | Anasayfa | Ban Kimim? | Eotodraflanm | Hetisim 24 §ubat 2005, Parsambe
— i1=1+1 =i+ =il =] S s s i
E= R
letisim 3 .
I SON HABER an'_"('_nl“ (B Teknoloji Haber Sitenize Ekle[in.\";
Halilins Polrinafion (@Habertutk) ||| 23.02,2005 Tarihin en énemli 100 portatif cihazi
Forum |{lnany haberturk com haberlerini sitene | 23.02,2005 Tirkive gines eneriisinde Avrupa
ekle| | birincisi
Ziyaretci Defteri l¢1 0:53) m TURKIYE'DE DEPREMLER SON |23.02,2005 Uvku Tanrisi Hyonos insanlar tedavi
Sohbet 3 YIL ICINDE YUZDE 75 ARTTI || |ediver! ;
— | 1i10:54) w Borsa seansin ik yansinda 123.02.2005 Intel'den 64-bit destedi nihavet

(kseldi 23.02.2005 Hewlett- Packard alevhine davs
& 110:53) m Seslendirme sanatgilan derti éi‘;iédngs Siz Neredevseniz, HP iPAG Ter

Nt l10:10) w Daviz gine sakin bagladi I

i $09:08) m "Kirli Harry" oyun oluyor

_ﬂ Sayfa gor(i
<

23.02,2005 Avrupa icin ".com” yerine ".eu”

o= 0 gelivor |
= . |(08:14) w Pes| Dede'nin armani galindil 22.02 2005 Rusya, ABD‘den bilisim yatinmm: =
_HAV L 40812y m Cepten ilk kez 'alo’ dieli 11 listivar ]
-~ {sene gectil! 22.02.2005 Philips ®enium 650 ile Seyahat
74702 10:00 15 I pH
£ I ¢06:10)m Can Ddndar, Mona Lisa'nin DzairlGdi
ltiirhan i yazd... 22.02,2005 Sun ve Servus'tsn seminer
(06:07) m Arttk sakall olanin dedil ABD {g2:02;2005albnel His: nercekm)
ACIK lolanin dederivar... 122.02,2005 Mars'ta donrnus deniz kalinbilan
A lnRens R Moktar sinarzn hivakeacin 22.02.2005 Google, Yahoo ve Hotmail'in e-mail X
-'é:] Sayfa Yildeme Durumu: Yiklendi GE Bilinmeyen Balge (Karma)

ekil3.11 Ornek bir kiisel web sayfas “Uur'un mekan ” Eriim: Aral k 2004

Bunlar d nda bu ekilde kiisel mekana uygun 6érnek, h zla yay lan Blog sayfdla Blog
ki ilerin teknik bilgi gerektirmeden (html kodlama Ve kodun Internet’e sunulmas gibi
sunucu detaylar) an nda guncelleyebildikleri vez Hayabildikleri elektronik gunltktir.

An nda canl olarak kolayl kla de tirilebilir ve Internet’e bal herkes eriebilir.

smi “web ve “log” isimlerinin birletiriimesi ile olu an “weblog” bileik kelimesinin h zl
sdylenmesiyle k salm halidir.
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‘&7 MoCo Loco: Architecture Archives - Microsoft Internet Explorer

Dosya Digen  Gordnom Sk kdllanlanlar  Araglar  Yardim

@Geri ¥ \_/J @ @ ‘:] /‘__1 Ara ‘-::g Sik. Kullarlanlar @ [‘:_r__':' ::\'.- % Y _l ﬁ

Adres |@ httpffmocaloco. comfarchivesfcat_architecturs. php

B

L—JL.E.I.I?

Baglantiar

Antler Art, Inc. Paulsen Architects

Handcrafted Antler Chandeliers and Architecture, planning, interior design
Guality Antler Furniture and struckural engineering,

Ads by Google Advertize on this site

Sauna Simons

; Bl S | T

+ Arkinetia is showing Sauna Simons, a 20 sq. meter cottage/ sauna sited on
an island near Helsinki, Finland designed by Heikkinen-Komonen Architects,
“The cottage is built on site, but the design is based on modular system which
could easily serve also pre-fabrication.”.

Kakomare House

+ website 10+1 has a video of Kakomare House, a small-scale three-story
urban home designed by M.A4.D + SML + Hirofumi Ohno, Yia Dezain,

Moo Loco iz a web
rnagazine featuring
modern conternpa-
rary design news
and views,

Search

Advertize
on MoCo Loco
415-738-8548

Categories

Accessories
Announcerments
Appliances

Art
Audio-Video
Bathroom Fixtures
Books
Botanical
Budget Moo
Clathing
Ceszigners
Directary
Floorcoverings
Furniture
Interview
Jewelry
Kitchenz
Lighting

Meta MoCo
Mizc

Other
Podeasts
Shows
Societal
Storage
Tableware
Textiles
Wallcaverings

MoCo Network
Armsterdam
Montreal

San Francisco
Tokyo

Art MoCo

o

-

&] Bitti

% 8 Internet

ekil3.12 Ornek bir blog. ceri i ca da mimarl k ve endustiri tasar m @&lerinin

sunulmas yla oluurulmu , oldukca fazla kullan ¢ s olan MocoLoco Blog’uri Em: Ekim

2006

Mulkiyet kavram n destekleyen dnemli etkilerdemil@le alan ad dr. Yani kullan ¢ kendi
web mekan n n ismine de sahiptir. Her idi inde veya Internet’e b& herhangi bir yerden
sayfan n adresi girildinde ayn sayfan n gelebilmesi i¢in adres sadeceddusayfas na 6zg

olmal d r. Aynen ada, pafta numaras verilrbir arazi gibi IP adresleri veya alan ad bilgisi

tek bir mekan iaret eder.
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Web sayfas ndaki verilerin daha @li olarak kabul edilmesini skayan dnemli etkenlerden

biri de mulkiyet kavram yla sayfay yapan n, webdeilgiyle 6zde le mesidir.

Web mekéan n n sadece igel de il bir firmaya ait olmas durumunda ise bir kurunmk i
veya firman n bir binas gibi derlendiriimesi de olas d r. Bankalar ve finans neikrinin
web mekanlar , bankan rubelerinde sezilen temel tasar m konseptine uy@gsarkan rsa,
aklda kalcl ve car m daha etkili olur. Firman n kurum kimli ve halkla ili kiler
yatrmlarnn etkileri, yeni yayna sunuluyor olshile sayfann firmann mekann
car trmas yla kolay kabul edilebilir ve tan nabilirmohs n salayabilir. K sacas firman n

binalar n tasarlayan mimar, web mekanlar n n tasaida soz sahibi olabilir.

3.5 Web mekéan adresleri ve web mekan n n oldw yer.

Web mekanlar nn olduklar yeri kavramak konusuni@akl iki onemli yakla mdan
bahsedilebilir. Iki web mekéan n n bulundw sunucunun bulundw yerdir. Batinuyle carafi

bir bilgiye dayal bir sonuctur. Yukar da resmi Wi olan tim dinyadaki Internet a
haritalar na uygunekilde balant n n en yak n oldw yer, bant genii i de dikkate al nmak
kayd yla, en h zl erilen yer olarak diiinulebilinir. Balant s ras nda al nan ve gonderilen
veri paketleri ne kadar az noktayarayarak devam ederse yani ne kadar adidiinoktas na
tak | rsa iletimi o kadar kolay olur. Ayr ca cafi olarak bir IP adresin yeri dnceden o sunucu
taraf ndan belirlenmse, bir dahaki kullan ¢ istéende daha kolay bulunur, daha h zl en

salanr.

B Komut istemi - tracert www.ayasofya.com = |Ejﬂ
7

icrosoft Windows BP [Siiriim 5.1.260881
(C> Telif Hakki 1985-2881 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“ATK>tracert www.ayasofya.com

n fazla 36 atlamanin iistiinde
v .avasofya.com [212.58.5.2531'ye izleme yolu =

i i el * istek zaman agimina ugradi.

2 258 ms 238 ms 237 ms 212.2.228.129

3 238 ms 218 ms 237 ms feldB.edi.doruk.net.tr [212.58.8.27]1
4

238 ms 238 ms 239 ms hostgatel .doruk.net.tr [212.58.0.361

ekil 3.13 Traceroute ilemi sonundaki ekran goruntisi
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Bunlar n yan nda Internet blntlarn hzland rmak ve web mekanlarnn sunumumu
h zland rmak icin “mirror” denilen ayna sistemleelgtirilmi tir. Cok kullan lan dosyalar n
dunyadaki sadece bir sunucudan istenmesi yerinarkalya daha yak n bir kopya sunucudan
istenmesi mant aranr. Genelde download siteleri ya da ¢ok kultan arama motorlar n n
kulland  bir sistemdir. Baz web sayfalar nda, hangi aysumucudan veri istenedei
kullan ¢ n n belirlemesi istenirken, baz lar nd& isu istein hangi sunucudan olacaa, ana

sunucu karar verir.

@ Choose A New Mirror Default - Microsoft Internet Explorer

Dosya Dizen  Gorondm  SkEullandsrlsr  Araglar  Yardm s

Q- O [

Adves | @] hetp:f fumn bucows, comjChooseMirror fchoose, hkml

. '9\;;
LT

o) era 5 skkulaniankr G[‘Ortam &

Choose a New Mirror

To ensure faster and more reliable downloads, you can preset your favourite mirror site as the
default from our homepage. The mirror you select as your default will be remembered via the use of
acookie, so that each time you return to the Tucows homepage, you will not need to reselect the
site you wish to download from.

Windows
Macintosh
Linux

PDA SOFTWARE
GAMES

THEMES

Current default mirror

Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected

Mo Current default mirror selected

Set Default

Select new mirror
Select new mirror
Select new mHirror
Select new mirrar
Select new mirrar
Select new midror

P

& Internat

ekil 3.14Bir adet mirror secimi sayfas . Bu sayfa sayesiage bilgiye hangi mirror
sunucudan ulalaca na (en yak n veya en h zl) kullan ¢ karar verir.

Bir di er yandan daha gorsel bir secim de istenebilir.aDgdk ¢okuluslu irketlerin tercih
etti i bir ydntemdir. Ana sayfalar nda hangi tlkedekidaabdlgedeki web mekan na ve hangi
dilde ulaacaklarn kullan cya sorar. Bunun igin de dunyaritas n kullanr. Kullanc
haritan n Turkiye'deki bolgesine tkladnda o irketin Turkiye'deki web mekan na
ba lanm saylr. Ancak gercekten verinin tam olarak hangirafi bdlgedeki sunucudan
alnd n bilmesi icin baka yard mc programlar ¢at rmal verinin hangi yollar izleyerek
ona ulat n test etmelidir. Yani Turkiye'deki bir bolgeye&kland nda ve kars na Tirkce

bir sayfa geldiinde bu web verisinin diinyan n k& bir bolgesinde tutuldwnu bilemez.

Zaten cou web sayfasnn verisinin daha ucuz oldodan yurtd nda tutulduu bir
gercektir. Bu sonucla beraber web mekan n n icikdian lan dilin ne olduu ve co rafi
olarak hangi bolgede tutuldu yani nereden yay nland, o veriye erimek i¢in kullan lan a

yolunun uzun mu k sa m oldunun web mekan na herhangi goruntr katk s yoktumcak
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yine de Ulkemizden Internet ¢ kn salayan kablolar ya da donan mda bir sorun
yaand nda ve bu sorunun etkiler hemen giderilméaie, hangi sayfalar n yurt icindeki
a da hangilerinin dar da tutulduunu kolayca fark edebilir durumday z. Sayfalar tutdu u

co rafi mekan bu gibi olaanusti durumlarda 6nemli say labilmektedir.

Turkiye’den herhangi bir bilgisayardan Google isidmli ve ¢ok kullan lan arama motoruna
balanld nda, sistem otomatik olarak Turkce bir sayfa ildld cy kar lar. Nereden

balanld n bilir ve ona gore dinamik igeri haz rlar, 6n sayfay kurgulayarak getirir.

©1Google'da Ara: Internet - Microsoft Internet Explorer

Goriinim

x] [2]

Dosya SkKullanlanlar  Araglar  Yardm

Qo -

Diizen

o ) ars 7 skkulanianar @Y otan 4 2=

G

Pl

W -

Internet Tercihler

Google

Adres (@] Rt fJvww gooale.comtrfsearch?hi=trag=Tntermettmeta= [oe] Bt | Bagantiar ™
Web Grafikler Gruplar Dizin il

Galigmiz Arams

Arama konumu: @ Weh O Tarkge sayfalar O Tarkiye'den sayfalar

Web

Microsoit Corporation

... Countries & Regions. Protect your PC in 3 steps.
9.0c; Mare Popular Downloads. Media Player 10; Int
wwi. microsoft.com/ - 17k - 22 Subat 2005 g

Windows AntiSpyware (Beta); Directs

nternet Explorer Horne

The Microsaft Internet Explorer site provides averiews of the browser technalogy
and |atest features, how-to articles for u;
wrwaw. microsoft comfwindows/
[ www.rmicrozoft. com alan

internet.corm - the Internet and T Network from Jupitermedia Corp.

... Today on internet.com. ... internet.com commerce partners internet.com media kit
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kinci k stas ise domain name hakk ndad r. Bir webiminin birka¢ farkl yolu vardr.
Internet Uzerinde bilgi alveri ini salayan bir bilgisayar, web sayfalarn gorebilmeyi
salayan yazIlm caltrd nda, program 6nceden kendisine verilnglan web sayfas

adresine gider. Bu adres genelde bu program Ufetean n web portal d r.

Portal kelimesi ve genelinde oturdu u kavram da aslnda 6nemli bir ¢ knoktas

say labilir.

Orne in Microsoft Internet Explorer kullan | yorsa, pnagn yiklendikten sonra Internet
ba lants saland nda Microsoft Network’'iin sayfas na gidilir. Bu gayicin “home page”

kavram kullan | r. Baka bir program, b&a bir siteyi ya da sayfay bang ¢ sayfas olarak
belirlemi tir. Kullan c isterse bdang ¢ sayfas n n ayar n detirebilir. Baz siteler ise web
ahlak na uygun olmayarak ufak bir program sayesirkgadi sayfalar n kullan cnn izni

olmadan kullan ¢ n n b#éang ¢ sayfas yaparlar.

Bunun d nda kullan ¢ Internet Uzerindeyken gidecsayfan n adresini kendisi yazar. O
sayfaya erimek ister veya bir arama mekanizmas ndan istdailigi icin arama kriteri olarak
belirledi i anahtar kelimeleri girer ve o kelimeleri icereayfalar n linkleri ortaya ¢ kar.
stenilen sayfaya gidilmiolur.

Tum bunlar bir ekilde, istenen sayfaya emek igindir. stenen kiiye telefon etmek igin
numaras n bilmek veya c¢evirmek gibi. Bu basit anlan d nda web asl nda bilinirlik

kavram ile ilgili de erler icerir.

Buyuk bir firma veya s k kullan lan bir bankan n bveayfalar oradad r. Markala@ak ve
marka deerlerinin say sal ifadelerle verilebildi glinimizde, web sayfalar n n isimleri ve
alan adlar da deerlidir. Orne in Coca Cola firmas n n marka deri yakla k 69 milyar dolar

olarak ifade edilmektedir. Ya da 6rne Walt Disney ismi de aynekilde de erli bir isimdir.
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Cizelge 3.1Dunyan n en deerli 15 markas icin tablo. Kaynak:
http://www.turkbrand.com/2ksbrand100.asp HEni2004

2002 sras Marka 200ZzMarka De eri 2001 Marka Deeri % dei imleri
(Milyar $) (Milyar $)

1 COCA-COLA 69,63’ 68,94t 1

2 MICROSOF1 64,09 65,06¢ -2
3 IBM 51,18t¢ 52,75 -3
4 GE 41,31: 42,39¢ -3
5 INTEL 30,86: 34,66¢ -11
6 NOKIA 29,97( 35,03¢ -14
7 DISNEY 29,25¢ 32,59: -1C
8 MCDONALD'S 26,37¢ 25,28¢ 4

9 MARLBORO 24,15; 22,05:¢ 1C
1C MERCEDE:¢ 21,010 21,72¢ -3
11 FORLC 20,40: 30,09: -32
12 TOYOTA 19,44¢ 18,57¢ 5
13 CITIBANK 18,06¢ 19,00¢ -5
14 HEWLETT-PACKARD 16,77¢ 17,98: -7
15 AMERICAN EXPRESS 16,28 16,91¢ -4

Internet ve Web teknolojilerinin s k kullan m veayg nl  sayesinde markalar n isimlerinin
Alan adlar da (domain name) d&li say Im tr. Aslnda bu adlar bir simgedir. Bir web
bilgisinin Internet'te bulunmas n skyan ana deer Internet Protokol numaras d r. TCP/IP
Protokol bileiminin adresleme ile ilgili bélumu ile mimkin oluisl nda her isim veya her
sunucu Internet’'te iken bir numaraya sahiptir. RBumaraland rma 255.140.0.35 gibi genelde
birbirlerinden nokta ile ayr Im 0’dan 255’e kadar 4 ayr rakamd r. Yani 255!x4'ar K k
gelen say kadar IP numaras iflemesi yap | r. Bu numaraland rma tahsisini yapdnslar
aras bir kurulu vardr. Bu kurulu belirli bir tcret karlk bu isimleri bavuranlara
satmaktad r. Markan n gercek sahibi firmalardanejneebdeki baz girimcilerin bu alan
adlar n 6nceden satn alarak, sonra firmaya o sadrgksek bedellerle satmay haline
getirmi ler, belirli bir stire bu i ¢cok cazip ve imrenilen kolay yoldan zengin olala@lfrsat
olarak moda olmuur. Ancak imdilerde hem yurtd nda hem de tlkemizde alan ad almada

baz ek bilgiler istenmekte ve markan n isim ele sahibine verilmeye callmaktad r
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Bu kadar cok catli numara varken, bdyle 6nceden yer ve isim kapab iste i yliziunden,
dinyada imdiden IP numaras sknts bdam ve bu numaraland rma sisteminin yak nda

yeterli gelmeyecd tahmini yap Imaya bdanm tr.

IP Numaralar icin 4 adet s nf belirlenir. A,B,C ve D snf adresler.lk say s na gére

s ralama Oyledir.

lile 126 aras ndaise Class A adrestir veldukca buyiktir. Cok say da sistemi adresler.
128 ile 191 aras nda ise Class B adrestir vertalama buyukltktedir.

192 ile 223 aras nda ise Class C adrestir vefak bir ad r. 256 makineyi gecemez.

224 ile 239 aras nda ise Class D adrestir.

240 ile 255 aras nda ise Class E adrestir.

Web sayfalar na efimi sa layan adres, programa yaz lchda, bu program bu adresin hangi
IP numaras na kat k geldi ini, DNS (Domain Name Server) Alan ad sunucustorars Bir

ce it bilinmeyen numaralar hatt gibi sistem bu adndsangi IP numaras na kdrk geldi ini
bulur ve kullan c ya fark ettirmeden sayfaee eriime a¢ ksa ve sorun yoksa ekrana getirir.
E er bu isim ¢ok kullan lan ve devaml eken bir adres ise kullan ¢ n n b oldu u sistem
cok fazla zaman kaybetmeden hemen sayfayamérsa lar. Ancak adres yeni tan mlanm
veya o0 sistemden 6nce dimemi bir yerse, adresin numaras aranr fark edilmeséwi

Icin ayr bir zaman harcanr.

Yukar da bahsedilen rutin biant i lemlerindeki kritik bilgi “bilinebilirlik"tir. Gercekte Coca
Cola markas vardr. Bakkallardan, marketlerdergdtiekar I  satn al p icilebilir. Ayn
ekilde televizyonda veya blea medyalarda hem bu markan n hem de rakiplerienvachl
suretle reklamlar yap Ir. Artk kullan ¢ boyleirbbilinebilir kavram n, web ortam nda bir
sitesi olduunu tahmin edebilir. Sadece b@a bir “www” eklentisi ekleyip nokta koyup
markan n ismini yaz p yine nokta ile ay r p sonus@ “com” yaz p aratmas yeterlidir. Hatta
baz programlarda sadece markay yazmak bile ydierlCoca Cola’nn Amerika’'daki
devasa merkez binas n, ya da binan n Gnlu bimagr olan donen amblemini, kuresel bir
irketin fiziksel kaplad yeri araziyi ve cevreye etkilerini bilmesi gerebm Ayn ekilde bu
irketin Turkiye'deki merkez ofisinin, yonetim yeimmuhasebesinin ya da s ra cvinas n
bilmez. Muhakkak boyle binalar vard r ama ilk @rile akla gelen, kurumun webdeki yuzu
yani webdeki mekan dr.
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te “web mekan ” kavram da bekilde do mu tur. Orada bir yer vard r. O yer bir firman n,
bir markan n ya da bir olumun bilgi verdii, bir ekilde veri sunduu bir yerdir. Fiziksel
olarak nerede oldw 6nemli deildir. Adresi ile o yer tan mlan r. Dinya cafyas nda, Xxxx
ulkesinin, xxx bolgesindeki, xx bélumundeki, x makart k bu kadar uzun uzad ya lokasyon
bilgisi verilmeden, kullan ¢c n n makinesinde diurulmu bir veri bilgisidir. “O yer” kavram
bu ekilde web teknolojilerinin hayat m za girmesiylg hdresle tan mlanabilir ve sunulabilir

olmu tur.

Her ne kadar IP numaralar az da olsarab bilgi icerseler bile, DNS’ler sayesinde kullan
IP numaras hat rlamak zorunda kalmamaktad r. Ayidrkiye merkezli ve batindyle Turk
ortaklar n kurduu bir firma, herhangi birubesi veya herhangi bir bants olmad halde,
baka bir ulkedeki sunucu Uzerinde bilgilerini sunaiektedir. O ylzden webdeki
tan mlanabilir “o yer”in herhangi bir coafi lokasyon problemi yoktur.

Fiziksel olarak mekan ve o mekan bilinebiliiiin 6nemi ve mekan tasarlayan ikmimar n
bu 6nemli s fat icin tasar sn kurgulamak zoruolwl art k, belirli bir deere sahip “o yer”
bilinebilirli ine sahip, elektronik mekan olan web mekan icir &yr zorunlu k stas

olmaktad r.

Web mekan n n kimliklendiriimesi sadece adres &araya IP numaras ile kstl dadir.
Mekan n kimli i, mekan sahibinin sundu bir kavramd r. Ve genel olarak kabul edilir kiy b
banka binasnn, guvenli ve modern olmas isteBu firmann web mekan ndaki
kimliklendirilmesi, fiziksel mekandaki olgular n kear m, yoksa farkl bir yaklamla m
kurgulanmas gerektine bir tasar mc nn karar vermesi gereklidir. Basdar mc mimar

olabilir.

3.6 Geri donme ilerleme ili im ile farkl bir yere gidebilme ve yer bulma kavramlar

Web mekéanlar aras ndaki ileitin fiziksel mekan n sunabildi ileti ime goére ¢ok h zl ve ¢ok
de i kendir. Kullan ¢ bir sayfa ile mgulken, sayfa icindeki b&a bir ba’a t klayabilir. Bu
ba a tkland nda sayfa farkl bir icerikle dolabilir. Hatta baba lar web sayfasn
tasarlayanlar taraf ndan, yeni bir pencere acmaggramlanm lard r. Baz kullan c lar ise
onceden inceledikleri sayfan n da kaybolmamas $hift tu una bas | yken, bdara t klarlar,

ayn ekilde bu durumda da birden fazla pencere ac | r.
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Bu farkl pencerelerin amac her birinde farkl iy ulamak ve onlarla ayn anda
cal maktr. Mekansal olarak ayn anda birkac mekéandmarhayaca bilinmesine ramen

ayn anda sistemimizin el verdikadar cok web mekan n gdéruntileyebiliriz.

Gerekirse bu web mekanlar aras nda gggipmam z mimkindir. Onemli kimliklendirme
ileri geri eklinde dolamakt r. Yani web mekéanlar aras nda dnce bak larradak lan diye

ay rt etmemiz mimkuandar.
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ekil 3.17Web mekénlar nda karmé ba lant yap s n n basitgeskillendirilmi  ¢izimi

Di er bir hal ise duzlemsel baksa layan ekran m zda sayfalar drlerinin tstline getirmek
de mumkinduir. Boylece masan n lzerindeki #&6ne arkaya almak gibi farkl pencereler

icinde dola labilir.

Bu dolaabilme yetisi kazan Id k¢a fiziki mekanlar aras mitsla rm  gibi kullan ¢ mekéan
gecilerini yads yacak ve ilim yap lar ile ba kurabilecek farkl yerlere gidebilecek ve
isterse ¢ k noktas na donebilecektir. Halk aras nda genelligtiZf yapmak denilen bu

gezinme yontemi mekansal geendirmede oldukga dnemlidir.
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4. WEBDEK ENFORMASYONUN MEKANSALLA TIRILMASI

4.1 Web uzay i¢indeki web mekan

Web mekéanlar nda gozlem penceresi olarak kullarekaan ve dier gosterim ayqg tlar icinde

bile farkl mekéan pencereleri ag labilir.

s @ veda £ &“j. \:}_ - L)

L Kayseri Organize Sanayi Balgesi
Kadit ve Birlik Mensucat tesisler|
©

gelecektir. .

File Edt ‘View Favortess Tools Hel ar

»|

Qe - @ B @ :'h ;’Search i&(Favnrltas A rreds @ L‘.}‘"
Address | &] http:}J212.29.65,60}vrmijbrsimen graf. html v Gn Links > | @~ I

£ sanal tur, "

P
(H

Tyardim

M Enerji Santralina hoggeldiniz, _

.',’ start & 03aralik e ger ) Zorlu Enerji ... A Zorlu Eneni In, 2R Zorlu Enerji In..., 3 Full

ekil 4.1 Bir ekran icersinde birgok web penceresi a¢ lue dei ik pencerelerden farkl
web uzaylar goérunttleniyor

Farkl pencerelerde a¢ Imve birbirleri Gstiine yerlgirilmi olan sayfalar kullan c istedi
zaman en oOne getirebilirstedii zaman en alta alabilir veya kapamadan gérinmée ha
getirebilir. Hatta baz letim sistemlerinde sayfay yar gegirgen haldertdayabilir. Alttaki
sayfa yar gorunurstedi i zaman acabilir.sterse o sayfay kapatabilir.
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ekil 4.2. Farkl web uzaylar n n bir kullan ¢ goriinde gosterilmesi

Sonugta web uzay snrszdr. Bu snrszl kta diapencerenin gorinece hangisinin

gorinmeyeceni belirleyen kullanc d r.

ekil 4.3. Web sayfalar aral klar . Uzaydaki kesit goruieii.
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Web mekanlar say sal olarak iletilirken ya da linlap lar ile farkl IP adreslerine
ba lan rken corafi olarak da de ik yollar kat ederler. Web mekéanlar say sal okara
bilgisayarlarda genellikle de sunucularda tutuRir.web mekan belki de ayn anda iki ayr
bilgisayarda tutulabilir. Ama bilinenudur ki sayfalar aras bknt yap s mant ksal oldu
gibi ayr ca fizikseldir de. Yani caafi olarak tum dinya bilgisayarlar , @ Internet denen
uzaya ac¢lmlarsa; Fiberoptik kablolar, uydu bantlar veya baa balant ekilleri ile

fiziksel olarak balanm demektir.

ekil 4.4. Dunya Internet bdant s co rafi diizeni. Eriim: 2000

Bu balantnn haritas da ¢ kart labilir. Bu haritaya rgweb mekéanlar n n ilefimin ve
ili im yap lar n n asl nda bir fiziksel adrgustine sahip oldu ve bir ekli oldu u fark edilir.

Bu ekiller 6zel bir gésterim yap s olmazsa kullartaraf ndan hissedilmeyebilir.
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ekil 4.5Web sayfalar n n dolam n salayan Internet an n kiresel haritas

Yukar daki tum ag klamalar Internet omurgas n nikiiz ekilleri hakk nda genel bilgiler

vermektedir. Her ne kadar Internet, ilk etaptakiizslmayan kavramlar ¢ca trsa da bu

Bu ozelliklerle Internet Uzerindeki bilginin dolaa ekillerinin fiziki yol cizgileriyle

tan mlanmas ve bdylece bilgi alhn daha kolay anldr olmas salanabilir. Ekran
Uzerindeki web uzaylar n n (pencerelerinin) yerlbdlirgin bir kullan m emas sunarken,
web mekanlar n n kullan c ya hangi yollardan gekegeldi inin bilinmesi de bir tan mlama

gorevi Ustlenir.
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Full Intsmet mapos of 18 Feb 1960
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ekil 4.6. Internet omurgas n n kiresel bant haritas n n diizlemsel hali. (Bir portakal
kabu unun bir dizleme bast r Imhali gibi izdl imsel deformasyonu da dikkate al nmal d r)

K sacas web tzerinde gelen bilginin hangiredyadan geldiinin bilinmesi ne gibi yollar kat
etti inin canland r Imas, mekénsal kurguya olumlu eddebilir. Latin Amerika’dan bir
sayfaya girildiinde, sayfadaki gorsel élerin Latin G elerle bezendi ve o ydreye 6zgu
ak Ida kalan mekanlar n resimleriyle dolu olmasarala kullan ¢ n n farkl bir mekana konuk



55

oldu u etkisini verebilir. Gercekte bu sayfalar kullan a tlkesinde belki de ¢ok yak n ndaki
bir sunucunun aivinden say sal olarak aktar | yordur ama kullarfarkl mekandaym gibi
hissedebilir. Bu durumda yukar dakillerle sislenen caoafi a yap lar ¢ounlukla, verinin
dola m yollar n n haritalar d r. Buekiller sayesinde Internet’in kollar n n kiresetiolu ve
tum dinyaya yay Id n anlar z. Bu kabul daultusunda art k Latin Amerika @leri olan bir
sayfay gezdiimizde hatta bu sayfa o yoreyi tan tan bir sayfayatn Amerika’ya balanm

ve oradaki yay n al yormugibi mekansal bir tan mlamaya udiliriz.

Fiziksel a yap s bu ekillerle kiiresel a yap s n n haritas yla verinin herhangi bir yerden
gelebileceini ve verinin geldii yer de il iceri inin mekan kurgulamada kullan ¢ icin daha

onemli oldu unu gdosterir.

4.2 Web mekan arayuzleri

Web sayfas : “Bilgisayar yaz | mlar n n kullan caraf ndan caltrImas n salayan, ceitli
resimlerin, grafiklerin, yaz lar n yer ald 6n sayfa.” (T.D.K. S6zlil, http://www.tdk.gov.tr,
2005)

Etkile im 6zelli ine sahip bir kurgu ile onu kullanan aras ndakétiilmi ve etkile imi

sa layan kullan m kurallar veekillerinin timine arayiiz denir.

“Bilgisayar modelleriyle herhangi bir etkiliene girmek icin araylzleri kullanr z. Araytzi
bilgisayar n haf zas ndaki modeli kullan cya ¢ kblarak veren yazc, plotter, hatta ¢
boyutlu ¢ kt verebilen araglar. Bilgi giriicin klavye dijitalle tirici (digitizer), fare, taray c ,
dijital foto raf makinesi gibi araclar kullan | yor. Bilgisayqrogram , arayizu kullanarak
sembolik modeli foto gerceklik dizeyinde realistikonik modele donittrerek sunar.
Bilgisayarla iletiim gercek zamanda ve tabii hareketlerle olursa \gisayarn ¢kts
gerce e yak nsa, neredeyse gercekimissini yaratabilir.” (Baykan, 2002 )

Her mekan n bir kullan memas vardr. Buema, eer tasarlanm bir mimari mekéansa
mimarn mekénn im edilmeden o6nce tasarlad ekilde iler. Gerekirse veyaartlar
de i tikce mekan n kullan mekli amac ve 6zellikler farkl la kca, ema da de ebilir. Bu

de i im mekan n dinamik olarak kullan Imas na bd r.

Mekan kullan rken, mekan kullan m araylzi geneyde | veya cizili olarak kullan c ya

verilmez. Mekan icindeki parcalar n kullan m &anl klar ve ceitli i aretleme yontemleri ile
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kullan c ya gosterilir. Ancak kamusal ve blyuk meleida, girilerde mekan n kullan m
hakk nda ek bilgiler, yol ve yer gostericiaretler bulunur. Ginimuzde birden fazla alt

mekan olan kamusal alanlarda elektronik kioskkade i ebilen tabelalar kullan Imaktad r.

Muzelerde ve temal go6sterim binalar ndan kulldara yol gostermek icin brdrler ve gezi
emalar da kullan labilir. Bir web mekan nda isdl&n ¢ web arayiiziine alkt r. Ekranda
baz tklama bolimlerinin olacan bilir ve buna gore fareyi gezdirerek bir bent bulmaya

cal r.

Bu yonlendirme araglar nda oldu gibi; genel olarak bu web sitelerini kullanmayargyan
temel araclar ve kurallara web araylzi denir. Webkanlar nda kullanlan araytzin
belkemi ini mekan kurgusu ve onu iletilebilme amac yaBw.amagc ister istemez arayizin

ekillenmesine ve geliirilmesine yard mc olur.

Sonucta bir web projesinde, arayliz mekansal araggizle kadar benziyorsa ya da ne kadar

kolay benzetilebiliyorsa, o web projesi o kadar wiedkan olmaya yak nd r denebilir.

4.3 Mimari mekan bilgisayar deste i ile webe ta ma

Bir tasar m olgusu sonucu ortaya ¢ krmekan, catli yollarla temsil edilir. Bu temsil teknik
resim kurallar na uygun olarak cizilmplan-kesit-goriini veya perspektif olabilece gibi,
Olcekli maket eklinde de olabilir. Gerekirse bilgisayar desteklzim ve ¢ boyutlu

modelleme ile de sunum yap labilir.

Tdm bunlar n d nda dei ik yollarla mimari mekédn sunmay , temsil etmeyi a®®@ msatmay
amac edinen ifade yollar da aralmaktad r. Bunlar muzik, yaz , akanlar, klar ve

bunlar gibi daha farkl yard mc olgularla yap Intaé r.

Bilgisayar ortam nda say sal yontemlerle c¢izilmisalar veya klasik yontemlerle cizildikten
sonra, taray c larla say salta Im olsalar veya mekén n maketi yap Id ktan sonra ssdy
olarak fotoraf cekilmi olsa bile, bu veriyi webe tamak icin ceitli cevirici yontemler
geli tirilmelidir. CUnkl yukar da bahsedilen timlar verinin basitce say saller Ima
I leridir. Say sallat r Ima i i verinin webe tanmas igin gerekli ilk artlardan biridir ama tek
ba na sonuca uldarmaz. Verinin webde yay nlanabilmesi icin bazrilerin kullan Imas

gereklidir. Bu tir teknikler doniiriculerle baz dosya formatlar n n html dosyasvega
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web taray ¢ s n n gosterebildidi er dosya formatlar na déntiirme i idir.

Bu dondtirme iinin sonras nda, basit bir sunumla, say sal velngernet'ten eriilebilir
ekilde sunucuya koymak gelir. Ancak bu yontem mek&adece iletimini sdaam olur. Bir
teknik cizimin fotokopi yoluyla ¢oalt Imas , bir kitaba veya brdre say sal bask yontemiyle
bas Imas veya faks yoluyla bir yerden bir yerdiliigesiyle, sadece Internet'e Ha bir
sunucudan gonderilmesi, elektronik postaya eklenyes salt say sal hale getiriimesi web

mekan yarat m anlam na gelmez.

Webdeki mekan, web olanaklar n kullanarak, fizlkeeekdn n say sal ortamda yeniden
duruma gore tasarlanmas ve hatta mekan etkisiiksl halinden farkl olarak sunabilen
mekan olabilmesi ile ortaya ¢ kart labilir. Gerelttide, her an orada olabilme kabulinu
yaratabilmeli, icinde gezildinde bir bittin halini gosterebilmeli ve 6zgin biekan olgusu

sunabilmelidir.

Web, aslen bilgisayar ortam nda sunulur. Yak n zashaacep telefonlar ve ev yalar
sayesinde de webe arie imkan vard r. GUnumuzde dahi cep telefonlaradé, basit bir
ses iletimi yapan aletler olmaktan ¢kp yavgava cep bilgisayar olma yolunda

ilerlemektedirler.

Bu kabule gore, web mekan Internet’e badir ayg t Gizerinde sunulabilen bir olgudur. Yani
web mekan yaratmak icin, mekan s6z konusu ayqgitiadeyebilecei ortama tamak arttr.
Bu cal mada webi goéruntuleyebilen aygtlarn k saca "lséyiar” olarak tan mlanacan
belirtmek gerekir. Ancak yeniden belirtmek gerédkiilgisayar ortam nda say salta Im

her mekéan temsili web mekéan say Imayabilir.

Web kavram temelinde iletmi icerir. Bilgisayarda bir ekilde bulunan say sal bir bilgi,
depolama araglar nda bulunan (sabit disk, CD, D\édver depolama araglar) 1 ve O’dan
olu mu mant ksal dizelerdir. Oncelikle bu dizelere #n mumkin olmal d r. Bu erimin
sonunda, mant ksal ifadelerle ikilik diizen veyadaecimal yani onalt | k dizenle kodlanm
bilgi, hangi formattaysa kullan c ya sunulabilecakilde olmal d r. Bu sunumun dnda bu
bilgi ayr ca, http protokoliine uyguekilde Internet'te yay nlanabilirekilde olmal d r.

Sonucgta web mekan nn verilerine utaen web teknolojilerini kullanmak esastr. Bu
teknolojinin Ustinde geliirilmi  farkl eklentiler ve programlar sayesinde mekanvep de

daha iyi alg lanmas s#anabilir.

Fiziksel mekan verilerinin ve temsillerinin web ndek olarak kullan Imas na yarayan baz
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yontemler, ceviriciler ve izdiimsel sunum yoéntemleri vard r. Bu yontemler bu gahda
incelenecektir. Web mekan n n, izdiimsel olmas, 3 boyutlu olarak fiziksel mekan dkara
alg lanmas nda sorunlar var olabilir. Bunun yamnigknik baz problemler de icgerebilir.
Ancak u anda ve gelecekte fiziksel mekan ihtiyac kadabwmekén ihtiyac da onemli
ihtiyaclar aras nda say lacakt r. Ozetlemek gesskimekan bilgisayar ortam nda tutmak ile
web mekan haline getirmek aras nda farklar vafdekan say salld r p webe koymak 6n

artt r ama web mekan statiisiini kazand rmak idirbée na yeterli deildir.

4.4 Zamana gore dei kenlik ve bunun tasar ma etkisi. Dinamik mekanlar

“Canland rma kavram n mimarlar igin probleme ddilen, mimarl k disiplininde statik
de erleri surdurmekteki kararllklardr. Kalcla adanml nedeniyle mimarl k,
hareketsizlii temel alan kavrayn son formlar ndan biridir. Geleneksel roli bakna
sa lamak olan mimarl k; hareketi durdurmakla bir kiltlu turmas gereken mimarlar. Bu
zamans zl k arzusu safl k ve 6zerklikle bend r I r. Dural olmayan organizasyon modellerini
mimarl kla tan t rma yoluyla bu yaklamlara meydan okumak, mimarin 6zini tehdit

etmeyecek, aksine onu ilerletecektir.” (Lynn, 1999)

Web iceri inin say sal olmas yla kazand dnemli bir getirisi zamana gore deebilmesidir.
Web icerii, kullan ¢ sunucudan istekte bulundunda, ceitli tekniklerle istek zaman na
uygun olarak toplanmas ile olur. Bu bilgiler belirli bir protokol kurallar na wgun olarak
(http, Hyper text transfer Protocol, Yaz Otekitim Kurallar) kullan ¢ nn bilgisayar na
gonderilir. Bu gonderim sonras nda kullan ¢ bilgiar nda web gosterici program cal ve

sayfay derleyerek gosterir.

Bu iletim protokoliine uygun olarak kullan ¢ n n wgbstericisinin 6zellikleri web icerinin
gosterilmesi icin 6nemlidir. Her kullanc farkl el go6stericilerin farkl yorumlamas

ylizunden ayn iceri farkl ekilde gorebilir.

Bunun yan nda sunucudaki o anki déklikler kullan ¢ n n bilgisayar na yans yabilir. ahi

bugiin istenen bir gazetenin web icegrtesi gun hatta saat bale i tirilebilir.

Web mekan bu yonlyle ¢cok esnek bir konuma sahigstiek ve bu istee gonderilen cevap,
guncellemeye gore deebilir. Yani fiziksel mekan, yine fiziksel olaraked tirilerek farkl
hale gelebildii gibi, web mekan icin de iklik fiziksel olmad gibi nispeten daha kolay

sa lanabilir. Yani bir web iceriinin de i tirilmesi ¢ok h zl olabilir. Cou fiziksel mekan
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h zla dei tirmek ¢cok mimkun deldir.

Zaman, web mekan ic¢in énemli bir k stast r. Buryam nda web kendi i¢cinde enteraktifli
yani kar | kl etkile imi bar nd rr. Bir web sayfas iste bir yonden gelen etkilémdir, o
anda web icerinin cevap olarak gonderilmesi de kaetkile imdir. ste in zaman ve bu
iste e cevab n zaman tiim web icériin farkl olmas n salayabilir. Orne in milisaniyelerle
Olcllebilen k sa sureler icerisinde tim web iciede i tirilebilir. Bu de i im sadece sistemin
yenilenebilme h z na ve kullan ¢ n n Internete mma h znabddr.

Kullan c dan gelen istek daha kapsaml olabiliry®esunucu cevab birlem siresi sonras
da verebilir. Ornein bir bankan n web mekan na girildnde, hesap numaras n, kullanc
numaras n veifre bilgilerinin do rulu u kontrol edildikten sonra sistem sizi kabul edebil
Sistem sizi kabul ettindeki web igerii yanl bir giri sonucu gelen sayfadan farkl d r. Yine
sistem belirli bir zaman sonra kullan cy sistemagiivenlik sebebi ile ¢ kartabilir veya
yeniden ifre sorabilir.

Bunun yan nda sistem, kullan cy tan mlamak i¢nllan ¢ n bilgisayar na baz ufak kay tlar
b rakabilir. Genelde basit ve fazla yer kaplamayaz dosyalar ndan olan kay tlara
“cookie” yani Microsoft'un cevirisi ile “cerez” denektedir. Bir web icerii kullanc
taraf ndan istek olarak gonderilénde, sunucu ayr ca dnceden b rakbu kay ttan bilgileri
de al r. Sunucu, kullan ¢ n n 6nceden bu iceme kadar istek gonderdhi, en son ne zaman
bilgi ald n, kendisine 6zel ayarlar hatta kullan cn, kaysmini ve ifresini bu kay t
dosyas sayesinde kenebilir. Bdylece kullan c n n en son yaptayarlar ve bilgiler o anda
sunucu taraf ndan lenir ve her kullan c ya farkl web icerikleri goedlebilir. Bu tir web

iceriklerine “dinamik icerik” denir.

Dinamik icerik, web mekan na kye gore 6zellgirme imkadn n da sunar. Yani kullan ¢ bir
sunucudan gelen icem kendisine gore duzenlenmesini ve ekilde kar s na gelmesini
isteyebilir. Bu durumda web mek&nnn genel tasarrkullanc taraf ndan
de i tirilebilmektedir. Aynen bir konutu kullanan bireyin kendi tasarlar na ve ihtiyaclar na

gore dekore etmeleri gibi.
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ekil 4.7 Ki iselle tirilebilen elektronik posta goriintuleyicisi olanailPweb sayfas ndaki
Ozelletirilmi ana sayfa.

Web mekanlar nda énemli amaclardan biri de fonksigm. Web mekan n olturan veri,
farkl

Ki iselle tirilebilir ve o kullancnn kullan m tercihlerinegére otomatik olarak sras

gorsel etkilerle sunulabilir. Veri kinin kullanm skl na gore duzenlenebilir.

de i tirilebilir gorsel hali farkl lat r labilir. Web e er bilgi ak icin gerekliyse, kullan ¢ bu
ak buotindyle kendine 6zel hale getirmekle kendi nmeka ekillendirmi say labilir. Bu
ba lamda webin bir mekéan olarak alg lanmas n n anaegkebinden biri, kullan ¢ n n webi
her gun iginde bulundw mekanla 6zdde tirmesi olarak gordlebilir. Verinin buekilde web
yolu ile mekansal yéntemlerle sunulmas n n, dinamiéb mekanlar sayesinde daha kolay

orneklenebilir olduu séylenebilir.

4.5 Webdeki bilginin mekansalla t r Ima yontemleri

Web mekén oluurulmas nda, webdeki en 6nemli eleman olan bifgimekansalla r larak

sunulmas icin baz yontemler ortaya konabilir.ggiin bir mekan olgusu ortaya ¢ kartarak
sunulmas icin bilginin farkl bir ekilde kurgulanmas, kullancnn ulmas gereken
amac n n; gerekenin, bir mekan icindeki bilgi oldau bilin¢gli ya da del yakalamas

gerekmektedir.
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Web Uzerinde sayfa olturmak icin dncelikle eldeki veriler derlenir ve lvéormat na uygun
ekilde kodlanr. Gerekirse veriler sayfa dlwrulmadan kullan ¢ dan veya bir kaynaktan
alnr sayfa ekline bir program sayesinde getirilir. Dinamik @l ortaya ¢ kartlan bu
sayfalar n iceriinin ne olaca direkt olarak kullancya da sorulabilir veya tsi

kullan ¢ n n balant kurdu u bilgisayardan baz bilgiler alarak web sayfaézelle tirebilir.

Verilerin web format na ¢evrilmesi bilginin mekataat r Imas anlam na gelmeyebilir. Web
format nda sunulabilen bilgi basit bir hesap tablatan da gelebilir. Ornén 6 rencilerin
notlarn gormek icin bdand klar web sayfas nda, bilgi tenci ileri blrosunun
sunucusunda bulunan not cizelgesinden gelmektédicak bu bilginin bir mekan temsil

etti i veya web mekan yaratt sdéylenemez.

Web sayfas nn iceri mekansal kurguya uygun olmal veya ona gore lasar ve

kodlanm olmaldr.

Bu bolim icinde bilinin mekan olarak sunumuna yatkdornekler verilmektedir. Bu
yontemlerin meka&n sunumu igin uygun olup olmadkullan ¢ goérilerine bavurularak

sShanmtr.

4.5.1 Web kameralar ve mekan iletme yetileri

Kameralar, bir mekan n goruntisini optik olarak yaku farkl formatlarda ileten veya
analog ekilde medyaya kaydedebilen veya say sall@, say sal ekilde saklayabilen ve
iletebilen gortntileme ayg tlar dr.

IP kamera denilen ve Internet Uzerinde bir IP na®aile kolay ve h zl goruntu iletebilen
kamera tipleri vardr. Bu tur kameralar 24 saat galvaziyettedirler. Bu kameralar direkt

olarak bir web sayfas na bilgi veriyor olabilirler.

Ayr ca ki iler canl olarak birbirleri ile konuwabilirler. Bu tir konumalarda kamera ile iki ayr
mekan kullan c lara iletilebilir. u aralar cou amator kullan ¢ birbirleri ile haberlmeyi bu
ekilde yapmaktad rlar. Bir sunucuya tenan kullan c lar kendi listelerindeki kullan alda
ayn sunucuya bdand klar nda onlar gorebilir ve ileime balayabilirler. Hatta baz ofis
programlar n da ayn anda kullanabilirler. Bu yoltanl eitim veren eitim kurumlar da

vardr.

Bu bdlumde ileride 6rnekleneaegibi belediyeler yol durumu hakk nda dnemli kaklara
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kamera koyarak bu gorunttleri canl olarak yay alsiimektedir.

Bu tlr kamera goruntulerinin statik sayfalardaldgitim olarak konulmas n n bir web mekan
yaratm olup olmad tart ma konusudur. Kameran n burada getirisi darabir resim
koymak yerine saniyede belirli bir say da resimipdbu resimleri arka arkaya s ralamaktan
ibarettir. Yani sayfa 6rnen saniyede 24 kez yeniden yiklenir. Kullan c la ldareketli bir
gorunti elde ederler.

Fiziksel ve sanal mekan n Ust Uste gelmesi durenbugin telekonferans gibi bircok analog
ve saysal formda gorulmektedir. Bu durumda ise anelbir kamera imgesi olarak
alg lanmakta ve kamera uzaktan kumanda ile idaibnedi i surece izleyici taraf ndan

mekan gezilmemektedir. (Anders, 1998)

Bu cal mada sunulmak istenen web mekan kavram bir mek&anl olarak sabit bir
kamera ile webden yay nlanmas yla tam olarak amgmektedir. Kameran n hareketli olmas
ile kullan ¢ interaktif olarak g6zetlemeini yapabilir ama bu da web mekan n tam olarak

iletme iini yapar. Mekan webde blea ekilde kurgulam say Imaz.

4.5.2 Etkile imli araclar ve veri temelli doni tartciler

Mekan n bitlntyle say sal olan web mekéan na diimine ilemi, olu turulacak mekéanla
ilgili bilgilerin, 6nceden ortaya konulmubasit ya da karm& algoritmalarla calan

donu turdculer sayesinde yap labilmektedir.

Bu donaturiculer mekan tasarlamada veya sunmada kullapdagramlar n web projelerine
otomatik olarak veri vermesini sarlar. Bu yonle bazen kullan c dan geri beslenigilerine
gore o anda web mekan guncellenebilir. Web mekankiasik web sayfas na gore biliyi

iletmede daha derli oldu u durumlar goérulebilir.

4.5.3 2b g0Osterim yontemleri

Mekan n izdiumsel planlar n, gérunterini, kesitlerini ve perspektiflerini web sayfaa
geciriime yontemidir. Bu tdr veriler say saltald ktan sonra basit bir html kodlama
sayesinde sayfa icinde gosterilebilir. Bunu kod rata yazmak yerine gorsel olarak

tasar mc ya sunabilen programlar da vard r.
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Orne in Dreamveawer ve Frontpage gibi programlar bu himl kodlama ilerini,
kullan c n n html kodu gérmeden dahi yapmas na imkérirler. Onemli olan 2 boyutlu

verinin bir ekilde web icine al nmas n slayacak ekle uygun say sallar Imas dr.

3 hitp: fiwww.arkitera.com. tr/forum/attachment. phpZattact id=37266d=1135553206 - Microsoft Internet Explorer [;]@

Dosya Dizen a8rindm  Skkullandanlar — Araclar  Yardim .;‘r_

o e > lﬂ Ig _I\J /j\' Ara =€'_¥\:’S|kkullanllanlar (4 " -'--_;,- ‘__;! ﬁ E 3

Arlves @] it fwaw. arkibers.com.trForum attachment php? attachmentid=372680=1 135553206 |v] Gt | Badlantlar **

-E Bitki Q Inkernet

ekil 4.8 Fatih Balipaa Camii’nin rélove ¢almas n n AutoCAD ile gizilmi halinin resmi

olarak bir web sayfas na aktar Inhali.

Ayrca 2 ve 3 boyutlu baz programlar kendi dosygaletinin kolayl kla web’de
yay nlanmas n sdayan ufak ekleme programlar ¢ kartard r. Bu tir programlar web
sayfas nda direkt gdmulebilecek dosya formatlataya koyarlar. Mimari mekan igin yap lan

cal malar bu ekilde kolayl kla web ortam na al nabilir.

Orne in: AutoDesk’in bir yaz I m olan ve tilkemizde yon olarak kullan lan AutoCAD’in
bdyle bir 6zellii vard r. DWF olarak k saltmas yap lan bu dosyariat Drawing Web File
yani Cizimin Web Dosyas hali olarak gevrilebilir.
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ekil 4.9 Bir petrol irketinin okyanustaki petrol arama ve ¢ karma igtasar ile bunun
borulama sistemlerini gosteren DWF dosyas n n Welsisghulmas . Erim Ocak 2006

Yine AutoCAD orneinde olduu gibi bircok CAD program kendi dosya format n relw

sayfas igine gomulecelekilde dei tirebilecek ilave yaz | mlar sdar.

Ayr ca WMF denilen dosya format da yine webe aktaicin s k kullan lan formattr. Yine
webde olduk¢a s k kullan lan Macromedia’n n urettrlash isimli program vektorel bilgi

verebildi i icin hem 2 boyutlu hem de 3 boyutlu vektorel i@Eriwebde kolayl kla sunabilir.
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4.5.4 3b modelleme yontemleri

Uc boyutlu modelleme ve canland rma programlar vea iletimi icin webi kullanmas na
uygun dosya verebilmektedirler. Bunlardan en s kakuan Quick Time VR ismiyle patent

alm Apple’ n Granadar.

Bu yonteme gore kamera genelde ust, alt, 6n, @kaye sol gibi alt adet resmin birbirine
kiresel deformasyonla dikilmesi yoluyla ¢al Bu dikilmi alt adet resim bir ek program
denetimiyle web sayfas icine konur. Bakilde kullan ¢ sanki o mekandaymgibi sanki

ba n saa sola, yukarya a ya ceviriyormu gibi fare kontrolu ile resimleri gérebilir.

ekil 4.10Bir oturma odas n n 3 boyutlu modeli ve rendetradi hali. Bu goruntt sonra
panorama goruntisu olarak yeniden render edileeddullan ¢ n n icinde farkl yonlere
bakmas sdanacaktr.

Bu resimleri alp dikme lemi de program taraf ndan bir alt programc k yagohig-in
sayesinde yap Imaktad r. Buem e zamanl olarak yap Imamaktad r. Kaliteli gorunttign
u anda kabul edilebilir bir gucteki mimari ofis dgigayar sistemin bu alt resmi alp

birle tirmesi uzun zaman almaktad r.



66

ekil 4.11S6z konusu odan n kuresel olarak dikilr@igorunttsu

BYiC. oy - O *

File Edit Movie Favorites Window Help

f
|

B 00000 o

ekil 4.12Cal man n kullan c ya istedi yénde bakmas n séayan program. Bu program
web sayfas icinde de cainaktad r.
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Di er bir 3 boyutlu modeli webe aktarma yontemi VRMbdkamadr. Cou deneysel,
akademik veya ticari projede kullan I r. Orme binlerce parcas olan ve karmayap | bir
makinenin yan nda oldukca kaln bir tamir k lavuitak vermek yerine, gorselekilde
haz rlanm ve parcalar n sokilme tak Imaarinin hareketli olarak anlatld web projeleri
kullan Imaktad r. Kullanc makinedeki arzay téspetmekte ve ettikten sonra hangi

parcalar n hangi s rayla sokullp tak Imas n gerehi 3 boyutlu olarak gorebilmektedir.

E itim amagl gercek makineyi s6kmek takmak yerindldgquc 3 boyutlu modeli web
Uzerinde sOkip takmakta ve biuyik bir ydrk olursa gercek makine zarar gérmemektedir.
Ayn ekilde birka¢ y | 6nce okyanusta batan bir denidaltmahsur kalan Rus gemicilerin

kurtar Ima detaylar n n simulasyonu da lakilde sunulmutur.

Mekénsal ornekler icin basit i¢ dekorasyonlar yap$, emlakcilerin kullanmas ve ev
han mlar n n evlerinde yapacaklar deklikleri 6ngdrebilmeleri icin basit ufak web taldan
uygulamalarda VRML tabanl olarak gelrilmi tir. Bu tur uygulamalar mekan
tan mlamakta cok bar | say Imayabilir ama genkullan ¢ kitlesi olmas bak m ndan kayda

de erdir.

Tt Kitchen.o3d - Outline3D (Offline) version 4.5 [Demo] M=
PRODUCED 8Y PARALLELGRAPHICS OUTLINE 3D -
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5 coloring DT

| (1Al cateoties
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staircases. Orag and drop the Spiral
staircase into a 30 scene. In the edit mode
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carresponding edit boxes. You can change [ SORT BY  type -
~tan b, bt ™ £ oot .l 4y |6
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[
Y
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ekil 4.13Web tabanl bir dekorasyon uygulamas . Yan tandffi@z r elemanlar surikle

b rak yontemiyle modele dahil edilebilir mekan gutanabilir.
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4.5.5 Metin tabanl mekansal kurgulama ve veritaban sorgllama yontemleri

Mekéansal kurgu icin bir CAD program ndan ¢ kma bilgrt de ildir. Bir mekan icinde Ug¢
boyutlu modeller icinde gezilmeden veya bir kamgt@aintisuyle tan mlanmak mekansal

kurgu icin art de ildir.

Bunun yerine biitiiniyle dinamik ve veritaban uzerkurulu da olabilir. Ornén Ogame
denilen web sistemi sadece metin tabanl mekanrsia sunum igin varsay lan mekan
ucsuz bucaks z uzay ortamdr. Yine kullan c laram mlad bir gezegenden der gezene

yolculuk yap labilir ve her gezegenin kendi kblar na gére farkl sonuclarla kala labilir.

| €116. EVRENDE TRABZONSPOR ITTIFAGI 1! - Microsoft Internet Explorer =JIoJ&d
Dosya Digen  Gordndm Sk kKullarmlanlar  Araclar  Yardim ;‘,'
|ﬂ Ig ;‘J- /._'Ara '~_T'_I".._"SleuIIanllanIar Q“z b ?_ ﬂ = I ﬁ E i‘i
Adres jéj http:,l’,l’www.ogame—tr.comfforum};iewtopic.php?t=12?0 h h v Git Badlantlar *

OGame-TR

ame Rehberinizin Farumu

N OGXMETR

Tirkce OGame Rehberiniz

16. EVRENDE TRABZONSPOR ITTIFAGI !!!

konu

abint yap

oruz, puan sinrlamasi

-&E‘ 4D Internet

ekil 4.14 Sadece metin tabanl Ogame sitesinde 16. evreti hiri mekandaki ittifak igin
¢a r yapan bir grup sayfas .
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Bir ba ka drnek de sadece belirli bir kiin girebildi i bir a¢ k art rma mekan n betimleyen
web sayfalar dr. Normalde Uye olan herkesin gltebi ac k art rmalar yerine bu sefer
sadece belirli ki ve ki ilerin girebildi i yerlerdir. A¢ k art rma i, art rmay yapan yani sat c
ve art rmaya kat lanlar aras nda gecen, taraflgentuttu u ve mala verilecek der art kca
yerlerin de dei ti i bir web sistemidir.

4.6 Web mekan ile fiziksel mekan aras ndaki farklar vebenzerlikler

“Fiziksel mekan” terimi ile sunulan mekéan, yaratInve fiziksel olarak ortaya konmu
mekand r. Plan Ustinde tan mlanpgizilmi ancak ina edilmemi mekanlar fiziksel mekan
olarak adland r Imazlar. Bunlar n yan nda bir zataafiziksel olarak var olduklar haldeu
anda fiziksel olarak mevcudiyeti olmayan mekéanlplan Ustiinde veya perspektiflerle
gosterilebilirler. Bir nevi simulasyon (benzetim) say labilecek, dnceden var oldu halde

u anda ayakta durmayan tarihi mekanlar n benzeigini de fiziksel mekan tan mlamas
yap lamaz. Bilgisayar yard m ile 3 boyutlu modgéip Im bir meké&n gosterimi ile klasik
yontemlerle izdiimsel planlar gorinieri ve perspektifleri ortaya konmumekéanlar da
fiziksel mekan deillerdir. Yani mekan n tan mlanmas icin kendisisgériimek yerine ancak

temsili yap labiliyorsa o mekan fiziksel olarak dardenemez.

Yine “fiziksel mekan” tan m n yaparken eklenebigconemli bir husus ise; Fot@aflama ya
da video yontemi ile veya bunlara benzerkaabir iletim yolu ile temsil edilme durumunun
mekan n gercekten fiziksel olarak ortada olup olmadh kant olmad dr. Gergek ile
gercek olmayan mekan yani fiziksel olarak o andayda yer kaplayan mekan ile var
olmayan bir mekan n temsilleri aras nda énemlifark kalmam t r. Bu yizden web mekan
da aslnda bir temsil hali say ldndan aradaki fark kolayl kla betimleme zor olacak
Bilgisayar monitérinde gosterilen 3 boyutlu moded bu modelin “render” denilen
artnlerinin, bir fotoraf makinesi ile ¢gekilmi mek&n goruntustine ¢ok yakia n belirtmek

gerekir.

Bu cal mada karla trma ve benzetme yap |rken, web mekanlar ileikéel mekéan
kavramlar kullan lacakt r. Farklar ve benzerlikkayesinde fiziksel olarak ortada olan mekan
ile web mekan aras ndaki ikiler kurulabilir, kavramlar daha net olarak surnilia. Ancak

as | amac neyin gercek neyin zahiri oldau fark ettirmek deldir. As | istenen iki kavram
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aras ndaki fark ortaya koyup webdeki mekan olgusurdaha iyi anlal p, sunduu

enformasyon icin daha gicli bir ag mekanizmas n n yarat Imas dr.

Fiziksel mekan ve fiziksel olmayan mekan kavram keadi icinde benzerlikler icerebilir.
Yani mekan n alg lanmas nda ayn yollardan gidiilddle veya ayn kabuller ele al ndhda
bircok benzer yon bulunabilir. Zaten ¢o sistemde arzu edilen de web mekéann
olabildi ince fiziksel mekana benzetebilmek ve kullan c wab mekan n aynen fizikseli

gibi alg lay p onu daha da derli k labilmesini salamakt r.

Aradaki farklar sunmak gerekirse; Web mekan idieinde g6z 6ninde bulunabilir. Yani
Internet veya Intranet blnts kurularak, o meké&na em igin gerekli parametreleri
sa layarak gorsel olarak mekana ula. Zaman 6n planda dédir. Sadece kullan c ya on-
line yani canl yay n yap Is n ve her an ulabilir olsun. Internet bdants uygun h zlarda
olan kullan c lar icin web mekan n n tutuldw sunucunun coafi yerinin ve o yerin yerel
zaman n n pek 6nemi yoktur. Fiziksel mekéana yizék$el olarak ulamak igin orada olmak

gereklidir.

Fiziksel mekan n alglanmas icin ¢#i temsillerine ihtiya¢ duyulur. Ornén o mekan n
belirli bir zamanda cekilmi bir resmi gibi. Bu resim cekildi andaki fiziksel mekan n
durumunu izdiimsel olarak ortaya koyar. Turistlerin gittiher yerde fotoraf makinesine
ihtiya¢ duymalar , fiziksel mekan belgelemek igmdVeb mekéanlar asl nda zaman-mekéan
kavram ndan yani uzam’dan bens z haldedirler. Ancak fiziksel mekéanlar zaman ve

mekéansal olguya s k s kya dalr.

Ornek vermek gerekirse New Yorkehrinin en 6nemli simge binalar ndan biri say lan
Dunya Ticaret Merkezi y kImtr. Tezin yazld srada yeniden tasarlanma ve yap Ima
durumu s6z konusudur. Eski belgeler ve foaflar u an gittikce deer kazanmaktad r.

Bunlar icin Internet'te eski ve canl fotaflar n yay nland bir site vard r.
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ekil 4.15 Soldaki resimde 11 Austos 2001’de binalar n aras ndan ¢ekiliinya Ticaret
Merkezi goruntusu vard r. Ayn yerden http://wwwisg@am.com adresinden al nngorintu
vard r. Zaman n fiziksel mekan nas | ddirdi ine bir drnektir.

ekil 4.16 Dinya Ticaret Merkezinin 2001 Eylul 11'den birkag 6nce ¢ekilmiresimleri.
Resim yine ayn tarihlerde binalar n yerden nadriigdi Unt belgelemek igin yazar
taraf ndan cekilmitir.
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Web mekanlarnn oldurulma amac sadece fiziksel mekanlar belgelenaekildir.
Gerekirse olmayan bir mekan yarat Imak veyaanda fiziksel olarak uldamayacak bir
mekan betimlemek istenebilir. Web mekan , olandgaolmayan bir mekan temsil etmekle
gorevlidirler. Fiziksel mekan ise as|d r. [@r yandan web mekan er bir fiziksel mekan

temsil etmek amacl ysa, fiziksel mekana yaratienzerlik kadar bar | dr.

Bununla beraber gekn teknoloji ve web olanaklar ile on-line olaralkekan n izlenmesi de
mumkiin olmaktad r. Ornén stanbul Blyuk ehir Belediyesi, trafik skkl n ve ana
arterlerdeki durumu sunmak amac ylaitieyerlere kamera koymuaur. Kullan c lar o anda,
onceden belirlenmiarterlerdeki trafik durumunu goérebilmektedirlete bu sunum igin “web
mekéan ” yarat | p yarat Imad ce itli otoriteler aras nda tartma konusudur. Ancak yine de
web mekan ile fiziksel mekan n temsilinin, kavrahslarak i¢ ice girdii bir 6rnek olarak
kabul edilir.

iSTANBUL

BUYUKSEHIR

BELEDIYESIH

Ana Sayfa Bagkan | Kurumsal Haberler Hizmet Alanlart Blitge ve Yatinmlar Bilgi Hizmetleri ISTANBUL

Kameralar

| NUALUBERIAL [ oy 25 =
i/ 8
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Mecidiyekdy Hasdal TEM Yenikap: Maltepe

Gaglayan Metris Galata Kopriisa Kigitkyali

Okmeydan istoc Ikitelli Findikli &

i bk b indikin Bostanci
Cevizlibag £-5 Eoeniir Diolnabiakicy Camlica
Bakirkdy Incirli seper Qlagar; Besiktas Altunizade ~
Yenibosna Rami Ghepe Baglarhasi N F
Cobancesme onkeps Taksim Harp Akademileri ~d
Florya E-5 Haciosman o
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Vatan Caddesi FSM Koprisa
Anitmezar I

Aksaray Libadiye — - Kentici yallar
Sarachane Kitcakbakkalksy —  Oloyol ve baglant yollan

ekil 4.17 stanbul Buyuk ehir Belediyesi’'nin web sitesinde canl yay n yapameralar n
harita Uzerindeki yerleristenen kamera Gzerine t klanarak o anda stz koyerskeki trafik
durumu gozlenebilir.

Fiziksel olarak var olan bir mekan n webde olabsmbir iletim yontemidir. Gdsterilmek
istenen mekédn n o andaki durumudur. Yeni bir mekaratmak amac dd genel olarak

iletim yapmak amaclanntr.
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¥ Trafik Kameralari - Microsoft Internet Explorer

BOGAZ KOPRUST

lediyesi'nin Bir Hizmetidi
Trafik gdrintiilerini izleyebilmeniz icin tarayicimzin Java destedinin yiiklenmis ve
iril mi ektedir,

etkinlestirilmis olmas| gerekmekte

Istanbul Biyiiksehi

istanbul Biyii
Trafik gdrintiilerini izlevebilmeniz igin tarayicinizin Javs destedinin wiiklenmi
etkinlestirilmis alma:

Kapat Eapat

ekil 4.18En ¢ok izlenilen mekanlardan, Bazici Koprisiu ve Altunizade kaa nn 2
Aral k 2004’te saat 19.17’deki durumlar .

Bu cal mada ad gecen “web mekéan ” ise tasarlanmas genekeveb Gzerinde kurgulanm

web 6zelliklerini iceren bir mekan tarudur. Bir tiag sal mekan” yarat Imak amaclanr.

“Ayr ca “alg sal mekan” da vard r. Alg lanabilen yda gorilebilen mekan. Ozellikle cam
duvarl bir yapda, bu algsal mekan gercekten lmcirilemeyecek kadar kapsaml
olabilir.”(Roth, 1993).

Kabul edilebilirli i mimkin olan bir diiinceye gére web mekéanlar da, alg sal mekan
ornekleri olabilirler. Kullan ¢ webde gezinirkenekén alg layabildii sirece, web mekéan
anlam kazanabilir. Web mekén kavram n destekleyerortaya ¢ kmas nda énemli bir rol
ustlenen kavramlarfiphesiz “alg sal mekan” ve “kavramsal mekan” kavieard r.

“Alg sal mekéanla balant| bir baka mekan, kafam z n icinde td m z zihinsel harita,
belle imizde depolanm plan olarak tan mlanabilecek olan “kavramsal mé&an yi i
goren yaplar kullanclarn akl go6ziu ile kolayckavrayabildii ve icinde bir tdr
kac n Imazl kla devinebildii yap lard r; Boylesi yaplarn iyi kavramsal mekénsahip
olduklar s6ylenebilir.”(Roth, 1993).

Ayr ca mekan n asl nda bir kal ¢ bellek arac olduda iddia edilmektedir. Bu iddia, bu

¢al madaki web mekan kavram n n dgini artt rm t r denebilir.
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“Derin psikolojik duzeyde, mimarl mz, bizim yap mz olan bellemizdir; Hem takdir
edilen mimarl k hem de anonim yap lar bize b rak lgan ttr. Onun bir k sm n ortadan

kald r rsak, kilttrel bir lobotomiyle bu bell@ bir k sm n silmi oluruz. .(Roth, 1993)

GoOrundu U gibi fiziksel mekan kavram na kargeli tirilmi  birden fazla mekan kavram ile
kar kar yay z. Web mekan n n bu farkl kavramlar n ne kadaicerdi i kullan c lar n webi
kullanma skl klarna goére deken olabilir. Ancak webde olabilme ve farkl mekéan
olgular n  kullanmak isteyen ki veya kurulular insanlar igin gerekli olan mekéan

alg layabilme ve icinde olabilme isteklerine cewagpmelidirler.

Bu kabule gore de web mekanlar da aynen fiziksekanlar gibi tasarlanmalar gereken
olgulardr. En oOnemli benzerlik olarak bu ortak wuorverebiliriz. Webdeki bilginin
kullan Imas n kolaylat racak ve bilginin deerli olmas n salayacak énemli art lardan biri

de tasarlanm mekan kavram n n webe konulabilmesi ve bunun afgrias d r.
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5. WEB MEKANI ORNEKLER ve KULLANICI GORU LER

Web mekéanlar olarak secilen baz sitelerin, enfmsyonunun mekansalta Imas ve genel
olarak mekéansal etkileri sunabilme balar n n de erlendiriimesi ve ¢ kan sonuclar n say sal
olarak ortaya konulmas icin farkl kullan c laranket yap Imas calmann yodntemleri
aras na secilmtir. Cal mann yoOntemleri arasnda Onemli bir yer tutan, itge
kullan c lar n n gorutnd almak ve web mekan kavram igin istatistikgbkazanmak igin
haz rlanan anketle ilgili, haz rlanma ve yap Imalue yontemin neden secildikonusunda

genel bir bilgi verecektir.

Bu anket, secilen sitelerin, kullanclar taraf ndaveb mekan olarak alglanmasnn
derecelendiriimesini amac¢ edinmektedir. S6z koraitallerdeki mekansallarma baar s n n,

enformasyonun derini ne kadar art rabildi de bu anketle say lar Imaya cal Im tr.

Ankete kat lacak genel kullan ¢ 6zelliklerini bddimek icin kullan c lara yonelik sorulardan
olu an ayr bir anket yap Imtr. kinci ankette secilen web mekan o&rnekleri icin agyr
coktan segmeli cevaplar olan sorular hazrlanwe yine web ortam nda kullan c lara

sunulmutur.

5.1 Ornek web mekanlar n n secilmesi icin k staslar vesecilen 6rnek web mekanlar

Daha cok mekansallerma konusunda iddial sitelerden secim yaptm Bu sitelerde
mimari igerik olmas art ko ulmam tr. Kullan c lara siteler icindeki baz bolumlendelirekt
linkleri verilmi tir. Ayrca siteleri kendi istekleri doultusunda serbestce dataalar
istenmitir. Bu tecriibe sonrasnda coktan secmeli ankeulaona cevaplar verilmesi

istenmi tir.

A a da anket icin secilen web sitelerinin listesi, isee sebepleri ve genel 6zellikleri

hakk nda bilgiler vard r.

Ayr ca web siteleri hakk nda genel bilgiler ankektat lan kullan clara da sunulmiwr.
Anketin sal kI olabilmesi amac yla, secilen her site ankktaulmam t r. Anket dncesinde
sitelerin, kullan c lar taraf ndan bilip bilmedide ankette soru olarak sorulnwr. Boylece
kontrolli olarak anket igin segilen sitelerin tdtalup olmad klar go6zlenebilmiir. Ankette
konusu edilen sitelerin biyuk bir bolimi kullarec Itaraf ndan anket ©6ncesi bilinen

kullan lan ve Uye olunmuyerlerdir.
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5.1.1 Ogame

Web adresi http://www.ogame.com.tr

Ogame bir cdt Uzay-Stratejisi similasyonudur. Ayn anda bickeroyuncu taraf ndan

kar |kl oynan r.(www.ogame.com.tr Eiim: A ustos 2005)

Ogame’in en dnemli 6zelli olabildi ince az goérsel ée icermesidir. Ancak der sitelerden
fark icinde oldukca fazla farkl kural ve kullan @zelli i olmas d r. Ogame hakk nda co&y

bilmeyen bir kullanc ilk olarak sistem ve caha ekliyle ilgili ana kurallar bilmek
zorundad r. Internet toplulw (Internet community) kavram na Ornek olabileceite s

konumundad r.

¢inde ayr ca c¢ok faal olan bir forumu da vard r. Buumda ittifaklar savdar hakk nda
bilgiler ve sistem ydneticileri taraf ndan yap laguyurular vardr. Belirli aral klarla

gerekti inde oyunun kurallar da detirilebilir ve siteden duyurulur.

@] Otame.com.tr . Macroaoft intemet Explorar

Sh A A el —@w=-0Bd08"

Adegs | ] Mg twvew cgame com i -8

I aaArme )’)

& e &Y & pternet

ekil 5.1 Ogame giri ekran



ekil 5.2 Yarat lan zahiri mekanlar n gorselleri

Ogame’in genel olarak akanl k yapt ve ceitli bloglarda

5.1.2 Zanpo
Web adresi http://www.zanpo.com/virtualcity.phpri En: Aral k 2005

|€] Welcome to Zanpo, Virtual Cities: The Online City Simulation Multiplayer Game - MMORPG - Microsoft Internet Explo... E]

Dosya Digen  GhrinOm  SkKullanilanlar  Araglar  Yardim e
) ] T " - gt a3 " q
o Gerl ) |ﬂ Iﬂ (| - Vara <7 Sk Kullanianar {4 g 177 ik __‘ ﬂ ‘1“}
dres | : { fvwvaes, zanpo, comvirkualcity, php i"l Gk Baglantlar

Virtual *
Cifies

Thank you For visiting Zanpo, wirtual cities.
Come on in and explorel Choose a city
From the dropdown list aboue, or check out
hout our community is progressing.  Enjoy!

Become a Cifizen

Togin =)

Ads by Google

< Mhaks by - Ci APy MR AE R

City News Submissions

[w

] & Internet

ekil 5.3 Zanpo’nun giri sayfas
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|@hnpn City: Cilﬁcape - Microsoft Internet Explorer [ZJ@]
Dosya  Dizen  Gerdndm  SkKulanlanlsr  Araclar  Yardm o
@Gen > ) |ﬂ @ ;J /-.-'Ara ” Skkulanlanar §2) (- " =1 ﬁ 3
»ﬂd@ié@_‘] hitbp: ffunew . zanpa. comjcityscapefindex. phprcitynum=1 |Vi 4 Gt Baglantlar *

Total

Ads by Google

&) B Internet

ekil 5.4 Zanpo’da drnek birehir

5.1.3 IKEA
http://lwww.ikea.com/msv/sv_SE/kampanj/gy06_dromkosmkok.html Eriim:Aral k 2005

[ KEA | DROMKGK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer LoE
T

Dosya Digen Gorndm  SkKullamlanlar — Araclar  Yardim

J |ﬂ @ 7;‘; /-._:Ara 'E{_‘L{'Sleullanl\an\ar {‘3 3~ .7,___ - !ﬁ @ ':“i

Aces | &) http:jfwww kea comfmsisy_SEfkampani/Fy0s_dromkokidromkak.html

»

Git

Badlantlat

(|

28.995:-

MER OM DET HAR KOKET
OCH VART KOKSERBJUDANDE )

] Bitti & Internet

ekil 5.5 Mutfak mekéanlar turunun bkang ¢ sahnesi
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[€7IKER | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer (=)

Dosya Dizen Gordndm  Skkullamlanlar — Araclar  Yardim ;.'

?) Iﬂ I,@ ; /7 Ara -i__"'_:'Sleu\Ianl\anIar 6? g - ﬁ E j‘i

Adre: @__E http: v ikea.comfms/sv_SEfkampanj/fw06_drombkok/dromkok. html

»

| B &t

Badlantiat

:@j Bitti 0 Internet
[£7IKER | DRGMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer =)
Dosya Dizen Gordnidm Sk Kullamlanlar — Araglar  Yardim ,','

? ] Iﬂ I_g t /- Ara -;‘__"'_:'Sleu\Ianl\anIar 67 Fafd ﬂ 2 ﬁ E j‘i

&1 bt ffuwaw  kea.com/msfsy_SE fkampani/fy06_drorkok/dromkok. bl

v| By e

Badlantiar ™

MER OM DET HAR KOKET

-
OCH VART KOKSERBJUDANDE ’ J

&l Bitti & Internet
[ IKEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer (=1
Dosya Dizen Gorinom  SkKullamlanlar — Araclar  Yardim ,',‘
J lﬂ I.@ ; P s Ara ¥ Lf Sik. Kullarulanlar 6‘2 g ﬂ ¥ | ﬁ E :‘i
.Jhttp:waw‘\kea.comJ‘ms,isV,SE,ika‘mpani;‘fyﬂs,dromkok,fdromkuk.htm\ v @Git Baglantiar **

ET HAR KOKET
BKSERBJUDANDE r

.@j Bitti 0 Internet

ekil 5.6 Mutfak mekanlar turundan sahneler
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[€11KEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer M=%
Dosya Dizen Gorondm  Skkulanlanlar  Araclar  Yardim ;','
” A = A 4
> |ﬂ Lg NP, ! Ara 74 Sik Eullanianlar {f T i ﬂ ¥ | ﬂ E :.i
Adres S_] hittp:/fenan, lkea.comfms/sv_SE kampani/fy0&_dromkok/drombkok, html a Gt Badlantlar ™

Q] Bitti & Internet
[€1IKER | DROMKEK AT ALLA - icrosoft Internet Explorer (==
Dosya Dizen Gorondm  SkKullanlanlar  Araclar  Yardim f.'

D - X B G Pue gl skkiniania €3 i w-L)E H S

Adves | ] Rkt fviw,kea, com/msfsv_SEfkampaniiFy06_dromkaokfdromkak. html

»

.V B ot

Badlantiar

@ Giitki 0 Internet
[ &7 1KEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer ==
Dosya Digen Gorinim Sk Kulanlanlar  Araclar  Yardim ;','
> \il Lg t s s 'i__LT_' Sik Kullanilanlar Q—‘“ b~ & o] - J ﬁ @ J“i
Adres | j http: f e lkea, com/msfsv_SEfkampani/fy06_drombok/drombok, bt ," a Git Baglantlar

&] Bitti & Internet

ekil 5.7 Mutfak mekanlar turundan sahneler
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| ©7IKEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer

Dosya  Digen  Gorondm Sk kullamlanlar — Araclar Yardim

?) |ﬂ Iﬂ ;'J- /.-'Ara '-;,"_I".I_"SleullanllanIar {f P el = ﬂ =i ﬁ E j‘i

Adres gj http:,l’,l’www.ikea.com,l’ms,isv_SE,l’k;a"mpanj,l’fyDﬁ_dromkoderomkok.htm\ Iv ﬂ Gt ‘Badlantlar **

28.995:-

MER OM DET HAR KOKET
OCH VART KOKSEREJUDANDE »

&] st & Internct

ekil 5.8 Mutfak mekanlar turunun bitisahnesi ayn zamanda lezng ¢ sahnesi

IKEA isimli hazr mobilya ve ev egas satan kiresel birirketin yapt mutfak
kampanyas n n sahneleri. Batinuyle iki boyutluddincak mutfak mekénlar gegive her
birinde bulunan hareket yakalamekli ile kullan c lara, mekanlar n sunumunu dahadb#

k labilmi tir.

5.1.4 Google Earth

Tam dinyay uydu goruntuleri ile gérmeye yarayanbwebanl 6zel bir uygulamadr.
Kullan lan program her ne kadar html icerikli ollmase bunun icin bir web gezgini
gerekmese de, adresleme yontemleri ve bu progrémennet’teki tart ma toplulu u webi

kullan r. Oldukca fazla kullanc s vardr.

Programda esas olan uzayda serbest donmeye samyaddi Kullan ¢ uzaydan dinyaya
istedi i yerden bakar ve istedikadar zum yaparak yani yak nlp uzaklaarak istedii yerin
haritas n gorebilir.

Google Earth Community denilen kullan ¢ toplulbnun haritada gosterdive a¢ klamas n
genelde kendi dilleri ile yapt klar yerler de gtafilir.
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ekil 5.10Y.T.U Be ikta Yerle kesi ve Fen Bilimleri Enstitiisiiniin oldw binan n
gOsterildi i ekran. Ayr ca Google Earth Community’inin girdiyer a¢ klamalar goéranar
halde.
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5.2 Ankete kat lacak kullan ¢ kitlesi

Ankete konu olmas icin yukar daki sitelerden baz Isecilmitir. Her site icin kullan c ya

mekansalla rma k staslar hakk nda sorular yoneltiltim.

Ankete katlacak kilerin web hakk nda genel bilgiye sahip olmalarstks aranmtr.
Ayr ca bu kiilerin guinluik hayatlar nda webi gdi sebeplerle s k kullan r olmalar gbz dnlne
al nm tr. Anket sorular nda goktan segmeli olarak sunwdaket sorular n n banda, ankete
kat lan kiinin ne skl kla webi kulland klar da sorgulanmadltr. Boylece ankete kat lan

kat | mc lar n genel olarak webi s k kullananlardalo malar salanmaktad r.

Anket iki bélimden olumu tur. Birinci anket sonras , anketi webde sunan @oggunlie
giri leri tarihsel sra ile kaydetmektedir. Bu kay tld¢tenik posta ile anket dizenleyicisine
haber verilmektedir. Kullan c dan al nan bilgilesrsas nda anket dizenleyicisi ikinci anket

icin ba ka bir adres vermektedir. Boylece anket kontrolbrak yap Imaktad r.
Bir ki inin ayn ankete bir defadan fazla kat lamamas B numaras kontrolt yap Inr.

Anketin duyurusu Arkitera Mimarl k Merkezi’'nin welservisleri binyesinde bulunan
forumdaki kullan c lara 6zel mesaj ile duyurulnwr. Web (zerinden serbest bir ilan
verilememitir. Adresi http://forum.arkitera.com.tr olan Ar&ra forumu kullananlar n mimar

olma zorunluluu yoktur. Bu ylizden ankette kag iki mimar oldu u sorgulanmtr.

Genelde s6z konusu c¢ahan n konusu hakk nda az c¢ok fikir sahibi olanil&r anketle
ilgilenmi tir. Gonulli olmayan ve bunu belirtenlere ikincikah adresi verilememive ilk
anketteki sonucu etkilememeleri icin cevaplar gtka tr. Ankete 3 ayl k sire icinde 122

ki i katIm bunlar n 116 Kiisi ikinci ankete ge¢cmierdir. u anda anket kapat Intr.

5.3 Anketiceri i

Anket ikiye ayr Im tr. Oncelikle kullan ¢ kitlesinin profilini yakaimak igin kullan c lar n
bilgilerini almaktad r. Sonra bu anketi kullan caparsa dier ankete gecebilmektedink

anketi bitirmeden dier ankete gecmek mimkun ddir.

Kullan cy kar layan web sitesi olabildince sadece ve metin tabanl olarak kurgulabm

Amac kullancnn 6rnek web mekanlar o6ncesinde sgbrolarak artlanmas na sebep
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vermemek icindir.
http://lwww.ayasofya.com/web adresinden ilk ankdge kabilir.

Anket'in cal ma ekli butinldyle web Uzerinde programlantw. Bunun icin NSurvey
denilen bir haz r anket altl kullanIm tr. Bu altl k farkl anketler i¢in diizenlenebillir
ac k kaynak kodu vermektedir. Caha icin ASP.NET altyaps kurulu olan bir Web

sunucusu kullan Imt .

@ http:ffwww.ayasofya.com/fweb/ - Microsoft Internet Explorer g@@
7

Dosya Dogen  Gordnom 3k Kullanlanlar Araclar Yardim "

@Geri ¥ @ = |ﬂ ﬁ ; /~-'.¢'.ra "C.".I".:'SleullanllanIar 6-"' o el = ﬂ 22| 'ﬁ_ E j”i

Adres ;;gj http: f v, ayasofya.comweb) v ik Badlantlar

WEB'DEKI BILI'NIN "WEB MEKANI" OLARAK
SUNULMA YONTEMLERI ve BILGI ILETIMINE
KATKISI

Anket 1
Litten éncelkle kullame: profih anket m doldunmz.
Sonra vemden bu sayfaya yoneldirlecelksiniz.

Tegekkir edenz.

.El # Internet

ekil 5.11 Ankete girmek i¢in kullan lan ilk sayfa

Ankette yap land r Im soru tipleri kullan Im tr. Kullan c ya dnceden tan mlanmsorular
sorulur. kinci ankette daha bask n Likert tipi anket alurulmu tur. Bunlar ¢oktan segmeli

sorulard r. “Ornein sorulara kullan ¢ n n verdi cevaplar;

“Kesinlikle kat|yorum”, “Katlyorum”, “Kararszm”, “Katlmyorum”, “Kesinlikle

kat Im yorum” Klar yla tan mlanabildii gibi,

“Cok kotu”, “Koetu” , “Orta”, “ yi”, “Cok iyi” eklinde olabilmektedir. Bu tir ¢oktan se¢cmeli
kland rmaya Likert cevap sunma tipi denmektedimgal, 2003)
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5.3.1 Kullan ¢ Anketi

lk sayfadan tkland zaman yine basit ve olduk¢ca sadece sorular nnolulw sayfaya

gelinir.
@] http:waww.ayasofyd.coni!survey.aspx?surveyid=4 - Microsoft Internet Explorer g@@
Dosya  Diogen  Gargndm Sk kullanlanlar  Araglar Yardim ;‘,'

r- L] - 1 % 1 . | p
ra i - ) Y ] i 73 W e, B - | -
Q Geri > 4 ,; gl Ara S Sk Kullanlanlar € [ g - ﬁ E __3.
o g

Adres | @] http: wwen. ayasofya.comisurvey, aspxzsurveyid=+ " Git | Badlantlar >

|
I 1l

1.
Haftada toplamda ne kadar siire web sayfalari incelemesi yapiyorsunuz?

(30 dakikadan az,

(030 dakika - 1 saat arasl.
(0 1-2 saat arasl.

(0 2-6 saat arasl.

(05 saatten fazla

2.
Kisisel Web sayfasi veya siteniz var mi?

O Hayir yok. Yapmay! diginmiyorurm.
O Hayir yok. Yapmay diginiyorum - igtiyorum
) Evet var.

3.
Bir web sitesi projesinde galistimiz mi?

®

Wb sitesi olugturulma projesinde galigmadim. %
&] Bitti D Internet

ekil 5.12Kullan ¢ profili anketi sayfas

Yannda krmz yld z iareti olan sorular, zorunlu olarak doldurulmas een sorulard r.
Kullan ¢ profili anketindeki ttim sorular zorunldamak doldurulmal d r. Bo b rak lan bir
soru olduunda sistem anketi kay t alt na almaz. Uyar ve3istem yanl ve rastgele tekrar
girdileri engellemek icin Internet protokol numardsyd tutar ve ayn makineden arka
arkaya verilen anket cevaplar n dikkate almaz &porunda bu tir girdileri gosterir. Bu
sistem counlukla akademik ararmalar icin kullan lan ticari olamayan surimu din bir
ac k kaynak calmasnn bu calmaya adapte edilmi eklidir. Daha detayl bilgi icin

http://www.nsurvey.or@dresi ziyaret edilebilir.
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Haftada, toplam ne kadar siire web sayfalarlémeesi yap yorsunuz?

30 dakikadan az.

30 dakika - 1 saat aras .
1-2 saat aras .

2-5 saat aras .

5 saatten fazla.

Ki isel Web sayfas veya siteniz var m ?

Hay r yok. Yapmay diinmuyorum
Hay r yok. Yapmay duindyorum

Evet var

Bir web sitesi projesinde ¢calnz m ?

Web sitesi oluturulma projesinde ¢aimad m.
Bir adet web sitesi olturulma projesinde ¢cat m.
2-5 adet web sitesi olurulma projesinde cat m.

Olu turulmas nda calt m 5 adetten fazla say da web sitesi vard r.

Mesle iniz nedir?

Mimar de ilim, mimari ile alakal bir meslam yok.

Mimar de ilim ama mekan yarat m , dekorasyon veyaaat sektoriinde calyorum.
Mimarl k 6 rencisiyim.

Mimar m. Mesle imde bilgisayar youn olarak kullanm yorum.

Mimar m. Mesleimde bilgisayar youn olarak kullan yorum.

Mimari projelerinizin sunumunda hi¢ web teknolojsilland n z m ?
Mimari proje Uretmiyorum.
Mimari projelerimi sadece bas | medya Uzerindensaktay m.

Mimari projelerini ayr ca bilgisayar teknolojileyard m ile sunmaktay m.
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d. Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri yard mle sunuyor ve web teknolojilerini
kullan yorum.

6- Mimari projelerinizin tasar m esnas nda web telkiitdri nas | etken oluyor?
a. Web teknolojileri ile ili kim olmuyor.
b. On aratrma ve gelitirme safhas nda malzeme ve @i arat rmalar icin web
teknolojilerini kullan yorum.
c. Aratrma d nda birlikte cal ma ve uzak haberlme altyap sn da web Uzerinden

yapmaktay m. Webin mimari mekéan tasar m ve sunumiia etkisi oluyor.

5.3.2 Web Mekan Anketi

Anket icin U¢ adet site secilmir. Her ¢ site de profesyonel mimari sunum igin
geli tirilmemi tir. Butandyle kullancya 6zgld amaclar na odaklanmsiteler veya

yap lanmalard r.

Ogame bir online strateji oyunudur. Kullan ¢ larvddukc¢a ayakta durur. Oyundur ama ¢ok
ciddi olarak takip edenleri vard r. GQ#i ittifaklar kurulmu tur. Ayr ca bu oyun dinyan n her

yerinde ayr sunucularda oynan r. Onceden bilinmgeseken kurallar vard r.

Oyun, sonu bulunmayan bir evrenler dizisinde geé@rllan c lar 6ncelikle bir evrenin
parcalar olurlar. Batiindyle metin tabanl olmasmamen c¢ok belirgin bir caafi kabul

gerektirir. Yani kullancnn sahip oldu gezegen hangi evrendeyse o evrendekerdi
oyunculara gore baz uzakl klar belirlentim. Birbirine yak n olmayan gezegenlere utak

icin harcanan yakt (doteryum) fazla olmaktad r. kYadnemlidir. Kullanc mekansal
uzakl a gore ne kadar yak t harcayacea enerjisini dier i lerde de kulland igin dnceden
hesap etmeli ona gore hareket etmelidir. Gergelatteki zorluklar n bir nevi benzetimi
sonsuz bir uzay mekan nda kullan c lara kabul iettektedir. Bu yoniyle mimari mekan

sunumu konusunda belki de bilin¢li olmadan en iyigklerinden birini oluturmaktad r.

Google Earth ise Unli arama motoru firmas Googl&m dinyay uydu gorintileri ile her

kullan c ya sunduu ¢ok ra bet géren kullanl bir web temelli programd r.

Zanpo Simcity oyunu temelli bir topluluk (communitgitesidir. Kendine 6zgi bir arayzu
vard r ve reklam temelli galr. Uyelerini “Become a citizen” diyerek “Vatanda a gegin”

slogan yla karlamaktad r. Kiileri kullan ¢ isimleri ile tan makta ve kullanya 6zel hale
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gelmektedir.

1-  Siteleri anket dncesinde kullannm yd n z

?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Kullanmad m C L L
Kulland m ama ¢ok s k dd. e C C
Sk kullan r m. C e C
2- S0z konusu sitenin kullan m igin on bilgiyeiy#g var m ?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
On bilgiye ihtiyac yok. Hemen kullan | r. e 0 C
On bilgiye ihtiyac var ama yine de hemen [] e C
kullan lacak kadar basit.
On bilgiye ve tam anlam yla kullanabilmek igin [ e C
Uzerinde biraz zaman harcamak gerekir.
3- Bilgiyi sunarken 3 boyutlu model arayuzleri larlyor mu?

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
3 boyutlu model arayuzleri kullan Im yor e C C
Sadece birkag 0Ornek var. Yeteri kadar [ L C
dnemsenmemi
S kl kla kullan | yor ama dier 2 boyutlu araytiz [2 e C
parcalar da iceriyor
Site batinuyle 3 boyutlu model halinde e 0 C




89

4- Sitede 3 boyut olsa veya olmasa bile bir mekéngksu yap | yor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Yap Im yor [ e e
Cok az yap | yor 0 [ [
Yeteri kadar yap | yor e [ [
Site batinuyle mekan kurgusuyla calor Ej C i
5- Sitedeki mekan kurgusunu ¢ karah z di Gnelim. Sonug ne olur?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Sitede sunulacak biey kalmaz - - -
Ba ka bir ekilde sunum yap labilir ama sitenin [ [ [
genel ozellii kaybolur
Sitenin genel leyi i bozulmaz e C C

6- So6z konusu sitede er bir mekan kurgusu varsa bunun mimari ilekigi nas Id r.

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede mekan kurgusu yoktur C C C
Mimari bir mekan kurgusuna ¢camam tr. Site e L 0
mekan farkl etkiler icin kullanmaktad r.
Sitedeki kurgulanan mekanlar mimari yap dad r. [3 C C
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7- Sitede bilginin mekansal olarak sunumu s6z kange bu bilinin sunumunu ne kadar

kolayla t rmaktad r

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Mekan kurgusu yoktur ya da enformasyonun [3 C i
sunumuna katk s yoktur.
Mekan kurgusunun enformasyonun sunumunaf’ e e
katk s vard r ama ¢ok belirgin didir.
Mekan kurgusunun enformasyonun sunumunaf’ e e

katk s vard r ve ¢ok keskindir.

8- Sitelerde rahats z eden veya sonucanudékta zorluk ¢ kartan 3 boyutlu modellemeler

veya arayuzler var m ? Bu arayuzler kullan ¢ n Hdum eklini dizginliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Arayuzlere almak kolay deil. Zorlamaya O Ej Ej
sebep oluyor. Sistem yavgor.
Arayizler iyi veya kot etki b rakm yor. C

Site araylzleri sayesinde 0Ozellik kazany

Arayiizi dei tirmenin gerei yok.

or. [2
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O-

mi?

Sitelerde webdeki enformasyon sunumunun gusiyle etkin bir gelme salanabilir

OGAME | GOOGLE EARTH ZANPO
Webde enformasyon sunumunun gelesi 0 0 0
sitenin genel yap s n da geirir.
Webde enformasyon sunumunun gelesi 0 0 0

sitenin genel yap sna katk sz dr.

10- Sitelerden hangisinde mimari mekan tasar mkudlan lan etkiler géze carpar.
OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Mimari mekan tasarmnda kullanlan baz [ i i
etkiler goralir.
Mimari mekan tasar m nda kullanlan etkiler [3 i i
goralmez.
11- Sitelerin web mekan ve bilinin sunulmas né&kKkar n derecelendiriniz.
OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Hic katk s yok. C L L
Az da olsa katk s var. [ i i
Katk s var. e e e
Web mekan kavram bu site ile tan mlanacak [ 0 0

kadar cok.
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5.4 Anket Sonugclar

Anket ikiye ayrlIm tr. Oncelikle kullanc kitlesinin genel durumunyakalamak igin
kullan c lar n bilgilerini almaktad r. Sonra bu &tk kullanc yaparsa der ankete
gecebilmektedir.lk anketi bitirmeden dier ankete gegmek mumkin dlelir.

5.4.1 Kullan c anketi sonuclar

Soru 1: Haftada, toplam ne kadar siire web sayfalar imees yap yorsunuz?

5 saatten fazla web sayfas inceliyormu
2-5 saat aras kullananlar; 80iki

1-2 saat kullananlar 6 ki

30 dakika — 1 saat aras kullananlar 7 ki
Ve 30 dakikadan az kullananlar 3ikir.

Anla |yor ki ankete kat lan kullan c lar n buyuk bibkima webi s k kullanmaktad r.

Cizelge 5.1Kullan ¢ anketinde web kullan m s kI de eri

80
70

60 030 dakikadan az
50 B30 dakika -1 saat
40 01-2 saat

30 02-5 saat

20 05 saatten fazla

10

Toplam:116
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Soru 2: Ki isel Web sayfas veya siteniz var m ?

Cevaplar: Kiisel web sitesi olmayan ve yapmay diimeyenlerin says 116 kilen 15
ki idir.

Web sitesi olmayan ve yapmay dixen kii say s 51'dir.

Web sitesi olan ki say s ise 39'dur.

Cizelge 5.2Kullan ¢ anketinde kisel web sayfas sorgulamas

O Hay r yok. Yapmay
di Unmuiyorum

W Hay r yok. Yapmay
di Undyorum

O Evet var.

Toplam:116

Soru 3: Bir web sitesi projesinde cain z m ?
Cevaplar: Web sitesi projesinde calayanlar 34 kidir.
Bir adet web sitesi olturma projesinde ¢ahnlar 13 kii
2-5 adet web sitesi olturma projesinde ¢cabnlar 32 kii

Olu turulmas nda cal lan 5 adetten fazla say da web sitesi var diyeifeki idir.

Cizelge 5.3Kullan ¢ anketinde web sitesinde cata s kl sorgulamas

OWeb sitesi projesinde

40 cal madm
3517 |,
307 || B Bir adet web sitesi olu turulma
25¢° || projesinde cal tm
207 ||
15 0O 2-5 adet web sitesi olu turulma
10 - projesinde gal tm.

5

0 OOlu turulmasndacal t m5

Toplam:116 adetten fazla say da web sitesi
vard r.
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Soru 4: Mesle iniz nedir?

Cevaplar: Mimar delim mimari ile alakal bir meslam yok: 3 ki i.

Mimar deilim ama mekan yaratm, dekorasyorehircilik veya inaat sektdriinde
cal yorum:17 Kii
Mimarl k 6 rencisiyim 58 kii

Mimar m. Mesle imde bilgisayar youn olarak kullanm yorum 7 ki

Mimar m. Mesle imde bilgisayar youn olarak kullan yorum diyen ise 31

Cizelge 5.4Kullan ¢ anketinde meslek sorgulamas

O Mimar de ilim mimari ile alakal bir
mesle im yok

B Mimar de ilim ama mekan yarat m,
dekorasyon ehircilik veya in aat
sektorinde cal  yorum

OMimarl k 6 rencisiyim

O Mesle imde bilgisayar yo un olarak
kullanm yorum

B Mesle imde bilgisayar yo un olarak
kullan yorum

Toplam:116

Soru 5: Mimari projelerinizin sunumunda hi¢ web teknolokslland n z m ?

Cevaplar: Mimari proje tretmiyorum: 13 ki

Mimari projelerimi sadece bas | medya Uzerindensaktay m. 4 Kii

Mimari projelerini ayr ca bilgisayar teknolojileyard m ile sunmaktay m.77

Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri yard mile sunuyor ve web teknolojilerini
kullan yorum diyen 22 ki
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Cizelge 5.5Kullan ¢ anketinde sunumda web tekonolojileniggdamas

O Mimari proje tUretmiyorum
80+
70+
B Mimari projelerimi sadece bas | medya
60- Uzerinde sunmaktay m
50+
40 O Mimari projelerini ayr ca bilgisayar
teknolgjileri yard m ile sunmaktay m
30+
201 O Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri
yard m ile sunuyor ve web teknolgjilerini
10+ kullan yorum
0- B Mesle imde bilgisayar yo un olarak
Toplam:116 kullan yorum

Soru 6: Mimari projelerinizin tasar m esnas nda web tdknleri nas | etken oluyor?
Cevaplar: Web teknoloijileri ile ilkim olmuyor: 23 Kii.

On arat rma ve gelitirme safhas nda malzeme ve eli arat rmalar icin web teknolojilerini
kullan yorum: 63 kii

Aratrma d nda birlikte cal ma ve uzak haberlme altyapsn da web uzerinden
yapmaktay m. Web’in mimari mekan tasar m ve surarmba etkisi oluyor: 20

Cizelge 5.6Kullan ¢ anketinde tasar m ve web teknolojilesrgulamas

O Web teknolgjileriile ili kim olmuyor

B On ara trmave geli tirme safhas nda
malzeme ve di er ara trmalar igin web
teknolgjilerini kullan yorum

OAra trmad nda birlikte gal ma ve
uzak haberle me altyap s n da web
Uzerinden yapmaktay m. Web'in mimari

; mekan tasar m ve sunumlar nda etkisi

Toplam:116 oluyor
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5.4.2 Kullan ¢ anketi sonuclar de erlendirme

Kullan c lar n blyuk bir counlu u webe anadr. Yine yar sndan fazlas web sitesi

olu umunda ¢alm tr. Mimar ve mimarl k rencisi say s bask n denecek kadar ¢oktur.

Anket genel olarak mimari cevrede, mimari mekan uyabilen bir kitleye ve web
teknolojilerini bildi ini iddia eden bir topluluu yoneltilmi tir. kinci ankete geciicin aranan

baz k staslar da bu sonucun al nmas nda etkinrsay .

Cal man n konusunun oldukca yeni bir kavrama dayanmasbu kavram n tantIimas ve
oturtulmas icin mimarlara ve mimari mekan okuyabiere ayr ca webe @ma olanlara

sunma isteine uygun bir kitle secilebilmitir.

5.4.3 Web mekén anketi sonuclar

A a da anketin sonuclar 116 kain oylar ile tamamlanm sonuglar goéstermektedir.

1- Siteleri anket 6ncesinde kullannm yd n z?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Kullanmad m 59 4 99
Kulland m ama ¢ok s k ddl. 10 80 3
S k kullan r m. 47 32 14

Cizelge 5.7Web mekéan anketinde kullan m s klsorgulamas

120
100
80 O Kullanmad m
60 B Kulland m ama ¢cok sk de |l
40 + OSkkullanrm
20 1
0 [ [ ]

Ogame Google Earth Zanpo
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2-

S0z konusu sitenin kullan m icin 6n bilgiyeiyt#c var m ?

OGAME | GOOGLE EARTH ZANPO
On bilgiye ihtiyac yok. Hemen kullan | r. 0 5 1
On bilgiye ihtiyac var ama yine de hemen 7 90 51
kullan lacak kadar basit.
On bilgiye ve tam anlam yla kullanabilmek igin 99 21 64
Uzerinde biraz zaman harcamak gerekir.

Cizelge 5.8Web mekéan anketinde 6n bilgi gereksinmesi sorgaka

120

100

80

60

40

20
0 | - :

Ogame Google Earth

3-

Zanpo

0 On bilgiye ihtiyag yok. Hemen
kullan I'r.

B On bilgiye ihtiyag var ama yine de
hemen kullan lacak kadar basit.

0O On bilgiye ve tam anlam yla
kullanabilmek icin Gizerinde biraz
zaman harcamak gerekir.

Bilgiyi sunarken 3 boyutlu model arayuzleri lardlyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
3 boyutlu model araytizleri kullan Im yor 109 0 1
Sadece birkac 6ornek var. Yeteri kadar 6 1 51
dnemsenmemi
S kl kla kullan | yor ama dier 2 boyutlu arayiz 1 12 52
parcalar da iceriyor
Site batinuyle 3 boyutlu model halinde 0 103 13
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Cizelge 5.9Web mekéan anketinde 3 boyutlu araylz sorgulamas

O3 boyutlu model araytzleri

120 kullan Im yor
100 4+ B Sadece birkag 6rnek var. Yeteri
80 kadar 6Gnemsenmemi
T OSklklakullanlyoramadi er2
60 1+— boyutlu arayliz pargalar da igeriyor
40 4 O Site batunuyle 3 boyutlu model
halinde
20 4+
0 om0 T ] | |

Ogame Google Earth Zanpo

4- Sitede 3 boyut olsa veya olmasa bile bir mekéngksu yap | yor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Yap Im yor 10 9 21
Cok az yap | yor 11 13 13
Yeteri kadar yap | yor 12 41 62
Site batinuyle mekan kurgusuyla calor 83 53 20

Cizelge 5.10Web mekan anketinde mekan kurgusu sorgulamas

90

OYap Im yor

80 pim ye
70
60 B Cok az yap | yor
50 )
40 O Yeteri kadar yap | yor
30
20 O Site bitunuyle mekan kurgusuyla
i | il m e

O L) L

Ogame Google Earth Zanpo
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5- Sitedeki mekan kurgusunu ¢ karah z di Gnelim. Sonug¢ ne olur?

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede sunulacak biey kalmaz 113 55 10
Ba ka bir ekilde sunum yap labilir ama sitenin 2 43 32
genel ozellii kaybolur
Sitenin genel leyi i bozulmaz 1 18 74

Cizelge 5.11Web mekan anketinde mekan kurgusunun ¢ kar Imagulamas

120 O3 boyutlu model araytzleri

100 1 kullan Im yor

80 1+ kadar 6nemsenmemi

60 +— L |0Sklkla kullan | yor ama di
boyutlu arayiiz parcalar da iceriyor

B Sadece birkac 6rnek var. Yeteri

er2

40 1+ —

20 +— —

Ogame Google Earth Zanpo

6- So6z konusu sitede er bir mekan kurgusu varsa bunun mimari ilekigi nas Id r.

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede mekan kurgusu yoktur 10 10 22
Mimari bir mekéan kurgusuna c¢amnam tr. Site 102 82 49
mekan farkl etkiler icin kullanmaktad r.
Sitedeki kurgulanan mekanlar mimari yap dad r. 4 24 45




100

Cizelge 5.12Neb mekan anketinde mekan kurgusu mimarkisi sorgulamas

120 O Sitede mekan kurgusu yoktur
100

80 B Mimari bir mekan kurgusuna

60 ¢al mam tr. Site mekan farkl

etkiler icin kullanmaktad r.
40 — |OSitedeki kurgulanan mekanlar
20 || mimari yap dad r
0 L) L
Ogame Google Earth Zanpo

7- Sitede bilginin mekansal olarak sunumu s6z konge bu bilinin sunumunu ne kadar

kolayla t rmaktad r

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Mekan kurgusu yoktur ya da bilinin sunumuna 9 4 13

katk s yoktur.

Mekan kurgusunun bilinin sunumuna katks 22 20 48

vard r ama ¢ok belirgin dddir.

Mekan kurgusunun bilinin sunumuna katks 85 92 45

vard r ve ¢ok keskindir.

Cizelge 5.13Web mekan anketinde bilinin sunumunu kolaytanas sorgulamas

100 O Mekan kurgusu yoktur ya da bilinin
sunumuna katk s yoktur.
80
60 B Mekan kurgusunun bilinin
sunumuna katk s vard r ama ¢ok
20 | belirgin de ildir.
O Mekan kurgusunun bilinin

20 - — sunumuna katk s vard r ve ¢gok
't. . keskindir.
0

Ogame Google Earth Zanpo
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8- Sitelerde rahats z eden veya sonucanudéta zorluk ¢ kartan 3 boyutlu modellemeler

veya arayuzler var m ? Bu arayuzler kullan ¢ n Hadeum eklini dizginliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Arayiizlere almak kolay deil. Zorlamaya 55 8 82

sebep oluyor. Sistem yavgor.

Arayizler iyi veya kot etki b rakm yor. 11 29 5

Site arayizleri sayesinde 0zellik kazanyor. 30 79 19

Arayiizi dei tirmenin gerei yok.

Cizelge 5.14Neb mekan anketinde zorlukiel sorgulamas

90 O Arayiizlere al  mak kolay de il.
80 Zorlamaya sebep oluyor. Sistem
70 yava |yor.
60 B Arayiizler iyi veya kotil etki
50 4+ b rakm yor.
40 +—
30 7 O Site arayiizleri sayesinde 6zellik
20 1T I kazan yor. Arayiiziide i tirmenin
10 + — gere iyok.

0 I , , S

Ogame Google Earth Zanpo

9- Sitelerde webdeki enformasyon sunumunun gesiyle etkin bir gelme salanabilir

mi?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Webde enformasyon sunumunun gelesi 60 73 84

sitenin genel yap s n da gdirir.

Webde enformasyon sunumunun gelesi 56 43 32

sitenin genel yap sna katk sz dr.
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Cizelge 5.15Web mekan anketinde getie sorgulamas

90
80
70 OWebde enformasyon sunumunun
60 geli mesi sitenin genel yap sn da
50 geli tirir.
40 B Webde enformasyon sunumunun
30 geli mesi sitenin genel yap s na
20 katkszdr.
10

0 T

Ogame

Google Earth

Zanpo

10-  Sitelerden hangisinde mimari mekan tasar miudlan lan etkiler goze c¢arpar.

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPO
Mimari mekan tasarmnda kullanlan baz 10 22 85
etkiler goralir.
Mimari mekan tasar m nda kullanlan etkiler 106 94 31

gorulmez.

Cizelge 5.16Web mekan anketinde mimari mekan tasar m esasgulamas

120

100 -
80 -
60 -
40 4
20 -

Ogame

-

Google Earth

Zanpo

O Mimari mekan tasar m nda
kullan lan baz etkiler gordldr.

B Mimari mekan tasar m nda
kullan lan etkiler gorilmez.
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11- Sitelerin web mekan ve bilinin sunulmas né&Kkar n derecelendiriniz.

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
Hic katk s yok. 4 6 14
Az da olsa katk s var. 12 18 20
Katk s var. 61 67 62
Web mekan kavram bu site ile tan mlanacak 39 25 10

kadar cok.

Cizelge 5.1Web mekan anketinde bilinin sunuma katk s scagds

80
70

60

50

40

30

Ol

Ogame Google Earth

Zanpo

5.4.4 Web mekan anketi sonuclar deerlendirme

Web mekan anketinde kullanclarn en c¢ok GoogletlE bildi i ve kulland

OHig katk s yok.
B Az da olsa katk s var.

OKatk s var.

OWeb mekan kavram bu site ile

tan mlanacak kadar ¢ok.

sonra

Ogame’den haberli olduklar , Zanpo'yu ise dncedek guyup kullanmad klar gortlmtiir.

Bu soru genel olarak kullanclarn web mekan kdyjlecek Orneklerle ne kadar ilgili

olduklar n test etmek amac ile kullan Irir. Genel sonuca gére kullan c lar bu ¢ siteden

ikisiyle ortalama Ustiinde bir diizeyde haberdard lar

Ogame icin 6nceden baz bilgilerin bilinmesininedr oldu unu, Google Earth’ n ¢ok az bir

cabayla tam olarak kullanlabilede Zanpo'yu ise site hakk nda ortalama bir bilgiyle

kullan labilecekleri ortaya ¢ kmtr. Ogame’in kullan ¢ kitlesinin blyuk bir bélimin

yalar 16’'nn alt nda olanlardan oltu u di Gndlurse, mekan kurgusunu kavramak igin on

bilgilerin bir dezavantaj oldurmad gdorulebilir.
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Bilgiyi sunarken 3 boyutlu arayiizlere barmad kesin olan site Ogame’dir. Google Earth
araylzid en cok kullanan ve yine Zanpo ortalamasbmu¢ gostermektedir. Yine mekan
kurgusu a¢ s ndan bu sonug¢ gosteriyor ki sitel&imoyutlu araytze sahip olmalarart
de ildir.

Ogame mekan kurgusunda bu eks ra men birinci, Google Earth ikinci Zanpo ise binalar

meydanlar icerdi halde son konumdad r.

Ogame mekan kurgusundan ohu metin tabanl bir site oldwndan ankette mekéan
kurgusu ¢ kar I[d nda sunulacak birey kalmayaca sonucu ¢ kmtr. Yine s ralama Google

Earth ikinci, Zanpo Uguncudur.

Mimari ili kilendirmede ise Zanpo, mimari élere yak n elemanlar igcerdnden di erlerine

gore daha iyi bir konumdad r, Google Earth ikingane ise t¢lncu s radad r.

Bilinin sunumunu kolayla rmada ise Google Earth direkt bilgiyi gorsel alarsunmas

sebebiyle 6ne gecmgorinmektedir.kinci Ogame, Ug¢lncu ise Zanpo’'dur.

Baz zorluk ¢ karan arayuzler hakk nda kullan ¢ [Banpo’da fazla oldw, Ogame’in metin
tabanl araylzunun ¢ok | olmad n belirtmi lerdir. Google Earth kolay kullan labilir

olmas ile bu soru cevaplar nda en iyi konumda ¢ km

“Webde bili sunumunun gelinesinin sitelerin gelmesine etkisi olur mu?”eklindeki soruya
ise En iyi cevab Zanpo, sonra Google Earth enise®game almt r. Bu sonuca gore zaten

metin tabanl olmas ile 6zellik kazanan Ogameimuimu godzler 6énine serilir.

Mekan tasar m etkisi en ¢ok Zanpo’'da sonra Goéglgh’'de ve en sonda ise Ogame’dedir.

Bdylece metin tabanl olman n mekan tasar m etlisilumsuz etkisi oldw gortlmektedir.

Bilinin sunulmas nda ise Google Earth 6n sray al8onra Zanpo gelmionu ¢ok yak n bir

sonucla Ogame takip etrtir.
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6. DE ERLEND RME ve SONUCLAR

6.1 Mekan tasar m tan mlan rken ve sunulurken bir yontem olarak web mekan

Genel olarak mimari mekan sunmak icin kullan lang teknikleri, teknik resim kurallar
vard r. Bunlar d nda mesleki kurdar n, odalar n birliklerin, standart gefiren enstittlerin,
belediyelerin ve teknik kurullar n standartlar kiallan I r. E er mekan ina edilecekse bu tir
kurallar 6énceden dikkate alnmal ve ona gore tasamal, cizilmeli sunulmal ayrca

uygulama yap | rken bu kurallara gore tretim ya@almhr.

Klasik yontemler secilerek, mimari mekan sunmaknicbaz sembolik ifadelere
ba vurulmaktad r. Ornein bir mekan izdilimsel plan ile sunarken mekann z ekseni
yuksekli ini yani kotunu gosteren simgeler kullan |r. Kesil duvarlar kal n, kesilmeyen
drne in do eme cizgileri ince cizgilerle gosterilir. Boyleceemdivenin ne yone dou ¢ kt
hangi mekan n Ustte hangisinin altta oldugdsterilebilir. Ayn ekilde sadece bir ekran
Uzerine goriinen izdimsel web mekadn da boéyle sembolik ifadelerle fawdkd erler

icerebilir.

“Mimarl kta kullan lan cizim ve maketler ikonik medler olarak s n flan r. konik modeller
gOsterilmek istenen bir 6zellj ayn 6zelli i kullanarak gosterir. Ornén maketteki bo ve
dolu ylizeyler binadaki kapal ve ag k yuzeyleri gds. Cizimdeki gizgiler binadaki cizgileri
gosterir. Sonucta model gosterdi eye benzer fakat 6lcek fark olur. Fotaf da ikonik

modeldir.

Bir haritada Uc¢unci boyutu gostermek icin renkd&odl m zda bir 6zellii ba ka bir 6zellik
gostermek icin kullanm oluruz. Boyle modellere analog modeller diyoruaniana kar
fiyatlar n dei imini gosteren (kat ustindeki) bir grafik de analog modeldir. Ayt kiyi
matematik formdille ifade etimiz zaman sembolik model kurmuwluyoruz. Sembolik

modeller en soyut ve manipule edilmesi en kolay dla.” (Ackoff,1962)

Gosterim 6zelliklerinde bu tur analog modellerim bonraki ad m yani sanal ortamdaki
kar | , say sal model (digital model) olarak adlandbilat. Bilinir ki web teknolojileri de

batindyle say sal modeldir.

2 Boyutlu sunum ve anlat m n yan nda 3 boyutlu niledee teknikleri ve sunusu igin gerekli

paket programlar vardr. 2 Boyutlu gosterime nazabacok avantaja sahiptirler. Mekan
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plandan okumakta zorlananlara bazen s6z konusu meledna iyi kavramak icin boyutlu

modelini gérmek isterler.

Webdeki mekan n sunumunda da kakilde sembolik ifadelere gidilebilir. Ayr ca welde
bilgi, katmanl ekilde sunulabilir. Bu katmanlar mekan n békilde farkl kotlar n vermek

icin kullan labilir. Kullan c istedii katman ag p istedini kapatabilir.

Webin genel olarak mekdn sunumunda klasik yonteaméde olarak getirdi olanaklar ve
mekan n bu olanaklar n elverdido rultuda kullan larak sunulmas o6ncelikle web mekén
tasarlayan sunann webi kullanabilme, mekan wepfasa icine sokabilme 06zelline

ba I dr. Sonra webdeki biliyi mekéan olarak alg layin kullan ¢ gereklidir. Web mekan n
de erli bir bili sunma ydntemi olarak benimsenmesiatheak bu ekilde iki taraf n da mekan

kavram n sunabilme ve alg layabilme yetisiyle miimlolabilmektedir.

ki yonin de mekansal biliyi kavrama ve kavratmaiydgen iyi bir drnek vermek gerekirse,
cal mada bavurulan anket sonucunda da gorildcézere sadece metin tabanl olmas na

ra men di er sitelere ¢cou yonden Ustiine gelen Ogame’i 6rnek verebiliriz.

Web mekan n n biliyi sunma ydntemi olarak kullarelemda ilk kabulleri ortaya koyan dncu
ve Ornek site ve uygulamalar nayi emalar oturmu ve kullan c lar s6z konusu sitelere
a ina olabilmilerdir. Bu kabule sitelerin yiksek kullan c say lde ula labilir. Webdeki

geli meleri yak ndan takip eden ve ilk olarak kaytl llkm c lar sayesinde test etme

imkan na kavuanlar da genellikle bu sitelerdir.

Cal mann sonucunda anket yaplarak, hem bu sitelerrellikleri irdelenebilmi,
kullan c lar n fikirleri alnm hem de web meké&n kavram icin hi¢ bilmeyenlerke Hu

sitelerle bir 6rnekleme imkan dmu tur.

6.2 Webde olabilme ihtiyac ve sonucu oltan ¢car m metodu

Ce itli firma ve kurulu lar, kullan c lar n her an enneleri gereken bir konumda ve devaml
hat rda kalacakekilde an Imak istemektedirler. Reklam sektdriindgkisek cirolar ve trin
satm d nda, hatrda kalmak amagl cahalarn ne denli gerekli oldunu da
gostermektedir. Bu camada ceitli markalar n marka deerlerinin istatistiki bilgileri

cizelgesi drnek olarak gosterilebilir.

Bunun yan nda art k sadece marka ismiikdemarkan n webdeki sayg nl da ¢ok 6nemlidir.
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Bu tezin 6zelde ilgilendi durum ise markan n er bir mekan ya da bir bina ile 6zt mi

bir yap s varsa bu mekan n webde sunulmas maekertlli ine katt ek de erdir.

Yine firmalardan ve leyi emalar ndan bahsetmek gerekirsigket ici intranetler de web
mekan kullan m na iyi érneklerdir.irket cal anlar n n zorunlu da olsa her gtin girmeleri
gereken irket ve irket binas belki de fabrika tretim mekéanlar igerdeki kullan mlar web

mekan kullan m na 6rnek tkil etmektedir.

Bahsedilen duruma verilecek en iyi dérneklerden BDisneyland’d r. Zaten “Disney Yeri
veya Disney Ulkesi” ekilde ac|m yap labilecek bir isim olan markanwebde mekan
anlatmas ve buekilde aklda kalmas gerekir. Disneyland UmbertcoTBun da citli

soyleilerinde ve makalelerinde belirtii gibi zaten sonrada yarat Imzahiri bir mekan ve

zahiri bir markad r.

Ozetle iletiim ¢a nda bu ekilde yer ve mekan anlatan isimler ve markalabaesolabilmek

ihtiyac n duyarlar. Webde mekéan sahibi olabilmekhat rlan r olmak énemlidir.

Car m metodu ise, 6nceden s6z konusu mekan gezatian ¢ n n web mekan n alg lama
ekli ve fiziksel mekanda var olan bir énin ayn ekilde web mekan nda da bilincli tekrar

gosterimi ve fiziksel mekanla web mekéan aras ndakiyaratma metodudur.

Bu tam tersi de olabilir. Yani kullan ¢ 6dncedenbmmekan n gezer sonra fiziksel mekanla

kar la abilir.

Bdyle ornekleri bazen gercekten var olmayan ve ekmnayacak mekanlar n tarifi icin
gorebiliriz. Daha ¢ok mekéansal kurgusu gigcli olaemma filmlerinde web mekan 6nemli bir
On gosterim Ozellii katarlar. Basit bir web sayfas olsa bile filra birle mi anlam ile tek bir

navigasyon emas ya da web mekan nda olan tek bir resim hitedé gecen mekéansal

kurguyu ortaya ¢ kartabilir.

Hatta baz sinema filmlerinin ktalar aras wuzatdkfarkl c¢ekim setleri aras ndaki
koordinasyonlar sdayan daha ¢ok yap mc lar n ve yonetmelerin webritde cal t klar .
Storyboard denilen filmin mekénsal kurgusunu g@&stercal malarn web Uzerinden
sunuldu u bilinmektedir. Web mekan na iyi bir 6rnek ké eden bu uygulamalar, dekenlik
ve kullan c etkileimi yonunden, belirli kiiler taraf ndan erilmesine izin verilse de énemli

orneklerdir.
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© 2004 by www.mulholland-drive.net

ekil 6.1 Mulholland Drive isimli filmin web sayfas nda filde sahnesi olmad halde
filmdeki mekan n neresi oldw ipucunu veren bir resim. http://www.mulholland-
drive.net/pics/wallpaper/wallpaper07.jpg. kn: Kas m 2005

Filmlerin gosterime girmeden Once goriciuye ¢ ktkiger ise yine web sayfalar d r. Merak
edilen 6nemli bir yap m n web sayfalar ile ilk tam yap Ir ve film mekénlar buekilde

gosterilir.

Ayr ca mekansal zenginle sahip filmlerin yorumlar ve ipuclar da web sagi sayesinde
ortaya ¢ kar. Ornek olarak verilen filmin anlamam bircok sahnesi ve mekan filmden
sonra yap lan toplu yorum ve tarhalar sonucunda ortaya ¢ krr. Ortal kta bilmece gibi
bir film vardr. Ve bir de web sayfalar. Olaylave mekanlar birldgiren izleyenler ise
bdylece mekansal kurguyu webe yukler, metin tabalsh dahi cou mekan kavrayabilirler.
Bu yeti sadece sinema filmiyle dé onun balatt  bilinmezlerin cevap buldw web

mekan n da yetisidir.

Bu 6zelli e sahip web mekéan n n bili sunmadaki cam metodunu kullanan gict ortaya

¢ km olur.
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6.3 Sonuclar

Teknolojik geli melerin hayat m za etkileri giin gectikce daha lgalirolmaktad r. Kukusuz

en dnemli etkiler, iletim alan nda olanlar d r.

“Yeni ileti im sistemleri, uzam ve zaman insan hayat nn tebwyutlar n kdkten bir
de i ime u ratr. Yerellikler, kultarel, tarihsel, coafi anlamlar ndan kopar,levsel alar ya
da imaj kolgjlar olarak yeniden birlieler; Béylece mekanlar n uzam n n yerini bir bdér
uzam alr.” (Castells, 2003)

Mimarl k, mekan yaratma levidir. Mekan n bir ekilde kodlan p iletiimesi ise ¢ok farkl
yollarla mumkiin olabilmektedir. Sonugcta ilétn teknolojilerinin gelimesinden etkilenen

pek ¢cok kavram n banda yukar da belirtildii gibi mekan gelir.

Mekan n say sallanas ve bu ekilde iletimesi sadece mekan n kavramsal alg lasndeil
mekan-zaman ilkisini de etkilemitir. Hatta yeni bir kdltir tan m sosyologlar taradan
ortaya konabilmektedir. Bunun ba@a ornei “Gecmi, imdi ve gelecek, ayn mesaj icinde
birbirleriyle etkile im icinde olabilecek ekilde programland nda zaman silinir. Aklar n
uzam ve zamans z zaman tarihsel olarak aktartiemsil sistemlerinin ¢élili ini kapsayan
ve aan yeni bir kidltirin maddi temellerini oburur: Kurgunun, kurmaya duyulan inang

oldu u gercek sanall k kilttrd.” (Castells, 2003) akntla gozler 6ntine serilebilir.

Bilginin iletimi icin kullan lan teknolojilerinin | nda Internet teknolojileri gelmektedir.
“Farkl bicimlerde vicut bulan, kendini farkl bmplerde ortaya koyan Internetimdiden

enformasyon ¢an n evrensel, enteraktif, bilgisayarl etkile arac d r.” (Castells, 2003)

Internet ismi verilen bilgisayar aa n en ¢ok kullan lan protokoli web protokoludéitem
gorsel olmas hem de farkl medyalar da sunabiimeslay kullanlr olmas web
teknolojilerinin di erlerine oranla daha c¢ok tercih edilmesini ve [mtiiim teknolojisini
geli tirilerek toplumda cok buyik etkiler b rakmas n kan tr. Ki ilerin hayatlar nda ¢cok
kulland klar baz hizmetler de web Uzerinden vagle balanm tr. Kultlrel aktiviteler,
ya am, haber, finans, &nce, inang, atim ve bunlar gibi temel, manen ve maddenl&rin
toplumdaki sosyolojik varl klar n ve de ik mekanlarda bulunma ihtiyaclar n farkl hallerle
gideren ¢ozumler bulunmiur ve kullan ma sunulmtur. K saca enformasyon caolarak
nitelendirilen ca m zda, web en fazla raet goren iletim araclar ndan biri olmwe

hayat m z her yonden etkilentir.
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Bu etkileim kendisinden o6nceki araclara nazaran inanlmaz hbzda gerceklemi tir.
“Internet tarihinin en h zI yaylma gosteren iléth arac olmutur: ABD’de radyonun 60
milyon dinleyiciye ulamas 30 y| almtr; Televizyon bu yay Ima seviyesinde 15 y lda
ulam tr. Internet ise dinya ¢ap nda (sadece tek bie iikk s n rl olmayarak) gelmesini
izleyen G¢ y | icinde bunu barm tr.” (Castells, 2003)

Mekan, Internet ve Web hakk nda genel ve oldukca nth bilgiler bu ekilde

s ralanabilirken, mimari, bu tir kavramsal gelelere ve geniemelere ayak uydurup, kendi
mekéanlar n bu mecralarda sunabilmek icin gelendkse farkl yollar aramaktad r. Bu
deneysel yollara 6rnek olarak, yaz| mimarl k, nkjizakustik mimarl k, k perdeleriyle
mimarl k, su ile mimarl k gibi érnekler verilebiliweb mekan ise daha az deneysel ve daha
kolay al labilecek bir durumdur. Diinyadaki web kullan m rartmas ve Kkilerin “webde

de olmak” istemeleri, mekan yarat m konusunda Ifaykllar arayan mimari icin oldukca
blyuk bir gelimedir. Bu gelime hele uzam ve zaman n akhakk nda énemli de ikliklere

gebeyse, mekan yarat m n n pratik ve teorik yanttsude i imlere yabanc kalamaz.

“Siberuzay yaratImal, o kéedilemez. Siberuzay bir ‘im edilmesi gerekli’ corafyad r”
(Benedikt, 1993)

“Mekéans zI n o6nlne gecilmez yayInn devam etmesini kabul etmek veya onemli
mekanlar n yaanan dinyas nn tasarm ile ilgili yeni yakialar gelitirerek ve bunlar
uygulayarak mekéans zl k olgusunwzak...” (Relph, 1976)

“Siber uzay n mimarlar ve tasar mc lar ne k saetpazar 6ngortlerinde ne de uzun vadeli
siber uzay yap lanmas nda tek alternatif gibi gdmaiior bu gorevleri Gstlenebilmek icin.
Buginki duruma bak | rsa mimarlar n gelecektekiday sal pazarda yerini alabilmesi icin
yeni roller tGstlenmesi ve kendini buna goreiiisel ve fiziksel olarak donatmas gerekiyor.”
(Onder, 2001)

Internet kaynaklar ndan “Web Mekén” kavramnn t&ar | nn olmad n da gérmek
mumkundur. Aynen “Bilgisayar Mimarisi” gibi bir ten tam kar | n bulman n zor olduu
gibi. Ya da “render” gibi oturmuve hali hazr da ¢ok sk kullan lan terimin de yez k
kar |  yoktur. “Web Space” olarak yap lan c¢evirinin deeld/sunucular nda web sayfalar
icin gerekli dosyalar n saklanacasay sal depolama alan olarak gectit Gnulirse “Web

space” yerine “Disneyland” in isminden tireyen‘dfebland” terimi dnerilmektedir.

Sonucta kesinlen ey, uzamn ve zaman n etkilm ileti im teknolojileri ile dei imlere
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u rad ve bu dei imlerin gittikce artan bir ivme ile oltu udur. Bir di er olgu ise, siber
uzay n bu dei imlerin yan nda devaml suretle yarat Imas ve tiasenas gerektidir. Bu
on kabuller gostermektedir ki mekan n, iletiimesieinli ve kag¢ nlmaz bir olgudur. Mekéan
iletilirken olu turulan kavramsal tasar m n ismi de iletiimeklinin ismini almaktad r. Bu

cal mada ad gecen “web mekan ” kavram da bu temellksdyesinde ortaya ¢ kart Inar.

“Siber uzayda surekli planlama ve organizasyorekgeei icin bar nd rd  striktirler de
tasar ma ihtiya¢ duyacakt r. Bu strukturleri taggan, gergcek mimarl k &minin yan sra,
grafik ile soyut tasar mda bilgisayar ve struktikar |  olarak programlama é@imi alm

ki iler ise siber uzay mimarlar olarak adland r lacakBenedikt, 1993)

Web mekéan n n amac, verinin mekansdltdarak web tzerinde elektronik ortamda say sal
olarak iletimi ise ve bu iletim icin 6zel bir tasar dili s6z konusuysa, mekan tasarlama
kurallar n n uygulan p uygulanmayaca aratrmak, webdeki bilginin sunulmas nda daha
kolay ve-veya katma deri olan bir yéntemin geliirilmesidir.

Web ve web mekannn bu kadar revagta olmas n rkebeir nedeni de similasyon
gereksinimidir. Bir dier deyile benzetim, insan hayat n n s6z konusu oldya da u anda

icinde olunmas imkans z olan bir mekéan n kullalaa sunulmas nda oldukca yararl d r.

T p e itimi ve uzaktan cerrahi operasyonlar n iletimegnde mekansal bilgiler dnemlidir.
Bir ameliyathane’nin mekansal kurgusu sayesindetattsic di er yard mc lar ile uzaktan
operasyon yapabilmektedirler. Yani artk ameliyatha web teknolojileri ile

mekansallarim tr.

ehircilik simulasyonlar da buekilde kurgulanabilir. Yani birehrin geliiminde webin bir
On gosterge arac olarak kullanImas ve kullaarcd bu ehrin geliimine katk lar da

mumkin olabilir.

Gunumuzde ve yak n gelecekte,ildrin ve kurumlar n webde olabilme ihtiyaclar nohyan
bir yerde tan ml adrese biekilde bulunmalar ve muilkiyet sahibi olma istekleyr ca her an

ula labilir olma arzular , web mekan gdirilmesinde itici bir etken olmaktad r.

Web ve mekan kavramlarna kullanc go6zinden bakatd/eb Mekan” toplamsal

kavram n n ne kadar oturdunu gérmek icin yap lan anketin evreleri de anatdmi tir.

Webdeki bilinin mekansallar Imas, daha ¢ok mumkin olmayan mekénlar n swasl,

tehlike iceren mekanlarn gdosterilmesi, veri ve itadranlarnn farkl bir yoldan
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sentezlenmesini, mimari mekanlarn sunumlarn dalaaarl olmas ve kullancya o
mekanda oldw hissini verebilmesi ac¢ sndan, kullanc gdeili sonuclaryla da

sentezlenerek deri ortaya ¢ kart Imtr.

nsanlar n bildikleri cevreye ilkin taslak haritalar ile gerce uygun olarak cizilmiharitalar
veya hava fotoraflar ile kar latrld nda, ¢evrenin insan zihninde temsil edain
gercekten cok farkl oldw ac k¢a gorulmektedir. Taslak veya zihinsel h&itgenellikle
eksik, hatal , ematik ve abart Im bir gorinim igindedir. Dolay s yla, kafam zdaksnaler
foto rafa benzemekten uzaktr. Onlar kavramlarn Ozetyav cevreyi kullanmak icin

cercevelerdir (Canter, 1977).

Bir ba ka gercek ise; Web mekéan , tim bu 6zellikleri vieedia konu olan ¢ok kullan lan 6nct
ornekleri ile di er klasik web uygulamalar na nazaran daha yalsa bile hayat m za kal ¢

olarak girmektedir.

Universitelerde drencilerin yapt mimari projeler 6ncesinde ve deneysel projeléstienen
mimari programn ardrlimas ve bunlardan ilk ¢aima verilerinin ¢ kmas icin Internet
uzerinden mekan ararmas yap Imaktad r. Genciler ve proje calanlar bir mekan n web
sitesinde mekansal baz bilgiler olmasa bile (binadirekt cizilmi bir kat plan) baz
¢ kar mlarda bulunabilmektedirler. Yani web icinderekan ¢ karabilmektedirler, webdeki

bilgiyi mekansal kurguya kendileri dortirmektedirler.

Yak n gelecekte, ilk akla gelen 6rnek olarak yaa projelerinin sadece ka Gzerinde deil
ba ka 6zelliklerinin sunulmas icin CD ya da web ortada istenecek olmas web’in mimari

mekan sunumunda 6nemli bir ara¢ olanagdsterir.

Di er yandan bilinin sunulmas ndaki yontemlerin kaymzs nda 6nemli bir yol olan
“mekan”, mimari yonuyle birleerek web Uzerinde mekan sunacak ve kullan c lara lay

geni leme yolu acacaktr.

Sonug olarak; orneklerde goruldii gibi, ister 3 boyutlu modelleme ve sunum tekmnikle
kullan Is n ister sadece etkilenli metin tabanl bilgi verilsin, mek&n webde denslabilir.
Webdeki bu enformasyon sunumu, mimari mekan tasarlastaslar na cok benzer k staslar
taban alabilir ve mimar taraf ndan da farkl disif#rle desteklenerek yap labilir. Bu web
mekan yarat m 1 icin oldukga teknik bilgi ve donan m gerekebilgyinumun yap labilmesi
icin bu teknik altyap Onart da olabilir ancak as | belirleyici etken, altlolu turan n mimari
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mekéan yarat m k staslar olmas dr. Bu cala web mekan n n teknik altyap s ndan c¢ok bu
ozelli iyle ilgilenir. Ayrca webdeki sunumu web mekan liha getirebilmek icin
enformasyonun mimari mekan éeri kullanarak sunulmas ve kullan c ya bu tir btki
sunmas gereklidir. Bu @&ler sadece gorsel dilir. Webde bir mekan aynen resimlemek ya
da kameraya cekmek, web mekan tlumaya yeterli dealdir. Uzam, buyudklik, s nrlar,
snrszlklar, altnda olma yan nda veya ustindea gibi konumlama sunan bilgiler,
blayukluk, kucuklik, uzaklk, arl k, hafiflik, co rafya ve bunlar gibi caltlabilecek
enformasyonlar n, gercek hayattaki fiziksel mekaaa lan gucli géndermelerle bezenmi
ekilde tasarlanm arayuzlerle sunulmas ve kullan ¢ n n zihnindelgk@an belirlemesindeki

baar s, web mekan say labilme 6zelhi belirler.

Mekansallat rma, kullan ¢ n n aina oldu u mekan olgusuna kakk gelebiliyor ve mimarl k
mesle inden olmayan genel kullan cy da mimari mekanuslg icine alabiliyorsa, webdeki

bu enformasyon web mekan olmaya muktedirdir ddimebi

Kabul edilir ki, webdeki enformasyonun sunumundbkiar, genel olarak webin bar |
olup olamad n gdsteren 6nemli bir 6zeliidir. Web enformasyonu icerik olarak deli
olabilmek icin bunu bar yla sunabilmeli ve aktar m kolayl kla yapabillicr. Hal boyle
iken, mekansallar larak oluturulan web mekan , kullan ¢ n n bir mekanda oldwe onu
kulland  etkisini verebilmeli, tasarlanm ve aina olunmu bir mekanda enformasyon
aktar m n yapabilmeli, bu aktar m yaparken mekiéslerini de kullanmal d r. Mekan ancak

bu ekilde enformasyonun sunumunda katk lagabilir.

Anket cal mas ndan ¢ kan sonuclar n gosterdgibi, bir web uygulamas sadece metin
tabanl olduu halde, batinuyle goérsel élere sahip ve diinyan n en buyik uydu haritas
goruntdleri sunan Internet uygulamas na nazaram darla enformasyonu daha kolay yolla
sunulabilmekte ve mekan olgusu daha ©onde hisssltiimektedir. Tasarlanm web

mekan n n, enformasyonu sunmada katle er bu 6rnekle kan tlanabilmektedir.

Gorulmektedir ki, mekansal éler, webdeki enformasyonu web mekan haline sdikakei bu

web mekan 6zelli enformasyonu sunmada art katk lsgabilir.
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Ek 1. S6zluk
Array: Dizi kopyalama
Complexity: Karma ki k
Cemaat: Bir 6zelli i temel olarak oluturulmu topluluk

DWEF: Drawing Web File: Cizimin Web Dosyas . AutoDesk yaz | m olan AutdQ'teki

cizimin kolayl kla Web’e aktar Imas na yard mc oldosya formatd r

FOV Field Of View: Bak alan, Kamerann gorebildi alan. Milimetre cinsinden

Olceklenir.

HTML: Hyper Text Markup Language. Yaz Ustéaretleme dili. Web sayfalar n n kod

sistemidir.

Interface: Arayuz

Link: li im

Real time: E zamanl

Source point:Kaynak noktas . Kameralar i¢cin kamera noktas Yk noktas
Target Point: Hedef noktas

TCP/IP: Transmission Control Protocol / Internet Protacdletim kontrol protokoli ve

Internet Protokoll 6zel kavramlar n n k saltmas .
Word processing: Kelime ilem

VRML: Virtual Reality Markup Language: Sanal gercekii aretleme dili. Metin bazl
3 boyutlu model koordinatlar n veren kod. Bu kodildri sayesinde 3 boyutlu modellerin

icinde web protokolu ile gezinme mumkdn olur.
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Ek 2. u anda eriilemeyen veya ankete konu edilmemiancak ¢al man n konusuyla
ilgili baz projeler

Ek.2.1 E-world

ekil Ek2.1 Logolar

1993 y I nda Apple Computer’in olturdu u E-world (Elektronik Diinya) web kavram c¢ok
s k kullan Imazken, bir zahiri mekan yaratmn &am tr. Oldukga baar | olmu tur. Giri
sayfas ndaki gorsel @&lerle bir ehir meydan perspektifi yarat Imve kullan c lar n bir ehir

mekan n kullanmalar sé&anm tr.

Bilinen ilk cok kullan c| bir mekan tiplemesidir.u anda aktif olarak camamaktad r. Ve
web teknolojilerini ilk etapta kullanmant r. Ancak bu cal man n icinde gecen web mekan

olgusuna c¢ok yak n bir 6rnek tel etmektedir.

EO=——— Welcome Lo ellolll—"—"——————

A visit to the Arts &
Leisure Pavilion will
keep you up-to-date
with information on
everything from health
matters to

entertainment.
F

Gy

<1 >

L
start how to
again join

ekil Ek2.2 E-World’tGn ilk giri sayfas . El ¢izimi boyannmtr.
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ekil Ek 2.3 E-world’in 3 boyutlu modellenmihali ve farkl bir araytiz sunumu.

E-World kullanm artt kca guncellenmi ve arayliziinde de iklikler olmu tur. Bu

de i iklikler ce itlenmi ve kullanlan donan mlarn da getiesiyle daha gercekgi hale
gelmi lerdir.

ekil Ek 2.4 E-world ile ilgili ¢e itli 6n tasar mlar
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ekil Ek 2.5 E-world ile ilgili ¢e itli 6n tasar mlar

ekil Ek 2.6 Apple muteri servisinin alt sayfas

ekil Ek 2.7 E-world’'Gin uzay balant s temsili.
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ekil Ek 2.8 E-world’Gin kapat Imas ile ilgili bir makale ve ¢gm

E-world’in kapat Imas yank bulmpymekan kurgulamas n bar yla oturtmu bu servisin

kapat Imas hakk nda bilgisayar dergilerinde malealgay nlanm tr.
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Ek 2.2 Yahoo 3D

Gunumuzdeki istatistiklere gore en s k kullan laaraa mekanizmalar ndan biri olan Yahoo

arama motorunu 3 boyutlu bir ara yiz ile sunma wyalgitmi tir.

Adresi: http://3d.yahoo.com {mdi s6z konusu site a¢ k didir).

ekil Ek 2.9. Yahoo isimli arama mekanizmas n n 3 boyutlu arsaydizu.

Yukar da resmi gorulen sitede arama yapmak icingezegen Uzerinde 3 boyutlu objeleri
seciliyor ve bu secim sonunda gelenati mekanlardan arananlar bulunabiliyordstenirse
aa daki yine 3 boyutlu kategori secimlerinden biri pyabiliyordu. Yani arama
mekanizmas bir yerde bwekilde 3 boyutlu mekansal bir arayiz kazanoiuyordu. Arama
ilerledik¢e bir kuttphanenin igine girilebiliyoregekirse bir alveri merkezinde 3 boyutlu
gezinme yap labiliyordu. Qenciler iginse bir calma odas dahi modellenrtii

Bu sitenin kapat Imas n n nedeni Yahoo isimli aramekanizmas taraf ndan resmi olarak
ac klanm de ildir.
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5.2.2 Zorlu Eneriji

Modelleme, VRML kodlama ve Javascript kodlamas A&hfuran Koksal taraf ndan, sunucu
programlama ve hostingi ise Zorlu Enerji Bitn Departman taraf ndan yap Imbir VRML

projesidir.

Ulkemizdeki ticari olarak yap Im ilk VRML projelerindendir. S6z konusu firma elektr
ureten bir firmadr ve elektrik Gretim tesisleritkullan c lara gezdirmek istemi her
makineden ne gibi sonuclar alch sunmak istemtir. Ayr ca s6z konusu projenin daha fazla
bilgi verebilen bir kopyas da bu firman n yurt didaki ortaklar n n gorebilece ekilde
eriime acglmtr. Kullanclar ifre istenmeden sistemi gezebilmektedirler. Uretim

istatistikleri ise farkl bir adresternfre kontrollii eriim sa lar.

ekil Ek 2.10. Zorlu enerji VRML projesi icin ana sayfa
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ekil Ek 2.11. Fabrikan n icinde gezinmeyle ilgili araytz ornetkl (Araylz tasar m Zorlu
Enerji taraf ndan yap Imtr)
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