YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU

"

e

MEKANSAL IMGE VE GORUNTU

- ]39622-

Mimar Aylin OKUDAN

F.B.E Mimarhk Anabilim Dali Bilgisayar Ortaminda Mimarhk Programinda
Hazirlanan

YUKSEK LiSANS TEZi

Tez Damgmani: Prof. Dr. Zekiye ABALI

- -

/
. C ey L
prep DU fesifd Iacesy Bo o Bl
| // /) / L7/ iSTANBUL];Oﬂs r‘s*‘)‘\ .

/

/

S~



ICINDEKILER

Sayfa
SEKIL LISTESN.......oooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeee et v
CIZELGE LISTESL........oomioiiiioeo ettt v
ONSOZ........oooeeeeeeee et st en s s s e b s et e e ss e s st naae e seneas vi
OZET ...t e et e s n st nnes vii
AB ST R ACT ettt s b e e et h ek eb ettt Vi
1 GIRIS ..ot 1
1.1 Aragtirmanin AMECI...........cccoiviiiiiiiiiieieeeeieeeieeraaraaneneennnnnnnnnssnnnssansannnnsnnsnsnnssmesenes 3
12 Aragtirmamn KapSami ..o 4
1.3 Aragtirmanin YOMEEIMU. ...........coooiiiiiiiiieiiieee et ee e eeeeeeceerreae e sseeeessssanaeeeesssaaes 5
1.4 Arastirmanin ONEMI................ociiiiiiiieeeeeeee et en s eseaneneneans 5
2 ARASTIRMANIN KAVRAMLARI OLARAK GORUNTU ve IMGE................ 7
2.1 Aragtirma Kapsaminda Goriintii ve Tmge ... 8
2.1.1 ZININSEl IMGE.......oiiiiiiiiiiii et eete et e et e e e eae e 9
2.1.2 Goriintii ve Gorintii Uretme TeknikIeri............oov.vvevercrninineeccececcieeeneeeeene 12
2121 RESIM ...t e et e et e e et e s nae e e neeenne e e e nnteeenseeeeneean 13
2122 Fotograf, Gergek Goruntiiniin Kaydedilmesi ................cccocoooi i 14
2123 Sinema, Hareketli Gortintiiniin Kaydedilmesi....................ccoooooiinininne. 14
2124 VAEO ...ttt ettt s ettt ettt ebeeebe et eeeenne 16
2.1.2.5  Bilgisayar Destekli Imge Olusturma ve Geligtirme Teknikleri............................ 16
22 Goriintii Karesi ve Imgenin Anlamlarinda Barinan Yamilsama Diigiincesi .......... 17
23 BOIM SOMUCH .......ooeiiiiiiieeiiieeie ettt ettt ettt et e e e e ee e et e saeesene e 19
3 GORUNTU ve MEKANSAL IMGENIN DEGISIMLE iLGILI BOYUTLARI.. 21
3.1 Mekansal Deneyim, Temsili Goriintiller ve Gergek Gorintiiler ......................... 21
32 Gegicilik-Kalicilik Baglaminda Mekansal Imge ve Gorantiiler........................... 25
33 Modern Kent Yagaminin Mekansal Algiya Etkileri ..., 27
34 Mekansal Alginin Teknolojik Geligmelerle Higkisi...........c.ccoccoooiin. 28
34.1 Yapim Teknolojilerindeki Geligmeler ... 28
342 Ulagim Teknolojilerindeki Geligmeler................. 29
343 Gorintilleme Teknolojilerindeki Geligmeler................cccoooiviiiiiiiiiiiiiiiiniienn 30
344 Biligim Teknolojilerindeki Geligmeler ....................cccoiiiiiiiiee 32
3.5 Degisim ve Degisebilirlik Uzerine Kurulan Yeni Mekan Anlayiglari.................. 32
3.6 BOWIM SOMUCH .....oooiviiiiiiiiie ettt ae e ae e s e e s emae s 33
4, GORUNTU DEGISIMLERININ MEKANSAL IMGEYE ETKILERININ
FARKLIDUZEY VEBOYUTLARI .........cooiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e, 34
4.1 Sembolik Anlamlar Iceren Mekanlar...................cccocoooiiiiiiiiieeeeeeeeee 34
42 Ticari MEKanIar ................cocooiiviiiiiiii ettt eeeaaeas 37
43 Temel Yapisal Bileseni Gortintii Olan Mekanlar ..., 37
4.4 Gergek Olmayan, Temsili Mekanlar.................coooiiiiiiiee 39

1



5. GORUNTU KARELERI KULLANILARAK MEKANSAL IMGE iLE

ILGILI VERI TOPLAMA UZERINE DENEYSEL BIR CALISMA................... 43
5.1 Deneysel Caligmann Amact ..o, 44
5.1.1 Kavramlara Iligkin Varsaymmlar ..., 44
512 Yanit Aranacak SOTUIAT.............ccociiiiiiiiiiiiii et eene s 44
52 Deneysel Caligmanin Kapsami................ccooovieiieiiimiieieeieii e 44
521 Katilimer Grubunun Belirlenmesi. ...t 45
522 MeKan SECIMI .....occuiiiiiiicieeeieece ettt s e e e seeeesra e beeebe e 46
5.3 Deneysel Caligmanin YONtemI ...........occoiiiiiiiiiiiiiriceieeceece e 47
53.1 Pilot Deneyler ve SONUGIATt.............cccooiiiiiiiiiiii e 47
532 Kullanilacak Goriintii Karelerinin Niteligi.. ..., 48
533 Deformasyonun Amaci ve Nitelii..........ccooooiiiiiiiiiiiiiiiicecceeceeece e 49
534 Uygulama YONtemi..........cccooiiiiiiiiiiiiieciieitecie ettt e e e saresbee s 49
535 Sonuglar: Degerlendirme YOntemi .........c..ccoeeiiviioiirciiiiiiieeeeece 50
54 Deneysel Caligmanin SONUGIATT...............ccoooviiiiiiiiiiieiieiei et 50
6 SONUC ...ttt ettt e et e e e eaeesessee e e sasaeeeseneaeesanns 56
KAYNAKLAR ..ottt ettt et et et es e e s s e et esea e e s st esenee e esessaneesensaneas 57
INTERNET KAYNAKLARL . .......oooiiiiiiiiiii ettt sttt st 58
EKLER ..ottt et eess e bt bt es s eb e et eb et se e et esae e eseeseneenenes 59
Ek 1 Deformasyon Cizelgeleri...............c..ccooiiiiiiiie ettt svas e seee e een 60
Ek 2 Bog Sorgulama FOrMU................cooiiiiii ettt 65
EK 3 Doldurulmusg Sorgulama Formlan........................ccoeeiiviiioiieiceee e 66
OZGECMIS ...t ee e ee et ee et s es e een s 76



SEKIL LISTESI

Sekil 2.1
Sekil 2.2
Sekil 2.3
Sekil 2.4
Sekil 2.5
Sekil 2.6
Sekil 2.7
Sekil 3.1
Sekil 3.2
Sekil 3.3
Sekil 3.4
Sekil 3.5
Sekil 3.6
Sekil 3.7
Sekil 3.8
Sekil 3.9
Sekil 3.10
Sekil 4.1
Sekil 4.2
Sekil 4.3
Sekil 4.4
Sekil 4.5
Sekil 4.6
Sekil 4.7
Sekil 4.8
Sekil 4.9
Sekil 4.10
Sekil 4.11
Sekil 4.12
Sekil 4.13
Sekil 5.1
Sekil 5.2
Sekil 5.3
Sekil 5.4
Sekil 5.5

Sekil 5.6
Sekil 5.7

Sekil 5.8

Sayfa
Zihin, madde ..o 10
SOZEI IMGEIET .......oooviiiiiiiiie ettt e nae s aeers e 11
Lascaux Magarasinda duvar resmi, hayvan figirii. ................................... 13
Raphael, Atina OKulU ...........cccooooiiiii et 14
Bilgisayar ortaminda tiretilmiy gériintii karesi.................cc.ccoeeeiieivinieiecninnen. 17
"Bu bir pipo degildir.' Rene Magritte..............ccoceeeeiiiiiiiiiiiiie e 18
Fotomontaj ile propaganda Ornegi ..............cccoeviiiiiiiniiiiienceieeeeee 18
COlIESEUIMN, TESIMM........oiiiiiiiii et e e e e eeee e e e enee e e e e senseeesesenreesaans 22
Colleseum'un giiniimiizdeki durumunun fotografi,..............cocovvvevieriieciennne 22
Gladyator filminden bir sahne ...............cccoeeiiiiiiiiii e 22
Kiz Kulesi’nin son restorasyondan énceki durumu ..............ccooooooiieiiinennenn. 26
Kiz Kulesi'nin eski Istanbul'daki durumunu betimleyen graviir...................... 26
Kiz Kulesi'nin son restorasyondan sonraki gorintiisii ................cccoeeveeeennnen. 27
Shangai'da viyadigiin altindan ve iistiinden ¢ekilmis fotograflar................... 28
Emopire States Binasi'ndan Manhattan...............c..cccooceevieiiiniiiiionnicninieene. 29
11 Eylil Olayi'min uydudan gekilmis fotografi...................coco 31
Siyah beyaz su alt1 gOrGntlist ..............ocooeeeieeiiiiiieeeeeee e 31
AYASOTYA ... et 34
Diinya Ticaret Merkezi eski binalar ... 35
Diinya Ticaret Merkezi 11 Eylill olay1 ..o 35
Diinya Ticaret Merkezi yeni proje 6nerisi, Liebeskind ........................c.c..c.. 36
Diinya Ticaret Merkezi yeni proje onerisi, Birlesik Mimarlar ....................... 36
Diinya Ticaret Merkezi yeni proje onerisi, Foster Mimarlik........................... 36
British Airways London Eye ..............cocoooiiiiiiiiiieeee, 38
Las Vegas'ta Hotel PariS...........cccoooooiiiiiiioieic e 39
Madurodam, 1/25 6lgekli yerlesim maketi, tanitim brogiirti.............cccooovveenee. 40
Yiiziiklerin Efendisi’nin mekanlarindan biri olan Shire’in resmi................... 40
Yiiziiklerin Efendisi filminin setinden .................ccooooiiiiiiiiiiicee, 41
Archigarm grubunun bir Griindi ..o 42
TrvINe PeacoCK ... ..o e 42
Katilimer grubu tablosu ... 45
Deney uygulamasi igin segilen mekanlar ................cooooiiiiiiiiniiiiniinnneee 46
Deneyden ¢ikarilan kontrol gorintiisti Ornegi .............coceveviiveiieveiceiceneene. 48

Mekan goriintiilerine deney kapsaminda uygulanacak deformasyon bigimleri 49
A tipi deformasyonlar sonucu olusan goriintii degisiminin fark edilmesi

esigini gosteren grafik ............ccoooviiiiiiiiii e 51
A tipi deformasyonlar sonucu degigen goriintii ile zihinsel imgenin

ortiismemeye bagladif esigi gosteren grafik............c..occooeiiiiiiiiiiiiii 52
A tipi deformasyonlar sonucu degisen goriintii ile mevcut zihinsel imgenin
iligkisini gosteren grafik ................cocoooiiiiiiiii e 53

B tipi deformasyonlar sonucu degigen goriintiilerin zihinsel imge ile iligkisi.. 54

iv



CIZELGE LiSTESI

Sayfa
Cizelge 1.1 Mekansal imgenin olugumu siirecinde insan - mekan iligkisinin evreleri ...... 4
Cizelge 2.1 Goriintii, imge, anlam ... 8
Cizelge 2.2 Imge smniflandirma tablosu, (Mitchell, 1986) ..........................cooiiin 9
Cizelge 2.3 Mekansal imge, zihinsel imge ve gorintiler ...............cooooiiiivciininnn 19
Cizelge Ek 1.1 Mekan 1 Deformasyon Al.............ccccooiiiiiiiiiiiciiecie e cveeae e eseaesnenes 60
Cizelge Ek 1.2 Mekan 1 Deformasyon A2...........cccoooommiiiiieeniieiicieeeeeeeeee e 61
Cizelge Ek 1.3 Mekan 3 Deformasyon Bl ... 62
Cizelge Ek 1.4 Mekan 3 Deformasyon B2.............c.ccooiiiiiiiiiiiieee e 63
Cizelge Ek 1.5 Mekan 3 Deformasyon B3 ... 64
Cizelge Ek 2.1 Bosg sorgulama ¢izelgesi ..............ccooiiiiiiiiiiic e 65
Cizelge Ek 3.1 Birinci katilimci sorgulama ¢izelgesi .............oc.ooeeviiiieieeciiieeicccenneeieene 66
Cizelge Ek 3.2 Ikinci katilimc: sorgulama ¢izelgesi................c.oooooiiieeiiiiiieieceeen 67
Cizelge Ek 3.3 Ugiincii katilimei sorgulama ¢izelgesi.............oocoovevivieeieieciiiiieiniien. 68
Cizelge Ek 3.4 Dorduncii katilimer sorgulama gizelgesi ..........coooooooiiiiiiiiie 69
Cizelge Ek 3.5 Besinci katilimcr sorgulama ¢izelgesi .............cocoiieeiiiiiiiiiiiicccceiene 70
Cizelge Ek 3.6 Altinci katilimcet sorgulama Gizelgesi ... 71
Cizelge Ek 3.7 Yedinci katilimc: sorgulama ¢izelgesi..............cooooeeeieeceieiiiiiieeeiee 72
Cizelge Ek 3.8 Sekizinci katilimci sorgulama ¢gizelgesi ................cocooeeiiiiiiiiiriiiie 73
Cizelge Ek 3.9 Dokuzuncu katilimci sorgulama gizelgesi ..o, 74
Cizelge Ek 3.10 Onuncu katilimci sorgulama gizelgesi..............c.ccoooiiiciiiiiiiiiiiiinnen 75



ONSOZ

Imge, sosyal bilimlerin de fen bilimlerinin de ugrash@ ok yonli bir kavramdir. Arastirma
alanlan igin kimi zaman yontemlerinin gerektirdigi bir ara¢, kimi zaman aragtirmann 6nemli
bir kavrami, kimi zaman da aragtirmanin ta kendisidir.

Mekansal imge olusumu ve degisimi algilamay: olusturan fiziksel ve zihinsel tim duyum ve
duygulammlanmizdan etkilenmektedir. Aragtirma en ¢ok kullandifimiz duyumuz olan gérme
ve bu eylemin nesnesi olan goriintiiniin insanin mekanla ilgili olugturdugu imgesinin olusumu
ve degigimiyle olan iligkisini aragtirmaktadir.

Tezin ¢ikig noktasindaki diigiince, goriinti ve gorintilleme teknolojilerindeki gelismelerin
hem giindelik yagsamda, hem de mimarlik disiplininde kavramsal ve uygulamaya yonelik
onemli degisimler yarattiidir. Gorintilleme teknolojilerinin sinirlaninin geniglemesi, ¢ok hizh
gorunta Uretilebilmesi ve iglenebilmesi, bunun fizik mekanlara yansimalari, sanal mekan
kavrammin ortaya ¢ikip ve gorintilerle islem yapabilme digiincesinin giinliik yasam
aktiviteleri arasma girisi hem mekan algisimin genel hatlarmda kavramsal farkhiklar
yaratmakta, hem de mimarlik siirecinin, 6zellikle bilgisayar ortamindaki pratiklerinde yeni
yontemler ve bakis agilan gelistirmektedir.

Olanaklan arttikga, mekan dagiincesinde farkliliklar yaratabilen ve biinyesinde yanmilsama
diigincesinin 6nemle yer aldili go6rinti ve imge kavramlannin disiplinimizde yeni
durumlarda yeniden tartigilmast, bu kavramlarin ve nesnelerin, en dogru kullamm sekilleriyle
yeni medyalar baglaminda, disiplin i¢i ve disiplinler arasi aragtirmalarin 6nemli verileri ve
yontemleri olarak digiiniilmeleri ve iglenmeleri gerekmektedir.

Bu aragtirma, tarif edilen boyutlanyla gorinti ve imge kavramlan iizerinden, mekansal
imgedeki degigimin gorinti degisimleriyle iligkisini aragtiran ve bu iligkinin analizinde
mekanlart goriintileme olanaklanimt kullanmayr hedefleyen deneysel bir calisma olarak
degerlendirilmelidir.

Aragtirmanin olgunlagmasi ve sonuglanmasindaki degerli katkilarindan dolayr Yildiz Teknik
Universitesi 6gretim iiyesi Sayin Prof. Dr. Zekiye Abal’ ya; tiim birikimimi borglu oldugum
ailem, esim ve dostlanima tegekkiir ederim.



OZET

Mekansal imge, mekam deneyimleyen insamn zihninde olusan yansimalann timudir.
Dolaysiyla, basta gordiklerimiz olmak tzere, kokular, sesler, duygulanmalar gibi tiim
duyumsal ve fiziksel algilar, mekanlarla ilgili imgemizin olusumunda ve degisiminde rol
oynar.

Zihinde baslayan bir siire¢ olan mimarhk eylemi, takip eden tiim evrelerinde goriintilerle
digiinmeyi ve gorsel ifade bigimlerini kullanmay1 gerektirmektedir. Bilgisayar teknolojileri,
geleneksel gorintii isleme olanaklanm artirmakta ve yenilerini sunmaktadir. Insan zihnindeki
hayali imgeler, uretilen imgelere yon vermekte, iretilmis imgeler de zhinde yenilerini
olugturmaktadir.

Teknolojik gelismeler, mimari iiretim siireci gibi mekansal imgelerimizin olusum ve degisim
sireglerini de farkh bigimlerde etkilemektedir. Yapim teknolojilerindeki geligmeler;
mekanlarda yeni deneyim olasihklani sunmaktadir. Ulagim teknolojilerindeki geligmeler;
insamn mekan deneyiminin zaman boyutunu degistirmekte ve gorsel algilama olasiiklanim
artirmaktadir. Goriintiileme teknolojilerindeki geligmeler; insan zihninin algilama 6lgegini ve
siirlarim  degigtirmektedir. Biligim teknolojilerindeki geligmeler; gorintileri kullanma
alanlarimiza yenilerini eklemekte ve olanaklan artumaktadir. Teknolojik geligmelerin
tetikledigi hiz kavrami ve goriintii yogun sosyal ortam, defisim ve degisebilirlik iizerine
kurulu mekan tiplerini gogaltmaktadir.

Aragtirma, teorik temelini olugtururken bu izl deBisimin ve goriintilerin hayatimizdaki
yogunlugunun artiginin, mekanlara iligkin zihinsel imgelerimizi ve yiikledigimiz anlamlan
nasil etkiledigini sorgulamaktadir. Bu soruyu derinlestirmek i¢in degigim anahtar kelimesiyle
farkh siirecler gegiren mimarhk Urtinleri, mekansal imgelerinin, degisimden etkilenme
boyutlanyla 6rneklenmektedir.

Mimari tretim sdrecinde, tasanmlann sonuglarim degerlendirebilmek, ya da tasanma
altyapiy1 olugturacak analizleri yapmak igin simiilasyonlar kullamimaktadir. Aragtirma,
geleneksel ortamda da, bilgisayar ortaminda da, gorsel malzemeyi yogunlukla kullanan
simiilasyon tekniklerinin, goriintii degigimlerinin mekanlarn zihinsel imgesi ile iligkileri
iizerine veri toplama amaciyla, deneysel bir yontemle kullamlabilecegini 6ne siirmektedir. Bu
caligma sonucu, gorintiler iizerinden mekansal imgeye dair sorular sorulmasi ve yamtlann
simflandirilmas: hedeflenmektedir.

Anahtar kelimeler: Mekansal imge, goriintii, degisim, deneysel aragtirma, simiilasyon.



ABSTRACT

The research deals with searching the relations of the changing image and vision about a
space. Its aim is to analyze this relationship by using the visualization facilities of a space.

Visual perception and representation are important concepts in the process of architectural
production and in the lifetime of an architectural product. A space meets its users; and the
appearances become an important part of the space — an architectural product — like the other
experiences. The visions about a space becomes the object of a various representations; a
photograph, a billboard or a material for a research.

A designer starts with a mental image, goes on with a design project and ends up with a built
product. Visual media is one of the most important sharing tool in the design process.
Facilities in visualization and sharing techniques improve as the computer technologies
develop. With the help of visualization techniques; visual images are now editable materials
in digital format which we can easily work on. Regarding sharing techniques; particularly
remote access enables us to transfer information about a spesific space limited to image and
sound. However these technologies lack to be the perfect substitute of the concept “being
there™. This is because, experiencing space and place requires more than that.

Appearance, image and meaning concepts, lined up with the level of perception that is
objective to subjective, are all related with human and human mind as the perceiver. The
research, deals with the meanings of the term “image™ in two different groups; first one is the
“mental” images that is in the human mind. Second one is the “visual” images that is
produced and used throughout the human history and will be called as appearances. These two
groups are constantly interacting; as the mental images lead to images that are produced and
the visual images produce new images in the human mind.

The developments in the information technologies are also used in architecture as simulations
at different levels; to design, to draft and to present the design work. The research proposes a
simulation as well. It deals with gathering data using the appearances of a space and getting a
conclusion by cross checking the data.

Key words: Spatial image, appearance, transformation, experimental research, simulation.



1. GIRiS

Insanmn bir yer ya da yerleri kendisine mekan edinme ihtiyact dogdugundan beri varolan
mimarhk digiincesinden belki daha da oOnce, insamin gorditkleri ve algiladiklan sonucu
zihninde olugan etkilegimler oldugu bilinmektedir. Terminolojide zamanla ‘imge’ adim alan
bu zihinsel durum insamn fiziksel ve manevi diinyasinda kimi zaman goriinen kimi zaman da
goriinmeyen ¢ok biiyiik bir yere sahiptir. S6zciik olarak imge , pek ¢ok terimile birlikte farkl:
anlamlara gelmektedir: Siirsel imge, zihinsel imge, sozel imge, kent imgesi gibi.

Insanin; yaratmak, iletisim kurmak, ogrenmek gibi tiim temel faaliyetlerinde imgeleri bir
sekilde iglemesi gerekmektedir:

Imgeleri anlamlandirmak

Imge iiretmek

Imgeleri paylagmak

Imgeleri saklamak

Mimarlk disiplininin temel konusu olan mekanin, insanlar tarafindan deneyimlenmesi sonucu

zihinlerde olusan yansimalanna ‘mekansal imge’ denmektedir. Daha iist bir baglik olarak
‘zihinsel imge’, insan zihninde algilanan ya da hayal edilen her tirlii durumla ilgili olusan
zihin resimleridir. Mekansal imge dedigimizde ise, mevcut bir mekanin deneyimi gerek

sarttir.

Mekansal imgenin nitelii, ¢cevre veya mekanin niteligini yansitacaktir. Nitelikli bir imge,
nitelikli bir gevre veya mekam temsil eder. Aym sekilde niteliksiz bir gevrenin imgesi de
niteliksiz olacaktir. Bu yoniiyle, mekansal imge, mimari g¢evre ile ilgili problemlerin

tanimlanmasi ve ¢oziimiinde bir arag gorevi de Gstlenir. (Kahvecioglu, 1998)

Matbaamin icadi ile girdigimiz ‘Tipografi Cagi’mn adinda da barinan en 6nemli yenilik
yazinin, baski yoluyla izl ve yeniden uretilebilmesi olmustur. S6z de, zihnimizdeki imgeleri
paylagmak i¢in kullandigimiz bir aragtir. Kitlelerin imgeleri ve sézleri sinirsizca paylagabilir
olmas: bilginin yayilmasinda olumiu ve olumsuz pek g¢ok yenilifi de beraberinde getiren bir
esik olmustur.

Mimarhk eylemi oncelikle zihinsel bir faaliyettir. Tasanumn itk adiminda kiginin sahip oldugu
en 6nemli hammadde, zihnindeki imgelerdir. Zihinde baglayan bu siirecin daha sonraki tim
evrelerinde de tasanmci, imgeler dinyasinin olanaklarindan yararlanmaktadir. Bugiin artik
soyutlama, c¢izim, sunum, gorsellestirme, eskiz gibi eylemlerin bir de bilgisayar ortamundaki

pratikleri s6z konusudur.
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‘Tipki yazinin iglevinin yalmzca distinceyi kaydetmekle simrh kalmayip, kendisini kullanan
toplum tarafindan igsellestirildiginde insanoglunun diigiince sireglerini, akil yiiritme
ahgkanhklanm yeniden bigimledii gibi, mimari ¢izim teknolojisi de mimarhgmn bilgi
alaminda devrimsel degigiklikler yapacaktir.” (Tanyeli, 1998)

Mimari uretim sirecinde ve mimarlik iriniinin yagantisinda, gorsel medya en Onemli
paylagim aracidir. Tasanmer yagam deneyimleri ve egitim siireci boyunca zihinsel imgelerini
yaratma eylemi i¢in kullanmay1 6grenir. Bu 6grenme siireci gevresel algi bulundugu siirece
devam eder. Tasanmin tiim evrelerinde de, diiginmek, sunmak ve inga etmek igin gorsel
araglarin olanaklan kullanihr. Inga edilmis mekan, kullamicilanyla bulustugunda; goriintiileri
farkh temsillerin nesnesi, bir aragtirmanin materyali, bir hatira fotografi, ya da bir reklam

panosunun gorseli olarak kargimiza gikabilir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelismesi ile goriintileme ve paylagim tekniklerinin olanaklan
artmigtir. Goriintiiler, artik Gizerlerinde kolayhkla g¢ahgilabilen materyaller haline gelmiglerdir.
Uzaktan erigimli mesleki ya da 6zel deneyimlerimizde, giiniimiiz teknolojileriyle mekanm o
anki goriintiisii ve sesi bir yerden digerine iletilebilmektedir. Uzaktan erisim ne kadar ilerlerse
ilerlesin mekanin gergek anlamda deneyimi ‘orada olmak’ ile gerceklesir. Mekansal imgemiz
de ancak mekam gergek anlamda deneyimlememizle olusur. Ciinkii, mekan sadece gorinti ve
ses degil tiim duyularla algillanmasi gereken bir olgudur.

Ancak gercek deneyimin tam temsili olmamakla beraber, gériintiilerle temsil iizerine geligen
her tiirlih medyamin amaci, mekan deneyimi ve imgesi ile ilgili “orada bulunma” sartim bir
yere kadar da olsa ortadan kaldirabilme amaci tagir. Ozellikle mekansal bilgileri edinme, ve
deneyim simiilasyonlan yagayabilmek i¢in bu medyalann kullamm biiyitk 6nem tagir.

Aragtirma, derin ve yiizeysel pek ¢ok anlamla kullamlan imge kavramim, mekansal imge ve
goriintiiler geklinde iki grup olarak ele alirken; gorintii kavrammm da mimarlik alamnda tki
boyutuyla konu etmektedir. Birincisi, g¢evresel goriintiiler; ikincisi de gorsellegtirme
olanaklaninin kullamldigy tiim disiplinler gibi mimarhk alaninda da proje gelistirme ve sunma
safhalarinda kullanilan gorsel temsillerdir.

Tasanmcimn dinyasim iki kutuplu olarak tammlayacak olursak biri yapmaya gerek duydugu
seyleri ve nasil yapacagina dair izleri buldugu fiziksel, duyusal ve duygusal gevresidir
(environment). Biri de isini yapabilmesi igin kullandii araglar toplammdir (medium).
Birincisi, tasanmcimin hicbir zaman yamndan aynimayacak olan hazinesini, bellegini
olusturur. Tarih, cografya, bilim, kent gibi pek ¢ok alandaki bilgi, zihindeki imgelerin dizilimi
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ile, gerektiginde geri ¢aginlmak iizere bir yerlerde bekler. Ikincisi, yani ortam (medium),
teknolojinin gelisimi ile her gin biinyesine yeni olanaklann dahil oldugu bir araglar

butinidir.

Aragtirma ‘zihinsel imge’ kavramu iizerinde, mekansal imge olusumunun zihinsel bir faaliyet
olmasindan dolayr durmaktadir. Zihindeki imgelerle gergek goériintiler arasinda farkli ve ortak
pek ¢ok durum bulunmaktadir. Ancak aragtirma, mekanla iligkilerini kurmak fizere zihinsel
imgeleri ve gergek goriintilleri birbirleriyle siku iletisim iginde bulunan farkh gruplar olarak
ele almaktadir.

Mekanlanin anlamlannin ve imgelerinin degismesi ya da degigime direnmeleri ashnda
mekanlann yasam hikayeleridir. Aragtirmanmin ¢ikig noktasi soyle 6zetlenebilir: “Gériintiilerin,
yeni teknolojilerle ¢ok hzh degigebildigi bir ortamda, mekamn gorintisinin degigimi,
zihinsel imge ve anlamm nasil etkiler?” imgede her zaman bir yamisama vardir. Bir nesnenin
imgesi, asla o nesnenin kendisi degildir. Anlam ise, yanilsama ile geligir. Ciinkii anlam, her ne
kadar ¢ok Oznel olsa da ait oldugu kisi tarafindan dogrulanabilir olmalidir. Anlamlarin
olugabilmeleri i¢in, daha o6nemli temellere ve daha uzun siireglere ihtiyaglan vardir.
Anlamlann olusumunda da, gevresel gorintilerin etkisi vardir. Ancak, gorintiiler iizerinden
bir degerlendirmenin, anlam kavramm iizerine kismi sonuglara bile ulagilabilmesi miimkiin
degildir. Bu nedenle mekansal anlam, aragtirma kapsam: disinda birakilmgtur.

Teknolojik gelismeler, mekanlarin fiziksel 6zelliklerini ¢ok etkiledikleri gibi, mimarinin ve
tiim gorsel uriinlerin de dretim ve tiiketim sireglerini de etkilemektedir. Bu durum, mekansal
anlamin, mekansal imgenin, birbirleriyle etkilesiminin ve toplumsal bellekteki yerlerinin yeni
durumlar tizerinden yeniden sorgulanmasini gerektirmektedir.

1.1  Arastirmanmm Amaci

Yeni teknolojilerle, cevresel goriintiller ¢ok hzh degisebilir hale gelmektedir. Mekansal
goruntii degisimleri, mekanlarin imge ve anlamlarim da belli boyutlanyla etkilemektedir.
Anlamin ve zihinsel imgenin zamana, dolaystyla degisime daha ¢ok direnen 6z oldugu,
gorintillerinse degigimi yaratan dis etkilere daha direngsiz oldugu digiinilirse, bu iki gruptan
birinin digerinden daha hizli degistigi disiinilebilir. Aragtirma, bu Onermenin dogrulanmasi
amacryla, mekansal goriintii ve mekansal imge kavramlanim birbirleri ile iligkileri Gizerinden
degerlendirmektedir.



1.2 Arastrmanin Kapsam:

Mimarhk disiplininde, yaygm ve yiizeysel anlamlanindan farkh olarak imge kavrami,
oncelikle mekansal imge olarak karsimiza gikmaktadir.

Aragtirma kapsaminda, mekansal imgenin ancak deneyimle olugabilece@i, deneyimin de
‘orada bulunarak’ kazamlabilecei kabul edilmektedir. Insan-mekan iliskisinin evreleri
arasinda, ‘deneyim sonucu imgenin olusumu’ bakigiyla bir siralama yapmak gerekirse
agagidaki gibi bir siiregle kargilagiimaktadir.

Cizelge 1.1Mekansal imgenin olusumu siirecinde insan - mekan iligkisinin evreleri

1. EVRE |Kisinin, s6z konusu mekam deneyimlememis olma durumu;

a-Kiginin, mekanla ilgili higbir fikri, 6n bilgisi olmayabilir. (Mekanin hicbir
temsili ile kargilagmamug olabilir.)

b-Kisi; yazin, gorsel medya, egitim siireci gibi bir ortamda, mekanmn temsilleri
aracihgyla bir 6nyarg1 edinmis olabilir.

2. EVRE |Kisinin, s6z konusu mekam ilk deneyimleme siireci .
— mekansal imgenin olugumu -

3. EVRE |[Kisinin, zihninde deneyimle olugmus bir imgesi bulunan bir mekanla ilgili
daha sonraki deneyimleri.

4. EVRE |Kiginin, zihninde deneyimle olusmus bir imgesi bulunan bir mekamn,
temsilleri ile olan iligkisi.

Soz konusu aragtirmanin mekansal imge ve goriintiilere bakig bi¢imine gore agimlanmus,
insan — mekan iligkisinin evrelerine dair bu ¢izelge, ¢ok sayida soru ortaya koymaktadir.
Evrelerin kendi smrlan i¢indeki durumlan hakkinda ya da bir evreden digerine gegis siireci
ile ilgili pek ¢ok c¢aligma yapilabilir.

Omegin, birinci evreden ikincisine gecis ele alindifinda; bir mekamn 6nce temsillerini goren,
daha sonra da deneyimleyen kisilerle yapilacak deneysel bir ¢aligma, temsillerin bagarist
tizerine fikir verebilir.

Bu aragtumada swarh alan olarak, dort evre ile tammladifimz siirecin, Gglincii ve dordinei
evreleri ele almmaktadir. Deneyimle olusmus mekansal imgenin, degigmekte olan temsili ve
gergek goriintillerden etkilenme bigimleri sorgulanmaktadir. Ancak, mekansal deneyim, imge,
goruntiller olgulaninin kavranmasi ve teknolojik geligmelerle ortaya ¢ikan yeni ortamlarda
sorgulanabilmeleri igin siirece biitiin olarak, 6rneklemelerle bakilacaktir.
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Mekan gorintiileri ve mekamn zihinsel imgesi etkilegimlerini érneklemek igin; ozellikle
degisimleri, imgelerinin ve anlamlarnin giicii ile 6ne gikmmg mekan tipleri ele alinmaktadir.
Sanal mekan, kavramsal mekan gibi fiziksel olarak orada bulunma deneyimi olanaf
vermeyen mekan tipleri, aragtirma kapsami diginda birakilmgtir.

1.3 Arastirmanm Yontemi

Arastirmanin teorik altyapisin, mekansal imge, goériintii ve ilgili kavramlar tizerine literatiir

aragtirmasi ve birbirleriyle olan iligkilerinin agimlanmasi olusturmaktadir.

Soz konusu iligkiler, degisen goriintilerin igeriginden, degisim bi¢iminden ya da goriintiisii
degisen mekanlann nitelikleri iizerinden tartigiimaktadir.

Arastirmanin sonunda, degigen goriintilerin, mevcut zihinsel imge ile 6rtiisme ve ortiigmeme
durumlarim ortaya koyma amagh bir deney yapilmaktadir. Bu deneysel ¢aligmanin kapsamim
da olusturmak amaciyla, mekanlann zihinsel imgelerinin olusumu ve degisiminin,
goruntillerle ne derece ve ne kadar iligkii oldugu o6mnekler uizerinden incelenmektedir.

Aragtirmanin yontemi,

e Mekansal imge ve gorinti kavramlanmin, iligkili diger kavramlarla Dbirlikte
degerlendirilerek, literatiir arastirmalari ile agimlanmast,

e Yeni, teknolojik ve sosyal ortamlarda, goriintii kavrammmn kullamm ve anlamlarinin

mekansal imge Gizerinden 6rneklemelerle tartigiimasi,

e Mekansal gorinti degisimleri ve mekanlannn mevcut zihinsel imgelerinin iligkisi

lizerine bir deney ¢aligmasi,

stireglerinden olusmaktadir.

1.4 Arastrmamin Onemi

Imge, pek gok disiplinde siirekli giindemde olan bir aragtirma alamdir. Konusu mekan olan
mimarhk disiplini, bu kavranu ‘mekansal imge’ boyutuyla ele almaktadir. Mekansal
deneyimlerimizle olugan mekansal imgemiz, en fazla verisini gorme algisindan saglar. Bu
nedenle; gelisen teknolojiler sonucu, mimari Gretim sirecinin her agamasinda gittikge artan
olanaklarla kullandifimz ve hatta mekan anlayigimizda da farklilagmalara neden olan
goruntiller, mekansal imgenin olujumu ve degigimi ile ilgili diigiincelerin temel
kavramlarindan ve araglarindan biri olmaktadir.
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Arastirma; goruntilleri, mimari iiretim siirecinde kullandiimiz yontemlerin araci ve mekanin
bir bileseni olarak ele aldigindan; mekansal imge ile ilgili veri toplama amaciyla, goriintiilerin
kullammna dair deneysel bir cahyma onerdiginden dolayr onemlidir.



7
2. ARASTIRMANIN KAVRAMLARI OLARAK GORUNTU ve IMGE
Turk Dil Kurumu’nun Internet tizerinden yayinladig Tiirkge Sozliik’te;
A) Goriinti:
1. Gergekte varolmadig: halde varmug gibi goriinen gey, hayalet.

2. (fizik) Herhangi bir nesnenin mercek, ayna gibi araglarla olusturulan bigimi;

herhangi bir nesnenin bazi 151k olaylan sonucu elde edilen bigimi; hayal.

3. (sinema, televizyon) Bir film iizerinde swralannmg resimlerin gosterici
yardimiyla gérintilige art arda dugirilmesi sonunda hareketin yeniden
kurulmastyla ortaya gikan goriiniig; goriintilliik lizerindeki hareketler biitiinii.

4. (matematik) Say1 dogrusu iizerinde bir sayiya karg1 gelen nokta.

5. Manzara.

1. Zihinde tasarlanan ve gergeklesmesi 6zlenen sey, diis, hayal, hiilya.

2. (psikoloji) Duyu organlarmin distan algilandii bir nesnenin bilince yanstyan

benzeri, hayat, imaj.

3. (psikoloji) Duyularla algilanan bir uyaran s6z konusu olmaksizin bilinge

beliren nesne ve olaylar, hayal, imaj.
anlamlanina gelmektedir. [1]

Imge kavram, insan gevre iligkisi baglaminda, sosyal bilimler ve fen bilimleri alanlarinda gok
sayida aragtirmanmn konusu olmustur. Kahvecioglu, Meckansal Imajin Olusumu adli doktora
aragtirmasinda, imajin (imge) olusum siirecini incelerken, farkhi yaklagimlarin, s6z konusu
surecle ilgili saptamalarna yer vermektedir. Boulding’e goére, yasam boyunca zaman, mekan,
iligkiler sistemi ve duygular gibi faktorlerin etkisiyle edinilen deneyimler sonucu insan
zihninde olusan kaliplar, kiginin diinya hakkindaki imgesidir. Bunlar, kiginin yagamsal
deneyimlerinin yamnda tarih bilgisi ile aktarilan genel bilgilerin ve iligkilerin de etkisini tasir.
(Kahvecioglu, 1998)

Imgenin gorsel nesne olarak disa vurulmus bilinen ilk hali MO 15.000-13.000 yillan arasinda
yapildiklan tahmin edilen Lascaux ve Altamira daglanndaki resimlerdir. Ancak, imgenin
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insan zihninde olusan hayal olarak tammlayacagimz boyutu ilk insanin gevresiyle karsilastif
ilk andan beri vardir. Gorintii ise, gérme eyleminin sonuglanimin yorumlanmaya baslanmasi
ile ortaya g¢ikan bir kavramdir. Giniimiizde, dzellikle dijital ortamn bir bileseni olarak ele
alinmaktadir.

2.1 Arastirma Kapsammnda Gériintii ve Imge

Aragtirma, imge sdzcigiine yiklenen anlamlan iki farkli grup olarak ele almaktadir. Birincisi
insan zihninde var olan hayali gorintillerdir. Tkincisi ise, insamn tarih boyunca farkh teknikler
kullanarak urettigi ve kullandig1 gorsel nesnelerdir. Bu iki durumu ¢ogu zaman birbirinden
ayn ele almak miimkin olmayacaktir. Kimi zaman biri digerinin sebebi, bazen de sonucudur.
Insan zihnindeki hayaller, temsili gorintiilerin tretimine yon verir, iiretilmis imgeler de
zihinde yenilerini olusturur. Aragtirma, bu karsiikh etkilegimi, degisen goriintiilerin mekansal
imgemizdeki etkilerini sorgulayarak incelemektedir.

Gortintii, imge ve anlam tzerinde durulurken bu ¢ kavram arasinda nesnellikten dznellige
dogru gidilen bir grafik oldugu diigiiniilmektedir.

Cizelge 2.1 Gorintii, imge, anlam

Kavramlarin bu nesnellikten 6znellise dogru artiy grafigi kendini, olugmalan ve degismeleri

sirecinde de hissettirmektedir.

‘Algillama, cevreden gelen uyanict etkilerin duyu organlan yardimiyla hissedilmesi ve
kavranmasma iliskin siiregtir. (Aydinh) Locke’un tammiyla imge, fiziksel algiyla olusan bir
duyumun zihinde yeniden tiretimidir. (Mitchell, 1986)

Aragtirmanin, zihinsel imgeler ve goriintiller olmak iizere iki farkh baghk altinda ele aldi
imge kavraminin agilimm Mitchell, agafidaki gibi yapmaktadsr.
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Cizelge 2.2 Imge simiflandirma tablosu, (Mitchell, 1986)

Imge
Grafik Optik Algsal Zihinsel Sozel
resimler aynalar duyu-veri riyalar metaforlar
heykeller yansimalar tirler amlar tamimlamalar
tasanmlar o digiinceler
goruntiler fantaziler

Mitchell, boyle bir simflandirmanin yapilarak grafik ve optik bagh@ altindakileri maddi imge
(material image); algisal, zihinsel ve sozel baghf: altindakilere de zihinsel imge (mental
image) olarak genellenebilecegini soylerken, bir yandan da imge deyince aklimiza gelen
bitin bu alt bagliklarin birbirlerinden o kadar da ayn taraflara diigiiriilmemesi gerektigini
savunmaktadir. Somut imgeler genel kamnin aksine duragan, statik ve sirekli degildir; tipki
riya imgeleri gibi onlar da farkh kigiler tarafindan farkh bigimlerde algilamrlar ve yalmzca
gorsel olmayip ¢oklu duyum kavrayiglan ve agiklamalar da igerebilirler. (Mitchell, 1986)

Roland Barthes da, fotograf imgesinin nesnel ve Oznel olabilme boyutlanm tartigmgtir.
Fotografin kodlanmig mesajimn, fotografi geken kigi tarafindan, konu segimi, kadraj, 15tk gibi
onceden karar verilmig ve tasarlanmig goriintiisii oldugunu ifade etmis ve buna ‘studium’
demigtir. Ancak fotograf¢t tarafindan kodlanmg olmasi gerekmeyen, fotografa bakan kisinin
zihninde onceden varolan bir imgede karsihgim bulan vurguya da ‘punctum’ adim veriyor.
Roland Barthes’in deyimiyle ‘punctum’, 6znel okumamn bir aracidir. (Barthes, 2000)

2.1.1 Zihinsel imge

Insan zihninde disandan alinan her tiirli duyum sonucu olusan hayali resimler vardir. Bu
resimler yalmzca gorerek degil, algilamayr dofuran her tiirlia duyumla olugabilir. Gorme bu
duyumlardan sadece birisidir. Dinledigimiz bir hikayenin gectigi yeri, kahramanlarini
zihnimizde canlandinnz. Duydugumuz her tiriii ses zihnimizde bir resim olusturabilir.
Duyulan hikayeler, dinlenen miizikler ve gérilen resimler aym olabilir ki bu algilama
siirecinin nesnel boyutudur; kisilerde olusan zihinse! imgeler farkhdir ki bu da algilamamn
6znel boyutudur.
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Sekil 2.1 Zihin, madde (Mitchell, 1986)
Mitchell, Sekil 1 deki yema tzerinden, zihinsel imgelerle, maddi imgelerin birbirlerine goére
konumlanmalanni tartigmaktadir. Bu grafigi okumanin bir bigimi, zihnin olmadigi durumda

ne zihinsel ne de maddi imgelerin olamayacag seklindedir. Yani evren varh@im siirdiirse bile
evrene ait imgeler, biling olmaksizin varolamazlar. (Mitchell, 1986)

Biling temelli oldugu kabulii ile, imgenin olusumunun algilamaya bagh oldugu sonucu
¢cikmaktadir.

Alg1 iizerine yapilan bazi tammlamalar soyledir:

e (Cevredeki uyaran oOriintiilerinin organizasyonu ve yorumlanmasi siireci. — R. L.
Atkinson

¢ Duyumlan yorumlama, onlan anlamh hale getirme siireci. - C.T. Morgan

e Duyu verilerini 6rgiitleyip yorumlayarak ¢evremizdeki nesne ve olaylara anlam verme
stirecine verilen ad. — D. Ciiceloglu

e Nesnel dinyayr duyular yoluyla 6znel bilince aktarma; algi, dig diinyamn duyumlarla
gelen imgesinin bilingte gergeklegen tasanmdir. — O. Hangerlioglu

e (evreden bilgi alma veya edinmeyi igeren aktif bir siireg. — Lang

(Kahvecioglu, 1998)

Psikologlar ve mimarhk aragtirmacilari tarafindan yapilan tiim bu tamimlamalann ortak
noktasi, uyaranlarin nesnel diinyadan geldigi fakat 6znel bir siiregle kigisellestikleridir.

Mitchell’in zihinsel imgeyi ifade etmek igin hazirladifi semadan ¢ikabilecek bir sonug¢ da,
(Sekil 1) anlamun varhig ile ilgili olabilir. Diinyamn, insan hari¢ tiim bilesenleri yerinde
duruyor olsa bile, tipki zihinsel imge gibi, anlamin varhgindan da so6z edilemez. Anlamn,
hem nesnel hem de 6znel bir yonii vardr. Sézlitk gibi araglann kullandigi boyutuyla anlam,

sozciiklere karsiik gelen evrensel kavrayiglan ifade eder. Ancak ifadelerin, mekanlarin
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icerdikleri bilgi, duygu ve durumlar karmagiklagtikca yoruma dayali boyutlan ortaya cikar.
Nesnelerin anlam kazanabilmeleri i¢in Gzerlerinde fikir yiiritilmesi gerekir ki bu da zihinsel
bir ugrastir.

Fotografik goriintiiniin igindeki anlamdan s6z ederken Berger, “Anlam, baglant1 kurulan geyle
kesfedilir; gelisim olmaksizin varolamaz. Bir oyki, bir agimlama yoksa, anlam da yoktur.”
demektedir. (Berger, 1998) Bu, Barthes’in Camera Lucida’da igaret ettigi tamdifimz bir
insanin portresi ile tammadigmmz bir insanin portresine bakarken aklimizdan gegenler
arasmdaki farka benzer bir yaklagimdir. (Barthes, 2000)

Insanlar aras: iletisimin gerektirdigi arag, dildir. Dil, imgeleri kullanarak iletigimi saglar. Sekil
2 deki gema somut ifadelerden soyut ifadelere dogru dilin geligim siirecini ifade etmektedir.
Bir geyi en gergege yakin temsil etmenin yolu onu oldugu gibi gorsellestirmektir. Giintimiiziin
karmagik dillerinde ise, daha ¢ok seyi bir arada ifade edebilmek igin gelistirdigimiz dillerin,

soyutlamaci bir yonii vardir.

(E _.f — O — MAN
Picture Pictogram Ideggram Phonetic Sign

Sekil 2.2 Sozel imgeler (Mitchell, 1986)
Ideogram, kavramlarin resimli olarak gosterilmesidir. Yazinin gelisiminde ikinci agamayi
temsil eder. Piktogramdan (6rn., goz resminin goz sozciigiinii temsil etmesi) sonra gelen
ideogramdan (goz resminin “bakma” kavramm temsil etmesi) bir sonraki asama ise
fonogramdir (“goz” sozcugiindeki seslerin simgelerle temsil edilmesi). (Cotton ve Richard,
1997)

Ozetle, imgenin insan zihninde olugmasimn tiim duyumlarla iligkisi vardir. Zihinsel imgenin
fiziksel yansimasi1 da her tirlii bedensel davramgla ortaya gikabilir. Bir ¢igek resmi
gordiigiimiizde ya da adim duydugumuzda kokusunu da duydugumuzu hissetmemiz ya da
rilyamizda bir yerden digtiigiimiizii gordiigiimizde bedenimizde olusan yer ¢ekimsizlik hissi
gibi. Anlam ise mekamn, sozin ya da kavramin oziinden, algilanma ve yorumlanma
bi¢ciminden dolay1 kazandiga tammlar, benzetmeler, duygular biitiniidir. Zihinsel imgeler ve
anlamlar bu nedenle ¢ok 6znel bir boyuta sahiptir. Ancak herkes tarafindan paylagilan kamlar
sonucu, ortak yasam alanlan ya da kavramlan ile ilgili ortak anlamlar ve ortak imgeler
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olusabilir. Dini yapilann, askeri alanlann, ev kavraminin genel geger anlamlan vardir. Ancak
her biriyle ilgili, farkl insanlar deneyimleriyle, farkh anlamlar ve imgeler iiretirler.

Gorintii ise, anlamin da imgenin de i¢inde varolan, yine farkh okumalar sonucu 6znel olarak
yorumlanabilen ancak uzerlerinde ortak kamlara daha kolaylikla varilabilen gorsel nesneler ya
da nesnelerin gorsel temsilidir.

Zihinsel imgelerin, maddi gergek resimlerden farkh olmalan gerekir. Zihinsel imgeler, gergek
imgeler gibi kalict ve siirekli olmazlar ve kigiden kigiye degisirler. Gergek resimler gibi
ozellikle gorsel olmalan da gerekmez, tim duyulan igerirler. Zihinsel imgelerle, gergek
goruntileri aym ya da farkli kategorilere koymaya c¢ahgmak i¢in insanlarin kafalanmin igini
agip, igerideki imgeleri duvarda asili olanlarla karsilagtirmiyoruz. Oncelikle imgeleri diinyay
resimleyebilmek tizere ‘kafalanmizin igine’ nasil yerlestirdigimizi incelememiz gerekir.
(Tiirkoglu, 2000)

2.1.2 Géoriintii ve Goriintii Uretme Teknikleri

Canhlarin, gevrelerini algilarken, g6rme duyulan tarafindan tespit edilen her sey
gorintilerden olusur. GoOrme, nesnelerden yansiyan iginlann g6z orgam tarafindan
algilanmas: eylemidir. En ¢ok kullandigimiz duyumuz oldugundan dolayi, mekanlann
zihnimizdeki imgelerinin olusumunda biyiik rol oynar.

Cevre, hem dogal hem de insan yapisi gorintiler igerir. insa edilmis yapilar ya da

duzenlenmis alanlar disinda, gérsel temsiller de insan iiriini gorintiler kapsamina girerler.

Gorsel iletisim, geligsen teknolojiler sonucu, hem giinlitk yagantinin bir pargasidir hem de pek
¢ok disiplinin aracidir. Mimarhk disiplini, mekanlara iligkin dugtinceleri gorsel olarak temsil
etmeye gereksinim duyan bir alan oldugundan dolayi, gorintileme ve gorintii iiretme

teknolojilerini tiim siireglerinde kullanmaktadir.

Mimari temsilde goriintii tretme teknolojileri, gergefe en yakin mekan temsillerini
olusturmak i¢in kullanilmakta ve bu yonde gelisim gostermektedir. Bunun yaninda ozellikle
reklam diinyasinin kullandifs gorsel malzemelerde, gergegi oldugundan farkh géstermek
amagh mekan gorintileri de bulunmaktadir.

Goruntileme teknolojilerindeki geligmelerin, mekan algisina ve mekansal imgenin olugumuna
etkisi oldugu distincesi ile, gorsel sanatlarda ve farkh disiplinlerde kullamlan goriintii iretme
bigim ve tekniklerine deginilecektir.



2.1.2.1 Resim

Resmin sanatsal boyutu ve sanat tarihi i¢indeki geligim siireci tez kapsami digindadir. Ancak,
resim gorintilerinin bigimsel degisimlerini 6rnekleyebilmek amaciyla bazi esikleri belirtmek
gerekecektir. Diinyanin gesitli yerlerinde bulunan binlerce yil éncesine ait magara resimleri,
bize konusma dili varolmadan énce insanin duygu ve diisiincelerini gorsel igaretler diliyle
anlattifim gostermektedir. insan canlilarin hareketlerini inceleyerek bu hareketlerin bir anlik
duruglarim tasa, topraga, tahtaya ve cama iglemistir. Insamin ¢izdigi ilk figirler hayvan
figiirleridir. Daha sonra insan ve hayvan figiirleri bir arada resmedilmistir. ilk Grneklerde, bu
ikisinin ortak bir hikaye kompozisyonuna sahip olmamalarina ragmen, Buzul Cagrndan kalan
arkaik resimler hari¢, sonraki tiim donemlerde, resmin yapildigi yiizey gergevelenmis bir
alandir [4] Goruntiiler yoluyla anlatilanlara anlam verilmeye bagslandiginda; resmin alani,
sinir, bugiiniin deyimiyle daha ¢ok fotograf ve sinematografik gorintii terminolojisinde yer
alan 'kadraj' kavramu ortaya ¢ikmaya baglamigtir.

Dogamin  gorsel olarak ilk taklidi olan resim kendi iginde pek ¢ok farkli teknigin geligmesine
olanak vermistir ve insan hayatinda ¢ok farkli yerler almigtir. Perspektifin bulunmasiyla
ressamlar yaptiklar resimde ashinda insan goziiyle goriilemeyecek perspektiflerde resimler

yapmuslardir ama bu olanaksizlik egitimsiz g6z tarafindan segilememektedir.

Sekil 2.3 Lascaux Magarasinda duvar resmi, hayvan figirii. [4]



Sekil 2.4 Raphael, Atina Okulu [7]

2.1.2.2 Fotograf, Ger¢ek Goriintiiniin Kaydedilmesi

Doganin goriintiilerinin saklanmas, fotografin en genel ve yaln tanimidir.

icat edilmesi siirecinde iki baslangic noktasina sahiptir. Optik boyutu ile, resmin bir aract
olarak ressamlar tarafindan daha dogru perspektif elde etmek igin zaten kullamlirken,
bugiinkii anlamina, basilabilmesi ile sahip olmustur. Basilabilmesi, fotografi tasbaski gibi
gogaltim tekniklerinin gok Gtesine atlatmis, yaygm bir teknoloji haline gelmesi ile de
yasamsal bir 6nem kazandirmigtir. Ciinkii bu sayede hemen herkesin kolayca ulagabilecegi bir
teknik oldugu gibi, fotografik imaj da insan hayatmin her birimine kolaylikla ve belki de

kontrolsiizce girmistir.

Uciincii bolimde mekansal imge ve goriintii kavramlari kargilagtirmalt olarak agimlanirken,

goriintiilerde aranan ve olusturulan anlamlar fotograf disiplini tizerinden tartigilacaktir.

2.1.2.3 Sinema, Hareketli Goriintiiniin Kaydedilmesi

Duran resimlerin belli bir hizla arka arkaya gosterilmesi ile hareketli resim elde etme

teknolojisi, olaylarin ve mekanlarin ifadesi olanaklar arasinda onemli bir egiktir. Bilim
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adamlarmmn uzun yillar goériintiiniin kaydedilmesi ve bu ise en elverisli malzemenin
bulunmasi igin yaptiklan caligmalar sonucu ortaya ¢ikan film malzemesi, giinimiizde
kullamlan sinema teknolojisinin temelini olusturur. Kullandi@ arag sinematografiir.
Baslangigta bu alet hem g¢ekim hem de gosterim igin kullanilmustir. Daha sonra ¢ekim aract
olarak kamera kullamlmaya baslanmustir. Sinematograf teknolojisine gelene kadar aym
diisiince ile tasarlanmus, hepsi de hareketli gorintii olusturma amagh ‘phenakistoscope,
stoboscope, zootrope, thaumatrop, praxinoscope, kinetograph ve kinetoscope” gibi araglar icat
edilmistir.

Sinematografi ilk olarak Lumiere kardeslerden, islettigi tiyatroda gozbagcilik yapmak igin
isteyen George Meiles kullanmugtir. “‘Aya Seyahat® adli ilk bilim kurgu filmini de aym kisi
cekmigtir.

1912°de Max Wertheimer tarafindan ortaya atilan ‘fi olgusu’, resimlerin arka arkaya

gosterilerek hareket yanilsamast saglamasi demektir ve sinemanin ilk adimdir.

1930°lu yillarda yiginsal sinema iretimi baglamis, 1950 lerde ise televizyon sinema
sektorinii olumsuz etkilemeye baglamistir. Izleyen yillarda 3 boyutlu gorintii yanilsamasi

yaratan bir teknik olan Cinerama icat edilmistir.

Sinemanin, kullandigs aletin icadindan baglayarak tim siireglerinde yanilsama yaratma
diisiincesi vardir. Duran resimlerden hareketli goriintii elde edilmesi bunun ilk adimdir. Daha
sonra 3 boyut yanilsamalari, 15tk gegirmez ortii ile farkli goriintilerin yan yana getirilmesi,
optik birlestirme gibi, pek gok yamlsama yaratici teknik geligmistir. Bilgisayar teknolojisi,
once gorsel efektler yaratmak igin sinema goruntiisine girmistir. Bu teknolojinin en 6nemli
boyutu basanisimin, sanki bu teknik hi¢ uygulanmams hissini yaratabilmesine bagl olusudur.
Industrial Light & Magic firmasimn yetkili yoneticilerinden Mark Dippe “Efektlerimizle
Tann olabiliriz ve diinyay istedigimiz gibi yonetebiliriz.” soziiyle yamlsamalar yaratmanin

sosyolojik boyutunun altin ¢izmistir. (Senyapih, 1997)

ilk olarak 1982°de, Uzay Yolu: Han’in Gazab: filminde, tiimiiyle bilgisayarda tretilmiy imge

(computer generated image) kullanilmistir.

Bir kitle iletisim aract ve endiistri haline gelen sinemanin yanilsama kadar 6nemli olan diger
bir gicii de, klige kullanimudir. Sinema ve Tasarim adh kitabinda Onder Senyapili Amerikan
filmlerinin sik kullanilan “~Follow the cab., - And now if you’ll excuse me, Inspector..., -Stop
the Press., -Okay, here is the plan.” gibi replikleri 6rneklemistir. Bu sozler izleyende bir

tamdiklik hissi uyandirmaktadir. MGM’in sahiplerinden Samual Goldwyn’in senaristlerinden
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yeni kliseler yaratmalarim istemesi de sinemanin, kitlelerde imge olusturmak igin kullandig

araglara bir 6rnektir.

Sinema, hem goriintii iiretme teknolojilerinin en ¢nemlilerindendir; hem de insanin zihinsel
imgelerini kullanmak zorunda olan ve toplumsal bellekte yeni imgeler olusturmay: hedefleyen

bir gorsel sanattir.

Imgelerin degisiminden ve imgelerin tetikledigi degisimlerden bahsederken sinemanin
ozellikle onemli olmasi, gorsel sanatlar arasinda, gergek hayati taklit etmek ya da gergek
olmayam gergekmis gibi gostermek igin gercege en yakin yamlsamalart kullantyor

olusundandir.

2.1.2.4 Video

Kamera ile hareketli goriintiiniin kaydedilmesi ve izlenmesi teknolojisidir. Gunliik hayatta en
cok televizyon endiistrisinde yerini bulmaktadir. Tipki fotografta oldugu gibi herkesin
ulagabilecegi ve kolayhkla kullanabilecegi el kamerasi boyutuna ulashfmnda, toplumsal bir
anlami olusmustur. Gizli kameranin, giivenlik kameralarimin kullanimu insan yagantisina
imgenin farkli ve ilging kullanim bigimlerini sokmustur. Canli yayin ya da Internet dilinde

gergek zamanh goriintt aktarimy, iletisim ve imgenin paylasimu igin 6nemli bir adimdir.

Gergek zamanh olanlar disindaki mekan temsillerinde, bir zamansizlik so6z konusudur.
Temsilde bu eksik, fotografin altina yazilan tarih gibi ek bir bilgi ile giderilmek
durumundadir. Gergek zamanh goriintii  aktarimi, fiziksel olarak orada bulunmayi
saglayamamakta, ancak mekanmn temsiline bakildig an, mekamn tam da o andaki durumunun

algilanmasina olanak tanimaktadr.

Kisinin giindelik hayatinda her an bir goriintii kaydedebilme, onu defalarca ve herhangi bir
zaman yeniden izleyebilme, paylasabilme ve degistirebilme olanagi zaman ve gergeklik
kavramlarinda yeni yaklagimlar olusturmustur. Gegmisten bir zamani sanki bugiindeymis gibi

yastyor olmak da insan zihnini etkileyen ¢nemli bir yamisamadir.

2.1.2.5 Bilgisayar Destekli imge Olusturma ve Gelistirme Teknikleri

Kisisel bilgisayarlar, kullanlabilirliklerini, ekran gorantisi ile kazanmuslardir. Imge isleme
yazilimlan ile, gercek goruntiiler dijital ortamda saklanabilir, manipiile edilebilir ya da hayali

goruntiler olusturulabilir.
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Sekil 2.5 Bilgisayar ortaminda iiretilmis goriintii karesi [9]
Vektorel ¢izim yazilimlan ile, teknik resim dijital ortama tasimmustir. Igerisinde parametrik
modelleme, yapisal kati modelleme, hacimsel modelleme gibi tekniklerin bulundugu iig
boyutlu modelleme kavrami, bilgisayar ortaminda iretilen aym objenin, tel gergeve,
golgelendirilmis ya da malzeme kaplanmig yiizeyli gibi gok farkh bigimlerde gériintiileme
olasiliklari sunmaktadir. (Korkmaz, 1998) Objeye farkli yonlerden bakma, hareket yetenegi
verme gibi konumsal iligkilerle objeyi gozlemlemeyi kolaylagtirmakta, 151k ve dogal malzeme

gorintiilerinin kullamm ile gergek diinya davramiglarim bilgisayar ortamina tagimaktadir.

2.2 Gdoriintii Karesi ve imgenin Anlamlarinda Barinan Yamilsama Diisiincesi

Temsil, higbir zaman gergegin tam kargihg degildir. Cok bilinen bir 6rnek olarak, Rene
Magritte’in galigmasinda, pipo resminin altinda yazan “Bu bir pipo degildir.” paradoksal

ifadesinin en basit ¢oziimlemesi, onun aslinda bir pipo degil, bir pipo resmi oldugudur.



Leci mest s une e

Sekil 2.6 'Bu bir pipo degildir.' Rene Magritte [8]
Resim sanatinda, perspektif tekniginin, gercegi olmadigi gibi gostermek amagh
kullanilabilmesi ve ger¢egin en az yorumlu goriintiisi olan fotograf karesinde de varolan
kodlama diigiincesi gorintiiniin  yanilsama yaratma potansiyelinin kullanirmma 6rnek
olusturmaktadir. Dijital teknolojilerden de once, gorsel ¢aligmalarda deforme etme disiincesi
bulundugu ve hala kullamldig:i bilinmektedir. Kolaj yontemiyle fotomontaj, reklam ve

propaganda amagh olarak uzun zamandan beri kullanilmaktadir.

Sekil 2.7 Fotomontaj ile propaganda 6rnegi (Mitchell, 1994)
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Tlk resim, iig giftginin goriintisiini igeren gergek bir fotograftir. Ikinci resim ise, ilk fotografin
gergegi carpitmak amaciyla deforme edilmig bir durumudur. Savasta kaybolan ii¢ askerin,

halka yastyor gibi gosterilmesi amaciyla diizenlenmistir. (Mitchell, 1994)

Bilgisayar teknolojileri ise bu tip deformasyonlari kolaylikla ve herkesin yapabilecegi bir
ortam yaratmaktadir. imge isleme yazilimlarimin hemen hepsinde, gorsel efektlerin ayr bir
menii halinde bulunmasini, goriintii karelerini oldugundan g¢ok farkli gosterme olanagim
herkese saglamaktadir. Dijital goriintii saklamanin en kolay ve verimli araci olan dijital
fotograf makinelerinin, kitleler tarafindan satin alabilir hale gelmesi bu olanag

yayginlagtirmugtir.

Goriintillerle algilama ve algilatmanin  simirlannin ~ teknolojik  geligmelerle ¢ok fazla
genisleyerek atladigi esik, imgenin 6ziinde varolan soziini ettigimiz yamlsamaya da farkli bir

boyut getirmekte ve yamlsamanin simirlarint da  genisletmektedir.

2.3 Boliim Sonucu

Cizelge 2.3 Mekansal imge, zihinsel imge ve goruntiiler

e
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@INSEL IMGE (GORUNTULER ) Mekan Deneyimi
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\~\ \_,/
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GORUNTULER GORUNTULER

Aragtirma kapsaminda imge, algilama sonucu olusan zihindeki yansimalarin timini
kapsayan zihinsel imge ve algilladigimiz cevresel goruntiiler olarak ele alinmstir. Goriintiiler
de, ¢evremizi algilarken kargillastigimiz gergek gorintiler ve dugiinceleri ifade igin
kullandigimiz temsili goriintiller seklinde iki grup olarak tarif edilmistir. Grafikte 6zetlendigi
gibi, mekansal imge mekanlanin deneyim sonucu algilanmalanyla olusur. Disaridan gelen

duyumlar, kiginin belleginde yer alan birikimle iliski kurar. Zihinsel imgelerin, olusumlarn
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zihinsel eylemler oldugu gibi, daha sonraki evrelerinde de, zihinsel bir siirecin parcasi olurlar

ve goriintinin tarif edilen bigimleriyle iliski kurarlar.

Mekansal imge, anlam ve gorintiler tiglemesinde en nesnel algilama bigimi goruntiiler igin
s6z konusudur. Her turli eylemin zihinsel boyutu arttiginda yorumlama da beraberinde artar.
Bu nedenle zihinsel imgenin olusumu goriintii algisindan, mekanlara yitklenen anlamsa
ikisinden de daha ozneldir. Hepsinin kavrayisinda insan, dolaysiyla zihin temel bilesen

oldugundan, birbirleriyle gok iliskilidirler.
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3. GORUNTU ve MEKANSAL IMGENIN DEGISIMLE iLGILi BOYUTLARI

3.1 Mekansal Deneyim, Temsili Goriintiiler ve Gercek Goriintiiler

Mekansal imge, mekansal deneyim sonucu zihinde olusur ve olusumundan sonra da zihinsel
bir siirecin pargasidir. Kisi, zihinsel imgesine sahip oldugu bir mekanla iligkisini, farkh
bigimlerde siirdirmeye devam eder. Bu siiregte, mekam hem tekrar tekrar deneyimleme
olanagi bulabilir, hem de mekann gorsel temsillerini gorebilir. Biitin bu algilama

bigimlerinin mekansal imgenin gegirdigi sireg tizerinde etkisi vardir.

Toplumsal bellekte yer etmis bir yapi olan Colleseum'un, giinimiizdeki varolusundaki
etkenlerin birincisi, Roma'da hala siiren fiziksel varligidir. Roma'ya gitmemis olanlar da soz
konusu varligimi kartpostallardan ya da Fellini'nin Roma filmindeki goriintiilerden bilebilirler.
Bitin bunlar yapmin yapildigi donemdeki anlamindan izler tasiyan, ama o gunkii ortamla
birlikte goriiniime sahne olmayan temsillerdir. Kisi Collesem'un bugiinkii fiziksel varligin,
tarih yazimindan ya da edebiyattan edindigi hayali imgelerle, yapin ilk halini ve gevresini
ifade eden temsili gizimlerle birlestirerek bir hayali resme sahip olabilir. Ya da biitiin bunlarin
yaklagik karsihgim Gladyator filmindeki bilgisayar ortaminda modelleme teknigiyle elde
edilmis, yapildigi dénemdeki ortaminda yapimn biitiiniini onu deneyimleyen insanlarin

hikayesi ile birlikte anlatan, animasyondan gercege daha yakin bir ifadeyle bulabilir.

Mekani deneyimlemekle, mekan temsillerini algilamak arasinda ¢ok derin bir fark vardir.
Colleseum temsilleri gercege en yakin olaninda bile, mekanin gergek deneyiminin yerini
tutamaz. Colleseum’un gorsel temsillerinin tiimiinii gormiis olan insanin zihninde, gergege
oldukg¢a yakin bir imge olusabilir. Ancak bunun tam olarak ‘mekansal imge’ oldugunu
soylemek yanhs olacaktir. Zihninde temsillerle olusan bir imge var iken Colleseum’u icinde
bulunarak deneyimleyen kisinin, mekansal imgesi belki de zihnindekileri buyik oranda
degistirecek sekilde olusabilir. Bu deneyimden sonra, daha énce gordugn temsili gorintiilere

de farkh bir algtyla bakacaktir.
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Sekil 3.3 Gladyator filminden bir sahne [10]
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Mekansal gorintilerin saklanmasi, “bellek” kavramuyla dogrudan iliskilidir. Zihnimizdeki
imgeler de bir anlamda goéruntiilerin saklanmasidir. Ancak s6z konusu goriintiler, mevcut
teknolojilerle  dogrudan paylagilamamaktadirlar. Geri ¢aginlmak tzere bellegimizde
saklamirlar. Zihinsel siiregler sonucu ortaya koydugumuz uriinlere, gerek gorsel gerekse de soz
olarak yansirlar. Kigilerin bellegi ile toplumlarin bellegi, birbiri i¢inde ve etkilesimli olarak
degisir ve gelisir. Kisinin yasadigi dogal, yapma ve sosyal gevre, dolayisiyla bu gevreyi
olusturan diger tum bilegenlerin bellegi, kisisel hafiza ve bellegin gelismesinde rol oynar.

iletisim teknolojilerinin gelismesi bu durumu etkilesimi hizlandirmak yolunda etkilemistir.

Insanlik olarak sahip oldugumuz en biiyiik bellek, kitlesel bellektir. Bu bilgiler ve duygular
bitiinii kitlelerden kitlelere, zamanlardan zamanlara insana 6zgii paylagma ihtiyacinin ortaya
ciktign cesitli  yontemlerle aktariir. Halk hikayeleri, yoresel miizikler, sanat eserleri,
gelenekler insanlarin hep sahip olamayacaklari yarnnlara kendilerinden iz birakmak tzere
gelistirdikleri paylasim yontemleridir. Yazimn ve baskinin bulunmasiyla kitaplar basilmug,
ozenle korunan kiitiphaneler insa edilmistir. Bilgisayar teknolojisi ile ise giiniimiizde bilgiyi

saklamak ve paylasmak i¢in diinya ¢apinda bir ag bulunmaktadir.

"Fotograf zamamn bir amni korur ve onun bundan sonraki anlar tarafindan iptal edilmesini
engeller. Bu agidan fotograf bellekte saklanan imgelerle kiyaslanabilir. Bununla birlikte ikisi
arasinda temel bir ayrim vardir.: hatirlanan imgeler, siirekli deneyimin kalitisiyken, fotograf

koparilmis bir amin goriiniimlerini yahtir." (Berger, 1998)

"Fotograf makinesi icat edilmeden once fotografin yerini ne tutuyordu? Bu soruya gravir,
resim ve yagliboya diye yamt verilmesini bekleriz. Daha aydmlatict bir yanit belki su olabilir:

bellek. Fotograflarin digsarida, uzamda yaptiklari, dnceleri diistincede yapiliyordu." (Berger)

Mimari tasarim ve temsil pratigi bir ya da daha fazla disiincenin ifade edilmesidir. Mimari
dusinceyi paylagmak igin, eskizler, iki boyutlu ¢izimler yapariz, perspektifler uretiriz, kiigiik
6lgekli maketlerini yapaniz ve en sonunda da diistinceyi fiziksel bir yapi olarak insa ederiz.
Ancak boylelikle, tasarimda yer eden digiinceler insanlarla birebir paylagilabilir ve bir
deneyim paylasgimi olusturur. Berger'in soziinii ettigi aralarinda fotograf ve videonun da
bulundugu ge¢mise ait bellegi saklama yontemlerinin yaninda, mimari projenin anlatiminda

yeni teknolojiler bugiin gelecege yonelik temsiller olusturmak i¢in kullamlmaktadir.

Tasanimlarin teknik ¢izimleri ya da elle uretilmis perspektiflerinin yaninda "gelecekten bir
anin  fotografi" olmasi beklenen foto-gergek¢i sunum teknikleri bulunmaktadir. Bu teknikler

bir yandan malzemenin ve geometrilerin algisimin dogasini birebir taklit etmeye galigirken bir
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yandan da fotografin icadinda temel hammadde olan 15181 da kullanmaktadir.

Fotograf ilk icat edildigi donemde ressamlarin dogay: daha iyi ve kolay temsil etmesi igin bir
aragti. Daha sonra basilabilir fotografla, goriintiiniin kendisi aynen durduruldu. Bilgisayar
teknolojileri ile ise fotograf disiplininin kendisine de baska boyutlar getirdi. Belgeleme amagh
fotograf, karede goriinen nesnelerin bir an igin bir arada, aym o sekilde varoldugunu ve
fotografginin da bunu deneyimledigini ifade eder. Ancak son dénem fotograf sanatinda
bilgisayar teknolojilerinin kullanilmast ile, c¢ekilen degil 'yapilan' fotograflardan soz
edilmektedir. Bilgisayar ekraninda islenen goruntinin hammaddelerinden biri, gergek bir
goriintii olsa da olmasa da, sonugta elde edilen iiriine fotografin 6ziindeki anlamda fotograf
denememektedir. Bu riin, bilgisayar ortaminda (retilen dijital imgelerden biri haline

gelmektedir.

Birbiri ile ¢ok iligkili yontemler ve anlamlar barindiran iki disiplin olan mimari temsil ve
fotografinin gelisen teknolojiler dogrultusunda bir anlamda ters yollarda gelisimi, ilging bir
durum ortaya koymaktadir. Mimari temsil bilgisayar imgesini kullanarak fotografin yasanan
anlarla ilgili yaptigimi yasanmarmg anlan ifade etmek igin yapabilirken, fotograf disiplini de
dijital teknolojilerle 6ziinden ayrilarak kendi igerisine sadece belgeyi degil hayal edileni de

almaya baglamaktadir.

"Cizimle fotograf arasindaki farki sorgularsak -...- ¢izim bir geviridir. Yani kagit tizerindeki
her isaret, yalnizca gergek ya da hayali 'model' le degil kagitta bastan beri bulunan isaret ya da
uzamla bilingli olarak baglantilidir. Bu nedenle ¢izilmis ya da boyanmis imge sayisiz yargmin
enerjisiyle ya da eger ¢izim kotiyse, bitkinligiyle oralmustir. Bir ¢izimde ne zaman bir
figiirasyon yapilsa ona iliskin her seye, sezgisel ya da sistematik olarak, biling aracihk

etmistir." (Berger, 1998)

Fotografin anlamini olusturmaktaki en 6nemli nesnesi doga ve hayattir. Tek bir kareyle
yaganmig bir ami belgelerken fotograf¢inin elinde yorumlama yontemi olarak 11k, zaman ve
kadraj vardir. Isik ve zaman teknik olarak belli seyleri 6ne ¢ikarabilir ve resmin derinligi
tizerinde oynanmasma olanak verirken, fotograf¢inin kadraji o sahnenin nasil ve ne kadarinin

ve hangi iligkilerin ifade edilecegini belirler.

Belli oranda bir gergeve demek olan kadraj bilgisayar ortaminda tasarim ve sunumun her
asamasinda (immersive medyalar harig, immersive medyalar insan goéziinin dogal gorme
eylemine en yakin olanaklara sahiptir.) kullamlmaktadir. Tasarimeir bu 'simrlamaya’ hem

tabidir hem de bunu estetik bir eleman olarak kullanir.
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3.2  Gegicilik-Kahciik Baglaminda Mekansal imge ve Goriintiiler

Modern hayatin, insan yasantisina kattigt hiz etkeni baglaminda mekansal gorintilerin ve

mekansal imgelerin de degisim hizindan s6z edilmelidir.

Gériintiiniin kalicih@ - gegiciligi tartiglirken, iki farkli durum goz oniine alinmalidir.
Birincisi, gorme algisi ile iliskilendirdigimiz gevresel goruntilerin degisimi ya da

degismezligidir. Tkincisi de, gorsel belgeler olarak saklanan gériintilerin kahciiZidir.

Cevresel ve mekansal gorintiilerin degisimi, dogrudan gevrenin ya da mekanin fiziksel
degisimi ile ilgilidir. Mimarlik iriind olan bina, doZasi geregi kalicidir. Her ne kadar bina
tipolojilerinde gegicilik tizerine kurulu yapilar bulunsa da, gevremizdeki mekanlar olusturan
kati bilesenler var olma siresinden bagimsiz olarak dusiinildiigiinde, kalici olarak insa
edilirler. Bu durum mekanlara iliskin gorme algis1 ile olusan goriintilerin de, kaliciligma
isaret eder. Teknolojik gelismelerin bu duruma etkisi, oncelikle insa etme ya da ortadan
kaldirma siireclerinin, hiza bagh olarak kisalmasidir. Bir gevreyi birdenbire degistirebilecek
yapilar kisa siirede yapilabilmekte ya da yikilabilmektedir. Teknolojinin bir diger etkisi ise,
goriintii iiretme olanaklarinin mekan bilegenleri olarak kullamilabilir hale gelmesidir. Dev
reklam gorintilerinden ya da dijital ekranlardan olusan bina cephelerinin kisa zaman
dilimlerinde degisen goriintiler ortaya koyabilmeleri gibi durumlar gevresel gortntiiniin de

hizla degisebilmesine neden olmaktadir.

Ote yandan tipki yapilar gibi, saklanabilen gérintiiler de kalicidirlar. Roland Barthes, fotograf
icin olimsiiz tabirini kullanmaktadir. Tasa ya da topraga yapilan resimlerden bu yana,
zihindeki imgeyi paylasma amaciyla herhangi bir ortama kaydetmek, o imgeye bir goriintli
aracih@iyla kalicilik kazandirmaktadir. Saklanan goriintiiniin, mimari mekandaki kalicihgina
da pek gok ornek verebiliriz. Yizyillar once insa edilen yapilarin tavan ve duvarlarindaki
freskler, heykeller, kalict gorsel temsillerin ge¢misle ilgili bilgi igeren gortintileri gunimuze

tagmmasinin drnegidir.

Gorme, bir anda gergeklesebilen bir eylemdir. Otoyollarin kenarlarindaki reklam panolart kisa
sirede algilanan gorintiinin guglii etki yaratabilmesi fikri iizerine kuruludur. Teknolojinin
gelismesi, imgenin yeni tekniklerden 6nce de varolan bu boyutunu gok kuvvetlendirmistir. Bu
kuvvetlenme, degisen yasam sekillerinde yerini kolaylikla bulmugtur. Gosteri ve reklam

diinyasi en ¢ok 6rnegin barindigi ortamdir.

Imgelerinin giicii ile 6n plana ¢ikmus yapilar, genellikle toplumsal bellekte yer etmig

olanlardir. Boyle yapilar, kitlelerce paylagtlan anlamlar tagimaktadirlar. Zihinsel imgelerinin
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olusumu, gorintiilerinden gok hikayelerine, tarihlerine ya da herhangi bir alandaki degerlerine
dayanmaktadir. So6z konusu potansiyelleri olan yapilar ya da yapi gruplannm, fiziksel
goriintiileri yeniden islevlendirme ya da yeni kentsel projeler ile degisebilmektedir. Zihinsel
imgelerini ve anlamlarimi olugturan boyutlarmin derinligi, gorintiilerindeki degisimleri arka
planda birakmakta, zihnimizde st tiste resimler olugsa da, baskin mekansal imge strekliligini

korumaktadir.

Sekil 3.4 Kiz Kulesi’nin son restorasyondan 6nceki durumu [3]

Kiz kulesini yag grubumuz, yukandaki resimdeki haliyle gormeye alismistir.

Sekil 3.5 Kiz Kulesi'nin eski Istanbul'daki durumunu betimleyen graviir [3]
Hakkinda anlatilan ve anlammin bugiinlere kadar siirmesini saglayan hikayeler, efsaneler
graviirdekine ¢ok yakindir. Ama son restorasyonundan onceki halini gosteren bir onceki resim
bu hikayelerin zihnimizde deger kaybetmesine neden olmamaktadir. Kule, popiiler miizik

iriinlerindeki yansimastyla da toplum belleginde, zamamn ve mekanmn fiziksel varlifindan
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farkli, duygusal bir yerde durmaktadir.

Sekil 3.6 Kiz Kulesi'nin son restorasyondan sonraki gortntisi [3]
Bu nedenle de simdi artik ticari bir mekan, bir restoran olmasi da heniiz anlaminda bir

sogumaya sebep olmamaktadir.

3.3 Modern Kent Yasaminin Mekansal Algiya Etkileri

Modern kent yagamimin gegirdigi siiregler, kentsel goriintiilere de yansimaktadir.

Kentsel alamn go¢ alma, niifus artig, ulasm ve iletisim teknolojilerinin - gelismesi
nedenleriyle kozmopolitlesmesi, deyim yerindeyse kentlerde st dste farkli yasam
profillerinin yer alir olmasi, kentlerin imgesini ve algilams bigimlerini de degistirmistir.
Mekanlar arasi fiziksel esikler gitgide ortadan kalkmakta, farkh yasam bigimleri, birbirine
degmeye baglamakta, bazen birbirleri igine sizmaktadir. Boyle siireglerden gegen mekanlarin

algilanig bigimleri de ayni agamalari yasamaktadir.
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Sekil 3.7 Shangai'da viyadiigiin altindan ve iistiinden gekilmis fotograflar (Glancey, 2000)

3.4 Mekansal Alginin Teknolojik Gelismelerle iliskisi

Insanlarin  yaptiklari kesifler kimi zaman rastlantisal olmus hatta ¢ogu zaman neyi
bulduklarini tam olarak bilememisler ya da seneler sonra bu icat iizerinden hangi inanilmaz
noktalara gelinecegini kesinlikle tahmin edememislerdir. Panofsy, filmden bahsederken, “yeni
bir teknigin bulunmast ve gitgide milkemmellesmesi bir sanatsal arayis degildi, yeni bir

sanatin bulunmasi ve giderek mitkemmellegmesi teknik bir icat sayesinde oldu.” demektedir.

Bu saptama, ashnda gorsel nesnelerle ugrasan sanatin her alam iizerinde, teknolojik

gelismelerin etkisini vurgulamaktadir.

3.4.1 Yapmm Teknolojilerindeki Gelismeler

Yapim tekniklerindeki gelismeler olgek kavramim degistirmistir. Yiiksek yapi olasiligi insan
zihnine girdiginden beri pek gok yeni yasam iitopyalar ortaya koyulmustur. Artik gokdelen
ve kule mimarisinin gelismis olmastyla, kentin insanin ufuk ¢izgisi iizerine dogru gelisiyor
olmasi farkh algilama sekilleri dogurmaktadir. Yukanda bulutlarin arasinda oturuyor,

giindelik islerle meggul oluyor olmak dusiincesi artik iitopya degildir.
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Sekil 3.8 Empire States Binasi'ndan Manhattan [5]

3.4.2 Ulasim Teknolojilerindeki Gelismeler

Insanin araglarla hareket yetenegi kazanmasi mekan algisin gok onemli iki boyutu olan
olgek ve zaman kavramlanm farklilagtirmugtir. Cok hizh hareket eden ulagim araglarmin
gelismesi mekanlari ‘orada olarak’ algilama deneyimlerimizin zamanla olan iligkisini

degistirmistir. Artik daha ani fiziksel mekan degigimleri yasamaktayiz.

Hava ulagim araglan sayesinde yalmzca iist diizey teknoloji kullanicilariin drettigi resimlere
bakarak degil, kendi goziimiizle dinyayr gokyiiziinden gormekteyiz. Bu durum degisikligi
gokytiziini bilimsel olarak diinyanin bir katmani olarak bilsek dahi, bizzat i¢inde olmamanin
verdigi bir yabancilik duygusundan uzaklagtirmus, yasadigimiz gevrenin daha gergek bir

bileseni haline getirmigtir.

‘Gogun yiikseklerindeyken, asagida uzananlari yeniden tasarlamak igin karsi konulmaz bir
istek duyarsiniz. 1935°te yaymladig: Aircraft adh kitabinda Le Corbusier, sehirleri yukaridan
gormenin devrimi bir bakis agist oldugunu soyliiyordu. Gokyiiziinden bakinca goriilen hayat
dolu sehirler degil; yalmizca soyut desenlerdir.” (Glancey, 2000) Ugaktan asagidaki sehirlere
bakmak, dinya mekamnin farkli bir bigimde deneyimlenmesi olarak ele alnabilir. Ancak

agafida gok uzaktaki bir sehir meydamnin kiigiiciik gériintiisii, bu meydan 6zelinde farkli bir
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mekansal deneyim olarak diisiinillemez. Yine de farkli bir deneyim olarak adlandirilabilecek
bu eylem, insanin zihinsel algisinda yasadif1 gevreyi goriintilemenin farkli olasiliklarim

canlandirmas: anlaminda, alg kavramma etkisi olan bir surectir.

3.4.3 Goriintiileme Teknolojilerindeki Gelismeler

Insanlik tarihinde diinyanin igerisinde bulundugu evren hakkinda, diinyamin okiiziin
boynuzlari iizerinde duran bir tepsi gibi olmasi gibi bir takim imgeler ve varsaytmlar
olmustur. Bugiin bunlara bilgi degil, genel kantya yerlesmig dayanaksiz inamglar olarak
bakmaktayiz. Ancak bu o dénem insanlarinin zihinlerinde oldugunu diisiindiigimiiz resimler

hakkindaki tahminlerimizi degistirmemektedir.

Bilimin gelismesi, evrenin iginde gezegenlerin, gezegenlerin birbirlerine gére konumlarimin
ve dinyanin bunlar arasindaki yerinin kanitlarla aciklanmasi ve yaygmn inamiglarin yerini
bilimsel gergeklerin almis olmasi, kisilerin zihnindeki ‘yasadigim diinya ve evren” imgelerini

degistirmistir.

Goriintileme  teknolojilerinin gelismesi  sonucu uydu aracithg ile dinyanin ve diger
gezegenlerin yorumsuz goruntii dedigimiz tarzda fotograflarinin gekilmesiyle, daha once
zihinsel faaliyetlerle, sozle, semalarla paylagilmaya cahigilan imgeler, gercek goriintiileri
tizerinden konusulmaya baslanmgtir. Nitelikleri, boyutlari ya da boyutsuzlugu iizerine
bilinenler herkesin zihninde farkh imajlar  olusturabiliyorken artik gergekten nasil
gorundigint bilen kisilerin zihninde olusan imge ¢ok farkhidir. Bu tip goriintileme
olanaklarinin, insanin  gériintiilerle diigiinme  6lgeginde buyik bir sigrama yarattigi

soylenebilir.
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Sekil 3.9 11 Eyliil Olayr'nin uydudan ¢ekilmis fotografi [3]
Olaylarin diinya iizerinde olug bigimlerini gozlemlemenin uzaydan gorintii alabilme olanag
ile gok farkhi bir boyutu ortaya gikmistir. Bu teknolojilerin olmadigi bir diinyada, boyle
gorintiller ve gorme aliskanliklan da yoktu. Zihinde gorsel tamamlama yontemiyle,
gozlemlenmese de olusma olasiigi olan Sekil 15°teki gibi resimlerin paylagilabilir olmast

ancak bu goriintiiniin gercek olarak alnabilmesi ile miimkiin olmustur.

Sekil 3.10 Siyah beyaz su alti goriintiisii [11]

Goriintiileme  6lgeginin biiyiimesi gibi kiigiilmesi de algi ahskanliklarim degistirmektedir.
Gelismis  mikroskoplar aracih@ryla  giplak  gozle  gorillemeyen pek ¢ok tanecik
gorilebilmektedir. Insan bedeninin fiziksel potansiyelleriyle ulagilamayacak ~okyanus
derinlikleri, yanardaglar gibi yer yizii pargaciklart ya ulagilarak ya da uzaktan goriintiilenerek
kitlesel goriintii hafizasinda yer almaktadirlar.
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3.4.4 Bilisim Teknolojilerindeki Gelismeler

Internet ya da CD-ROM ortamlar i¢in hazirlanan ara yiizlerde gorselden metne, ya da
metinden gorsele sigramali bir senaryo (hypertext) genelde kullamlmaktadir. Bilgisayar
oncesinde de kullandigimiz ifadelerin birbirlerine gonderme yapmasi yontemleri, bilgisayar
teknolojisi ile dogrudanhga, aymi ortamda her tiirlii veriyi birbiriyle iligkilendirme, saklama ve

geri ¢agirma teknigine donigmiigtir.

Mimari  Uretim sirecinin  hemen her agamasinda bilgisayarin  yeni  olanaklarint
kullanmaktayiz. Oncelikle ortaya ¢ikarmak istedigimiz gorintiiye gok daha gabuk ulasmamiz
miimkiin olmaktadir. Bu yenilik goriintilerin ¢ok hizli olugabilmesini ve degisebilmesini
dogurmustur. Goériintii karelerinin niteliklerinde de degisimler olmustur. Geleneksel sistemde
kullamlan arag gerecin yerini alan yeni ‘tool” lar kendi olanaklarim ve sonug iiriin niteliklerini
de beraberlerinde getirmistir. Makinelerin ortaya ¢ikmastyla giindelik hayata giren kesinlik,
hatasizlik ve ozellikle olgii sistemlerine giren milkemmellik, gériintilerin niteligine de
yansimaktadir. Bunun yani sira, bilgisayar ortaminda da igsel faktorler ortaya gikabilmekte,
soyutlamaya yeni ortamlar da hatta kendi yorumlariyla olanak verebilmektedirler. Mimari
mekanlarin dogada varoluslanm gozlemlemek igin, fotograf gergekliginde sunumlar da

mitkemmele yakin diizeyde olugturulabilmektedir.

Biitiin bu teknolojik geligmeler kisisel algi sirlanmin, Olgeginin biyiimesi ve kiiciilmesi

yoluyla genislemesine, neden olmaktadir.

3.5 Degisim ve Degisebilirlik Uzerine Kurulan Yeni Mekan Anlayislar:

Anlamin olusmast ilk bakista bir andan daha uzun zaman dilimlerine ihtiyag duyar. Tabii
degismesi de. Biinyesinde gegicilik bile olsa mekanin &ziinde kalicilik, siireklilik vardir.
Modern zamanda ise bu kalicihk mekan kavramindan uzaklastinlamasa da fiziksel anlamu
degistirilmigtir. Soyle ki mekann kalicthgr fiziki varligina bagli olmayan yeni mekan
striktarleri  olugmustur. Web iizerindeki mekanlar gibi. Bu durum, mekanlarin kisiler

tarafindan deneyimlenmesinde farkli algilama olasihiklarim artirmigtir.

Ozellikle kullanim sekillerinde donemlik kullamm diisiincesi olan mekanlar, en hizli
tuketilenlerdir. Eglence ve aligveris mekanlar bu tipin 6rnekleridir. Her doenm yenilenmesi
gereken vitrinler, degismesi gereken reklam panolari, tasarimlari degismesi gereken gece

klipleri bu gruba girmektedirler.



3.6 Boliim Sonucu

Insanin algilama yetenegi, dogdugu anda varolmasina karsin egitimle ve yagam bigimiyle
yasamu siiresince farklilasmaktadir. Kuskusuz bu stregte fiziksel ve ruhsal gevrenin etkisi gok
biiyiiktiir. Mekanlarin imgelerinin degigiminin kagimlmaz boyutu, zamandir. Zaman, mekanin
yasanarak deneyimlenmesindeki temel bilesendir. Teknolojik gelismeler, hem mekanlarin
fiziksel varliklannm niteliklerini hem de insanlarin mekanlan algilayis bigimlerini orneklenen
durumlarda oldugu gibi degistirmektedir. Tipki imgeler gibi imgelerin hammaddesi olan tim
veriler de duragan kalamamakta, hizlanarak degismektedirler. Mekan anlayiglarnt da yeni

yasam bigimleri sonucu degismekte, yeni ve farkl mekan bigimleri ortaya ¢ikmaktadir.

Teknolojik gelismeler ve sosyal degisimler sonucu insanin algilama siirecinde; hizli yagam
bigimleri, yeni mekansal olanaklar, mekan temsillerinin ~ gitgide gergek deneyime
yakinlasmasi baglamlarinda degisiklikler yaratmaktadir. Soz konusu deisimler sonucu,

mekanlarin goriintiileri ile zihinsel imgeleri arasindaki iliskiler de degismektedir.
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4. GORUNTU DEGISIMLERININ MEKANSAL iIMGEYE ETKILERININ
FARKLI DUZEY VE BOYUTLARI

4.1 Sembolik Anlamlar iceren Mekanlar

Mekanlar, uzun ya da kisa bir zaman diliminde, kendiliginden ya da disaridan bir etkiyle
hissedilir bir doniisiim yagadiklarinda, algilanan goriintilleri de degisirler. Yiirekli, gevre
olgeginde ele aldigi imgenin; tarihsel, ekonomik, politik, sosyal boyutlan bulundugunu,
iceriginde gevrenin gorsel nitelikleri kadar sembolik ve davramigsal anlamda yorumlamanin da
6nem tasidigint belirtmistir. (Kahvecioglu, 1998) Dini yapilar gibi, toplumun ortak egilim ve
ihtiyaglari dogrultusunda inga edilen yapilar, sembolik ve tarihsel anlamlar kazamrlar.
Cevresel imgemizde yer alig bigimleri de, so6z konusu anlamlaninin biiyiik etkisiyle sekillenir.
Mimari nitelikleriyle, bulundugu gevrenin, baskin ve belirleyici bir fiziksel elemam olan
Ayasofya’nin, giiglii bir imgesinin olmasi, s6z konusu ozellikleri diginda yasadig tarihsel
stireglerin ve kazandigi anlamlarin da sonucudur. Doniisiimii siirecinde goriintiisiine yansiyan
degisimler de, sembolik anlamlar icermektedir. Yapiya eklenen minareler, herhangi birer kule
degil, Islam dininin sembolii olan yapilardir. Dolayisiyla yapmm, yasami boyunca sahip
oldugu imgesinin gegirdigi siireclerin analizinde, salt goruntisindeki degisimlerin etkisinin

analizi eksik ve yamltici olacaktir.

Sekil 4.1 Ayasofya [2]
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Zaten karmagik bir anlama sahip olan New York Diinya Ticaret Merkezi ikiz kuleleri,
yikilmalari ile daha da biiyiik yeni bir anlam kazanmglardir. Bu 6rnek, iki anlamda 6nemlidir.
Birincisi, teknolojisi, yeri ve islevi nedeniyle diinya gapinda ¢ok fazla insamn bildigi ve aym
sekilde anlamlandirdigi bir yapi olmasidir. Amerika’nin, Ozgirlik Aniti ile bir biitiin olarak

imgesini olusturan, 6nemli yapilardandir.

Sekil 4.2 Diinya Ticaret Merkezi eski binalan [3]
ikinci 6nemi ise, tam da fiziksel varligi ortadan kaybolmasi ile, yani yok olusu ile her zaman
sahip oldugundan daha da bilyitk bir anlama sahip olusudur. 11 Eylil’de yikilmasindan bu
yana, daha o6nce binalari bilmeyenler de oOgrenmiglerdir ama ¢ok farkh bir anlam
yitklemiglerdir. Cok yiiksek ikiz binalar olmalan disinda, tepelerinden duman tiiten, iginden

ucak gegen binalar olarak da insanlann zihinlerinde resimlere donismiislerdir.

Sekil 4.3 Diinya Ticaret Merkezi 11 Eyliil olay: [3]
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Biyiik toplumsal ve siyasi anlamlarla yikilan binalarin, yerine yenisinin yapilmast siireci de
konumuzla g¢ok iligkilidir. Bir taraftan kesinlikle unutulmamasi istenen bir teror eyleminin
anist korunmaya caligiimakta, ama aym olayin aci izleri de halkin zihninden hizlica silinmeye
caligiimaktadir.

Sekil 4.4 Dunya Ticaret Merkezi yeni proje 6nerisi, Liebeskind [3]

Sekil 4.5 Diinya Ticaret Merkezi yeni proje onerisi, Birlesik Mimarlar [3]

Sekil 4.6 Diinya Ticaret Merkezi yeni proje onerisi, Foster Mimarlik [3]
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Zihnimiz, uygulanmast muhtemel bu projelerden birine ya da hepsine birden yer agmakta,
eski ikiz binalarin ve sonrasinda tizerine binen felaket goriintilerinin tizerine bir de bu

projelerin resimlerini yerlestirerek farkhlagan bir New York silueti imgesi olusturmaktadir.

4.2 Ticari Mekanlar

Ticari amagh mekanlar, fonksiyonlar geregi, kitlelerin belleklerinde yer etmek ve siirekli
olarak kendilerine olan ilgiyi tazelemek zorundadirlar. Boyle yapilarda kurumsal kimligin 6n
plana ¢ikmasi ve surekliliginin saglanmasi amaciyla kalici goruntiler; fark edilmek amaciyla
da degisen gorintiiler kullanilir. Ornegin bir elbise magazasinin tabelasi, kurumsal kimligini
yansitan bir goriintii elemani olarak kalicidir; vitrini ise periyodik olarak degismektedir.
Kurumsalligi yansitan gorintilerinin, kitle iletisim araglarinda sik sik yayinlanmasi ya da
basilimasi, kitle belleginde siirekli olarak var olmalarim saglar.  Gortntiileri ve imgeleri
belirtilen ~gekilde olusmus ticari yapilar, kentsel alan kullamminda referans olma
duzeyindedirler. Ancak imgelerinin giiciinde ya da siirekliliginde mimari niteliklerinden ¢ok,

kullandiklan reklam amagh goruntiler 6n plandadir.

Eglence amagh mekanlarimn imgelerinin gii¢lii kilinmasi igin goriintiilerin yogun kullanimi
s0z konusudur. Kullamm sirecinde donemlik olan mekanlar, stirekli gorsel yeniliklerle
kitlelere ulagmak zorundadirlar. Goruntilerin, insanlara degisik bir yerde olma duygusunu
yasatmak iizere ¢ok yogun kullamldigi eglence sektorindeki mekanlar, fiziksel varhklarini

fakli gorsel kavramlarla her donem yenilerler.

Gunimiz ortaminda ekonomik ya da siyasi gerekgelerle, yapilanin kentlerde onemli anlamlar
tagimalar saglanmaya calisilmaktadir. Yapilar ve igerisindeki fonksiyon kimi zaman g¢ok hizli
benimsenmesi ve tiiketilmesi gereken nesneler olarak kargimiza gikmaktadirlar. Bu nedenle,
bir yapiya yatinm yapilmasmna karar verilir verilmez ongorilen tamtim sirecinde, daha
binanin belki de projesi bile ortada yok iken, binanin disiinilen ozellikleri medyada
anlatilmaya baglanmaktadir. Boylelikle hedef kitlenin zihninde yapinin adi, fonksiyonu,
buyiiklugi ile ilgili imgeler sozle olusturulmaya baglanmaktadir. Proje uretildiginde de
medyada sik sik yaymlanan ve basilan foto-gergek¢i goruntiiler insanlarda o yapiyr biliyor

olma hissini olusturmaktadir. Insaat alanlarindaki dev panolar bunun en yaygin érnegidir.

4.3 Temel Yapisal Bileseni Goriintii Olan Mekanlar

Sekil 14 te gorilen resim Londra’daki bir kuleden gekilen fotograflardan olusmaktadir.
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Kulenin 6zelligi siirekli donerek ve diiseyde de hareket ederek, ayni noktadan bakigla farkli
gergeveleri algilama olanag saglamasidir. Izleme iizerine kurulu olmasinda bagl olarak, bu
mekanin temel bilesenlerinden biri goriintiidir. Mekanin tiim bilesenleri aym kalsa bile,
izledigi goruntilerin ortadan kaldinlmasi ya da degismesi, mekanin imgesini biiyiik 6lgiide
degistirecektir. Bunun tersine, izledigi gevresel goriintiller aym kalsa ve mekanin fiziksel
diger elemanlari degistirilse, imgenin bir onceki duruma gore daha az degisecegi

varsayilabilir.

Yapiy temsil eden bu fotograf ise duran goriintii karelerinden olugmakla birlikte, binanin
hareketli oldugunu ve hatta hareketinin seklini bize hemen anlativermektedir. Birbirini izleyen
bu karelerde aym olan ve farkh olan detaylari takip etmek yeterlidir. Bu, goriintilerle

temsilin, mimari anlatim giiciine bir 6rnektir.

Sekil 4.7 British Airways London Eye (Glancey,2000)
Giinimiizde Internet, insan hayatimn tiim yasamsal faaliyetlerinde kullanabilecegi, zamanla
da kullanmak zorunda kalacag: bir yapi haline gelmistir. Insanlar arasi yeni iliskiler ve bu
iligkiler igin yeni ortamlar ortaya ¢ikmustir. Ag iizerinde; bilgilenme, bulusma, galisma amagh
kullamilan interaktif yapilar, sanal mekan simifina girerler. Fizik mekan deneyimlerinden farkl:
bir siireg 6nermekte ve yeni mekansal anlayislar ortaya koymaktadirlar. S6z konusu yapilarin
insanlar tarafindan kullanilmalar ve paylagilmalan dijital bir ortamda, goruntiiler araciligiyla

gerceklemektedir. Web siteleri, kullamm amaglarina gore, tipki gergek mekanlar gibi
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farklilagma gosterirler. Bu farklilagmalar sonucu, goriintiilerine yanstyan farklhi yap: ve gorsel

nitelikler olarak ortaya g¢ikmaktadir.

4.4 Gergek Olmayan, Temsili Mekanlar

Maket yapma, ozellikle 3 boyutlu modelleme teknikleri gelismeden once, mimarinin gergege
en g¢ok yaklastig temsil bigimiydi. Las Vegas’taki, Avrupa imgelerinden alinmis kopya
yapilar, bagka yerlerde bulunan ve 6zel anlamlan olan yapilarin yalmzca gorsel olarak temsili
niteligindedir. Bu sekilde mekansal gorintinin bir yerden bir yere taginmasi, yalmzca
eglence amaghdir. Mekansal deneyim ya da temsil diizeyinde derin bir anlamlart yoktur.
Eyfel Kulesi’nin gergek anlamda deneyimi, ancak Paris’teki 6zgiin baglaminda miimkindiir.
Las Vegas’taki kopyasinin deneyimi farkh bir mekana ait, Eyfel Kulesi izleri tagiyan bir imge

olugturacaktir.

Sekil 4.8 Las Vegas'ta Hotel Paris [12]

Belgeleme amagh yapildiginda, bu tir temsiller daha giigli igeriklere sahip olmaktadirlar.
Madurodam, tipik bir Hollanda sehrinin maketidir. 1/25 6lgekli bu minyatiir kent maketinde,
yalmizca binalar degil, insanlar, ulagim araglan ve dogal peyzaj aym olgekte gorsel olarak

temsil edilmektedir. Biitiin bir kentin goruntaleri, bagka bir ortama tagmmigtir.
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19b_ Toy and Tin
Museum

Sekil 4.9 Madurodam, 1/25 dlgekli yerlesim maketi, tamtim brosiirii
Kurgu edebiyat triinlerinde, hayali dykiilerin yerlerini olugturan mekanlar, betimleme s6z
sanatiyla okuyucuya aktarilir. Herkesin aym yazih ifadeden ¢ikarimlar ve olusturdugu
imgeler farkh olacaktir. Tolkien’in eseri Yuziklerin Efendisi’nde hikaye, adina Orta Diinya
denilen, yasadigimiz diinyadan farkl bir gevrede gegmektedir. Bu dinyanin kendine 6zgii
canlilan ve yasadiklari mekanlar kitapta betimlenmektedir. Okuyucularinda farkh imgeler

olugturan bu anlatimlar, iliistrasyonlarla desteklendiginde, okuyucu Kitlesine zihnindekilerden
baska bazi ortak goriintiiler aktarilabilmektedir.

Sekil 4.10 Yiiziiklerin Efendisi’nin mekanlarindan biri olan Shire’mn resmi [13]
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Temsil giicii en yiksek sanatlardan biri olan sinema, olaylan gectigi mekanlarin
gorintiileriyle ve hareketli resimlerle anlatma olanagina sahip oldugundan dolayr 6nemlidir.
Yiiziiklerin Efendisi kitaptan sinemaya aktanlirken, kurgulanan mekanlarin inandiriciligim
saglamak igin hem bilgisayar destekli gorsel efektler kullamlmig, hem de gergeklesme
olasihg olmayan bazi mekanlar fiziksel ~olarak insa edilmigti. Hayali hikayenin
mekanlarinin, yazili  anlatimlardan  goriintillere doniismesini  saglayan bu film, bazi
okuyucularin zihinsel imgeleriyle ortiigmis, baz okuyucularsa zihinlerindekinin bambaska
imgeler oldugunu fark etmistir. Yazil anlatimlarin gorintiilerle kitlelere ulagmasinin basarisi,

genel zihinsel imgeyle, olusturulan goruntiilerin benzerlik orantyla dogru orantilidir.

Sekil 4.11 Yiziklerin Efendisi filminin setinden [15]

Mimarlik pratiginde temsil yalmzca gergeklesmesi diisiiniilen yapilan iretmek ya da ifade
etmek igin kullamlmamaktadir. Fiziksel varolusla dogrudan iligkisi olmayan gizimler

iiretilmektedir.
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Sekil 4.12 Archigarm grubunun bir triini [6]
Irvine Peacock ve Escher’in mekansal iliistrasyonlarinda, gercek mekanda varolamayacak
temsili gizimler vardir. Mekan deneyimi gerceklestiremeyecek bu triinler, yalmzca mekansal
kavramlarn zihinsel bir jimnastigi gibi goriiniirler. Gorsellestirme ile elde edilen bu uriinler,
mekan kavrami ve mimarlik iizerinde diisiince tiretme siirecinde, farkl mekansal durumlan ve

algilama bigimlerini ortaya koymalari anlaminda onemlidirler.

Sekil 4.13 Irvine Peacock [14]
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5. GORUNTU KARELERI KULLANILARAK MEKANSAL IMGE iLE iLGIiLi
VERI TOPLAMA UZERINE DENEYSEL BiR CALISMA

Mimarlik alanina bilgisayar teknolojilerinin girmesi bazi sonuglara ulagmak igin bilgisayar
simillasyonlarimiin  kullanilmasini  da  beraberinde getirmektedir. Bu deneysel galismanin
onerdigi de bir similasyondur. Gériintiiller tizerinden, mekansal imgeye dair ne tip veriler
toplanabilecegi ve bu verilerin  kargilagtinlarak  nasil  sonuglara  ulagilabilecegi
sorgulanmaktadir. Fotograf gibi duran; video ve sinema gibi hareketli gortuntileme teknikleri
en temel, gevresel imge belgeleridir. Teknik; hareket, ses ve kurgu igerdiginde, temsiliyet
diizeyi gercege yakinlagmakta, ancak analiz parametreleri de karmagiklagmaktadir. Mekanla
ilgili sorgulanacak kavramlarla, kullamlacak teknik bir arada diisiinilerek dogru sonuglara

ulagilabilir.

Mimarlik gibi, proje gelistirme siirecinin gorsel temsile fazlasiyla dayandigi bir disiplinde,
kavramlara iligkin analiz ¢aligmalari da temsil teknikleri ile yakin iligkilidir. Bilgisayar
destegi; saklama, teknik ¢izim, sunum ve tasarlama olanaklari alanlarinda siirekli
gelismektedir. Kendine o6zgii kurallan olan yeni medyalanin olanaklari, dogru
degerlendirildiklerinde, kavramsal caligmalarin analitik ve deneysel siireglerinde de verimli

olabilir.

Aragtirmanin  6nerdigi deneysel ¢alisma yontemi, goriintiilerin, mekansal imge analizinde
kullammudir. S6z konusu arastirmada gorintileme teknigi, fotograf olarak segilmistir. Gergek
mekanin temsilleri tzerine gelisecek bu ¢ahgma bir simiilasyon caligmasi oldugundan,
simiillasyon kurallarna uymast gerekmektedir. Bir simiilasyon ile, dogru sonuglar elde
edilebilmesi igin:

e Simiilasyon anlagilir olmalidir.

e Simiilasyon inandirici olmalidir.

e Similasyon tarafsiz olmalidir.

(Ates, 1999)

Bu ¢alismada fotograf olarak belirlenen teknik, baska caligmalarda, video, vrml gibi gergek
gorintilerin  kaydedilebilecegi ve islenebilecegi baska bir ortam olabilir. Ancak teknigin
karmagiklagmasi ile eklenen her yeni boyuta uygun yeni diizenlemeler yapmak gerekir.
Ornegin video goruntileri kullanilacaksa, hareket faktorii goz oniine alinmal; anlagilirlik,

inandircilik ve tarafsizhk bu boyutuyla da diigiiniilmelidir.
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5.1 Deneysel Cahismanin Amaci

Aragtirmanin teorik boliimlerinde, gorsel alginin, mekansal imge olusumunda etkili oldugu;
gerek yapim teknolojilerindeki gerekse de goruntileme teknolojilerindeki gelismelerin

mekanlara ve gorsel algilanma bigimlerine yeni boyutlar getirdigi tizerinde durulmustu.

Deneysel ¢aligmanin  hedefi, mekanlarin, goriintilerindeki degisim sonucu, zihindeki

imgelerinden uzaklagsma derecesini ve bigimini tespit etmektir.

5.1.1 Kavramlara iliskin Varsayimlar

e Mekansal imgemizin olusumunda, ¢evremizdeki goruntuler 6nemli bir yer tutar.

e Bir yeri degisen kosullarda tammak, orast oldugunu saptamak igin, o yere ait o anki

gorinti ile, o yere ait daha 6nce olusturdugumuz imgeyi gakistirmaya galisiriz.

e Eger yeni goriintii kareleri bizde mevcut imgeden ¢ok farkli ise; tepkimiz, son noktasi

mekani tantyamamak olan bir derecelenme ile ortaya ¢ikar.

e Mekansal goriintiiler, sembolik anlamlar iceriyorlarsa, degisimlerinin zihinsel imgeyle

iligkisi bu anlamlar g6z 6niine almarak degerlendirilmelidir.

5.1.2 Yamt Aranacak Sorular
1- Gorintii degisimleri, hangi mekan tirlerinde zihinsel imgeden uzaklasmaya daha ¢ok
neden olmaktadir?

2- Hangi tiir gortintii degisimleri, zihinsel imgeden uzaklasmaya neden olmaktadir?

3- Mekanlarin, hangi ozellikleri, zihinsel imgelerinin degisen goruntilere direncli
olmalarina sebep olmaktadir?

4- Goruntiideki  degisimin fark edilmesi ile, degisen gorintiniin zihinsel imgeden

uzaklagma derecesi arasinda nasil bir iligki vardir?

5.2 Deneysel Cahsmanin Kapsam

Mekansal imgenin olusumunu ve bilesenlerini timiyle gozlemlemek icin, mekanin
deneyimlenmesi ve bu deneyimin pek ¢ok farkli disiplinin kavramlari kullamlarak

¢oziimlenmesi gerekir. Imge kavrammin g¢ok bilesenli olusu, boyle bir gozlemi
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zorlastirmaktadir.  Aragtirmanin  onerisi, bilesenlerden birini segmek ve etkilerini
gozlemlemektir. Giderek daha gorintii yogun bir gevrede yasiyor olmamiz ve mimarhk
pratiginde yeni teknolojilerle birlikte gorsel medyayla fazlasiyla i¢ ice olmamz sebebiyle,
boyle bir alanda, goruntiler uzerinden ¢6zimlemeler yapmanm yararh olacag:
disiinilmektedir. S6z konusu deneysel c¢alisma, degisimi tiim boyutlariyla ortaya koymaya
yetmeyecektir. Ancak, gorsel belgelemenin, gorme eyleminin en gergek temsili olmadig
halde, tammlama igin 6nemli bir adim olusu gibi, gorintii kareleri iizerinden ¢aligmanin da,
goruntii degisimlerinin mekansal imge ile iliskisini analiz etmek i¢in buttinsel bir ¢aligmanin

onemli bir adimi olarak diigiinilmektedir.

5.2.1 Katihmci Grubunun Belirlenmesi
Deneye katilacak grup;

e En az herhangi bir yiiksek okul egitimi alms, ya da bir tasarim okulunda 6grenci olan,

e Deney icin segilen mekanlan yakindan tamiyan, gegmiste sik stk mekanda bulunmusg
olan, mekanla ilgili deneyimlerine dayanan bir imgesi bulunan,

e Gorme duyularinda baktiklart imaji kisa sirede algilamalarini engelleyecek boyutta
Ozrii olmayan

kisilerden olusacaktir.

Sonuglarin  gorsellestirilebilmesi amaciyla, her katilimciya bir numara ve bir renk tonu

eslestirilmigtir.

KATILIMCINO | RENK ISARETI

gorimtiideki degigimin gbrintiinin zihinsel imge ile

| fark edicii esk | Grtigmedigi esic

. KATILIMCI
. KATILIMCI
. KATILIMCI
. KATILIMCI
. KATILIMCI
. KATILIMCI
7. KATILIMCI
8. KATILIMCI
9. KATILIMCI
10. KATILIMCI

oA WN =
L]

LT

Sekil 5.1 Katilimer grubu tablosu
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Mekan Secimi

Arastirma, gevresel gorintilerin yapisiun ve degisiminin, mekansal imge tizerindeki

etkilerini, deneysel bir calisma ile gozlemlemeyi amaglamaktadir. Gorunti degisimlerinin

mekansal imge tzerindeki etkilerinin farkli mekanlar Gzerinden orneklendigi, arastirmanin

dordiincii bolimiinde, goriintii ve imge arasinda farkl iliski diizeyleri tartigimaktadir. S6z

konusu bolimde ortaya konan iliski diizeyleri ve bigimleri goz 6niine alindifinda, fotografik

gorintiller kullanilarak yapilacak bu galismada, kullanilabilecek mekanlarla ilgili bazi 6n

kosullar saptanmistir.

Birden fazla katihmciya uygulanarak, dogrulanabilir sonuglar alinabilmesi icin;
kullamlacak mekanlarin, ok sayida kisi  tarafindan, yakin  bigimlerde
deneyimlenebilmeleri ve gevresel imgenin bir pargasi olmalar1 gerekmektedir. Bu

nedenle, kamusal ya da yar1 kamusal mekanlar kullamlmalidir.

Mekansal anlam, arastirma kapsamui disinda oldugundan; goriintilleri, derin simgesel

anlamlar barindiran elemanlar igeren yapilar kullanlmamaldir.

Soz konusu galsma, goruntilerindeki degigimlerin, mekansal imgelerindeki etkilerini
ve esiklerini tespit etmeye yonelik oldugundan, gugli ve nitelikli zihinsel imgeleri

olan yapilar segilmelidir.

Cevresel imgelerinin gac, yalmzea kurumsal kimliklerini ifade eden belirleyici
gorsellestirme ~ urtinlerine  bagh  olan mekanlar,  kullanicitnin  algisin

yonlendireceginden dolayi kullamimamalidir.

Kargilagtinimali sonuglar elde etmek amactyla, agiklanan kriterler dogrultusunda amactyla

dort mekan segilmigtir.

SEGILEN MEKANLAR MEKANSAL NITELIKLERI
ISTIKLAL CADDESI KATI SINIRLARI OLAN DOGRUSAL NITELIKLI KAMUSAL MEKANLAR
TASKISLA AVLU KATI SINIRLARI OLAN YARI AGIK VE YARI KAMUSAL ALANLAR
TASKISLA IC MEKAN KATI SINIRLARI OLAN DOGRUSAL NITELIKLI IG MEKANLAR
DANISMAN GEGIDI ORGANIK SINIRLARLA TANIMLANMIS KUGUK OLGEKLI KAMUSAL ALANLAR

Sekil 5.2 Deney uygulamast i¢in segilen mekanlar
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5.3 Deneysel Cahismanin Yontemi

Bilgisayar ortaminda islenebilecek gorintiler deyince akla duran ve hareketli gorunti

bigimleri gelmektedir. Duran goriintiiniin kaydedilmesi, fotograf teknikleri ile miimkiindiir,

Deneyin saghkli sonuglar verebilme olasihigm artirmak icin, deneyin yamit aradifi sorular
oncelikle tespit edilmelidir. Deneyin sonuglannin degerlendirilebilirliginin saglanmas: igin

sorularin igerigi kadar metinleri ve sorulus bigimleri de 6nemlidir.

Bu sorularn dogru yamitlarim alabilmek icin deneyin, hakkinda sorular soracag kavramlarin
deneyde irdelenecek olan kapsamlarmin belirlenmesi ve kullanilacak her tiirlii materyalin bu

kapsamin dogru temsili olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir.

Deneyin uygulanacagi grup deneyin sorulanna yamt aramak igin uygun kosullar
saglamalidir. Bu nedenle kimlere uygulanabilecedi deneyin kullanacag: materyal ile bir arada

distiniimelidir.

Deney sonuglarmin yararl bir bigimde degerlendirilebilmesi igin alinan yanitlarin

siniflandinima yontemi énceden belirlenmelidir.

5.3.1 Pilot Deneyler ve Sonuglari

Katiimer grubu kriterlerine uyan tg kisi ile birlikte, deneyin dogru sonug verebilirligini test
etme amaciyla, pilot deneyler uygulanmistir. Deneyin kapsami ve materyalleri tizerine, pilot

deneyle vanlan sonuglar soyledir:

1. Deneyin gorsel materyalleri arasinda, bir mekana ait, aym goriintii karesinin orijinali
ve deforme edilmis durumlani birlikte kullamildiginda, katihmemnmn kisa sireli bellegi,
uzun siireli bellegiyle cakigmakta ve algilama sorunu ortaya gikmaktadir. Katihmer,
deforme edilmig gorintityii 6nce gorirse, onun orijinal oldugunu dusinebilmekte,
daha sonra gordigii orijinal karenin deforme oldugunu sanmakta ya da tepki vermekte
zorlanmaktadir. Bu nedenle, her bir gériintii, yalmizca orijinal ya da yalnizca deforme

olmak tizere, tek bir kare olarak kullaniimalidir.

2. Deformasyonda, mekanin temel bilesenlerinden birden fazlasi degisirse, oncelikle
sonucun yorumlanabilmesi imkansizlasmakta veya perspektif bozulmalaryla gergek
mekan algisinin temsil edilemedigi bir gorintii karesi ortaya grkmaktadir. Bu nedenle,

her goriintii karesinde yalnizca bir yonde deformasyon uygulanmalidir.
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3. Katihmeilar, deneyin gorsel materyalleri arasinda yer alan kontrol resimlerinden

bazilannin, gergek fotograf olduklarini algilamakta giigliik gekmislerdir. Bu sonucu

doguran goriintii kareleri deneyden ¢ikariimiglardir.

Sekil 5.3 Deneyden gikarilan kontrol goruntiisii ornegi
4. Katimei, gorintilere uzun siire baktiginda teknik okuma yapmaya baslamakta, olasi
gorintii bozulmalarini tespit ederek, tepki yerine, karar vermektedir. Bu nedenle, en

uzun bakas siiresi, 5 saniyeyi gegmemelidir.

5.3.2 Kullamlacak Goriintii Karelerinin Niteligi

Varolan ¢evremizin belgesel goriintillerinin saklanmasi igin kullandigimiz yontemler fotograf
ve videodur. Belgesel fotograf, hareket olgusu igermeyen bir goriintiileme teknigidir. Goziin

hareket etmeksizin bir mekana bakarken algiladi1 goriintiiniin temsilidir.

Deneysel caliymada gorsel materyal olarak, mekanlara dair belgesel nitelikte g¢ekilmis
fotograflar ve aym mekanin farkl fotograflarinin  bilgisayar ortaminda iglenmis durumlan
olmak izere iki tip imge kullamlmaktadir. Tim goruntd kareleri, belirgin vurgulardan

kagimlarak mekam dogru anlatabilen, mimkin oldugunca nesnel okumaya izin veren
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gorintiler olmahdir. Karelerde, belge niteligini bozacak sk, golge, ve kadraj
yanilsamalarindan kaginilmah, mekanin fiziksel bilesenlerini ve ozelliklerini en yorumsuz
yansitan gbrimtii kareleri tercih edilmelidir. Gorintii degisimlerini ifade etmek igin
fotograflara bilgisayar ortaminda onceden tespit edilmis deformasyonlar uygulanmakta,

gorunti isleme araci olarak Adobe Photoshop 7.00 kullaniimaktadir.

5.3.3 Deformasyonun Amac: ve Niteligi

Degisen goriintiilerle, zihinsel imgenin iligkisini sorgulayan bu caligmada, mekanlarin temel
mimari niteliklerini yok edecek deformasyon yontemlerinden kagimilmustir. Mekansal
gorintiniin ne tiir ve ne derece degisimlerle zihinsel imgeden uzaklashigim orneklemek igin,

kargilagtinlabilir ve derecelendirilebilir deformasyon yontemleri segilmistir.

S6z konusu yontemler, sorgulamaya olanak verecek sekilde siniflandinimugtir.

DEFROMASYON YONTEMLERI

A1-DUSEY OLGU DEGISIMIYLE KITLE-BOSLUK ORANININ DEGISIMI

A2-YATAY OLGU DEGISIMIYLE KITLE-BOSLUK ORANININ DEGISIMI

B1-YUZEYLERI OLUSTURAN MIMARI ELEMANLARIN NICELIKSEL ORANININ DEGISMESI
B2-YUZEYLERI OLUSTURAN MIMARI ELEMANLARIN BIRARAYA GELME KURALLARININ DEGISMESI
B3-YUZEYLERI OLUSTURAN MIMARI ELEMANLARIN NITELIGININ DEGISMESI

Sekil 5.4 Mekan goriintiilerine deney kapsaminda uygulanacak deformasyon bigimleri
Soz konusu deformasyonlar, kullanilacak ara¢ olan Adobe Photoshop 7.00 n déniistirme
olanaklari kullanilarak yapilacaktir. Oranlarin degismesi yoluyla yapilacak olan deformasyon,
doniistiirme (transform) komutunun % leri ile derecelendirilecektir. Her deforme yontemi igin

ti¢ diizey olusturulacaktir. (Ek 1)

5.3.4 Uygulama Yontemi

Aragtirmanin kullanacagi ortam, goriintii kalitesi normalin altinda olmayan bir ekrana bagli
herhangi bir kisisel bilgisayarda kurulu, herhangi bir imaj gortntileme yazilimidir. Gereken

diger arag, sorgulama formudur. (Ek 2)

Goriintii kareleri, katiimei grubuna onceden belirlenmis bir sira ile gosterilecektir. Her
karenin, ekranda kalma siiresi S sn. dir. Deney bir katiimct i¢in 39 karenin gosterilmesine
yetecek olan 195 saniye ve aradaki isaretleme siiresinden olugacaktir. Katilimeiya bir kare 5

sn. boyunca gosterilecek, sonra deney gozlemcisi tarafindan, mavi bos bir ekrana gegilecektir.
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Diger kareye gegmeden 6nce, ekranda mavi bos bir goriintii varken katilimeiya, son gordigii
kare ile ilgili kamisim sorgulama formunda ifade edilebilecek sekilde sdylemesi istenecektir.

Formda, mekan gorimtilerine karsihik gelebilecek yamt segenekleri sunlardir:
e Zihnimdeki yer,
e Zihnimdeki yerden farkhilagmus,
e Zihnimdeki imgeden gok uzaklagnus.

Katihmeidan, gerek gorildigiinde agiklama istenebilecektir. Yamitlar, deney gozlemcisi

tarafindan sorgulama formuna islenecektir.

5.3.5 Sonuclan Degerlendirme Yontemi

Doldurulmus tespit formu ve ekinde alinan diger yorumlar, deneyin sonug materyalidir. Bu

malzeme lizerinden sonuglar degerlendirilerek asagidaki saptamalar yapilacaktir:
* Goruntideki degisimin kullanici tarafindan tespit edildigi esik.

* Degisen gorinti ile kullamcinin mevcut zihinsel imgesinin ortiismemeye basladig

esik.

Bu saptamalar grafikler yoluyla gorsellestirilecek ve mekan tipi, deformasyon tipi,

deformasyon diizeyi baglamlarinda degerlendirilecektir.

5.4 Deneysel Calismanin Sonuclari

Agiklanan yontem dogrultusunda hazirlanan deney 20 katiimetya uygulanmus, dogruluguna
giivenilen 10 adet sorgulama formu degerlendirilmeye alinmugtir. (Ek 3) Katilimeilarin
yargilari sonucu doldurulan sorgulama formlarindan alinan veriler, iliskilendirilebilmek uzere,
grafikler yardimiyla gorsellestirilmiglerdir. Caliymada 6n goriilen iki farkhi deformasyon tipi
olan; mekant olusturan kitle-bosluk oranlarinin degistirilmesi yontemi ile, ytzeyleri olusturan
elemanlarin niteliksel ve niceliksel oranlarmin degistirilmesi yontemi; birbirlerinden ayrn

degerlendirilmektedir.

Yapilan ¢alismada, amag gorinti degisimlerinin mekansal imge {izerindeki etkilerini
aragtirmak = oldugundan, degisim anahtar kelimesiyle, Al ve A2 tipi deformasyon
yontemlerinin verdigi sonuglarla, iki farkh esik tespit edilebilmektedir. Birincisi, gorintii

karelerinde yapilan degisikligin varligmm katihmci tarafindan fark edildigi esik, ikincisi de
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soz konusu deZisen goriintilerin zihinsel imge ile ortismemeye basladigi esiktir. iki ayn

durumu ortaya koyan grafikler hazirlanmustir.

Hazirlanan  birinci  grafikte, Al ve A2 tipi deformasyonlar ile olusturulan goriintii
degisimlerinin fark edildikleri esikler, katilimci, mekan, deformasyon bigimi ve diizeyi ile
iligkili olarak ifade edilmektedir.
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Sekil 5.5 A tipi deformasyonlar sonucu olusan goriintii degisiminin fark edilmesi esigini
gosteren grafik
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Hazirlanan ikinci grafikte, Al ve A2 tipi deformasyon yontemleri sonucu degisen
goruntiilerle katilimcmin, zihinsel imgesinin 6rtiismemeye basladigi esik; katiimci, mekan,
deformasyon bicimi ve diizeyi ile iliskili olarak ifade edilmektedir.
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DEGISEN GORUNTU ILE ZIHINSEL IMGENIN ORTUSMEME ESIGI GRAFIGI

Sekil 5.6 A tipi deformasyonlar sonucu degisen goriintii ile zihinsel imgenin rtiigmemeye
basladig esigi gosteren grafik
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Bu iki grafik ayn okumalarla degerlendirilebilirler. Toplam sonuglarin gorsel ifadesi igin ise,
iki grafigin verileri tek bir grafikte toplanmugtir.
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Sekil 5.7 A tipi deformasyonlar sonucu degisen goriintii ile mevcut zihinsel imgenin iliskisini
gosteren grafik
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B tipi deformasyon bigimlerinin uygulanmastyla degisen goruntilerin, katilimcinin zihinsel

imgesiyle iligkisi Sekil 37 deki grafikle gorsellestirilmigtir.
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GORUNTUDEKI B TiPi DEFROMASYON SONUCU OLUSAN DEGISIMIN ZIHINSEL IMGE ILE iLISKiSi GRAFIGI

TASKISLA AVLU
TASKISLA IG MEKAN

Sekil 5.8 B tipi deformasyonlar sonucu degigen goriintiilerin zihinsel imge ile iligkisi
Grafiklerle gorsellestirilerek 6zetlenen deney sonug verileri, gozlemcinin katilimer ifadelerine

de dayanarak vardig1 kamlarla birlestirilerek, bir takim sonuglar ¢ikanimistir:

e Kati simirlarla tamimlanmug, dogrusal plan semali kamusal alanlarin, kitle-bogluk
oranlan tizerinde uygulanan iki tip deformasyon arasinda (A1, A2); yatay Olginiin
degismesi, diigey ol¢iiniin degismesinden daha fark edilir goriintii degisimlerine sebep
olmaktadir. Gozlemcinin, katiimcilarin yorumlarina dayali kanisina gore bu durumun
sebebi; ‘gecis amagh’ kamusal alanlarda, kullanicinin mekan algisinda goz seviyesine

yakin ve yatay algi 6n plandadir.

e Kigiikk olgekli ve merkezi semali, kamusal ve yan kamusal alanlarnin (Tagkisla,
Damgman Gegidi), kitle-bosluk oranlarina uygulanan deformasyonlarla degisen
goruntiler; secilen diger mekan tiplerine gore, mekanin mevcut zihinsel imgesinden

daha ¢ok uzaklagmaktadir. Gozlemcinin kamisina goére, bunun sebebi, soz konusu
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mekanlarin merkezi oluslarindan dolayr yatay diizlemde dort yondeki oranlarinin

hissedilir olusudur.

Dogrusal semali mekanlarin kitle-bosluk oranlarinin deformasyonu sonucu degisen
goruntuleri, meveut zihinsel imgelerinden, segilen diger mekan tiplerine gore, daha az

uzaklagmaktadir.

Taskisla Avlusu ve Damsman Gegidi'nde, diger mekanlarla karsilagtinldiginda,
goruntii degisiminin fark edildigi esik ile, degisen goriintiiniin zihinsel imgeden
uzaklastigi esik daha sk cakismaktadir. Yani, bu mekanlar, goriintiilerindeki
degisimin algis1 basladig: anda, zihinsel imgeden uzaklagmaya baslamaktadir.

Plan gemasi ve cephe karakterinde ritmik tekrar igeren mekanlarin, cephe yiizeylerinde

yapilan deformasyonlardan en etkilisi, ritmi bozmaya yonelik olandir.

Mekanin, 6zel olma durumu arttikga, goriintideki degisim daha kolay fark
edilmektedir. Kamusal mekanlarin zihinsel imgesi, yari kamusal mekanlardan daha

degiskendir.

Katihmeilarin  zihinsel imgeleri ile gordiikleri goriintiinin cakismama durumunu
saptayip ifade etmeleri ile, goriintiideki degisimin nasil oldugunu anlamalan arasinda
bir iliski yoktur. Kisa siireli algida, zihinsel imge ile yeni goriintiinin cakismama
durumu tespit edilebilmekte, ancak bu tespit her zaman degisimi tammlamaya

yetmemektedir.
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6. SONUC

Mekanlara ait zihinsel imgeler, gevreden gelen her tiirli duyumun algilanmasi ve kisilerin
deneyim, duygulamm ve bilgilerinden olusmus belleklerinin etkisiyle, zihnin bu algilananlari
yorumlamast sonucu olusur. Boyle karmagik bir siiregte mimari mekanlarin her tirli
algilanma bigimleri etken olmaktadir. Mekansal goriintilerin algist, séz konusu bigimlerin

birisi; en ¢ok kullandigimiz duyumuz olmasi baglaminda en nemlilerindendir.

Imgenin, zihinde olusumunun ilk adimi olan algilama siireci kapsamindaki gorsel algilama,
mekanlarin fiziksel yapilarindaki yeni deneyim olanaklari ve gorintii iretme ve paylasma
araglarindaki teknolojik gelismelerden etkilenmektedir. insanin algi simirlani geniglemekte ve

zihinsel imgelerini gorsellestirebilme olanaklar artmaktadir.

Goruntilleri ve degisimleri, tarihsel siirecleri ya da ticari ve siyasi amaglariyla iligkili olarak,
sembolik anlamlar tastyan mekanlarin imgelerinin, s6z konusu anlamlardan bagimsiz, sadece
meveut ve onceki gorsel algilari tizerinden, dogru degerlendirilmeleri miimkiin degildir. Soz
konusu mekanlarin mevcut zihinsel imgeleri ve goriintii degisimlerinin iliskisi arastirilirken,
gorinti degisimlerinin, yapiin igerdigi sembolik anlamlarla bir arada degerlendirilmeleri
gerekmektedir.

Degisen gorintiilerin, zihindeki mevcut mekansal imge ile iliskisini aragtiran deney
sonucunda gorildigi gibi; mekansal gorintilerin zihinsel imge ile karmasik bir iligkisi
vardir. Farkli mekanlara uygulanan, gesitli goriinti degisimlerinin, mekanlarin zihinsel

imgeleri ile karsilastinlmalari, farkl sonuglar vermektedir. Sonuglar mekanlarin;
e Kullamicr tarafindan deneyimlenme ve algilanma bigimlerine,
e Kamusal, yan kamusal ya da 6zel olma durumlarina,

e Plan semasinda dogrusallik-merkezilik; cephe karakterinde ritim, homojenlik gibi

tipolojik ozelliklerine,
bagh olarak farklilagmaktadir.

Goruntiiler tzerinden analitik ¢alisma, mekanlarin zihinsel imgeleri tizerine, bir takim
kullamilabilir sonuglar vermekle beraber, biitiinsel bir yargiya, ancak diger duyumlarla

yapilacak, benzer ¢alisma sonuglar ile birlikte bir degerlendirme sonucu varilabilir.
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Ek 1 Deformasyon Cizelgeleri
Cizelge Ek 1.1 Mekan 1 Deformasyon Al

MEKAN 1 - ISTIKLAL CADDESI — Dogrusal bir aks niteliginde kamusal mekan.

DEFORMASYON A1l — Mekani olusturan dolu kitlelerin ve bosluklarin oranlarimin
degi i

Baslangi¢ goriintiisii

Deformasyon bicimi:

Aksi  olusturan  kitlelerin  yiiksekliginin
azaltilmasi.

Deformasyon diizeyi:
1

Deformasyon bi¢imi:

Aks1  olusturan  kitlelerin  yiiksekliginin
azaltilmasi.

Deformasyon diizeyi:
2

Deformasyon bigimi:

Aksi  olusturan  kitlelerin  yitksekliginin
azaltilmasi.

Deformasyon diizeyi:
3
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Cizelge Ek 1.2 Mekan 1 Deformasyon A2

MEKAN 1 - ISTIKLAL CADDESI - Dogrusal bir aks niteliginde kamusal mekan.

DEFORMASYON A2 — Mekamt olusturan dolu kitlelerin ve bosluklarin oranlarinin
degismesi

Baslangig gorintiisii

)

Deformasyon bi¢imi:

Akst  olusturan  boslugun  genisliginin
arttirilmasi.

Deformasyon diizeyi:

1

Deformasyon bigimi:

Akst  olusturan  boslugun  genigliginin
arttirilmas.

Deformasyon diizeyi:
2




62

Cizelge Ek 1.3 Mekan 3 Deformasyon B1

MEKAN 3 — TASKISLA AVLUSU — Kat1 simrlari olan yari-agik ve yari kamusal, merkezi
semali mekan.

DEFORMASYON Bl — Mekam olusturan yiizeyler ve yiizeyleri olusturan elemanlarin
oraninin degistirilmesi.

Baslangi¢ goruntiisii

Deformasyon bigimi:

Ritmi sabit tutarak, yiizeyleri olusturan
elemanlarin yiizeyle oraninin degistirilmesi.
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Cizelge Ek 1.4 Mekan 3 Deformasyon B2

MEKAN 3 — TASKISLA AVLUSU - Kati simrlari olan yari-agik ve yan kamusal, merkezi

semal mekan.

DEFORMASYON B2 - Mekam olugturan yiizeyler ve yiizeyleri olusturan elemanlarin

oraninin degistirilmesi.

i | Baslangi¢ gorintiist

i | Deformasyon bi¢imi:

Yiizeyleri olugturan elemanlarin
tekrar etme ritminin bozularak
degistirilmesi .




64

Cizelge Ek 1.5 Mekan 3 Deformasyon B3

MEKAN 3 — TASKISLA AVLUSU - Kati smirlar olan yari-agik ve yari kamusal, merkezi

semali mekan.

DEFORMASYON B3 — Mekant olusturan yiizeyler ve yiizeyleri olugturan elemanlarin
oraminin degistirilmesi.

Baslangi¢ goriintiisii

Deformasyon bigimi:

Yiizeyleri olusturan elemanlarla yiizeyin
orant sabit tutularak, elemanin bigiminin
degistirilmesi.
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Cizelge Ek 2.1 Bos sorgulama tablosu

KATILIMCI NO: SORGULAMA CiZELGESI
Resim No: Zibnimdeki yer Zihnimdeki imgeden | Zihnimdeki imgeden | Agiklama
farklilagmug gok uzaklagmig

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -Al-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-aviu-OR

16- taskisla-aviu-OR

37- taskisla-avlu -OR

32-taskisla aviu-Al-1

23-taskisla avlu-Al-2

27- -aviu -Al-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-aviu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-avlu-B1

11- taskisla-avlu -B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskasla-i¢ -OR

29- taskasla-i¢c -OR

35- tagkisla-ic ~A1-1

4- taskisla-i¢ ~A1-2

30- taskisla-ic —~A1-3

33- taskasla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- tagkisla-i¢ -A2-3

7-Taskasla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskasla ic-B3

12- damisman -OR
31- damisman -OR

34- damisman -OR

17- danisman -A1-1

21- damisman -A1-2

26- damigman -A1-3
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Ek 3 Doldurulmus Sorgulama Formlar

Cizelge Ek 3.1 Birinci katilimer sorgulama gizelgesi

KATILIMCINO: 1 |SORGULAMA CTZELGESI

Resim No: ihnimdeki yer Zihnimdeki imgeden | Zihnimdeki imgeden | Agiklama
farklilagmig gok uzaklagmis

13- istiklal -OR .

20- istiklal -OR -

25- istiklal -OR 0

28- istiklal -A1-1 .

G-istiklal-A1-2 .

9- istiklal -A1-3 °

19- istiklal -A2-1 .

18-istiklal-A2-2 .

24- istiklal -A2-3 .

1-taskisla-avlu-OR .

16- taskisla-aviu-OR °

37- taskisla-avlu -OR .

32-taskisla avlu-Al-1 .

23-taskisla avlu-A1-2 .

27- taskisla-avlu -A1-3 =

2-taskisla-avlu-A2-1 .

38- taskisla-aviu -A2-2 .

22- taskisla-aviu -A2-3 .

5- taskisla-avlu-B1 .

11- taskisla-aviu -B2 .

14- taskisla-aviu-B3 .

3-taskisla-ic-OR .

10- taskasla-i¢c -OR .

29- taskisla-ic -OR .

35- taskisla-ic —A1-1 .

4- taskisla-ic —A1-2 .

30- taskisla-ic —A1-3 .

33- taskisla-i¢ -A2-1 °

36- taskisla-ic -A2-2 .

15- taskisla-i¢c -A2-3 °

7-Taskasla ic-B1 .

39-Taskisla ic-B2 .

8- ask1§la iC-B3 °

12- damisman -OR °

31- damsman -OR °

34- damisman -OR °

17- damisman -A1-1 °

21- damisman -A1-2 .

26- damgman -A1-3 .
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Cizelge Ek 3.2 Ikinci katilimer sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 2

SORGULAMA CIiZELGESI

Resim No:

Zihnimdeki yer

Zihnimdeki imgeden

farklilagmig

Zihnimdeki imgeden

¢ok uzaklagmug

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- -aviu-OR

37- taskisla-avlu -OR

32-taskisla avlu-Al-1

23-taskisla avlu-A1-2

27- taskisla-avlu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-aviu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-avlu —-B2

14- taskisla-avlu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-i¢c -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- tagkisla-ic ~A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- tagkisla-ic —~A1-3

33- tagkigla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- taskisla-i¢ -A2-3

7-Taskisla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla i¢-B3

12- dar -OR

31- damisman -OR

34- damisman -OR

17- damsman -Al-1

21- damigsman -A1-2

26- damigman -A1-3
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Cizelge Ek 3.3 Ugiincii katilimer sorgulama cizelgesi

KATILIMCI NO: 3

SORGULAMA CIZELGESI

Resim No:

Zihnimdeki yer

Zihnimdeki imgeden

farklilagmig

Zihnimdeki imgeden

gok uzaklagmig

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-avlu-OR

37- taskisla-aviu -OR

32-taskisla avlu-Al-1

23-taskisla avlu-A1-2

27- taskisla-aviu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- sla-aviu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-avlu —-B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-ic -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic —A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- taskisla-ic —~A1-3

33- taskisla-i¢ -A2-1

36- taskisla-i¢ -A2-2

15- tagkisla-i¢ -A2-3

7-Taskasla i¢c-B1

39-Taskasla ic-B2

8-Taskisla ic-B3

12- danisman -OR

31- damisman -OR

34- damisman -OR

17- damgman -A1-1

21- damisman -A1-2

26- damigman -A1-3
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Cizelge Ek 3.4 Dordincii katihmer sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 4

SORGULAMA CIZELGESI

Resim No:

Zihnimdeki yer

Zihnimdeki imgeden

farklilagmis

Zihnimdeki imgeden

¢ok uzaklagmig

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- tagkisla-aviu-OR

37- taskisla-aviu -OR

32-taskisla aviu-Al-1

23-taskisla avlu-Al-2

27- taskisla-avlu -A1-3

2-taskisla-aviu-A2-1

38- taskisla-avlu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-avlu —-B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- tagkisla-i¢c -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic-A1-1

4- taskisla-ic -A1-2

30- taskisla-i¢ -A1-3

33- taskisla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- tagkisla-i¢ -A2-3

7-Taskisla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla i¢-B3

12- danisman -OR

31- damigman -OR

34- damisman -OR

17- damigman -A1-1

21- danisman -A1-2

26- damisman -Al1-3
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Cizelge Ek 3.5 Begsinci katilimei sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 5

SORGULAMA CIZELGESI

Resim No:

Zihnimdeki yer

Ziingeden

Zihnimdeki imgeden

farklilagmug

gok uzaklagmig

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-avlu-OR

37- taskisla-aviu -OR

32-taskisla avlu-Al-1

23-taskisla aviu-A1-2

27- taskisla-avlu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-aviu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-avlu —B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- tagkisla-ic -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic —A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- taskisla-ic —~A1-3

33- taskasla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- taskisla-ic -A2-3

7-Taskasla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla i¢c-B3

12- damisman -OR

31- damisman -OR

34- damisman -OR

17- damgman -Al-1

21- damisman -A1-2

26- damisman -A1-3
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Cizelge Ek 3.6 Altinct katihmer sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 6

SORGULAMA CIiZELGESI

Resim No:

T

iyer

Zihnimdeki imgeden

ihnimdeki imgeden

farklilagmug

gok uzaklagmig

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-aviu-OR

37- taskisla-avlu -OR

32-taskisla avlu-Al-1

23-tagkisla avlu-A1-2

27- la-aviu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-aviu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-aviu —-B2

14- taskisla-avlu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-i¢c -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic —~A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- taskisla-ic —~A1-3

33- taskasla-i¢c -A2-1

36- taskisla-i¢ -A2-2

15- tagkisla-ic -A2-3

7-Taskasla i¢-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla ic-B3

12-d -OR

31- damigman -OR

34- damisman -OR

17- damsman -A1-1

21- damigman -A1-2

26- damigman -A1-3
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Cizelge Ek 3.7 Yedinci katilimei sorgulama cizelgesi

[KATILIMCI NO: 7

Resim No:

RGULAMA CIZELGESI

P

fnda

yer

farklilagmug

ki imgeden ihy

gok uzaklagmig

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -Al-1

G-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-avlu-OR

37- taskisla-avlu -OR

32-taskisla aviu-Al-1

23-taskisla avlu-A1-2

27- a-avlu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- tagkisla-aviu -A2-2

22- taskisla-aviu -A2-3

5- taskisla-avlu-B1

11- tagkisla-avlu -B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-i¢-OR

10- taskisla-i¢c -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic ~A1-1

4- taskisla-i¢c —~A1-2

30- taskisla-ic —A1-3

33- taskisla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- taskisla-i¢c -A2-3

7-Taskasla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla ic-B3

12- daj -OR

31- danmisman -OR

34- damisman -OR

17- damgman -A1-1

21- damisman -A1-2

26- damisman -A1-3

i imgeden
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Cizelge Ek 3.8 Sekizinci katilimer sorgulama cizelgesi

KATILIMCINO: 8 | SORGULAMA CIiZELGESI

Resim No: Zihnimdeki yer Zihnimdeki imgeden | Zihnimdeki imgeden | Agiklama
farklilagmig gok uzaklagmig

13- istiklal -OR .

20- istiklal -OR o

25- istiklal -OR .

28- istiklal -Al1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-aviu-OR

37- sla-aviu -OR

32-taskisla aviu-Al-1

23-taskisla avlu-A1-2

27- taskisla-aviu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-avlu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-avlu-B1

11- taskisla-avlu -B2

14- taskisla-aviu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-i¢ -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-i¢ —A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- la-ic —Al-3

33- taskisla-ic -A2-1

36- taskisla-i¢ -A2-2

15- taskisla-i¢ -A2-3

7-Taskasla ic-B1

39-Tagkisla ic-B2

8-Taskisla ic-B3

12- damisman -OR

31- damisman -OR

34- damisman -OR

17- damisman -A1-1

21- damisman -A1-2

26- damgman -A1-3
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Cizelge Ek 3.9 Dokuzuncu katiimei sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 9

SORGULAMA CIZELGESI

Resim No:

Zihnimdeki yer

Zihnimdeki imgeden

farklilagnig

Zihnimdeki imgeden

gok uzaklagmig

Agiklama

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-aviu-OR

37- taskisla-aviu -OR

32-taskisla aviu-Al-1

23-taskisla avlu-A1-2

27- taskisla-avlu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskisla-avlu -A2-2

22- taskisla-avlu -A2-3

5- taskisla-aviu-B1

11- taskisla-avlu -B2

14- taskisla-avlu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-i¢c -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- tasksla-ic —A1-1

4- taskisla-i¢c —A1-2

30- taskisla-i¢ —~A1-3

33- taskisla-i¢ -A2-1

36- taskisla-ic -A2-2

15- taskisla-i¢ -A2-3

7-Tasksla ic-B1

39-Taskisla ic-B2

8-Taskisla i¢c-B3

12- damisman -OR

31- damisman -OR

34- damsman -OR

17- danisman -A1-1

21- damisman -A1-2

26- danigman -A1-3
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Cizelge Ek 3.10 Onuncu katilimei sorgulama gizelgesi

KATILIMCI NO: 10

SORGULAMA CiZELGESI

Resim No:

T

yer

farklilagmy

iimgeden | Zihnimdeki imgeden Agiklama

gok uzaklagmig

13- istiklal -OR

20- istiklal -OR

25- istiklal -OR

28- istiklal -A1-1

6-istiklal-A1-2

9- istiklal -A1-3

19- istiklal -A2-1

18-istiklal-A2-2

24- istiklal -A2-3

1-taskisla-avlu-OR

16- taskisla-avlu-OR

37- taskisla-aviu -OR

32-taskasla aviu-Al-1
23-taskisla avlu-A1-2

27- taskigla-avlu -A1-3

2-taskisla-avlu-A2-1

38- taskasla-avlu -A2-2

22- tagkisla-avlu -A2-3

5- taskisla-avlu-B1

11- taskisla-aviu -B2

14- tagkisla-avlu-B3

3-taskisla-ic-OR

10- taskisla-i¢ -OR

29- taskisla-i¢ -OR

35- taskisla-ic ~A1-1

4- taskisla-ic —A1-2

30- taskisla-ic ~A1-3

33- taskisla-i¢ -A2-1

36- taskisla-i¢ -A2-2

15- taskasla-i¢ -A2-3

7-taskisla ic-B1

39-taskasla ic-B2

8-taskisla ic-B3

12- danisman -OR

31- danisman -OR

34- danisman -OR

17- damisman -Al-1

21- danigsman -A1-2
26- damgman -A1-3
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